


ATENCAO
Por favor, leia o0 aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por varia¢gdes luminosas intermitentes,
alteracdo de luz de tela de televisdo, computador, luz
‘estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de 4rvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou
nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

* Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

* Sente-se, no minimo, a 2,5 m da tela de televisao.

* Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e sO volte a jogar quando estiver totalmente recuperado.

* Tenha certeza de'que o quarto em que vocé esta jogando é
bem iluminado.

e Utilize a menor tela de televisado possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas). '

- Durante o Jogo:

e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se voce ou seus filhos senfirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contracoes nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientacao, qualquer
movimento involuntario ou convulsdes, pare de jogar
imediatamente e consulte o seu médico.



i __IMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(a ) Jogar video games (d ) Todas as acima
(b ) Praticar esportes (e ) Nenhuma das acima
(c¢) Curtir a natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletrénico de todo o mundo, o que, em outras palavras, significa
diversao garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de esportes é
fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A natureza é a tinica
fonte de vida que nds temos, e sua devastacdo indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!! Vocé
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue
se divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocupa com 0 bem-
estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... vocé nao deve ser
deste planeta!!

Este teste € apenas uma maneira que nés encontramos para dizer a
voceé que, além de jogar video game, é essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sao muito
importantes para vocé e para aqueles que estdo a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!



COLOCANDO O CD

1.Prepare o seu Sega Saturn, como descrito no manual de
instrug¢des que o acompanha.

2.Certifique-se de que o Sega Saturn estéd desligado. Conecte
o joystick 1.

3. Coloque o CD Myst™ (com o rétulo virado para cima) no
CD drive do console e feche a tampa do compartimento.

4. Ligue sua televisdo e o seu Sega Saturn. O logotipo do
Saturn aparecera na tela. Se nada aparecer, desligue o
aparelho e verifique se as conexdes estdo firmes e corretas.
Depois ligue-o novamente.

5. Podera aparecer entdo, tanto o logotipo Sega e a

Introdugdo do jogo, como a Tela Principal do Painel de

Controle. Neste tltimo caso, use o Botdo Direcional para

percorrer as opgoes e selecionar a opgao “Saturno”. Em

seguida, aperte o Botdo C para iniciar o jogo. Vocé
visualizara a Tela de Apresentagdo do mesmo. Se nada
aparecer na tela, desligue o aparelho e verifique se o CD
~estd bem colocado. Depois, ligue-o novamente.

6. Se vocé quiser voltar ao inicio de um Jogo que ja estiver
rodando, aperte o Botdo Reset no console do Sega Saturn.
Assim, surgird a tela do Painel de Controle.

7. Myst™ ¢ para 1 jogador somente.

Coloque o CD —

Joystic 1



O DIARIO D& MYST

Imagine a sua mente totalmente em branco, como as pdginas deste didrio.
Vocé precisard deixar que Myst se transfarme no seu mundo. A terra ird
oferecer as respostas que vocé estiver procurando, se vocé tiver olfios para

recordar. A sua incansdvel

ver, ouvidos para escufar... e mente

dedicagdo para escrever observacoes menfos nessas pdginas serd

encontrar, ndo importa o qudo ins{gnyﬁcante ele possa parecer. Palavras,
niimeros, figuras, desenfios... a forma ndo irﬁporm. No final, estes
fragmentos de mundos quebrados poderdo ser a sua melhor esperanga de
descobrir a identidade deste traidor de muitas épocas passadas, o destruidor

de culturas, o profanador de tradicées sagradas.



Como comecar

‘Depois de colocar Myst, pressione o Botdo Start (Inicio) para comegar.

_Para pular o modo de demonstracdo, pressione o Botdo Inicio no Joystick.

“Para pular a infroducdo, pressione o ‘Botdo Start (Inicio) novamente.

§ Como usar o Joystick
| ‘Botdo ‘Direcional - Move o cursor
pela tela.

Botdo A - Avanca na direcdo

ﬂpontﬂda.
Canfarme vocé se movimenta na tela

/\~

usando o ‘Botdo D, o cursor mudard de forma. Ele se

transformard em uma mdo apontando em uma direcdo se vocé puder
sequir naquela direcdo. Para sequir em frente ou abrir portas, a mdo deverd
estar apontando para cima, entdo vocé poderd pressionar o Botdo A. Se o
cursor estiver sobre um objeto com o qual vocé pode interagir, ele se
transformard em uma mdo fechada. E importante que vocé explore toda a

drea para enconfrar as pistas que precisa para resolver o mistério.
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1. A Ilha de Myst

‘Do comeco, eu acho.

Apesar disso ainda ndo ser possivel. Pois exatamente neste momento,
comeco, meio e ﬁm estdo muito confusos em Myst. Entdo irei comecar

falando do meu comego.

Ndo irei chated-lo com uma biografia. O que quero explicar é como cheguei
a este porto. Algum tempo atrds eu estava na biblioteca piiblica de Sdo

Francisco. Mergu[ﬁado nas prafeleiras,. estava pracurﬂndo livros sobre

ofografia. A préxima coisa de que me recordo ¢ estar andando em uma ilha
fantdstica.

‘Felizmente, eu tenfio a Cdmera e uma bolsa cheia de filmes. Se eu ndo
pudesse documentar este lugar, ninguém acreditaria.

Mas voltando a histéria. Como eu disse, eu tinfa essa nova cdmera
fotogrdfica. ‘Eu queria usd-la de uma forma artistica. Entdo fui a biblioteca.
Ld estava, fazendo uma pequena pesquisa quando encontrei este velfio [ivro
empoeirado e embolorado. Eu gosto de livros - OK, sou um amante dos
livros, admito - entdo eu o peguei.

Abri, e comecei a ler.
‘Era um didrio. Escrito a mdo! Com muito cuidado, o escritor descrevia uma



ilha - fantdstica, na qual viajantes poderiam
embarcar em viagens a mundos fantdsticos. Esses
mundos eram chamados “Idades”.

Li obsessivamente até chegar a iltima pdgina onde
havia uma ilustracdo bastante escura.

Olhei mais de perto.

A principio ela parecia ser uma simples linha

desenfiada - fundo escuro desenfado com linfias ainda

mais escuras. Procurei pela minha Camera. A
ilustragdo estava ficando viva! Ela se transformou em um forizonte azul.
Felizmente, eu tinfia posto o filme na cdmera. Bati fotos enquanto o livro
comegava a voar para perto de uma ilha que parecia ser a mesma descrita
anteriormente no didrio.

O voo terminou com uma
fascinante aterrissagem neste
porto.

‘Entdo algo estranfio

acontecer.

Fu queria uma ultima ﬁ}to*
Mas a pdgina, notei, estava
amassada. Coloquei a cdmera

na bolsa e fui alisar a pdgina.
Minha mdo tocou a imagem viva. Tudo ficou preto.

Quando voltei a consciéncia, estava de pé neste mesmo porto. ‘Eu tinha, na
esséncia - talvez de verdade - entrado no livro. ‘E nas itltimas fioras, tenfio
explorado todo o lugar sobre o qual passei horas lendo na biblioteca. Agora,
sentado aqui, vendo as cegonhas, parece-me muito importante que eu escreva
este didrio sobre a experiéncia pela qual estou passando.

Comegarei pela minha chegada



O “Porto

Fiquei ali com ar de idiota.

A minha direita o mastro de um navio afundado ultrapassava as dguas.
A minfia esquerda, uma colina levava a construgdes que pareciam ser
gregas, com muitos pilares. Atrds de mim subia um objeto que saia da
dgua. Uma estrutura de tijolos vagamente vistvel através das drvores.

‘Hquei espantadu ao veriﬁcar como estes [ugares estavam bem
conservados, como o porto e os prédios pareciam bem-cuidados. Mas algo
era estranfio. Tudo parecia solitdrio. Os sons da dgua e do vento apenas
aumentavam esta sensagao.

‘Enquanto eu admirava a arquitetura cldssica e sélida dos prédios a minha

esquerda, percebi o desenfio de uma entrada abaixo da parede de suporte.

The Dimensional Imager
(Criador de Imagens ‘Dimensionais)

Era realmente uma entrada. ‘E quando eu consegui tocd-la, ela se abriu com

1 fﬂrte zumbido.




Uma longa passagem descia para uma camara aberta. No centro estava
um caldeirdo com dgua fervendo. Bruxas e magos? Contudo, quando apertei
0 botdo, a dgua desapareceu - ilusdo! Embaixo, algum mecanismo.
‘Pressionar o botdo novamente apenas trazia de volta a ilusdo do liquido.

‘Dei meia volta para sair. Ld, na parede, fiavia uma placa de metal com
a imagem de uma pdgina de pergaminfio. Olfei mais de perto. Trés
combinacbes diferentes estavam gravadas nela:

Criador de Imagens ‘Dimensionais! Isto explicava o caldeirdo ilusdrio.

R e R el

Llm pequeno botdo verde aparecia sobre a placa a esquerda. Quando eu o

pressionei, a placa subiu, revelando um painel escondido com controles de
setas para escrever um niimero de dois digitos. No momento estavam
escritos 67. Claro: a “piscina de dguas turbulentas” listada na placa.
Escrevi 4o, depois pressionei o Botdo vermelfio, voltei para o criador de
imagens e pressionei também o seu botdo. Uma incrivel imagem 3D da ilfa
apareceu na superficie do criador de imagens. Fascinante. “Finalmente,
escrevi 47 no painel de controle. ‘Desta vez o criador de imagens produziu
um Marcador- um pddio de madeira sobre uma base de mdrmore, com uma
grande alavanca no topo.
Vi alguns desses “Marcadores” na base das escadas que levavam para o
porto. Eles devem ser impﬂrtanfes - certamente parece importante.
Resolvi verificar.






O Marcador

Sai da cimara do Criador de Imagens ‘Dimensionais, entdo andei na
diregio de um caminfio que levava a uma engrenagem gigante no fopo de
uma rocha escarpada. Na base das escadas estava o Marcador.
‘Lxaminei-o atentamente - depais, repenfinamente, levantei a alavanca.

Ele fez um barulfio, mas nada acontecen.

Em sequida subi as escadas até a base de uma construgdo redonda e sélida.
Mdrmore. Ndo sou arquiteto, mas tive de admirar a beleza cldssica dessa
construgdo. A minfia esquerda, mais escadas. s que levavam para a entrada
dos prédios. Mas decidi, primeiro, seguir para a direita, subindo a escada

curva. No topo estava o que parecia ser uma gm'nde engrenagern aﬁmdada.

A Engrenagem afundada

‘Enquanto eu me aproximava da engrenagem gigante, vi outro “Marcador”
na sua base. Novamente, mexi na alavanca. De novo, nada. A

engrendagem ndo se movia, nenfium som.



Fiz uma rdpida busca. A minha esquerda, através do barranco , havia um
saldo largo circular, A sua direita, um pico central subia reto, ficando como

uma torre sobre a ilfia. No seu topo havia uma estranha estrutura cilindrica

- um re[égia? Poderia ser um observatério?

Ndo vi saida para nenfim te[escépia. Nem a[gum caminfio para subir.

O ‘Bilhete de Catherine

Desci novamente, depois dei a volta no saldo.
‘Enquanto passava pelo caminfio, encontrei um pedaco
de papel amarrotado. Incrivelmente intacto. Como se
ele tivesse caido alguns minutos antes. Olfiei em volta.
Nada se movendo. Nenhum som. Pode ser que

fantasmas vivam ali. Talvez eu esteja na dimensdo

errada. Atrus? Catherine? Interessante. ‘Eu sabia

sobre a cdmara, o criador de imagens. ‘E eu jd tinfia
visto dois desses Marcadores. ‘De dgora er diante, com certeza me
lembrarei de notar e lembrar de cada nove Marcador que encontrar, e onde ele

estiver. gastaria dﬂ ver essda mensdagertt.



O Planetdrio

‘Em seguida, fui até a entrada do saldo. Fino mdrmore cinza escuro. 1
sua esquerda, outro “Marcador”, o terceiro agora. Acionei a alavanca.
Gostaria de saber o que eu estava fazendo.

A porta era pesada, de carvalfio puro, mas se abriu facilmente. Dentro:
acendi a [uz, um objeto parecido com uma cadeira estava no centro da sala.
‘Esta peca era realmente tinica. Couro natural de cor escura. Lma

verdadeira peca de artesdes. Como tudo o mais na ilfia.

‘Entdo percebi alguma coisa azul brilhando bem a direita da entrada.
Muito 9rﬂnd€ para ser um interruptor. Erperimentei-a, olhei para cima:
‘Estrelas. Um planetdrio! Era uma vista incrivel. Emocionante.

Voltei para a cadeira e sentei.
Acima, percebi um estranfio
painel de controle. ‘Puxei-o para
baixo, examinei-o, mostradores
para data, tempo, e o que
parecia ser um botdo para ligar.
Uma constelacdo apareceu na
fela.

Fui tentado a fazer algumas




el

entradas por acaso para ver o que acontecia. ‘Entdo coloquei a data do meu
aniversdrio. O botdo comegou a piscar com a primeira entrada. ‘Pressionel-o.
A tela passou pelo campo de estrelas, centralizando em uma outra

constelacdo.

Lm tipo de aparelho astrondmico! Poderia brincar com isso por floras se nio
houvesse tanto ainda para ser explorado. Coloquei o painel de volta ao lugar.

Sat da sala e fechei a porta relutantemente.

A Biblioteca

No caminho, sequi a direita. No alto havia uma construgdo
verdadeiramente impressionante, com colunas no mesmo estilo do
Pathernon, com as portas abertas. Lembrei-me dele no véo do livro de
Myst. Na verdade, eu bati uma foto:




‘Entrei em uma sala octogonal.
Tudo era feito de madeira, com
uma perfeicdo sem igual. Os
detalhes eram estonteantes. Na
minfa frente, a peca central da sala
- uma estante de livros com trés
prateleiras.

[ {ma biblioteca. Pensei no livro de
Mysi que me frouxe aqui. ‘E me

lembrei de suas referéncias sobre
uma biblioteca com portais para outros mundos, outras Idades. ‘Deve ser esta.

Olhei para os livros que estavam na minfia frente

Tudo em mim queria pegd-los, abri-los. Péor as minhas mdos em suas
pdginas, ler, devorar. Mas, por alguma razdo, ndo fiz isso. Algo me dizia
que este lugar era o coragdo de Myst. Seria melfior terminar a minha
exploragdo da ilha aqui.

‘Eu me contentei com uma rdpida olhada. Quadros. Uma lareira. Um

mapa. ‘Dois grandes livros, um azul e um vermelfio, sendo mostrados.
‘Depois sa.



A NAVE MISTERIOSA

‘Do lado de fora, ao lado da biblioteca, havia uma estranha nave parecida
com um baldo. ‘Parada no final de uma plataforma meticulosamente
construida. Aproximei-me. O vento soprando. ‘Para ser fonesto, ela se
parecia mais com um grande dardo. Quase fiildrio. Serd que ele voa? Ou
serd que ¢ algum fipo de submergivel?

Notei que uma linfia de forca corria diretamente para ele.

A porta ndo se abriria. ‘Entdo acionei mais um “Marcador”, o niimero
quatro. Depois voltei para o caminfo... no caminfo, notei uma escada que
subia para a torre de tijolos que mantinha a linha de forga.

Sem pensar, subi. No topo, uma alavanca. Parecia ser um quebrador de
circuifo. ‘De nada adiantou mexer nele. Nenhuma forca nas linfas. Ndo é

de se admirar que a porta da nave ndo se abra.

r

s



O CAMINHhO DO PIL AR

Sai da plataforma e desci o caminfo que passava entre uma coluna de
pilares. ‘Em frente, uma pequena bacia. Banho para os pdssaros? Mas
quando olhei dentro, vi uma réplica em miniatura do barco afundado no
porto - com o mastro exposto e ludo o mais!

Logo airds e d esquerda da bacia favia outro “Marcador” - o quinfo
agora - o qual eu também
acionei. ‘Bem em frente, eu

podia ver uma grande torre

de reldgio.

Antes de sequir em frente,

| examinei os estranhos pilares

e marcas que alinfiavam o caminfo.
Na base do primeiro pilar, a
esquerda havia um sinal inscrito com
a imagem de um pdssaro. Sempre que
a minfa mdo chegava perto, ela
zumbia e mudava de cor, Eu devia

tocd-la? “Por que ndo.




Quando eu o fiz, ela clicou e a inscrigdo ficou verde. Toquei novamente a
imagem e ela voltou para o vermelho.

Todos as outras marcas exibiam o mesmo fendmeno. Aqui estd uma lista
das marcas inscritas, listadas na ordem, em cada lado como elas aparecem

para quem estd saindo da biblioteca:

ESQLIERDA DIREITA
Pdssaro Olfo

Cruz Serperte
TFolha Inseto

Seta Ancora

‘Enquanto eu caminfiava através dos marcadores do lado direito, percebi

que uma linha de forca (a que estava conectada a nave “dardo”) se esticava

W através de uma série de
suportes de tijolo. ‘Eles
ficavam juntos a beira do
penhasco. Desci alguns
passos. Duas borboletas
reais passaram voando
bonito, idilico. Entdo

| sequi em frente, para a
beira do penhasco. Me virei para passar pela u[ﬁnm torre de tijolos.

Uma escada levava até o topo da torre. Subi, e, sem nenfiuma surpresa,

descobri outro mecanismo quebrador de circuitos ali.



O GERADOR

Desci novamente e com cuidado dei um jeito de voltar para a frente do
prédio de tijolo. Jd que as linhas de forca acabam aqui, acreditei que a
construgdo teria a planta do gerador de alguma forma. Antes de entrar,
porém, liguei o “Marcador” que estava a esquerda da entrada.

- Osexto até agora. Mais uma vez, eu gostaria de saber o que estava

fazendo.
e . 5 j
“Entrei pela entrada de tijolos, descendo as escadas, onde ventava muito.

Umido, fedido e muito misterioso. Na parte inferior, outro botdo azul
P




brilhante. Apertei o botdo, a porta se abriu, e entrei em uma pequena sala
de controle.

O painel de controle tinha um desenfio simples - urm par de indicadores,
duas filas de botdes. A janela da sala dava vista para uma sala cavernosa,

Com ﬁ[.efras de enormes geradores saindo da escuriddo.

‘Eu senti a necessidade de dar uma olfhada em volta. ‘Enquanto saia,
descobri um mapa grudado na parede a direita da porta.

‘Espagonave! Poderia ser isto o que eu vi proximo a ‘Biblioteca? O
desenfio esquemdtico das alavancas dos geradores se referiam obviamente ao
painel de controle que estava nas minhas costas.

Subi novamente as escadas. |

O ar fresco me fez bem. Virei a direita, descendo o caminfio que levava ao

relquia da torre.

O RELOGIO DA TORRE

Quando me aproximei, pude ver que o reldgio da torre estava realmente
Jora da terra. ‘Ele estava sobre uma plataforma em forma de engrenagem.
Aparentemente as engrenagens eram realmente importantes no esquema

decorativo deste [ugar. O mostrador estava marcando 12:00, com una



enoriie POJ"’fﬂ EHCT’ﬂUﬂd{I embaim,

na base. Eu também padia ver outro

“Marcador” (o séfimo, anotei) no

lado esquerdo da porta.

Na margem, encontrei algo que
parecia ser uma grande direcdo que
movia o ponteiro grande do reldgio a

cada cinco minutos. Cada volta da

direciio pequena movia o ponteiro pequeno do reldgio por uma hora.

Pressionei o botdo. Nada acontece.

A CABANA D& MADGIRA

Voltei e fui para a ‘Biblioteca.

‘Enquanto caminfiava pela passagem bucdlica, percebi alguma coisa,

quase escondida pela folhagem, a minha direita. Ld, incrustada no meio de
drvores, estava uma cabana de madeira. Fdcil de se perder. ‘E exatamente a
direita da porta frontal estava o “Marcador” niimero oito - o qual, como

sempre, acionei.




Abri a porta rangendo, entrei. Logo em frente aparecia um forno a gds com
um medidor de pressdo fhidrdulica na frente. Uma grande direcdo vermelfia
a direita. Uma vdlvula? A esquerda, a ilustracdo de um tronco de drvore
saindo de uma plataforma de tijolos.

Empurrei a direcdo para a direita, virando-a no sentido fiordrio. Um
zumbido baixo comegou, depois comecou a ficar mais alto. O cheiro de gds
- tornou-se inconfundivel. Quanto mais eu virava a direcdo, maior era o
zumbido. Mas eu ndo via nenhuma chama no forno abaixo do

compartimento de pressdo. Olhando mais de perto, vi um piloto - apagado.

ﬁ@:xénz term um fdsfam? Eu ndo.
Rapidamente fechei a direcdo no sentido anti-hordrio, desligando o gds.
Talvez se eu achasse uma fonfe de chamas nessa ilfia, voltasse e

experimentasse [{gar 0 p.i[ota. Voltei. ‘Do lado direito da porta, um cafre na
parede. Maganeta e um cadeado de trés combinagdes.



7l ARVORE GIGANTE

Apenas por diversdo resolvi dar uma volta no bosque atrds da cabana

antes de voltar para a Biblioteca. ‘Escorreguei entre o primeiro par de

drvores do lado direito da porta, depois dei a volta na cabana. Surpreso,
descobri-me admirando a mesma drvore e plataforma representadas na
ilustracdo perto do forno da
cabana.

‘Esta drvore era imensa. Ela
era muito mais alta que as outras
drvores da ilha. LZembrei-me dela
no voo do livro de Myst. Mas,
ent pé na sua base, era uma
experiéncia quase que sagrada.

‘Examinei-a atentamente, mas ela parecia ser simplesmente uma drvore em
uma plataforma. Porqué? Talvez fosse um lugar para um culto
ambientalista radical. Rindo da minha piada infame, voltei para o caminho,
refornei ao porto e sentei-me para comegar a escrever esle didrio.

E é 0 que estou fazendo agora



‘Exatamente neste ponto acendeu-me uma luz - acho que encontrei todos os
“Marcadores” vistveis nesta ilfa. Oito no total. talvez fiajam mais escondidos,
| mas quero tentar este niimero no Criador de 1 magers “Dimensionais. Talvez

agora eu cons{qa ver a mensdagernt de Atrus para Catherine.

A CAMARA DO PORTO

‘Escrevi “08" no painel de controle do criador de imagens, ¢ ﬁmcianau!

Mas a mensagem estava quase apagada . Um homem apareceu, falando

(como no bilfiete) para a sua amada esposa Catherine. ‘Entdo este é Atrus!
Na mensagem ele diz que precisa sair rapidamente, alguma coisa terrivel
acontecen. Alguém destruiu a maioria de seus livros. Fle diz chocado: “Foi
um dos nossos filhos!” Ele suspeita de Achenar, mas ndo quer firar conclusdes
apressadas. Atrus diz ainda que retirou os livros que ndo foram danificados

da biblioteca e os colocou no que ele chama de “local de protecio”.







2. A BIBLIOTE&CA

Os Livros

Entdo, a biblioteca. Ela parece ter a chave para o mistério. Indo direto
para a estante de livros, resolvi ser sistemdtico. Comecei no alto e fui
descendo livro por livro. Era incrivel. A maior parte dos livros estava
realmente destruida. Terrivelmente tostados, queimados quase
completamente. Txatamente como Atrus tinha dito em sua mensagem para
Catherine. Mas encontrei cinco livros que foram mantidos.

O que se seqiie é um breve catd[aga do que cada um continha:

Didrio da Idade do Canal de Madeira

O primeira livro infacto

era o livro verde e
vermelho, na prateleira
superior, bem a esquerda.
Lm didrio. A mesma
letra do livro de Myst. O
‘escritor comeca falando de
algo que ele chama de
“Idade do Canal de
Madeira”. ‘Ele fala de

pessoas parecidas com macacos, que sobem em drvores. Toda uma vila, na

verdade. ‘Descrita como saindo do prdprio oceano.

‘Esse didrio também menciona a sua esposa Catherine e seus filfios Sirrus
e Achenar. Deve ser Atrus. Pdginas fascinantes discutindo a idade - suas
histdrias, lendas e outras coisas.

‘Ele termina com o diagrama do que parece ser uma reunido de cabanas

COHEC!ﬂdﬂS por PﬂSSﬂI'E[ﬂS ol PUHfES. Serd esta a Ul[ﬂ na drvore?



Didrio da Idade da Pedra

R T

O prdximo livro intacto era o
azul e vermelfio, bem a direita na
prateleira de cima.

A principio ele parecia um
conto de fadas. Era a histéria de
trés meninos, ‘Emmit, Branch e
Uil - mas entdo o narrador,
Atrus, entrou na histdria, falando

de uma “idade recentemente .

criada” e algo chamado A Arte.
Vdrios desenfios de objetos: uma luz brilhante, uma l[dmpada submergivel.
Também, fiavia a histéria de um prédio de luz, ligando um gerador, e o
resto.

Depois havia este desenfio de um mapa visto de cima cont o nome “Idade
da Pedra - vista do olho do pdssaro”.

O jornal termina com os desenfos de oifo constelagoes maiores que Atrus

tinhia observado. Folheando as ilustracoes tive um instante de
reconfiecimento. Cada uma coincidia com uma das marcas inscritas na base
dos pilares que estavam do lado de fora!

‘Bati fotos de todas as oito, esperando ter a oportunidade de vé-las, no céu

noturno de Mysl.

Didrio da Idade Lunar

‘Depois de uma série de livros queinmdas cﬁf{quei ao livro azul posto na
pmie[eim do meio. ‘Este livro fala de outra “idade” cheia de terriveis

iraye’dias naturais, bolas de meteoro, raios, e cavernas subterrdneas.



Ele também fala de Sirrus e Achenar, deivados para trds na Idade do
Canal de Madeira. As vezes, a escrita desaparece e reaparece, o que o
aufor sé nota mais tarde.
‘Depois do desenfio de
algumas vdlvulas, um rddio e o
desenfio de uma espagonave,
encontrei algo ainda mais
interessante - o desenfio de um
teclado com uma seqiiéncia de
cinco nimeros. Sem divida era
importante de alguma forma,

entdo bati uma foto e a coloquei

na minha bolsa.

Finalmente, na iiltima pdgina, este mapa da ilha Lunar:

O Livro de “Padroes

[m dos livros queimados ainda dava para ler. Eu o encontrei na extrema
direita da prateleira do meio. ‘Ele continfa por volta de 300 padraes
diferentes de quadrados pretos em uma grade de 6x8.

Um livro quebra-cabeca? Ou um livro de cddigo, pode ser. Mas pam qué?

Ca[aqua—o Hﬂl)ﬂmﬂﬂfﬂ na PTHfE[EITﬂ




Idade Mecdnica

O tlfimo livro que ndo tinha sido queimado tinfia uma capa preta, estava no
lado esquerdo da prateleira inferior. O seu tema: uma Idade Mecdnica,
uma terra de céus escuros e cinzentos tingidos de amarelo por reldmpagos.
Contos sobre uma cidade antigamente bela, rodeada por trés colinas,
afundando no mar depois da destruicdo nas mdos de navios inimigos. Atrus,
decidido a erguer uma fortaleza de defesa, retornou com seus dois filhos.

A estrutura final aparentemente se apdia nas trés colinas originais, que se
tornaram ilfas. Novamente, esquemas aparecem no livro. Um deles
descreve uma escada afundada que pode subir para uma outra 'superﬁcie.
Hd, também, o diagrama da prdpria fortaleza. Engenfioso. Uma série de

pi[ares a cercar.
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Os Quadros

Todos os outros livros estavam queimados. Um verdadeiro crime.

‘Em ambos os lados da estante haviam quadros pendurados. No quadro
que estava a esquerda, uma escada '
levava para um arco muito parecido
com os arcos encravados nos painéis de
madeira da sala. Quando olfiei mais de
perto vi que a “escada” se parecia muito
com a estante que estava a direita - e

quando eu a toquei, o quadro girou e se

transformou na frente de meus olhos!

A figura agora mostrava uma escada levando para uma passager.
‘Balancei a cabega e dei um passo para
trds. ‘Repentinamente, a estante sequilt a
mesma transformacdo! Atrds, a porta
da biblioteca fechou-se ao mesmo
tempo.

Eu queria camp[etar 0 mel exdmne

desta sala antes de explorar qualquer
sala escondida na passagem secreta. ‘Entdo fui para o outro quadro, do lado

direito da estante. Uma representacao

da porta de entrada da biblioteca.
Novamente, em um exame mais

detalhado, uma incrivel mudanca.

A estante se levantou voltando para a

posicdo original, e a porta da

biblioteca abriu se .




A esta altura, decidi ndo considerar nada deﬁnidﬂ na Ilha de Myst.
Olhei o resto da sala. Separados - dois livros, um azul e um vermelho. Uma

pdgina com a cor combinando estava ao lado de cada um.

O Livro Azul

Fui para o livro azul, peguei a pdgina. Obviamente ela pertencia ao livro,
entdo eu a coloquei. De repente, a ilustracdo escura que estava no lado

direito da pdgina cheia de estdtica - tornou-se viva! ‘Era uma mensagert.

Um rapaz, obviamente desesperado, de repente olhou para cima e chamou,
“Sirrus? ‘E vocé?”

Quando ele percebeu que eu era
um estranhio, comecou a implorar
para que eu “trouxesse as pdginas
azuis”, O aumento da estdtica
piorou a transmissdo, mas pude
entender ainda uma frase ou duas -
alguma coisa sobre “para todo o

sempre” e repetidos pedidos pelas

pdginas aAz1is



O Livro Vermelho

A mensagem no [ivro vermelfo era parecida. Outro rapaz se esforcando
para me ver e escutar. Ele comegou pedindo as pdginas vermelhas - achio
que falou alguma coisa como “Eu
sou Sirrus.” Serd o filho de quem
Atrus falou?

Honestamente ndo posso dizer
que gostei mais da sua atitude do
que da do outro rapaz. Um pouco

arrogante, curto. Mas entdo

pensei, talvez eu também ficasse | ...
d3535perada e impaciente se estivesse vwenda dentra de um livro.

E depois pensei: Ora, eu estou vivendo em um livro.

A Lareira

Em sequida, examinei a lareira.

“Parecia normal, até eu me virar para sair. Um pequeno botdo vermelho
aninfiado, quase escondido, a esquerda da abertura. Quando eu o
pressionei, uma porta desceu fechada na minha frente.

‘Em pdnico, consequi abrir a porta - e uma pequena placa quadrada
literalmente “cresceu” a partir do ponto que toquei! A superficie era fria e
liquida, como merciirio. Toquei-a vdrias vezes, vendo os quadrados se
transformarem, formando um padrdo.

‘De repente, lembrei-me do Livro de ‘Padroes na estante central. Verifiquei
a porta. Quadrados. Uma grade de seis por oito. Exatamente. Algum tipo

de codigo de acesso de padrées. Mas acesso para onde?



‘Pensei em entrar cada um dos 300 padrdes, na base da tentativa e erro,
mas depois mudei de idéia.
Quando apertei novamente o botdo vermelho, os quadrados

dﬁS&PﬂTfCEI’ﬂHI e da Pﬂﬁﬂ' SHbe COM LI SO dE’ prieus.

O Observatério

‘Eu estava pronto agora para explorar atrds da estante.

Voltei para o quadro na estante e toquei nele. Entdo dei um passo para
trds enquanto a passagem secreta se abria. Sequi o confuso corredor até
chegar a uma cdmara aberta.

Ali havia um elevador.

Abri a porta e entrei,

Uma [uz indicadora sobre um botdo azul me dizia que eu estava na
“Biblioteca”. Fechei a porta e pressionei o botdo, confiando no destino. Quando



o elevador parou de se mover, abri a porta. O indicador mostrava agora
“Torre”. Seria este o prédia que vi no pico sobre toda a ilha?

Logo em frente havia uma escada de metal com o simbolo de um livro aberto

centrado na parede atrds dela.




Subi a escada e descobri uma
p[atafﬂrma de observacdo com um
ponto para abrir a vista. Mas a vista
estava bloqueada por uma sélida
parede de granito. ‘Desci novamente e
dei a volta no elevador - havia uma

outra escada na parede oposta, esta

com a insignia de uma “chave”.
Lembrei-me das palavras de Atrus para Catherine no Criador de
Imagens ‘Dimensionais: “ Se vocé esqueceu as chaves de acesso, entdo
lembre-se da torre de rotacdo. “ Serd que esta torre roda? Se oiﬁfz; como?
Subi a escada e novamente nada, a ndo ser parede de granito puro no
topo. Mais curioso. Novamente, penser se haveria uma foﬁna de rodar a
torre? Voltei par o elevador.

E ﬂqui esto. Olhando novamente para a insziqnia do “livro de abertura”

na parede. ‘Esses stmbolos parecem sugerir que a “chave” para este

observatorio poder»:i ser achada em a[guns livros.

Eu tinfa que voltar para a biblioteca.



O Mapa

Quando entrei na biblioteca, fiquei surpreso ao descobrir que ainda fiavia

um objeto nesta sala que ndo tinha sido examinado - o mapa.

Quando me aproximei, um desenfio iluminado apareceu. Olhei mais de

perto. Linfias de um diagrama desenhavam as estruturas da ilha! Cada

uma parecia corresponder a uma das localidades onde vi os “Marcadores”.

‘Eu queria testar se os “Marcadores” tinflam qualquer coisa a ver com as
figuras iluminadas no mapa. Sai e desliguei o “Marcador” da bacia. Voltei
e olfiei 0 mapa. ‘Exato, ndo havia nenfium diagrama para aquela drea. Saf
novamente, voltei a ligd-lo. Finalmente, eu sabia. “As alavancas ativaram
um tipo de mapa hologrdfico.

Olhando mais de perto vi que o icone da torre de observacio do lado de

| fora da biblioteca estava piscando. Quando toquei os circulos concéntricos
que estavam piscando, um raio de luz saiu deles e comegou a aumentar
formando um arco em volta do mapa. Percebi que o raio parou de crescer
quando ey refirei a minha mdo. Entdo as palavras “Rotagdo da Torre”

piscaram e eu ouvi um poderoso som de algo mecdnico - a verdadeira torre

de observagdo estava se virando!



Estendi a mdo novamente e vi o raio ficar vermelfio quando passava pelo
local de cada um dos marcadores. Decidi ficar no observatdrio até o raio se
virar e ficar vermelfio sobre o objeto. Com isto, encontrei algo ainda mais

inferessante - a espaconave no canto superior direito do mapa.

Ouvi a “rotacdo da forre” novamente, depois corri de volta para o
observatdrio.

Claramente, o painel de vista mostrava a espagonave. Mas o que isfo

queria dizer? Resolvi ven'ﬁcar a outra escada (aquela com a insignia da

chave).




Desta vez, no topo, uma p[am metdlica brilhante foi revelada, grﬂvada
com isfo:

Pensei imediatamente no botdo de “forca para a espaconave” que estava na
caverna debaixo da torre de forca de tijolos, e nas duas seqiiéncias de

interruptores do geradﬂr. ‘Depois, usei o quadro da porta novamente para
reabri-la.
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