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prolOgUe-ThcWor 

何世紀も昔のこと、ニゼラの7人の高名な賢 
者たちは、ある時、未開発で無以蔵の魔法エ 
ネルギ••の源を発見した。これがあれば目を 
疑うほどの魔力を操ることができる……そこ 
で彼らはそのパワーを封じ込▲るために7つ 
の護符を作りだした。1つ目は全て^5者の痛 
みを癒す。, 2つ目は千人分の力を吸収し、罪 
なき者まで吹き飛ばす。3つ目は生と死その 
ものを司る。4つ目は中心に永久に輝き続け 
る炎を持ち、5つ目は大きな翼の烏を呼び寄 



せ、自由に操ることができる。6ろ目は人間 
千人分のパワーを持ちどんな敵もかなわない。 
そして最後の護符は魔法を)エネルギーの全て 
を無限に満たすもの……それぞれに異なった 
魔力を持つ護#は、7つ揃った時に貪.の力が 
発揮さ！iると思われていた。賢者たちは、自 
分たちの偉業が評価されることだけしか頭め 
中にはなく、危険が'迫っていることなど知る 
由もなかった。 



'そ''してついにそのすさまじいほどの魔法エネ 
ルギーは、激しい閃光とともに人爆発を起こ 
し、ニゼラは社会も、知識も、入々も何もか 
もすべて雜壊されてしまった……。 
それから数百年後、ガリカンの町を訪れてい 
た農夫が、謎の影の生物に襲われた。彼を救 
出した賢者リアンは、ニゼラを崩壊に導いた 
古代魔法の護符が再び世に現れ、その魔術が 
この農夫を標的に攻撃を始めたのだと告げた。 
この男の一族は、何世代にもわたって古代魔 



法の護符との因縁を引きずっていたのだった 
…。魔術の矜威はどこまでも男を追い続ける。 
魔法すら持たない一介の農夫が、人知を超え 
たこの脅威に立ち向かわなければならないの 
だ…自らに架せられた宿命が重たく府にめt 
雰のii命に逆らえば、ftっている 
のは死のみ。男は、自らの一族の謎を解ぐた 
め、そして恐怖から世界を救うために冒険に 
旅立つのだが… 
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タイトル画面 

ウイザード'リイネメシス 

通常エリアを探索しているとき 
は、左図のようなウィンドウが 
画面上に現れている。アイテム、 
書物などを確認するときには、 
手の形をしたポインターが現れ、 
そのアイテムをピックアップし 
て確認することかできる。 

1.マップ閲覧 
ここをクリックすると、現在歩いているエリアのMAPが現 
れ、現在地と進行方向を確認できる。通常は、自分が向い 
ている方角を指し示している。 

4.ヒットポイント 
プレイヤーの体力、全体的なパワーを示すバー。これがゼ 
口になつたときに死亡、ゲームオーバーになる。 

2.□グプック 
これまで歩いてきた冒険の過程が、項目ごとに日記のよう 
な形で害き連ねられている。 

5•マジックポイント 
プレイヤーの魔法力を示すバー。これがゼロになると魔法 
が使えない0 

3.アイテム 
アイテムを使用する、武器を装備する、アイテムを合成す 
る' •清報を見るときにはここを開いてみる。 

6.魔法を示すアイコン 
8系統ある魔法をコマンドで選択すると、この位置にアイ 
コンが表示される。 



ウインドウ：戦闘時 

画面に敵の残りヒットポイント 
バーと、自分の両手があるのが 
大きな違い。もしも敵の姿がな 
いのに、自分の両手が出てきた 
ら、それは横か後ろから攻撃さ 
れているのだ。Bボタン+方向 
ボタンで向き直ろう。 

# 

3. アイテム 
戦関中、武器や防具の装備のやり直し、体力、魔力回復の 
薬や毒消しの薬などを使用するときは、素早くここをクリ 
ックする。 

4. ヒツトポイント 
これがゼロになると死んでしまうので、戦闘中には特に注 
意し、体力回復(7^1や度法を使って回復させることが必IIだ。 

5•マジックポイント 
残りのマジックポイントを示す。使用するマジックボイン 
卜の大小で、魔法の効果は異なる。 

6•魔法を示すアイコン 
攻撃に魔法を使用するとき、コマンドで選択した魔法のア 
イコンが、このパネル上に表示される。 

7•敵のヒットポイント 
戦っている敵のヒットポイント。これがゼロになると死ぬ。 
だが、ある一定の間隔でこのポイントは回復している。 

_テム選択画面 

書物、道具、武器、鍵、護符な 
ど、様々なアイテムを使用、合 
成、装備するときには画面のコ 
マンドを選択する。右上の盾の 
数字は現在の防御力を表し、防 
具を装備し直すと変化する。 

㉚ 
自分が手にいれたあらゆるアイテムを使用するときは、こ 
のコマンドを選択する。アイテムの使用項目は持っている 
書物を見る、道具を使用する、薬を使う、鍵を使う、護符 
を使うの5つに別れている。 

2.装備 
自分が持っている武器&防具を選択し、装備、解除するこ 
とができる。装備、解除は頭、首、胴、右手、左手、足、 
靴、手袋、外套と全9ケ所を細かく設定することができる。 

3. 合成 
軎物、道具、武器の中には2つを合成できるもの、2〜3つ 
を合成しなければ使い物にならないものが存在するので、 
その際はこの合成を選択して、合わせたい2つのアイテム 
を選択すると、全く別のアイテムに変換できる。 

4. 情報 
現在のブレイヤーのレベルを知ることができるコマンド。 
最大ヒットポイントやマジックポイントはもちろんそれぞ 
れの武器に関しての熟練度や防御度など細かく設定を確認 
できる。 



liプ閲覧 

エリアを探索しているときに自 
分の現在位屋、このあとどこへ 
向かうべきなのかを確認したい 
ときなどは、ウインドウ上のマ 
ッブボタンを押すと、そのエリ 
アのマップが画面に現れる。 



通常畤 
Aポタン….決定/検索モードでの調査 
Bポタン••••••……キャンセル 
Cポタン.決定/検索モードにはいる 

さらに検索モードでの行動 
xポタン.ステータスノ^:一に移る 
Yポタン.魔法パネルに移る 
Zポタン.Xポタンと同じ 
Lポタン.自分に対する魔法を発動/MPの消費を止める 
Rボタン.相手に対する魔法を発動/MPの消費を止める 
方向ボタン.上：前進下：後ろを向く 

左：左を向く 右：右を向く 
スタートポタン…オプシヨン画面に入る 

戦闘時 
Aポタン.魔法パネル•ステータスバーでの決定 

+方向ポタン下でLポタンと同じ。Rポタンと同じ。 
MPの消費を止める 

Bポタン.魔法パネル•ステータスバーでのキャンセル 
+方向ポタン下左右いずれかで方向転換 

Cボタン.魔法パネル•ステータスパーでの決定 
武器を使用しての攻擊 
+方向ポタンで攻擊パターン変化 
MPの消費を止める 

Xポタン.ステータスバーに移る 
Yボタン.魔法パネルに移る 
Zポタン.Xポタンと同じ 
Lポタン.自分に対する魔法を発動/MPの消費を止める 
Rポタン.相手に対する魔法を発動/MPの消費を止める 
方向ポタン.下+AポタンでLポタンと同じ 

下左右いずれか+Bポタンで方向転換 
+Cポタンで攻擊パターン変化 

スタートポタン…使用しません 
※逃げる.Bポタン+方向ポタンで敵の正面以外を向き、方向 

ポタン上を押し続ける。 

11 



明画面 

Iアイススト—ム 
!キュアポイズン 

へ.，《ぺ.へ 

魔法を使いたい場合は、まずコ 
ントロールパツドのYボタンを押 

して魔法選択に入る。攻擊系、 
防御系、1セツトで選択された魔 
法は、画面右下のパネル上にア 

イコンで表示される。魔法を相 
手に向ける場合はRボタン、自 
分に向ける場合はLボタンを押し^! 

て魔法を発動させる。 

1することができ5。に向ける場合はLボタンを押す。 
魔法の効果は、使うMPの置に比例す 

t⑩⑩®馨⑩•⑩ 

•魔法の種類と効果 

この魔法は、使用時に敵に対して若干のダメージを与えるととも 
に、相手を毒状態にすることができる。相手は2秒につき2ずつHP 
が減つていくが、動きによってはそれ以上滅少することもある。 

消費するマジックボイントによつて異なるが、敵に直接ダメージ 
を与えることができる。消費MPA相手の抵抗力の度合いによ 
つて、与えるダメージの大きさは変化する。 

火の玉を投げつけるとか、電波を飛ばすといった通常の攻擊以外 
の特殊攻擊を仕掛けてくる敵に対して発動した場合、魔法が効い 
ている時間はその行動をとることができなくなる。 

12 



炎の玉による攻擊で敵モンスターにダメージを与えることができ 
る。その魔法のパワーは使用するマジックポイントによって大き 
く異なる。 

度法が効いている間、ブレイヤーのヒットポイントが1秒に1ず 
つ回復するようになる。毒状態の時に使用すると、毒によるHPの 
減少はなくなる。 

ヒ_ル この魔法を使うとヒットポイントが回復する（mpの使用量によ 
(防御系魔法） 1 Wmつてその酿の度合いが異なる)。 

敵にダメージを与え、一定の時間、敵の体が凍ったように固まり 
動きが鈍くなる。使用するMPが少なければ、それだけ敵が固ま 
つている時間が短くなる。 

毒状態を解除することができる。消費MPによって異なるが、毒 
の強さにもレベルがあるので受けた毒の強さによっては、解除で 
きない場合もある。 

13 
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頭 
兜や仮面などをここ 
で選択。皮の兜、鎖 
の兜、鉄兜、舞踏会 
の仮面、究極の兜の5 
種類がある。 

首 
首に関しては使用で 
きるアイテムはただ 
一つ。白銀の魔除け 
のみが装備できる。 

鎧や胸当てなどがこ 
れに当たる。一番最 
初から着ている布の 
服から精鍋の鎖かた 
びらまで全8S類0 

右手 
おもに攻擊系の剣な 
どを装備する。中に 
は両手で扱う武器も 
ある。 

左手 
魔除けや盾、さらに 
は特殊な効果を持つ 
ている杖などは左手 
に装備することにな 
る。 

手袋 
皮の手袋、鎖の手袋 
の2種類のみ。若干防 
御率がアップする。 

足 
皮のすね当て、鎖の 
すね当てのみ。この2 
つを比べると鎖のす 
ね当てのほうが防御 
値は10も上。 

靴 
皮のブーツ、鎖のブ 
ーツの2種類。やはり 
これも皮より鎖の抱 

外套 
このゲームに出てく 
る外套は血滴石のマ 
ントのみ。あまり防 
御値は上らないが…。 

15 



Iイタスウインドウの見方 

Rank 

ここでは現在のプレイヤーの能力をチ 
エックすることができる。現在のプレ 
イヤーのランク（称号)、体力や魔力、 
攻撃力、素早さ、それぞれの武器に関 
する熟練度など、事細かな能力値が表 
示されている。 

現在のプレイヤーに与えられている称号のようなものが 
記されている。一種のレベルと考えていいだろう。ゲー 
ム中にはクラスチェンジのイベントがあるわけではなく、 
経験値がある一定の値を超えると、自然とランクは変化 

している。ゲーム当初は一介の農夫だった主人公も、闘 
いを経て見習い、職人、冒険家、戦士とランクが変化し 
ていく。ゲーム中には下記のランクが用意されている。 

ランクの変遷（ただし、普通にゲームをクリアすればWarriorぐらいで終了できるはずだ） 
Peasant 岭 Apprentice 岭 Journeyman 岭 Adventurer 岭 Warrior 岭 Master^Champion 岭 
He「o_Super Hero^Hyper Hero峰 DragonKnight_DemonKnight4GodKnight 

Health 
いわゆるヒットポイント。プレイヤーの体力値を現し、 
これが0になった場合はゲームオーパーになる。 

Dexterity 
プレイヤーの索早さをあらわす数値。この数値が高けれ 
ば、敵の攻擊が当たりづらくなる。 

Energy 
いわゆるマジックポイント。この数値が0の場合は魔法 
を使うことができない。 

Magic 
プレイヤーの魔法の熟練度を示す。この数値が高いほど 
魔法の成功率も高くなる。 

Strength Armor 
プレイヤーの攻撃力をあらわしている。この数値が高い 現在プレイヤーが身につけている防具による防御率を表 
ほど相手にも高ダメージを与えられる。 記。装備するときの画面にある盾の数字と同じ。 

Skill 武器に対する熟練度を示す。熟練度の高 
し、武器ほど敵に攻擊が当たりやすい。 2swd 「両手用の剣」を装備しているときの熟 

練度を示す。 

Hand 素手、パンチ攻擊に関する熟練度。 Axe 「戦斧」を装備しているときの熟練度。 

Dagr 「短刀」と「死の爪」を装備しているとき 
の熟練度。 Mace r鎚矛」を装備しているときの熟練度。 

Sswd r銪びた剣」を装備したときの熟練度。 Whip 「鞭」を装備しているときの熟練度。 

Lswd 「長剣」「豪華な剣」「呪いの剣/破壊の 
剣」「トパーズの剣」「短剣」の熟練度。 Misl 「石引「片手用石引を装備したときの 

熟練度を不す。 

Cswd 「曲刀」を装備しているときの熟練度を 
示す。 Pole 「スタッフ」を装備したときの熟練度を 

示す。 



mmm 
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Adventure 

アドベンチヤーガイド 
ガリカンの町 

ターリアンの森 
八ーガニワールド 

ガリカンの下水溝 
ゴンドラステーション 

ジヤーランの砦 
毒液の沼 

見捨てられた修道院 
焼骨の回廊 

フアイアトンネル 
マツシュルームトンネル 

荒れ果てた城 
ヨスタリンの隠れ家 

ニゼラ 



攻略ぺ見方 
リスト、そして攻略解説で構成されている。 
基本的にMAPの座標、イベントリスト、 

解説は数字でリンクしているので、それぞ 
れを参照して欲しい。 

AW09**0'Jli 

4 ■アイコン 
イベントリストの横には、イベントの種類を 
示すためのアイコンが載せてある。種類は全 
部で8種類。 

本書の攻略ページ[アドペンチヤーガイド] 

では基本搆成要素として、各エリアの名称、 
概略、歩行可能地域をマス目で表示した 
MAP、MAPの座標軸と対応したイベント 

1.ェUア名S紹介 
攻略ページの各エリアの最初では、名称と、 
そのエリアがどんなところで、なにをすべき 
所なのかを紹介している。 

2■エリア画面 
紹介文の横には、このエリアの1シーンを抜 
粋。その他にイベントリスト周辺にもエリア 
の雰囲気を知ってもらうために、いくつかの 
シーンを掲載している。 

3.MAP 
MAP上のマス目1つが1歩分になっている 
ので、エリアを歩きながら、アイテムがある 
場所や、イベントが発生する場所を確かめる 
のに役立つはずだ。 

?>-rs-faメw s 夕h 具ァ«.表 種介 
ヨ尨r 

S ^ s f 

B匯riS 
A-^^'T«)^a> 

ごィ獅 内流すン内と？ンーるア 

こ的表 エビ所アHけるアこ心護 

18 



5■イベント発生ポイントのリスト 
エリア内で発生する、またはクリアすべき 
ポイントをすべてこのリストに表記。この 
エリアで何をすべきかが一目で分かる。 

6■見出し&MAP対照ナンバー 
攻略の見出し。基本的にこの順番どおりに進 
んでいくと、最も効率よくクリアできる。右 
の英字と数字は、MAPの座標とイベントリ 
ストに対応している。 

7.解説文 
攻略ポイントに関して、イベントの概要と、 
とるべき行動のヒントを詳しく解説してい 
る。また写真のキャプションにも、イベント 
をクリアするためのヒントが書かれている。 

S.Logbook〜ログブック 
ゲームのメインウィンドウにもあるログブッ 
クのなかから抜粋して紹介。このエリアをク 
リアする上で、ヒントになるようなものがあ 
れば、全文掲載している。 

ゲーム内で流れるムービーのセリフを完全掲 
載。セリフのなかには重要なヒントがかなり 
含まれているうえ、ゲーム全体を貫く謎を解 
くためにも、.じっくり読んで欲しい。 

10.Book~ 書物 
ゲーム内で見っけることの出来る書物、手紙、 
日記などの中でクリアのヒントになるものを 
紹介。見逃した本はここを参照するといいだ 
ろう〇 
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Iガリカンの町Part i 
この物語のスタートとなる町。シャドウに襲われた主人公 
を助けたリアンの家の中で、これから繰り広げられる冒険 
の一端を知らされることになる。まずは魔法の巻物を得る 

_ ことから始めよう。 





r^l AF-30 •リアンとの対面 

r\g AE-29 •イニシエーションの部屋へ降りる、戻る 

mov.e AI-29、AK-27、AK-31、AM-29•イニシエーションの部屋で板の開くムービー 

AI-29.AK-27.AK-31、AM-29•イニシエーションの部屋で巻物のムービー 

AG-29•クロゼットが開く&閉じる 

AF-29 •リアンの家から出る&家に戻る 

Aし14 #Uアンとの会話 

AK-1K12•鍛冶屋に入る 

AK-13 •長剣のムービー 

AR-14 •アイアンドラゴンパブに入る 

AU-34 •パブの2階に上がる 

AS-11•教会に入る 

AP-18 •ターリアンの森に行く 

AK-13 •鎬びた剣 

AV-30 •短刀 

AZ-31•皮の服 

Aし14 •水の魔法 

(フォグ/ヒール） 

fm AG-29 •体力回復の薬 

Pm|| AG-29 •空の壺 

™ A0-10•壊れたクランク—（鍛冶屋で修理）クランク 

AGM4 •円滑油 

B 
¥ 

A0-11•黄金の鍵 

AQ-11•請願書（祈りのメモ）X2 



イニシエーションの部屋で魔法の巻物を獲得 AI-29, AK-27, AK-3K AM-29 

主人公を助けてくれたリアンが足早に部屋を 
立ち去った後、取りあえず、gP屋の探索をし 

てみよう。書 
棚があり、開 
かないクロ 
ゼット、そし 
てイニシエー 
ションの部屋 
の入り口…0 vyjr 

まずはその部屋に降りてみる。そこにはAIR、 
EARTH、FIRE、WATERの4つの間があり、 
それぞれに巻物を手に入れることができる。 
ただし、このとき気をつけなければならない 
のは、巻物にはとる順番があるということだ。 
順番が違う場合は、扉が閉まってしまい手に 
入れることができないのだ。順番は東から時 
青十回りに。 

A旧は風の魔法の巻物。F旧Eは英語のまま火のWATERは水の魔法。リ最後はEARTH。これは 
まず最初にこの巻物をと魔法。ファイアストームアンの家の前て、最初に地の魔法でサンドス!-一 
るように。 など4_。 覚える魔法だ。 ムなど4種類c 

部屋に戻ったらクロゼットの中を確認 
イニシエーションの部屋から1階に戻ったら、もう 
1度部屋を探索してみよう。すると、先程まで開か 
なかったクロゼットが開くことに気づくだろう。そ 
の中には、体力回復の薬と空の壷があるので、手に 
入れること。また、テーブルの上にある本は、その 
内容を見ることができる（リアンの日記)。アイテ 
厶としては入手できないので、メモしておこう。 

空の壷はターリアンの 
森での必須アイテムだ 

つーン丄ーン=> ノリ-^®wノ岔\ 卜 
き物をとらないと、ここは開^'取り逃さないよ 
かない。 ン1し0 

をリアンと対面 199 
味るのか。我々にはいま 

こまでも君®§し覦ける。 

やあ、目が覚めたか…£ 
君の命が危険にさらされていることは 
明白だ。ニゼラの麵が呼游こさす 
ている。そして、その*)が君に定拉 
られたようなのだ。すべての知識が失れ、そして、これらが再び世に現れた 
われたも同然なのだ…。社会全体が崩ようなのだ。どうすればこの魔力を止 
壊してしまつた…。これを見よ。これめることが出来そ 
ら古代は、ニゼラの卿襄から免だ分からなし、 

Iこの魔術!汰どこまで乇 
しかし、今の君は、藤去すら持たぬ 
だの人剧こ過ぎぬ。この脅威に立ち 
かう準備がまつたくでぎておらん。 

I君に翻の余地はない。君には、我々 
の顧fjを理解する必要がある。運命に 
逆らえば、君には 

/VlOVTCDァンの家の前 

あぁ、会えて嬉しいよ0ニゼラの魔力 
は確かに強くなつている。我々が君 
に教えられるものはもうなu八ーガ 
二族が君の力になつてくれるだろう。 
町の東にある森を探してみるがいい。 

ほ■る必要5^ある。mt 
tには励特:XDみだ。 



探索を終えて部屋を出ると、 
家の前では先程のリアンが待 
ち構えていた。彼はニゼラの 
魔力に立ち向かうため、私が 
できる限りの準備は整った、 
ハーガニ族が君の力になって 

くれるだろうから、東の森を探してみるといい、と告げ 
た。そして、主人公に対して水の魔法[フォグ/ヒール] 

を伝授して立ち去っていったのだった。これで本当に準 
備が整ったのか?武器は？防具は？…とりあえず、町の中 
を探索してみよう。 

まず、鍛冶屋を訪ねてみると… AK-11〜13 
まずは、リアンの家の近くに 
ある鍛冶屋から。ここでは、 
タラという女性が1人で黙々 
と働いていた。この店に何か 
気に入った物があれば…とい 
うが錡びた剣以外何もない。 
とりあえず、錡びた剣をもら 
つておこう。隣の剣を見ると、 
タスという人物が置いていつ 
たものだという。何か修理しがいがあるものを持 ぉ陳りは好きだけど、ァタシ忙しいの…なんて、 
ってきたら、その剣はあげるよといってくれた。 そっけない態度だけど、親切な女性だ。 

一体何を持ってくればいいのだろう。まあ、何か 
修理してもらいたいものがあったら、またここに 
来てみるといいだろう。 

Book 
リアンの日記 
ついにハーガニに会った。世間との関 
りを断った彼らは、驚いたことに木々 
と奇妙な関係を保っている。彼らは 
木々をほとんど自分たちの意のままに 
操っているようだ。彼らのような種^ 
には、私はこれまで会つたことがない。 
自分自身をクリスと呼んでいたA—ガ 

らなし儲を私ガmることはほと 
んどできなかった。御よ、ニゼラのエ 
ネルギーが再び呼施こされてし、ると 
信じてし、る。彼はそのオーラをすでに 
感じているらしい。私は、それが彼の 
間違いであることを祈る0 

祈りのメモ 
一人息子のタスが^肖えてしまつた 
レバンド家へ祈りをささげる。彼は、 
我々の町で、かつては_とされた地 

なつてしまう事のないように。この神 
聖なる地が再び汚れなぎ地に戻ること 
を切望する、我々の祈りがどうか、報 
われますように。死を求める者ではな 
く、世にはびこる牙願な魂を永久に閉 
じ込める事がでぎますよ5に。 
署名トレニック家シンデ家 

ゥォロンダー家 

祈りのメモ 
絶望を感じながらも、私は許しを求め 

二は、私と話をするのを嫌がっていた 
ようだ。少なくとも、 
ことに触れるまでは…。彼は会話は達 
者ではなかった。共有できる霞をど 
んなことでも知りたがつてし、たが、彼 

TmaymArcoito彼が消えてしま 
つたことで、一族はさそ悲しんでいる 
だろラ。我々の祈Dが他のすべての者 
たちに届きますように。愚かにも冒険 
の深みにはまり込んで、抜けられなく 

てる。私の家族に非常な苦しみをもた 
らしたのは、私の罪であることは疑い 
ようもない0纖は彼に対して何の怒 
りも抱いてし你いことを、小さなジャ 
ヌアか理解できますように。我々の森 



教会ではベナレス神父の話を聞こう AU^AY-n 

町の中でもっとも大きな建物が、この教会だ。神父べナ 
レスもまたハーガニ族に会うといいだろうと考えている 
ようだ。君の旅にはカリス女神がついています、といつ 
てくれるが、これは気休めにしかならないだろう。神父 
の話を聞いた後、教会の前に出ると、S青願書が2冊落ち 

ているのに気づいた。あまり 
必要のないものかもしれない 
が、拾っておこう。 

アイアンドラゴンパプで武器•防具を獲得 AV-30、AZ-31 

教会のすぐ横には、この町唯一の歓楽場であ 
る居酒屋のアイアンドラゴンパブがある。居 
酒屋に入ると酔っ払いの男グリフがいるが、 
彼は飲むんで忙しいんだと素っ気が無い。仕 
方がないから部屋の中を歩いてみると、入っ 
てすぐの穀物袋に短刀がささっている。旅の 

準備として、とりあえずもらっておこう。2 

階は宿になっているようだが、そこで皮の服 
を見つけた。これももらっておこう。心細い 
が武器と防具を手に入れることができた。旅 
の準備ができたということだ。 

パブの2階は 
宿屋になって 
いる。ゆっ< 
り寝ていたい 
が、旅の準備 
ちでぎたので 
出発しよう。 

:いる色鮮やかで罪のなし、虫たちで 
續こ放されれ職々似■こ害 
与えるということを彼は知らなかっ 
:。虫たちをガラスに閉じ込めておけ 
はかったのだが、彼にはそれが分か 
>なかったのだ。彼は、駄目になった 
三物が毒キノコの成長を助けること 
k Homo Scrofaにキノコの悪臭が 
ん、てしまうことも知らなかった。し 
、し、^10)サンダレルは何故あんな 
:苦しんだ?何故あなたは彼女を許し 
=やらなかった?なぜジャヌアは同じ 
3に合わずに済んだ?々の苦しみは 
びdSりなかったのかmの告白によ 
>て、我々蜜わりますように。 
Wxジヤアヌ•ポーソニン 

〜鍛冶屋の剣 

客がみんなしつかりしてりやいい 
んだけどね。 
タスの奴、こんな剣を置いていく 
んだから。アイツがこれをどこで 
掘り当てたかなんて聞かないでよ。 
アタシはできる限りの仕事をして 

タスの奴.こんな置ぃてぃくんだから 

るけど…。奴が金を払いに来ると 
思う？まさかね！何にしたって、 
これはおそらく盗品だね。これを 
持っていってくれれば、それだけ 
で嬉しいね。 
何か修理しがいのあるものを持っ 
てきてくれれば、その剣はアンタ 
のものだよ。 



町のアイテムは必要不可欠なものばかり AO-10、AQ-14 
アイアンドラゴンパブを出るとすぐ近くで、円滑油が見つか 
った。これは何かの滑りを良くするためのものだが、何に使 

うのだろう。町の中には、扉が堅く閉ざされた 
家が建ち並び、町の中心には絞首台、墓地、そ 
して井戸があった。井戸の近くを歩いていると、 
壊れたクランクを発見した。さらに、この井戸 
は取っ手が壊れていて動かなくなっていたのだ。 
これはタラに直してもらったほうがよさそうな 

ので、鍛冶屋へ直行しよう。 

壊れたクランクは鍛冶屋に持つていって修理を AK-11〜13 

早速修理してもらいたいもの 
ができたので、タラのところ 
に向かおう。これは井戸の近 
くに落ちていたので、井戸で 
使うものなのだろう。タラに 
手渡すと、ずいぶん古いもの 
だ、直せるかどうか見ておく 
から置いていって、といわれ 
たので任せることにしよう。クランクはある程度時間が経たな 
いと修理できないので、しばらく町中を歩いてみるか、一度町 
を出てから鍛;台屋に戻ってみよう。そうすると修理されたクラ 
ンクをタラが渡してくれるだろう。 

Logbc^fe, 

イマント: 
払し傾と喋つ1 
はIみんなとつく 

ガリカンの街 
すこ•くしル衝だ。ノて一の主人のパーン 
ダと鍛冶屋のタラに会った。その後で、 

，トンとグリフという酔っ 
Iって過ごした。他の人達 

ヒっくってI庇。気 
が付けば、外!却Iくなりはじめていた。 

科学者のノー ト 
紫水^玉：魔法エネルギーが早く回 

シヤドウの攻擊 
頭がぼんやりしてし砀〇あの翼の音が 
まだ聞こえる…これは、空耳かち 
しれなしVだけど、もしそうだとすれ 
ば、かぎ爪のような、この傷月 
がつかなしいンャドウ.-•ニゼラ• ■ •自分 

何力起こ0たの⑽からない… 
この男、賢者のリアンは僕の命を助け 

てくれた0で=&、それは古代魔法®® 
ろしい話を僕に伝えるためだったの 
だ。リアンは僕に、「君は魔法を学ば 
なければいけない。Jと言う。今は、 
僕自身のために何かを見つけなければ 

儀式の間 
「魔法の四^^を理解する0Jその儀 
式がやっと終わった0「魔法が君を救 
うだろう』と御才普う。本当に魔法が 
使えるのか心配だ…リアンは最後に、 
fJ、ーガ1に氛你さU」と普った0 
八ーガニ族は森にでおり、ニゼラ 



円滑油を使って、井戸を動かす AO-11 

クランクを受け取ったら、早速、井戸に行ってみよう。 
調べてみると取っ手がなくなっているようなので、直 
してもらったクランクを取り付けてみる。だが、まだ 
回らないようだ。鎬びているので回りが悪いのか。そ 
こで円滑油をさしてみることにする。これでスムーズ 
に回るようになるはずだ。そこで、取っ手を回してみ 
ると、ムービーが流れる。引き上げられた桶の中から 
は、水ではなく黄金の鍵が出てきたのだ。この鍵は一 
体どこで使うものなのか、重要なものなのかもしれな 

いので、しっかりともってい 
くようにしよう。これでどう 
やら町の中は一通り歩いたよ 

うだ。 
■\mm 

進めるエリアは3つ。まずは東のターリアンの森へ 
次はどこへ行くべきか。町からはどうや 
ら東の森、西の古い塔、北の共同墓地の3 

ヶ所に行けるようだ。ただし、どこへ向 
かっても危険が待ち構えているのは間違 
いないだろう。そこで、リアンやべナレ 
ス神父の話にしたがって、まず東の森に 
行くことにする。そこでハーガニ族に出 
会うことができれば、自分に迫ってきて 
いるというニゼラやシヤドウについて何 
か教えてくれるはずだ。 



tuアンの森 
ガリカンの町の東に位置する、植物が生い茂ったエリア。 
ニゼラの魔法に詳しいハーガニ族が住んでいるといわれて 
いる。プレイヤーは、リアンのキ旨示にしたがって、まずこ 
のエリアに足を踏み入れることになる。 



AH-13,14•橋が壊れるムービー 

Aし1〇籲抜け道を戻るムービー 

AM-10•流砂にはまるムービー 

AN-10鲁抜け道を通るムービー 

A W-09•木が消えるムービー 

AW-08•クリスvsシヤドウのムービー 

AW-08•クリスのムービー（セリフあり） 

AV\MD7•鍵穴に近づくムービー 

AW-07•八ーガニワールドへ向かうムービー 

AZ-10•ガリカンの町へ戻るムービー 

UAF-16、AI-10、AR-10 ♦雌虫 

AE-16、AH-16、AJ-10 •雄虫 

AG-17暴奇妙な形の石 

•雄雌虫入の壺—虫でいっぱいの壷 

(雄虫、雌虫、空の壷を合成する） 

AW-08•風の魔法 

(ポイズン/リフレッシュ） 

✓ AH-13 •壊れた鍵 

AW-08•錠開け-1 

shad 

Pig 



森の中を散策すると、突然流砂が… AM-10 

見事に手入れをされた植物が生しゝ茂るター 
リアンの森。その中をアイテムを探しなが 
ら歩いていると、突然流砂に飲み込まれて 
しまう。'流砂に落ちたからといって、そこ 
で死ぬわけではないが、進路は流砂によっ 
て遮断されてしまっている。そこで、流砂 

流砂にはまっても、自動的に2歩前に戻されるだけ。何度もはまらから戻つたら、植物の茂みを調べてみよう。 
ないょぅに、抜け道の場所を覚^ておくょぅに。 先に進むための抜け道があるはずだ。 

橋が崩壊。その跡をよく見ると… AH-13、14 

抜け道を通って、さらに森を北に進むと、その先には今にも崩れそ 
うなつり橋が架かっている。実際、一定時間以上橋の上に立ち止ま 
っていると、崩れてしまうのだ。ただし橋が崩れてしまっても、対 
岸に渡ることは可能なので心配なく。そこで 
気を付けたいのは、橋が崩れた跡だ。崩れた 
橋のたもとに壊れた鍵を発見することが出来 
るだろう。この鍵は、後半で使うことになる 
ので、手に入れておきたいところだ。 

素早く渡ってしまえば橋は崩れ 
ないが…0 

3 1の壷で小屋の前の木を消す•• 

虫はエリア内に雄雌3匹す•ついるが、窗こは各々1匹 
す•つ入れれISUい。 

森の中には、何匹か雄と雌の虫が落ちている。虫な 
ど拾いたくないところだが、とりあえず拾っておこ 
う。というのは、森の入口にあるハーガニの小屋の 
前にある木を消すのに、必要だからだ。リアンの家 
で見つけた空の壷の中に雄虫、雌虫を入れ、虫でい 
っぱいの壷にする。それを道具として使うと、木が 
消えてハーガニ族と会うことが出来る。 
ただし、虫を入れてもある程度時間が経たないと 
[虫でいっぱいの壷]にはならないので注意。 

Logbcy^ 
森の中 
森中を探したら、リアンの露ったとお 
り、この丸ね]喔^あった。これは八 
ーガニ麻Dものに違いなし\〇 
でも、近づけなし、リアンが君うには、 
彼らは世間とは一線を引いてし砀らし 
し、おそらく、人間》今子$じゃないん 
だろう。地面は流砂になつているし、 
この木が僕の行く手を阻/uで斧 

で切り倒すこともできそうだ。でも、 
僕が聞いたように彼らが自然を愛して 
いるとすれば、それは彳寻策ではない。 
虫たちと同じように、木を傷つけずに 
済む75法^ぁるはずだ。 

シャドウの攻擊 
信じられないとは言つてられない。僕 
は、翼の音を聞き、シャドウ¢85¢見 
た。僕は地面に伏せていたから気づか 
れなかったようだ0僕の上を通り週ぎ、 
讲齋|/トガニ麻D-人をI孅し 

ていた。恐らく、彼が八ーガニ海DS 

後の生き残りだ。彼は符の回りの 
パリアが壊 aニゼラのエネルギニが 

込んでいる。jと言うが、僕はそれを 
見ることがで杏なし、 

古い鼸 
今日、橋を壊した後でこの古U後^地 
面に突き刺さっているのを見つけた。 
かなり古いちのらし<、金属の半分ぐ 
らい力吹けてし^)。變するのは:fet 
統ろう6 



ハーガニ族の一人、クリスと対面 AW-08 

木を消すと、いきなりモンスターと闘うハーガニ族のム 
ービーが流れる。ハーガニ族はニゼラに追い詰められ、 
絶滅の危機に瀕していたのだ。そのハーガニ族の人物の 
名前はクリス。クリスは現在の状況を語ってくれるので、 
っかりと聞いておくように。クリスは話を終えると、 

風の魔法（ポイズン/リフレツ 
シュ）、そして錠開けをくれる。 
次に目指すのは、ハーガニワー 
ルド。ただし先に進むには、も 
う1つアイテムが必要なようだ。 

クリスと話をしたが、その先には行かせ 
てくれない。「この先の道は閉ざされて 
いる。その鍵は森に隠されている」とい 
うのだ。果たして森のどこにあるのか？ 
森の最北端の噴水のあたりを探して見る 
と、[奇妙な形の石]が見つかるはずだ。 
これがあれば、クリスの小屋から、ハー 
ガニワールドに進むことが出来る。この先に何が待 

ち受けているかわからないが、とにかく先に進もう。 

奇妙な形の石を使って、八ーガニワールドへ 
アイテムのようだが、奇妙 
な形の石は鍵として使用す 
ることになる。1回使うと 
なくなつてしまうが。 

醒_ 

Movie ~クリス 

ああ、もう遅すぎる。すでにニゼラの 
手下ますます強大になって、我々の土 
地を襲ってきている…それとも、ヤツ 
ら力味た目的君の周りには異 
常なほどのオーラが感じられる。すさ 
まじいくらいだ。ニゼラの負のエネル 
ギーI裙を取り巻くこの汚れない世界 
を踏みにじろうとしている。この汚れ 
ない"•この森…ノ \ーガニはここに長い 

ものだが、計り舰ないほど^^も 
のa,あべ、 
いたり、し.)と多くの:パ)，、i’生き■ -巧』SP 
⑽“、/.ノ"に、脱のwn 

ふ）/.いパ/パ|の:則〕、訊vの中/)、 
ら道ぃ出してきて、冷たし鹏の石を 
血の壁に変えた。我々の中でも力の強 
し堵は、逃れることができた。私は、 
逃げられなかった仲間を捜している… 
もし私にできることなら、仲間を助け 



ハ_ガニワールド地下1階 
ターリアンの森から続くハーガニワールド。地下3階ま 
であり、地下1階が最も広い。寝室、食堂、書庫など一 
族の生活の空間といえる反面、隠し扉、トラップ等が多 
数存在。外敵に備えていたことがわかる。 





s AM-12籲棚の前に移動する&戻るムービー 

A0-12 •左右の風呂を覗き込む&戻るムービー 

AJ-24 •隠し扉が開く&閉じるムービー 

AK-24 •本棚の小箱のパズル（教養の宝珠） 

AI、AvJ、AK-28〜34•大釘の部屋ムービー（穴に飛び込む&大釘に刺される） 

AC〜AF-28〜35•板床のムービー（上昇&押しつぶされる） 

AH-24 •隠し扉のムービー 

AU-15 •階段を降りてドアの前へ行くムービー 

國 AN-15、AQ-03、AV-11參鐳びた剣 

Aし13•皮のブーツ 

Aし13•皮の手袋 

Aし11•エメラルドの杖 

AY-12參石弓 

AF-25 •錤皮の鎧 

AK-24 •火の魔法 

(ファイアストーム/レジストファティーグ） 

_ 

Ao-n •宝飾品-1 
AR-20 •宝飾品-2 

AQ-19參宝石 

AK-24參教養の宝珠 

AF-24、AF-25、AG-24•体力回復の薬（AF-24は X2) 

AF-24、AF-25•魔力回復の薬（AF-25はX2) 

AN-21、AO-21、AW-13、AI-21•錠開け 

AE-17參生きている鍵（時間が経つと弱った鍵になる） 

Aし21參英語の本 

Aし22 •雑編集 

AJ-21•バーガニの書庫にある本 

AI-24 •破れた図鑑 

AI-21參聖人伝集 

AF-36 •羊皮紙の切れ端 

Ant 

Pig 

Shad 



まずはアイテム、武器、防具を 

;,*1 , # 

この広いエリアの中で、まずどこから歩いてみれ 
ばいいのか迷うところだが、とりあえずスタート 
地点から西側を探索してみるべきだ。ここには、 
特別なトラップもないし、敵も強くない。さらに 
武器や防具、鍵など多数のアイテムが存在してい 
るのだ。旅が始まって間もなくで、ろくな武器/ 
防具は持っていないので、取り逃さないようにエ 

リア中をくまなく探すことをおすすめする。敵は 
これから徐々に強くなってくるので、そのための 

準備と考えればいいだ 
ろう。 

武器、防具を入手したら素早く 
装備するように。し、つ敵に襲わ 
れてもおかしくなしVDだから。 

鍵がなければ開かない扉もあるのだ• AR-17、AT-12など 

エリアを歩いていると、多 
数のドアにぶつかることだ 
ろう。たいていのドアは、 
鍵がなくても開けて、その 
先に進むことが出来るのだ 
が、いくつかのドアは、鍵 
がなければ開かないようになっている。エリア上には、 
この様なドアを開けるための錠開けがいくつか落ちて 
いるので、見逃さないように。地面の色と同化してい 
るため、分かりずらいものもあるので慎重に探そう。 
また、隠し扉もいくつか存在しているので、怪しいと 
思った壁は、その都度調べてみたほうがいいだろう。 

Logbq^ノク 

書庫 
しゃれた箱があった0僕のものをし 
まっておこうと思ったけど、小さすぎ 
た。箱の中にこの雜を見つけた。中 
には、あと2、3ドVレあってそれも持 
ち遡:TZfきたかもしれないけど、誰か 
ガ味たら、見逃してはくれないだろう。 

かれてない。読めなしMナど、雄牛と人 >だろうか？ 

大釘の部屋 
一体どういう仕組みになっているん 
だ？僕を通させまいとしているよう 
だ。僕が1歩足を動かすたびに、動き出 
す0レバーを動かすと戻ってL 
れには八°ターンがあるにちがI 

3ていく。こ 
5がいない… 



書棚は1つずつ慎重に調べてみるように AI-21〜AL-24 

上のようなメッセージが出る本は、たいていグラ 
フィックが現われる。 

エリアを東に進むと、薄暗い書庫にたどり着く。 
各々の書棚には、コメントが出る本が多数存在し、 
この先の旅の参考になるものもある。メッセージだ 
けのものは、特に気に留めなくていいのだが、ボタ 
ンを押すと本のグラフィックが現われ、その内容が 
読めるものがあるので、しっかりチェックすべきだ。 
それらの本はヒントになるようなものも多いが、そ 

の場でしか読むことが出来ない 
ものがほとんどなので、重要だ 
と思った情報は必ずメモしてお 
<といい。 

膚棚の小箱を調べると…魔法の宝珠 
書棚を調べていると、その中の1つ 
に怪しい小箱がある。これはいった 
い何なのかと思って見てみると、そ 
の箱の上にあるパネルがパズルにな 
っていることに気付く。 3つある絵 
柄を順番に動かすのだが、これをク 
リアすると、教養の宝珠という玉を 
獲得できる。これは、ハーガニワー 

ルドの地下3階であるイベントで絶 
対に必要なものなので、必ず入手す 
るように。また、この書棚の右側に 
は、火の魔法（ファイアストーム/ 

レジストファティーグ）の巻物があ 
るので、これも見逃さないようにし 

よう0 

Book^ 
Hyrsni Avantone 

Agora Mino anti na dron akila 
santo egrat rin fall and 
avanton e lovare numa rin 
「Others』.Bant micap rin 
Hyrani ta n tin jandori vicoh rin 
nontar rith. Agra tont nul 
sontyi. Sallin faca rin pontim 
anti dron yunn ve abe rin 

「Chosen」• Sansa sorta rin 
prodo rchosenj remun dron 
iter morta nul ad ren centor hy 
ver lita scere. Rin spokar 
falinde numah lore dren 
eglanta sinda. Ter qua rin 
solpa betrra. Rin「Chosen」 
falta rive viti menta eti lanci 
wolitor en multa iter rin vaca 
semtra. Rina inex hy vango hil 
rin rEtemal Doorway』• Creda 
ren morta amsenlot 
wen forta protra 

八ーガニの書庫にある本 
浄化 
人間が生まれ変わるには、その前に、 
魂がMい道のりを旅して、死の国の中 
心まで行かなけれ微5ない。全ての 
者を救うには、たつた1人で、こ首 
をたどらなければならない。しかし、 
たつた1人であるが故に、純粋になれ 
る。内なる魂と死Mりがこの魂の旅 
のなかで生き返るまで、選ばれし者は 
あらゆる苦難に耐えなければならな 



書棚の中に変わった本発見、これは… AJ-24 

教養の宝珠を獲得した 
後、隣の書棚を見てみる 
と、変わった本が存在し 
ているのに気付く。それ 
は本のようだけど、実は 
木でつくられた、隠し扉 
のスイッチだったのだ。 
ハーガニ族が身を守るために作ったものだろう。この 
本をチェックすると隠し扉が開き、奥の部屋へと進む遍■■ 
ことが出来るのだ。ところがその奥の部屋はただの部 
屋ではなかった。 

大釘の部屋 

m 
h m H H 
普通に歩くと必ず3歩目で死んでしまうので、よく考えて歩くように。所どころにある穴でレパーを引くと迫ってい 
た壁がリセットされる仕組みになっている。うまくこの穴を利用して、先に進もう。安全にクリアできるルートは、 
部屋に入つたら北卜東2 —東1—南2 —東1—北卜東卜南1—東い北2 —東1—東1の順に進む。 

隠し扉を抜けると、左右に大きな釘がつき出た恐 
ろしい部屋に出る。1歩踏み出す前に、ここでい 
ったんセーブしておこう。と言うのは、この部屋 
では1歩進むごとに壁が迫ってきて、3歩目を歩 
くと大釕に体を貫かれて死んでしまうのだ。これ 
は一体どのように進んだらいいのか。自分の現在 
位置を把握して、たくさんある穴をうまく利用し 
て進んでみよう。どうしてもクリアできない時は 
下のヒントを参考に。 

魂の旅 
永遠の平和は、この旅を行く者！こ与え 
られる報いである。ス调との結びつぎ 
は全て去られる。後に残した者に 
情を寄せてはならない。mmpizm 
るのは、怒りの炎ではなく、強い願望 
である。獲得I衣解放のなかにある。意 
mom. 7mmn\ mo^sL 

大きな⑽孙さな⑽も、善良なも 
のも腿なも0^、歡きれない生物 
力俄々の世界に誕生した。我々に与え 
られた睢~〇^命を奪おうとする我々 
の兄弟が、この本を読めば、これらの 
力に対抗する術を見つけだすかもしれ 

IVJ • メイナス 
©扉から炎が吹ぎ荒れるとき、こ 

の4つ腕の悪魔が我々の地に現れた。 
この悪魔の体に血が流れているなら 
ば、その血は怒りで煮えたぎってるだ 
ろう。だが、その血が冷えていくにつ 
れて、献な力ていく。 

マンドラゴン 
悪の力に支配されたどう猛な生き物で 
ある。これとの破壊力を持つ武 
器だけが、マンドラゴンを顧に追い 
やることがてぎる0 



上昇、踏む場所を間違うと 
大釕の部屋を抜けたかと思うと、またしても厄介な 
部屋に飛び込んでしまう。この部屋は入口が隠し扉 
になっていて、さらに、その先に進むにも隠し扉を 
見つけなければならないのだ。部屋の中には鎖で囲 
まれた床板が4っある。正しい板に乗ればその板が 
上昇し、次のエリアに進むことが出来るが、違う板 

に乗ってしまうと、押しつぶされて死んでしまう。 
1つ目のフロアをうまくクリアしたとしても、また 
その次のエリアにも同じ様な床板が4っあり、そこ 
をクリアしてようやく隠し扉にたどり着くのだ。と 
りあえずこまめにセーブして、1つ1つクリアして 
いくのが、地味だが確実な方法だが…。 

間違った板に乗ってしまうと、娜美にも押しつぶされ 
てしまうのだ。 

Book 

迫害を受けていた0高徳ないけにえの 
を装って、このような悪意がまか 

り通っていた0この時代への傾倒_ 
らぎ始めるにつれ、こ江^義に抵抗す 
る者たちが現出してぎた。信教^® 

名前で、このような反対者達は、まも 
なく有名になつた。最終的に彼らを有 
名にしたのは、ラソ•アロンジナーの 
長女アリア•アンデイアンマであつ 
た0 
彼女は掘したため、非常に恐ろしく 
残忍な目に合い、ついにはこ纖義が 
定める運命に腦足させられた。僕拭を 
始める前に、彼女が臟こ残した善葉 
は、彼らの名眚CDSUとして「パンセ 
リアの騎士jにの雲葉だが、「人間と 
して¢№1さを持たなし堵には、私は 

決して屈さないJ広ぐよ伝えられてい 
ないが、これに続く言葉があつた。 
「終結を見るために私は残る。私の憎 
しみ終わることはない。この強大な 
力が崩れる時に私の復するだ 
ろ5。手ムの仇が見つかるまでは、この 
旅をiSけることにしようJこの 
言葉(胡5ずべきものだという声もあつ 
たが、それでも彼女のことは周囲の高 
し、関心を集めた。彼女の名誉を讚えた 
聖堂ft秘㈣Bこ建てられたということ 
は、今でも價じられている。 



隠し扉を開けて、生きた鍵を獲得 
隠し扉は2つあるが、まずは北側の扉から入ってみ 
よう。扉を開けて、通路を先に進むとある部屋にた 
どり着く。その部屋には1本の木が生えていること 
に気付くだろう。その木を調べてみると、生きた鍵 
を入手することが出来る。この鍵は、ハーガニワー 
ルド地下2階に進むのに絶対必要だ。しかし、この 
鍵は生きているので、時間が経つにつれて徐々に弱 
っていくのだ。鍵をとったら、急いでもう1つの隠 
し扉に進もう。その先には体力回復の薬、魔力回復 
の薬、錤皮の鎧など、アイテムが多数あるので、時 

間を気にしながら出来る限りとっ 
ていくようにしよう。 

木の絵の扉を開けて、地下2階へ進もう 
アイテムを出来る限り拾って、次のフロアに進むのだが、地下2階に進 
むのには' スタート地点をまっすぐ南に進んだところにある木の絵の扉 

まで戻らなくてはいけないのだ。道に迷っていると、鍵が弱ってしまう。 
そうなると再び大釕 
の部屋と床板上昇の 
部屋を通過しなけれ 
ばいけなくなってし 
まう。2つ目の隠し 
扉を抜けると書庫ま 
で戻るので、そこか 
ら木の扉まで、迷わ 
ないように進もう。 

Boo馭 n-, ーノにヂム ライトボウの骨が彼の遺言により森の 
Uス•フィト/下フ 向こうだに眠っていると信じられ 
八ーガニの年代記にある通り、ロス.ている。暗黒の時代には、ニスの地い 

八ーガニの小紙片 
闘う勇気と取り違えて、逃げる勇気に 
惑わされることのなぎよラに。 



八ーガニワ■■ルド地下2階 
入口が氷に覆われるなど、地下2階はものすごく寒いエリ 
アである。部屋というより祭壇のようなものが複数存在す 
る。地下3階に進むには、隠し扉を見つけなければならな 
いのだが…。 



AJ-17籲鏡の質問のムービー 

AV-11•ポンプの水が出るムービー 

(水に触れると毒の状態になる） 

AN-05籲守護者の教条を置く 

—隠し扉が現われるムービー 

AN-05 •レバーを引く 

—隠し扉が開く 

A0-04 •地下3階へ行くムービー 

_ 
BATTLE GEAR 

AE-04 •皮の盾 

AR-04 •鱗の鎧 

AK-19、AV-04•矢（八1<-19は父2) 

AT-09 •皮の兜 

U| AF-07籲炎の玉x 2 

AJ-17 •創造の宝珠 

AJ-17 •鏡のかけら 

AK-04 •魔法の炭 

AN-08籲魔法の宝石 

AT-10 •毒消しの薬 

AI-04 •羊皮紙 

AN-06 •守護者の教条 

A0-05#八イラニ•マイソイ（読むだけ） 

Snkw 

Spider 

Shad 

し.‘1ベ 



肌寒いエリア、床までもが凍っているが… AE-04 

地下2階に降りてくると、いきなりフロ 
アが厚い氷で覆われていることに気付 
く。これは一体どういうことなのか、と 
考えることなくここを通過することも出 
来るが、どうしてもこの氷が気になるな 
らば、溶かすことが出来る。この部屋を 
出ると拾うことの出来る炎の玉、もしく 
は火の魔法.ファイアストームを唱える 
と、部屋のなかで爆発が起こり、氷が溶 
けるのである。溶けた後のフロアを調べ 
て見ると、皮の盾が落ちているので、拾 
つておこう。 

' <，j メ 

t u二 X 

炎の玉でも火の魔法でち、効果 
はまつたく同じ。特にクリアに 
重要な要素ではないが、魔法の 
練習をするという意味でも試し 
て見るのちいいかちしれない。 

アイテムは意外なところに隠されている 
最初の氷のフロアにうずもれていた皮の盾のように、こ 
のフロアにあるアイテムは、意外と分かりにくい場所に 
隠されている。フロアに落ちているならいいのだが、骨 
の台座の陰に隠れている魔法の炭とか、壁の裏にある皮 
の兜など、慎重に探さなければ見つけられないものが多 
い。気になる場所は徹底的に探すように心がけよう。ど 
うしても見つけられない場合は、アイテムの場所をMAP 

で確認してから探しに行ってみよう。 

アイテム探しに 
夢中になって、 
モンスターに殺 
されないように 
注意しよう。 

Boofc 
八イラニ•マイソイ 
ミノタウ/L/0八イラニの®iは、他の 
多くの者に崇められてる嘘の^舌につ 
いて語つてる。人間の国々を旅した八 
イラニ達が戻ると、彼らは人^®^ 
実と、選ばれし者について言われてい 
る大きな墟を説明した。選^れし者^ 
魂の旅とともに報いを受けるとされて 
し、たが、よっぽど単純な学者でさえ、 
死へ向かう何人に対してもこの魂の旅 
が閉ざされていることを知ってし、る0 

したがって、このfliは決定的となった。 
この幻想の犠牲となった選ばれし者 
は、決して見つからなし泳速への入口 
を探し求めながら、虚空の道のりをど 
こまでも旅する運命となる。運命に裏 
切られた迷える魂にも、この旅に出る 
チヤンスが1つだけ残されていると信 
じる者もいる。そのチヤンスは、死の 
メカニズムが永久に取り払われたとき 
だという0 

羊皮紙の文書 
ージャーランから八ーガニへ 
験(01人、八-ガニの首長イレネリスへ 
学者として' 我々の見解に相違が見ら 

れることは残念た、八ーガニへの友1* 
の印として、この贈り物をどうか受け 
取つて欲しい。古代の八イラニ寺院か 
ら»された彫像で、主君の® 
んじられた時代に作られたものだ。八 
ーガニのパワーは有名だが、このよう 
な混纯とした時代には、味方を信頼し 
たほうが安全ではないだろうか。必要 
とあらば、し、つでも私を頼って欲しし、 
そのときには、牡羊のホルンととちに 

K,我々啦勸胎 
ふそれでは…0 

キエンデラン家のジャーランより 



揚水ポンプ、でも気軽にさわると… AV-11 

水を触るとHPを示すパーが緑に変わ幸いなことにとなりにあるオーブン 
つてしま5。 には毒•消しある。 

南側の入口の壁に皮の兜がある部 
屋には、水をくみあげるポンプが 
ある。ポンプのレバーを押せば、 
水をくみあげることが出来るのだ 
が、ここで注意して欲しいのは、 
水に触らないこと。この水は、触 
ると毒の効果があるので、敵に遭 
わずしてダメージを受けることに 
なる。気を付けよう。 

鏡の質問に答えると AJ-17 

この階の東側にある大きな祭壇のような広場、その 
真ん中には鏡が置いてある。この鏡をクリックする 
と、ムービーが始まり鏡が5つの問題を問いかけて 
くる。問題（下枠Movieを參照）は、じっくりと考 
えれば簡単に分かるものばかりなので、よく考えて 
答えよう。答えは全て4択になっている。これをク 
リアすると、創造の宝珠をもらえる。また宝珠を受 
け取った直後、鏡は割れてしまうので、そのかけら 
を拾っておこう（地下3階で必要になる）。 

鏡の質問は全部で5問。答え全ての質問に正解すると、鏡宝珠を渡し終えると、役目がここから立ち去る前に割れた 
は4択になっているので' 比の中から手が伸びてきて創造終わったかのように鏡はパラ鏡のかけらを忘れずに拾って 
較的やさしいだろう。 のS朱を渡してくれる。 パラに割れてしまう。 おこう。 

/Viovk：鏡の質問 
大地の僕^により、おまえはここに連 
れてこられた。兄弟よ、これは避けら 
れなし躺だ。我々の前に去っていっ 
た、古きノ V—ガニ(茂肋卿び覚まされ、 
おまえの答えで、おまえに判断が下さ 
れる。答えには、おまえの心がそのま 
ま映し出される。よく考えるのだ。正 
しし塔えはかならず見つかる。 

Q.それ自体は何ものでもないが、 
我々はそれを名前で呼んでいる。それ 
を見ることができるが、そこには何も 
存庄しない。また、我々がどこにいよ 

うとも、それは永久に我々の手の届か 
ないところにある。 
A.死空魂命 

だあともプ 
のように' その手Iよ我々を少しずつ弓I 
っばっている。我々は、それが止まっ 
てくれることを願うが、しYDもそれを 
もっと欲しいと望んでいる。たとえそ 
れが死を迎えるとぎでさえ. 
A.魂死時間終末 

Q.それは空で生まれるが、空にとど 
まることは決してない。それは、何百 
万ものうちの1つだが、決してまつた 

Q.生命を与えるものだが、それ自体 
はなにちちたなし、だが、死を迎えた 
=&©は全てそこに帰っていく。 
たとえ深い海の中であろうと、どこで 
ちそれを見つけることができる。 
だがそれは' 空には決してない0 
A.大地水光魂 

Q.太陽に手をのばしてし、るが、 
決して大地から離れられないものは何 
だ？それは、いくつにも分かれている 
が、結局は100ものだ。 
A.虹人木_ 



書棚の前で見つけた本…守護者の教条 AN-05 

一通りフロアを探索したら、最後にくるべきとこ 
ろは部屋の西側にある書棚だ。地下2階のちょう 
ど真ん中あたりにある部屋の書棚で、そこの床に 
は1冊の本が落ちている。この本は守護者の教条 
と呼ばれ、かつてハーガニ族がある者から護符を 
守るように託されたときに、その護符を守る者と 
しての心得が書かれた本として、一緒に渡された 
ものらしい。ということは、この近くに護符の1 

つが存在するということなのか？とはいえ果た 
してこの教条はどのように使ったらいいのだろう 
か？ということで、その横にある書棚に目を移 
すと、1か所だけ書棚に関係のない圧力板が存在 
していることに気付く。ここに守護者の教条を置 
いてみると何かが起こるはずだ。そこにおいてみ 

ると、なんと真ん中に不気味な怪物が記された、 
レバー付きの隠し扉が現われるのだ。そのレバー 

を引く と扉が開かれ、 地下3階へと続く階段にた 
どり着くのである。地下3階にはおそらく 7つの 
護符のうちの1つがあるのは間違いない。さらな 
る決意を胸に、地下3階に乗り込んで欲しい。 

書棚の部屋に1歩入ると、目の前に守譲者の教条が落 
ちている。使う前に必ず中を読んでおこう。 

守護者の教条を拾った後に書棚を調べると、1ヶ所だ 
け_反がある0ここに本を配靈すると… 

書棚が回転し' レバーのついた扉が現れる。ここから 
地下3階へと向かうのだ。 

Boofe 
守護者の教条 
顚©S人である我々ハーガニは、あ 
の守護者に対する賣任を認識してい 
る。彼は我々にこの護符を守るよう求 
めた0こよ全体の一部でしかな 
いが、人間とハーガニの力を全て合わ 
せてち、この力には及ばない。ニゼラ 

切られたとき、こ彌 
条に従^ば、そCDitに迷 
を導く事ができる0 5つが人間 
にあるらしいが、残る2つは、護 

符のエネルギーを操ろうとする者たち 
にI由独nられず、そして、それらを守 

ろうとする者たちには知られずにい 
る。 
我々が今守つてし、るこ¢*5は、人間 
千人分ちの力をもっている。だがこれ 
は、ニゼラの地に持ち込まれた5つの 

うちの1つでしかない。 
2番目の護符は千人分の力を吸収し、 
罪なき者まですべて吹き飛ばすとい 
〇〇番人はこをべノマイアーの 
ロエンに授けたが、そこに護符(よ残っ 
ていな力Yつた。家が壊され、その跡に 
は石力落ちてし兄)他は、ほとんど何ち 
残らなかった。ロエンとこ 
は失わn^0 
3番目の護符は守護者により、すべて 
の人間の中で、もっとち賢く、もっと 
も強大な力を持つ人物に渡された〇彼 

は、普通の人々か霉らす地上のはるか 
Mを飛んでいる0このちっとち恐ろ 
しし窗防は、 
言われてい; 

生と死そのものを司ると 

4番目の護符は、_から湧ぎ上がる 
無限の怒りをその中^;\に抱えている。 
その力は、こに近づく者すベて 
を容赦なく打ちのめす。この謝5は、 
オライア)bo海を渡り、カイナーンの 
手に委ねられた。 
そして、綱の護符は、大きの鳥 
たちを呼び寄せる力を持つ0我々を番 
人として認めたあの自身ととも 
に、永久られた。護符のパワー 
を知る者はこのの®を支持し 
なけれ微らない〇 



八—ガニワ_ルド地下3階 
何かの生き物の体の中を通過しているような不気味な空 
間。果たしてハーガニ族の生き残りはいるのか、護符は存 
在するのか…これがハーガニワールドでの最後のフロアで 
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AJ-13、AS-03•塩の樽のムービー 

AJ-13 •レバーを使用するムービー 

AK-20 •ハーガニの生き残りのムービー 

AE-11•剣に電撃を食らうムービー 

AE-11•骸骨が持ち上がるムービー 

AE-11•剣を抜き取るムービー 

•ヴオイド（別なフロアに飛ばされる） 

AR-03 •豪力の護符のムービー 

(鏡のかけら使用&未使用） 

AS-04癱隠し扉を抜ける時のムービー 

AT-04 •梯子を登るムービー 

AH-06 •鎚矛 

AE-11•呪いの剣 

AS-04 •木の盾 

AP-15 •こはくの杖 

AJ-06 •宝石 

AH-11、Aし10•古いコイン 

AP-15 •レバー 

AD-12 •剣の柄 

AK-20 •理論の宝珠 

AJ-18 •巨大な骨 

AR-03、AS-03•体力回復の薬X2 

AR-03 •豪力の護符 

Aし20 •図鑑の切れ端 

Meta Snk 

Mdg Shad 



エリアに散在する樽に注意 
このフロアにはあちこちに樽が配置されている。とりあ 

えず、調べてみないと気がすまないという人が多いとは 
思うが、樽を覗いただけで死んでしまうということは、 
絶対にないので、全部視いて見るのもいいだろう。とこ 
ろが、その中のいくつかはヒルが入っていて、その樽に 
腕を突っ込むと、ヒルの毒に体が侵されてしまうのだ。強 
力な敵が出現するエリアだけに、毒に侵されるのは避け 
たいところだ（ただし、最初のヒル入の槽には武器アイテ 
ムの鎚矛があるので、手を入れざるを得ないのだが…)。 

おどろおどろしいヒルのムービー。体が一瞬に 
して毒に犯されてしまう。 

毒を受けた場合は塩の樽で… AJ-13、AS-03 

ヒルの毒を受けた場合、どうしたらいい 
か。このフロアで登場する敵はかなり手 
強く、毒のダメージでHPが減少してい 
るときに出遭ってしまったら、死ぬのを 
覚悟するしかない。だが、このヒルの毒 
を解毒する樽も存在しているので心配な 
く。塩の樽がそれで、これもエリア内に 
2か所あるので、万ーヒルの毒に犯され 
たときは、ただちにこの榑のところに向 
かおう0 

Logbq^fcク 
下へ移動する 
下へ行けば行くほど寒くなるようだ。 
床！よ氷で覆われている"•離は寒さを 
しの!:fるほと 15くないが' 何かが熱を 
発生させているように感じる。氷の様 
子"•あるいはその下の様子を見ても、 
こ德さのせいで、いくつかの生命が 
犠牲になってい^ようだ。 

通過の儀式 

昔は若IV \—ガニ族に何かを教えるた 
めのものだったんだろう。そういえば、 
僕はいつこの織を渡されたんだ？僕 
に何かを教えようとしていたんだろう 
かゥ 

悪魔の錠 
一体、これをどう説明したらし、しだ 
ろう？魔法がかけられている？ものす 
ごく奇怪な感じもする。何らか 
ように見えるけど• • •表面に描かれたシ 
ンポ;レはどこかで見た気がする。確か 
に、ここ以外のどこかで、こんな感じ 
のシンポルを欺んだ0何かあ 

_ 
残っている八ーガニ族Iよ、恐らぐあ 
と10人くらいだ…生き残ってるのは 
ほんのりの者達...彼らは骨のゲー 
卜で閉じ込められている。鑼忒かかっ 
てし你いようだが、通り抜けられそう 
にない。彼らと話をできさえすれば… 
どこかにスイツチか何かがあるに違い 



レバーを見つけて牢屋を開ける AJ-13 

このフロアの先には骨の扉で閉ざされた牢屋 

がある。この中に入るにはどうしたらいいか。 
それには塩の樽の近くにある壁にレバーを取 
り付けて、開けなければならないのだ。レバ 
一はフロアの南の通路にある樽の中に入って 
いる。このレバーを拾って、壁に取り付け、 
押し上げると牢屋の扉が開くので、その中を 
探索できるようになる。その牢屋の中では、 
意外な人物と出会うことに…。 

八ーガニの生き残りと出会う 
牢屋の中に入ると、何者かの影が見えた。何とハーガニ 
族の生き残りがここにいたのだった。今にも倒れそうな 
くらい衰弱しているこの男は、誰が近づいてきたのかも 
分からずに語りはじめる。仲間のこと、自分はもう死ん 
でしまうということ、呪いの剣のこと…死に際に、彼は 
理論の宝珠を手渡してくれる。これは、呪いの剣を手に 
いれるのに関係のあるアイテムだ。理論の宝珠を受け取 
って、急いで牢屋を立ち去りたいところだが、この牢屋 

息も耐え耐えに宝珠を手渡すハーガニの生きの中には、図鑑の切れ端、そしてハーガニ族の骨の中か 
ら巨大な骨をアイテムとして入手できる。これらを手に 
入れたら、呪いの剣を取りに行こう。 

そこだ…その柱の後ろにある。 
そこにあるだろう… 

1おお…プリムス、何があったんだ？ 
ああ、神の光明が見える0私はもうだ 
めだ。 
私は“君*難だか分からな“ 

私の仲間たちはどこにいるんだ？ 
彼らはこの牢屋を出たんじやないの 
か？ 

.こで死ぬだろう、私の家で0 
とも、腸病な子犬のように逃!:f 

出したりはしない。 
私の役に立ちそうなものは、ここには 
もうほとんどない。君に私(ひを分 
け与えられればいいんだが… 

呪われた剣、それが君の答えであり、 
君に死をもたらすちのでちある。君を 
信用してくれる者たちを見捨てるな。 
この球、これが道を案内してくれる。 
もつていくといい。ガーディアンは護 



剣の柄はしっかり取ること AD-12 

呪いの剣を取りに向かうが、その前にその先にある樽を調べて 
みよう。その中には、剣の柄が入っている。これはかなり高価 
なものらしい。ハーガニワールドをクリアして、その後、再び 
ガリカンの町に戻ることになるが、その時に、この剣の柄を鍛 

;台屋のタラに手渡すと、あるアイテムを入手することが出来る。 

このエリアの一WBSにあるので、忘 
れてしまわないうち〖こ取りにいこう0 

宝珠を揃えて、 呪いの剣を獲得 AE-11 

ハーガニの生き残りが話していた呪いの剣。これ 

を手に入れるためには、地下1階で獲得した[教 
養の宝珠]、地下2階で獲得した[創造の宝珠]、そ 
して先程獲得した[理論の宝珠]を使うことにな 
る。フロアの北、骨のゲートをくぐると、骸骨に 
刺さった剣がある。これが呪いの剣だ。これを引 
き抜くには、3つの宝珠を順番に骸骨にはめてい 
くのだが、順番が違うと剣を入手することは出来 
ない。もし万が一、宝珠をすべて手に入れること 
なく、強引に剣を引き抜こうとすると、剣から電 
撃を食らってしまうことになる。宝珠をはめてい 

骸骨に刺さつている剣なんて、いかにち呪われた剣と 
いうED*fd。 

く順番は、右目、左目、 
口という順番になるの 
だが、何処に何が入る 
のかは、下の写真を参 
考に考えて欲しい。 

'ハ—、 
右目には青つI乳压が入れら 
れている。 だらの玉が… 

一'.‘—、 
最後の口には黄色っぽい玉 
が、各々の色を確認すればす 

Logbo$淋^ 

ハーガニ族の一人 

9Ao生辨つてし、るのは9A72!。1 

のことだろうか…[D兄しVD剣J •••災い 
の元^そして破滅の元… 

ハーガニ族の護符 
恐らく、この護符が八ーガニ族に災い 
を招いたのだろう。この世界の八ーガ 
二族は、ほんの-り…僕は何をすれ 
ばいいんだろう？クリスの君っていた 

オーラとやらで…こが' 種 
族を滅(ました。僕には何力起こるのだ 

クそdいえ 
(さんの 



剣の呪いか？……ヴォイド 
宝珠を順番 
にはめ込み、 
ついに剣を 
獲得した、 
と思った瞬 
間、別なエ 
リアに飛ば 
されてしま 
った。気が 
付くと、いま取ったばかりの呪いの剣が襲いかかっ 
てきている…。これはヴォイドといって、それを手 
にしたものに襲I、かかるように剣に呪いがかけられ 
ているために起こる現象のようだ。とにかく、この 
闘いに勝たなければ剣を手に入れるどころか、剣に 
よって殺されてしまうことになる。とにかくひたす 
ら呪いの剣と闘うしかないのだ。 

巨大な骨で危機回避 AR-06、07 

呪いの剣を獲得したら、このエリアを脱出す されてしまう。そこで、使用するアイテムが 
るために出口に向かうのだが、その途中で巨 牢屋で獲得した巨大な骨だ。牙は2つあるの 
太な牙が、行く手を阻んでいるのだった。そ で、骨をつっかい棒にして最初の牙をクリア、 
のまま通過しようとすると、その牙に嚙み殺 2つ目は最初の牙から骨を抜き取って、再度 

つっかい棒にしてクリアするといいだろう。 

Kly'KS 
つっかい棒をして背後に回った 
ら、抜き取るのを忘れずに。 

I，j 
恐ろしい牙も、つっかい棒があ 
れば怖くはない。 

Boofe 
武器伝集の本 
スピリカス==メイルは優れた製品だ 
が、その内側に、目には見えない金 
属の突起物かついている。使用者の 
手に握られている時だけ、これらの 

小さな突起物が柔らかし、内面を突き 
通す。ただ、使用者の肌に小さな穴 
が開くのが難点だ。さらに、肌に食 
し、込む刺がとれると、ギザ状の裂け 
目沢きてかなり痛U 
「呪いの剣Jは、有名な鍛冶屋オル 
ガリスの最後の作品で、最高純度の 
材質で作られている。非常にパラン 
スがとれていて、黐密度も高い卑 

怯なアランにこれを盗まれたオルガ 
リスは、ほかの作品を作れないよう 
に目を潰してしまった。強欲なアラ 
ンに仕返しをするために、オルガリ 
スは「呪いの剣」に嫉妬の呪いをか 
けた。「呪いの剣J以外のものを持 
つと、オルガリスの呪いが呼び出さ 
れる。 



5k ーガニの護符を獲得 AR-03 

|牙の罠を切り抜けると、目の前には、何と護符が！や 
はりここにあったのだ、と喜び勇んで手を差し伸べて 
もダメ。ここの護符をとるには、あるアイテムが必要 
なのだ。それは、地下2階の質問する鏡のところで拾 
った鏡のかけらだ。これを護符がうごめく壁に埋め込 

1めば、取り出すことが出来る。これまで人間の手に渡 
ったことがなかった護符が、ついに人間が手にすると 
ころになったのだ。と同時に、大きな責任感をもって 
行動しなければならないということか。護符を入手し 

たら出口に向かうのだが、その付 

近には、体力回復の薬、木の盾な 
どがあるので、拾ってから先に進 
もろ。 

隠し扉の先に、青いドラゴンが待ち伏せ！ AS-04 

呪いの剣を入手、護符も手にし 
て、いよいよ出口へ。ほっとし 
て隠し扉を開けたところ、突然 
青いドラゴンが目の前に現われ 

たのだ。このエリアから脱出す 
る者を叩きつぶすかのごとく控 
えているドラゴンだけに、強い。 
こんなところで死んでしまって 
は元も子もない。しかしご安心を、このドラゴンを簡単に倒す方法が 
あるのだ。それは、先程入手した呪いの剣を使うこと。そうすれば楽 
に倒すことが出来るはずだ。 

BBS®ある左手の壁に隠し扉 

先に進みたい気持ちを押さえて、ひとますガリカンへ 
ドラゴンを倒して梯子を上がると、ガリ 
カンの下水溝に通じる扉が途中にある。 
そのまま下水溝に進んでもいいのだが、 
まずはこのまま上に上がって夕ーリアン 
の森、そしてガリカンの町に戻ろう。壊 
れた鍵や剣の柄をタラに預けたり、呪い 

この梯子を上がれば、ガリカン 
の下水溝に行くことが出来る。 

下水溝の入口から上に行くと、の剣についても調べなければならない…。 
アンの森に抜けることがまずはこのあたりで落ち着く時間が必要 

かもしれない。 



ガUカンの町Part-2 

ターリアンの森、修道院、毒液の沼、3ヶ所の中継点とな 
るこの町には、この旅の間には何度か足を踏み入れること 
になるだろう。今回は、教会、居酒屋、鍛冶屋で重要なイ 
ペントが待つている。 



AW-29•グリフの会話 

A0-06參毒液の沼へ向かうムービー 

AG-09 •忘れられた修道院へ向かうムービー 

AK-11〜13•鍛冶屋のムービー 

AS-11•教会へ入る&戻るムービー 

^ AK-11〜13參修復された鍵 

(壊れた鍵を鍛冶屋のタラに渡すと修理してもらえる） 

BATTLE GEAR 

AK-12 •豪華な剣 

AX-11參破壊の剣 

(呪われた剣の呪いをべナレス神父に解いてもらう） 



暴-リアンで発見した壊れた鍵を修理してもらう AK-11〜13 

剣の柄を渡すと、これを質に入れると高いお金で 
売れるだって。渡さなければよかったかな。 

ターリアンの森の北の橋で発見した鍵。かなり壊れて 
いるので、これは町に戻って鍛;台屋のタラに直しても 
らおう。この鍵もこの冒険の終盤で使うことがあるか 
もしれないので、この機会に修理しておくべきだ。そ 
の時に、ハーガニワールドで拾った剣の柄をタラに渡 

すと、その代わりに豪華な剣をもらえる。さらに、壊 
れた鍵を取りに行くと、修復 
された鍵と一緒に、その鍵に 
ついて書かれた手紙を渡して 
くれるので、しっかり読んで 
おこう。 

酔っ払いのグリフが語る人物、タスとは？ AW-29 

疲れを癒すため、久しぶり 
にアイアンドラゴンパブに 

行ってみると、やはり今回 
も泥酔状態のグリフがいる。 
今回は、なにやらタスとい 
う人物について話してくれ 
ているらしい。北にある穴蔵で働いていた墓掘り人だが、 
日に日にイカレだして、ある日突然姿を消したという。 
何か恐ろしし、事があったに違いないというのだ。教会の 

卜jぺJ 

酔っ払つていても、このタスについての話はし 
前に落ちていた請願書にもタスという名前があつたはずつかり獻ておくべきだろう。 
だ。一度、北の共同墓地に足を踏み入れなければならな 
いようだ0 

Logbq^ノク 
災いの元 
それは邪悪な気配をまとつていた。 
それI掠！reあり、僕はベナレスの所 
へ持つていつた。しかし、彼はそれ 
に触ろうとしない。剣に呪いがかか 
つているのがわかるからだ。御撊 
に触れる前に、その(況LVDことを知り 
㈣つ■〇/ふ剣挪わ警かれたも 
のが何かあるはずだ。それが見つか 
れば、御こ剣を渡し、呪いを解いて 
ち!3えるかもしれな“ 

哀れなグリフ 
あの男のことは何て香えばいしVDだ 
ろうか。彼の^II法ろれつが回らな 

<、はっぎりと聞き取れなかった。 
どうやら、タスとやらのこと 
を話していたようだ…翻り人らし 
い。影を見たとかなんとか言つてい 

タラは僕が渡した古I避を<1®して 
<れた。籠こ鍵を渡しながら、彼女 
は自分のノー トに^Tc這彌を見つ 
けたと話淑ブてきた0そのI圈こ 
よると、僕が^つてきた鍵は彼女の 

Jいさん■年もI 
その時点で、そ 

以上も前に作られたものらしし、の 
だ。そんな前からガリカンはあった 
のだろうか？ 

Book 
タラからの手紙 
アンタも知っているよラに、こ_に 
はおかしなところがある。以前に賴 
されたことがあると分かった。気まぐ 
れに、祖父の記録を調べてみたら、こ 
れに関する言彌が残ってし、た。これは 
アンタも知らなかっただろう。何にせ 
よ、祖父のノー トには、そ_は何世 
紀も昔' おそらく300^»のものだ 
ろうと窬かれていた。一体、アンタは 
こんなものをど；で手に入れた？ま 
あ、私はできるだけのことはやった。 
何か他に必要なものがあれば、知らせ 
てくれ0 



武器図鑑を渡して、剣の呪いを解いてもらう AX-11 
やっとのことで手に入れた 
呪いの剣。しかしながら、 
この剣を装備していると 
HPもMPも、まったく回復 
しない。拾った図鑑を見て 
みると、呪いの剣はオルガ 

娜ド广一 

その剣をここに置いていきなさい。 
私が彼の蟪に祈りを.かけます。 ▼ 

し.j 

リスという人物が、剣に嫉妬の呪いをかけたため、こ 
の剣以外のものを持つと呪いを受けるとのことだ。こ 
のままでは使えないのでベナレス神父のところで、呪 
いを解いてもらおう。 

剣の呪いが解けると破壊の剣になり、普通の武器 
として使えるようになる。 

ターリアンの森を通って、下水溝へ AP-18 
鍛冶屋、教会、居酒屋に足を運び、アイテムも手に入れたし、 
いろいろな話を聞いた。旅の準備も整ったので、そろそろ出発 
することにする。まだ探索していない毒液の沼や共同墓地のあ 
る修道院へ向かうために通過するとき以外は、恐らくこの町に 
はもう用事はないだろう。次はどこへ向かうべきか。西に見え 
る古い塔にも向かいたいし、グリフの話に出てきたタスの事を 
調べるために、北の共同墓地に行ってみるのもいいだろう。で Iも今はハーガニワールドからターリ 

アンの森に向かう途中に通り過ぎた 
下水溝に、まず向かうべきだ。その 
ためには、再びターリアンの森へ行 
くことにしよう。 

夕ーリアンの森へ再び向かうが、ここが、下水溝の入り口。.夕_ij 
今度は前回よりたくましさを増しアンの森と町のちょうど下に当た 
ているはす"。 るのか？ 

/Vlov^jフの話 



与リカンの下水溝 
ガリカンの町、ターリアンの森の地下に当たる下水溝。気 
味が悪く、危険な生物がうようよしている。しかしながら、 
下水溝の中に、似つかわしくない祭壇がある。この祭壇は 
一体何のために…。 

0102 03 04 05 06 07 08 0910111213141516171819 20 2122 







BA-29 «隠し扉が開くムービー 

BQ-22參シンポルマークのある壁の隠し扉が開くムービー 

AP-18參奥の部屋に入る時、橋が現われるムービー 

AM-18參床から箱が出てくるムービー 

AM-18參床に箱が引っ込むムービー 

AM-18•護符獲得に失敗した時のムービ_ 

AD-18參最後のカラーコードをクリアした時のムービー 

晒 
BATTLE GEAR 

BN-17 •鎖のすね当て 

AE-21、BP-16•死の爪 

BP-26 •紅玉の杖 

BU-22 •矢 X3 

BP-17 •火の魔法 

(ブラインド/エンハンスドアタック） 

BN-27 •毒消しの薬X 2 

AZ-33鲁体力回復の薬x 2 

i AJ-21•リアンの手紙 

m 
TALISMAN 

AM-18 •無敵の護符 

MONSTER 

1 Fish 

Berp 

Shad 

パ| 

_i ' _L 



壁を調べながら行くと… 
この下水溝には入口と出口 

以外、まともな扉というも 
のが存在しない。しかしな 

1 /A ''U餐 

がら、アイテムが落ちてい 
る隠し部屋、陽し扉という 
のが数多く存在するのだ。 

それらを一体どうやって見つけるのか？じっくり 
壁を調べながら歩いていると、壁に小さなボタンが 
付いているところがある。それが隠し扉のある印だ。 

さらには、隠し扉がある付近には壁に2つたいまつ 
がぶら下がつている。それらを目印に扉を探してみ 
よう。 

隠し部屋には重要なアイテムも… 

ボタンを探して隠し扉を 
発見。これらはたいてい 
隠し部屋につながってい 
るわけだけど（1か所だ 
けボタンのみの場所があ 

るが…）、隠し部屋の中 
には、とにかくたくさん 
のごみが浮かんでいる。 
さらに、そのごみに紛れ 
て、武器.防具•薬•魔 
法…と様々な、そして重要なアイテムが置 
いてあるのだ。特に魔法（火の魔法：ブラ 
インド/エンハンスドアタック）は、その 

場所でしか入手できないので、確実に手に 
いれよう。 

調べる場所はそう多くはなし切I 
で、細かくアイテム探しをしよ 

と獅な呪いが。 

下水溝の祭壇 
何故、下:^冓にこんなを^ったん 

:だ、本当の祭壇かどうかは分か 
らないが、誰かてたちのであるこ 
とは確かだ。これはガリカンの公共施 
歡はないようだ 〇 



噴水で光るあの光は一体？ BP-22 

赤、青、黄…この色の組み合わせをしっかり 
と覚えておこう。 

最初の隠し扉を通って侵入したエリアの、ちょうど真ん 
中あたりに、壁の外にエンブレムが付いた部屋がある。 
この部屋は扉を開けて中に入ってみると、ちょうど中央 
に大きな噴水がある。噴水の中心をよくみると、青、黄、 
青、赤、赤の順番で、光りが上昇しているのに気付く。 

この不思議な光の色、そして 
順番が何かのヒントになって 
いるらしい。とにかくこの光 
の上がる順番は頭にしっかり 
と叩き込んでおいて欲しい。 

光る床は要チェック AM-18 
下水溝をスタート地点からまっすぐ歩いてきて、最初の曲がり角を左に曲がると、大きな祭 
壇のような部屋につながっている。なぜ地下の下水溝に、こんな立派な祭壇が？と疑問に思 
ってしまうところだが、何とここにも護符が隠されているのだった。ちょうど祭壇の中央に 
床が緑に光る部分がある。ここを調べると、床から箱が現われる。その箱にあるボタンを押 
すと、無敵の護符が現われるのだ。しかしながら、そのまま正面からとろうとすると、ジヤ 
ーランが現われ、あっという間に殺されてしまうので、護符をとるときは、箱の背後から取 

ることが出来る。 

Book 
リアンの手紙 
ジャーラン様 
この町の下水溝で起きた雕を■す 
るには最も尊敬すべきW脚あなたの 
忠告と' そして恐らく'あなたの麻ね 
膽し当たって必要です0下水激D入 
D口から、魚(明哉^のような生き 
勸肚現しています。生剖3たちI躪 
獲していますが、あなたの暗号ドアを 
もつてしてm々の問®はまだ解決で 

きません0 
あなた力售われていた噴水を見つけら 
れなかったことが梅やまれてなりませ 
ん〇それでもなお' 時間とは_ 
しています。我々は、動>がニゼラの 
魔法を呼跑こして、下水溝に大置の 

水を流しているのではと懸念してし、ま 
す。あなたのような経験豊かな人なら 
ばお分かりと思いますが、このような 
生き物は自然界のものではありませ 
ん。ご返答を心よりお/待ちしてし、ます。 
リアンより 



護符獲得に失敗すると 
もし正面から護符を取りにいこうとすると、その時はジ 
ヤーランが現われ、彼の魔法によって一瞬にしてこの世 
から消し去られてしまうのだ。あまりにも惨たらしいシ 
ーンだけど、それも仕方がないところ。もしここにくる 
前に、ジヤーランの砦で彼に会っているのなら攻擊は受 
けないのだが、そうでない場合は軽はずみにボタンなど 
を押してしまわないように…。 

出来ることならこんな 
シーンは見たくないと 
ころだ。 

(i ラーコードは、隠し部屋にヒントあり AD-18 
アイテムも、護符もすベて取って、もうこの 
フロアでやるべきことがなにもなくなったら、 
急いで出口へ向かおう。入ってきたドアから 
戻ることは不可能なので、祭壇の先のどくろ 
柄のドアから出るしかない。しかし、ここで 
はカラーコードのパズルが待っている。決め 
られている数だけ、決められた順番でボタン 
を押さないと、ドアは絶対に開くことはない 
ので注意が必要だ。ここでヒントになるのが 
前のページで紹介した、不思議な光が上昇す 

る噴水。そこで見た色の順番に、カラーコー 
ドを打てば、必ずドアは開くはずだ。 

A/IOVIC〜翻衡尋に麵 

おまえのよう麵gなコソド□から私君にふさわしし1Dを与えるのは、 君がいない方*璣された世界も平和に 
の身を守ってくれた護衛に感謝する私の義務であると信じている。君のよなるだろう。 
よ。よくもまあ、私のものに手を出せうな愚か#をやっかし也いするにはい 
るものだ！ し^^だ。 



ゴンドラステーション 
下水溝の出口を抜けると、その先にあるのがこのゴンドラ 
ステーション。ここで何かをするわけではないが、この先 
にあるジャーランの砦と毒液の沼を結ぶ、重要な中継点と 
して大事なエリアであることは間違いない。 

AH-06, AH-15❿ゴンドラで移動する 

| ^ AH-03•ジャーランの砦へ 

AH-17 •毒液の沼へ 

AG-06 •ガリカンの下水溝へ 

^ ^ AG-04參牡羊の角 

ジ^-ランの砦と毒液の沼の中継地点 
このゴンドラステーションから移動できる場所は、ジャーラ 

ンの砦、毒液の沼、ガリカンの下水溝の3か所。しかし、下 
水溝にはもう用はないので、ここからはゴンドラに乗り込ん 
で2か所を往復するだけとなる。ゴンドラを動かすときは、 
ゴンドラに乗ってここで拾った牡羊の角を使うだけだ。この 
先、さらに過酷な闘いが待ち受けていることだろう。 



ジャーランの砦 part-1 

ニゼラの魔法やシャドウについての研究をしている人物. 
ジャーランが居を構える場所、それがこの砦だ。ここには 
モンスターは登場しないので、邪魔されずに内部をじつく 
り調べることができる。 

AI-11參階段を降りる&P皆段を昇る時のムービー 

AD-12 •書斎の机が開く時のムービー 

AD-12•タブレツトが出てくる時のムービー 

AD-12參魔法を手に入れる時のムービー 

AD-12 •護符を持たずにタブレツトに文字を入力した時（3パターン） 

AI-06 •ドラゴンに吹き飛ばされるムービー 

AK-09籲昆虫の標本のムービー 

AN-08 •蜂の壁画まで階段を昇る&蜂の壁画から階段を降りる 

AN-10 •蜂の鍵使用時のムービー 

BH-06 •ワード□—ブが開くムービー 

BG-05參ジャーランのムービー（セリフ） 



|y— AE-06 •体力回復の薬 

|oy| AE-06 •毒消しの薬 

⑽ AM-13、AM-14•毒きのこ 

AM-12 •蝶の死骸 

BH-06 •魔力回復の薬 

BH-06 •紫水晶の玉 

BK-05籲壊れた銘板 

AC-13 •矢 X2 

BK-07 •片手用石弓 

AD-12 •水の魔法 

(アイスストーム/キュアポイズン） 

AE-15 •家系図（読むだけ） 

画AE-15 •子孫の最期 

AD-15•エリクシルと万能薬（読むだけ） 

AK-09籲蜂の鍵 

す.BG-04 •机の鍵 



ますは、ジャーランの書斎をチェック AD、AE-13〜15 
鉄格子の扉を抜け、ジャーランの砦に入ると、まずは 
変な虫の壁画が眼前に現れる。その左右には階段があ 
って、下に降りられるようになっている。ここはまず 
手始めに右側に降りて、ジャーランの書斎に向かおう。 
部屋にはいくつかの書棚があり、その中には様々な本 
が並んでいるので、とりあえず見られるものはすべて 
見るように。中には子孫の最期のように、アイテムと 
して入手できるものもある。グラフィックが現れる本 

などは、ゲー厶進行上、必ずどこかの場面で 
ヒントになるものなので、しっかりと記憶に 
とどめておくことは鉄則だ。ここでは書棚だ 
けではなく部屋の中、ベランダ等を見て回る 
余裕も欲しい0 

ここに限らず、どのエリアでも書棚が現れた場合は、細かく 
チェックするように。 

部屋の中をくまなく散策 AC〜AE-13〜15 
この書斎は、それほど広いわけではなく、アイテムがた 
くさん転がっているという訳でもない。全体を調べて歩 
くのは、それほど骨の折れる仕事ではないはずだ。書棚 
の本は全部調べるのはもちろん、部屋の中、そしてべラ 
ンダまでじっくりと調べてみよう。特に、部屋の1番奥 
にある机は、この時点では鍵が 
かかっていて開けることができ 
ない。ここを開けるには何が必、 
要なのか、それを考えながらこ 
のあと冒険を続けていこう。 

kxJ一,外 I 
• -、•给ぬ益參赛ッぐぶ:! 

Boo匕 
エリクシルと万能薬 
副交感神経系のマヒ 
Hydrastis Cunarensis Morium 

Taculatumを蒸留して抽出される為 
のCuriranパウダーは、わずかな置を 
投与すれば、神経中枢に入り込んで全 
身マ匕を引ぎ起こす。毒物としての使 
用に向いており、安と偽って投与 
することは簡単だが、解はまだ知 
られていない。一定のHomoScrofa 
種にI招晡に鵠である0 

外皮の燃焼 

的な治療法としては、中性額I臓果 
がある0この_に有薄待性を掛I# 

わせれば、この触手を溶かすことがで 
きる。明らかに觀なのは、この溶S 
がPinaceaeに欠かせない3要素で形 
成されてし、ることだ。各騎は、 
的なミネラルウオーターが主成分Iこな 
〇ている0 

家系回の本 
断言したが、私は綱の力を信じてい 
る。未来がそれを説明してくれるだろ 
う。最高の幸運はおまえにある0年長 
者たちが賢者のおまえに救いを求める 

，しれなし、 
:えの纖ょイ拥 



AI-06 ドラゴンの正面に立つと… 
この砦のちょうど真ん中には、何を意味するのか巨 
大なドラゴンの骨が飾ってある。一体何のために、 
こんな骨がここにおかれているのか、疑問が渦巻く 
ところだ。そこで、よく見ようと骨に近づいて、見 
てみるが、ここで気をつけなくてはならないのが、 
決してドラゴンの正面に立ってはいけないというこ 
と。ドラゴンの正面に立つと、骨だと思っていたド 
ラゴンが動きだし、こちらに迫ってくるのだ。そし 
て最後には、部屋の外まで吹き飛ばされてしまう。 
吹き飛ばされると、体にかなりのダメージを受けて 
しまうので、気をつけたいところだ。せっかくここ 
では敵が出てこないので、行動はすべて慎重に行い 
たいところだ。 

敵はいないのでじっくりアイテム探しを… 
先程も話したが、このエリアでは敵という 
ものはまったく存在しない。それゆえ、ア 
イテム探しをじっくりできる。ジャーラン 
の碧には、体力回復、魔力回復、毒消しな 
ど薬系から、矢、片手用の石弓といった武 
器まで様々なアイテムが存在するので、慌 
てず、ゆっくり歩き回って取り残しのない 
ように拾っていこう。 

護符 
すごく恐ろしいことだ。彼らが行った 
讎胡ラ為のすべてを聞いた。理由は 
どうあれ、側こはどうでもいし铐えだ 
とは思えない。でも…そういえば、リ 
アン棚よ、勧、その3願な行為と 
同じ事をしているような気にさせる。 
今、僕はその3願な行為の事を知って 
し、る0だから、それは過去に起こった 
腿事のように思ぇるんだ… 

I?孫の鼸flj (Progeny's 

今日、この本\=mmm 
た^キエンデラン家の^について全 
て書かれていた。ガリカンの共同墓地 
は顴な⑽だっ;^だ0 

ひだ。たった1 
,僕wしている護 

mom だつ 
たのがジャ“aン。僕 

l/sEnd) 

Uを見つけ 

ぁれが、一 
，たっ 

符のことがあるから、この考えが正し 
いと考えるのは難しい。ここに書かれ 
ているこの男、ティエランは、護符が 
再ぴ現れることはないだろうと断言し 
ている。それはとんだ間違いだったが 

ジャーランの!皆一上部 
あちこち歩き回って時間を使ってしま 
つた。ここの主人Iよ科学や生物学に熱 
心なようだ〇目を弓Iいたのが虫0®$：。 

1つ足りないらしい。思しM寸きだけど、 
その棋初こ手を触れれば、動くような 
感じがする…もしかすると、後ろに何 
かあるのかちしれない。 

本物のドラゴン？ 
通り抜けられないとしても、この骨の 
標本は驚いてしまう。この骨は竜 
をしている。_、八ーガニ^は®1 
〇てなかったのだ0この骨を動かない 

よろにした。殺して、何らか^効果が 
あるとち思元ない。竜を泡棚!するとこ 
ろは何処だろろ7 

ルーン文字の書字板 
[は好奇心でいっぱいだっ 

〕、がしvnば、その人に文句を雷 
fさえあったのだから• • •ジャーラ 

り、悪いことをしてし、るとは思いなが 
らも、し、ろし、ろ試してみた。その麕字 
板はキーワードが必要らしいが、僕に 
はそれが何なのかわからなし、 

その時の僕は交 
た〇胁がしvn 
5余裕さえあつ 



IB屋の中に庭園が… AM、AN-12〜15 

この砦の内部は全体に薄暗いが、このフロア 
の南にある部屋はさらに暗し、場所という印象 
を与える。窓もなく光が差し込む余地などま 
つたくない。ところが、その部屋の中には庭 
園が存在していたのである。誰がこの植物の 
手入れをしているのだろうか。植物はどうや 
つて成長しているのか、疑問は尽きないとこ 
ろだ。このフロアには、次のイベントに必要 

な蝶の死骸や毒きのこなどがあるので、アイ 
テムをみつけたときは、迷わず手に入れるよ 
うにしよう。 

'，•し一'、 

庭園には蝶の死 
骸のほかに、毒 

1か所欠けている昆虫の標本 
庭園のある部屋を出て、通路を歩いていると不気味な絵、そし 
て昆虫の標本が壁にぶら下がっているのに目がいく。不気味な 
絵はおいておいて、昆虫の標本に目を向けてみよう。よく見る 
と、下段の真ん中が空いているようだ。ここには何かが入って 
いたのではないか……そこで、思い出したいのは、つい先程、 
庭園のある部屋で見つけ 
た蝶の死骸だ。試しには 
めてみると、標本が完成 
する。その時に、蜂の鍵 
を手に入れることができ 
るのだ。 

し'j ，ス 

標本の真ん中が抜けているのは、寂 
しいが… 

蝶の死骸を標本にはめるとぴったりと 
はまつた。 

Boofe 
子孫の最期 
その財産は、長男ゲイメルの手に近 
づいた。や建物には目もくれず、 
彼が何より関心を持ったのは疑いよ 
うもなく魔法の通物だ。彼が絶賛し 
た古代の人工遺物を手に入れるとま 
もなぐ彼の人生は終わりに近づく 
ことに…最後の異変は、ニゼラの最 
初の護符を手に入れたときから始ま 

った。 5番目の護符が見つかったと 
きには、彼の強迫観念はもはや止め 
られなかった。 
この惨事^、「子孫の^ (Progency's 
End)」として知られるようになり、 
話は遠くリスタンの地まで届いた。 
ニゼラのエネルギーによる犠牲は何 
百世帯にもおよび、彼らは、家系を 
存続させるべき後継者を失った。こ 
れら多くの家系が滅びていくなかで' 
キエンデラ;明!った。 
しかし、危機を免れたキエンデラン 
家も、1番年下の息子テイエランが 

旅から戻ると、不幸をもたらす5つ 
の護符の他には何も残されていなか 
った…。この惨事から彼の子孫を守 
る事を誓い、彼は、これらの護符を 
人目に触れない場所に隠すまでは休 
息を得ないと心に決めた。彼の誓い 
が果たされると、ティエランは、ソ 
フィナ家のルマと結婚した。一家は 
繁栄し、長男のジョリン、続いて長 
女のティエラ、そして末っ子のマー 
テンが生まれた。 
ジョリンはセンダと猫iし、マーテン 
はビオナと結ばれた。ティエラだ 



蜂の壁画の隠し扉 AN-10 
さらに先に進むと、左手に上に上がる階段があった。階 
段を昇っていくとその先には、蜂の絵が描かれた壁画が 
…、そこには扉らしいものは存在しないし、これ以上は 
先に進むことはできないようだ。ここで行き止まりか、 
と一瞬考えるところだが、実はこの壁は、昆虫標本のと 
ころで手に入れた蜂の鍵で開けることが可能なのであ 
る。蜂の鍵は一度使うことで、壁面にレバーとして残る 
ので、砦の上部から基部へ移動したいときには、いつで 
も行き来することが可能になるのである。 

このような隠し扉は、他のエリアでも多敬存在する。 

下に戻る場合は、このポタンを… BN-08 
蜂の壁画を鍵で開けることで上部と基 
部を自由に行き来することができるよ 
うになったが、基部から上部へ降りる 
ときはどうしたらいいか。蜂の壁面か 
ら中に入ると、四方に柱が立っている 
ちょっと豪華なフロアに出ることにな 
るが、その内の1つの壁面にごく小さ 
なボタンのようなものがある。このボ 
タンを押せば、ムービーなしで、すぐ 
に蜂の壁面の外に出ることができるの 
だ0 

東側の壁の小さなポタンを押せば簡 
単に_できる0 

伴侶がいなかった。ジヨリンら、 
この一家に再09激肋'級った。ジヨリ 
ンには2人の娘しか授からなかった。 
また、マーテンとビオナの対*も子宝 
に恵まれず' 一族には存続の貝込みが 
な<なった。キエンデラン家は「子孫 
の最期(Progency'sBicDJにおける 
自分たちの役割にもっと注意を払うベ 
きだったとの話もあった0 
すぐにさらなる凶兆*起こった。こ❿ 
家系を取り巻く呪いから、家族を守ろ 
うと、マーテンISOgと戻らないこと 
を誓い、キエンデランを去った。テイ 

エランとルマは、ティエラとともにキの栄光を取り戻すことを誓った。「子 
エンデラン家に残った。ついに、_族孫の最期(Progency'sEnd)Jが二度 
の暗い影が去り幸運が訪れた0マーテとキエンデラン家を訪れないことを約 
ンとビオナの息子が誕生した。だが、束し、子孫が今後発展していくことを 
マーテンは帰ってこなかった。V-x 誓った。 
ンの息子は、期待を裏切る事なく'一 
人息子のソレンをもうけた。 
御よ後にルシアラと結ばれた。キエン 
デラン家はそ隱： 
てくるまでは、何事もなくが 
いた。ジャーランは、強I椭L 
をものともせずに町の住民を苦しめ、 
その一方で、キエンデラ:^にかつて 



4>ャーランとついに対面 BG-05 

ジャーランは果たして仲間なのか、敵なのか。いまい 

ついにこの砦の主である男、ジャーランに出会っ 
た。ニゼラの魔法、シャドウのことをすべて知る 
人物として、どうしても会いたかった人物だが、 
全幅の信頼を寄せてもいいものだろうか。彼は、 
ニゼラ、ニソス、シャドウと、研究していること 
についていろいろと聞かせてくれる。今この世の 

中は、これまで聞いたことのないほど強大で、非 
常に恐ろしい魔法であるニゼラのエネルギーが復 
活しつつあるのだと言う。そこでジャーランと自 
分が手を組めば世界の正義に役立つだろうと言う 
のだ。そして、ジャーランが引き続き調査を進め 
ている間、7つの護符を探しだして欲しいという。 
とにかくジャーランが何を言っても、自分の現状 

を打破するためには、護符を揃えなければいけな 
いことが分かった。ジャーランと出会ったことで、 
この先の冒険の目的がはつきりしてきたようだ。 

ち分からないが… 

.と、ニゼラの魔法使い 
:ネルギーの源を見つけ 
しかも無尽蔵の源だ0 

の手に渡らなければ、護符のエネ） 
一は安全なものにはならなしVDだ。私 
は1つ持つてし、るが、それは完全な才 
ーラの1胃にすぎない。 
おそらく、私と君が手を組めば、世界 
の正義に役立つだろう。 
私は、できる限り0Wをっ 
君は護符を探し出してくれ< 
ツらの手に渡れば、護符は, 

ああ、ようこそ。お目にかかれてうれ 
しし、よ。君のことは、リアンから聞い 
ている。彼は、君がこの辺りにくるだ 
ろうといっていたよ。 
ああ、だが、どこから手をつけたらいこの、新たに見つかったエネルギーを 
し切か。なにしろ、事の始まりはずっ操るために、彼らは、見たこともない 
と昔のことだからね0 ような核をつくり、魔法の_を7つ 
しかし、ニソスのシャドウが君を付け創り出した。彼らは、自分たちがどれ 
狙っている。それが本当なら、我々にほど危険を冒してし、るか分かっていな 
は時間がほとんどないということになかったのだ。 
る。察するところ、二 :〇彼らの 

Sをするから 
ほかのヤ 

護符は人を傷っけ 
るだけなのだ。 
悲しいことに、謝50力を欲しがる冷 
血な女性が自らの兄_したのだ。そ 
れで、その女性は今、塔のはるか彼方 
で汚らわしい生き讎と共に、自分の 
身を守っているというわけなのだよ。 
悪の力で世界が消滅させられなければ 
よしVDだが0 
リアンは、我々が出会ったことを喜ぶ 
だろ3。友よ、気をつけて行きたまえ。 
君が死ぬようなことがあれば 
我々の世界はおしまいだからな 

一は衝舌しつつある。 
すまない、こんなこと香つてち、おそ 
らく君には分からないだろうね。ニゼ 
ラ、ニソス、シャドウ。これが、わた 
しが生涯をかけて研究していること 
だ。それは、これまで聞いたこともな 
し低ど強大で、そして非常に恐ろしい 

ネ检も腫もすベて破壊された0だが、 
どういうわけか、護符は残った。 
ほんの数世紀前にも同じような悲劇が 
起こりそうになったらしい。ただ、護 
符の力を求めた人々は、護符をどう使 
うかを完全にしてし、なかつた。 
護符は全部で7つだが、5つしか手に 



下水溝で護符を獲得している場合は… 
ガリカンの下水溝を通ってきたのなら、その下 
水溝の祭壇付近で、無敵の護符を獲得している 
ことだろう。そのことをジャーランに伝えると、 
それはもともと自分のだ、だが、それは期待し 
ていたような安全なものではないらしいと言う。 
とにかく、それは君のものだというが、何故か 
すっきりとしない感じ。なぜなら、下水溝では 
護符を取ろうとするとジャーランが現れ、彼の 
魔法で一瞬にしてこの世から消されたりしてい 
たからだ。何を言われても、さらに護符探しの 
旅を続けなければならないという状況に変化は 
ないのだが。 

重要なアイテムは確実に入手すること 
砦上部と同様に、基部もモンスターは出てこない。 
それゆえに、アイテム探しはゆっくり、慎重に行う 
ことができる。さらに、この先に進んだときに重要 
になってくるアイテムが多いので取り逃さないよう 

にしたい。特に、ジャーランが立ち去ったあと、そ 
のフロアには、書斎の机の鍵を落としていくし、壊 

れた銘板も落ちている。机の鍵を拾ったら、早速書 

机の鍵はこの後、皆の上部に戻ったら書斎の机を 
開けるのに使ってみよう。 

Logbo^ ク んでもないものにむやみに触れたせいI 
で、彼らI總されてしまった。かなり 
強大な魔力だが' 使いこなせれば、索 
晴らしし功になるらしい。何にせよ、 
彼は僕を助けることができると言って 
し、る。僕はこれまでずっと1人でこの 
問題と闘ってきた。その上、彼が香う 
朦却薄が本当ならば".僕らの力を合 
わせればこの魔力に勝てるかもしれな 
“働^を探しだす。そして彼が、 
この長年の悪夢を終わらせる。 



避 ドロープの中もしつかり確認 
ジャーランとの会話を終えてから砦内を散策してみ 
ると、基部のちょうど中'6部に当たる部屋にはワー 
ドローブがあることに気付く。とりあえず'何も考え 
ずに扉を開けてみよう。すると中には魔力回復の薬 
と紫水晶の玉が入っている。魔力回復の薬はMPを回 
復させるための薬、さらに紫水晶の玉は持っている 
と魔法エネルギーが早く回復するというアイテムだ。 
あまり重要なものではないかもしれないが、アイテ 
ムは1つ1つしつかりと確実に手に入れるようにし 
たい。 

不思議な水には解毒の効果あり 

紫水晶の玉は、闘 
いで魔法を頻繁に 
使う人にとっては 
絶対必携のアイテ 
ムだ。 

BH-06 

一..，し. 

ワードローブのそばには不 

思議な水がある。不思議な 
水といってもどんな効果が 
あるのかというと、解毒の 

I作用があるのだ。毒に侵さ 
れている場合、この水に浸 

けると解毒することができるのだ。このあと、ゴンド 
ラステーションを経由して毒液の沼に向かうことにな 
るのだが、そこで入手する毒の触手は、持っているだ 
けで毒に侵されてしまうので、ここで解毒をして毒を 
抜けば、アイテムとして使うことができるようになる。 
ここではモンスターとのバトルはなく、毒に侵される 

心配はないので、毒液の沼に向かうまでは特に気にし 
なくてもいいだろう。_ 

MosAe- 〜護符を7つ集めずにタブレツトに文字を入力した場合 
これは私個人の末代までのプロジェク 
卜だ。気にしないでくれ0 
君は、私個人の持ち物を、少し気にか 
けすぎじゃないかね0お互い自分の仕 

ただのガラクタだよ。 きる。はやく行ってくれ0調査を始め事に取りかかろうじゃないか。 
そこには、君のお目当てのものは何もたしVuだ。 君に見せてあげよう0 

5にタブレツ 
iし職、も 



タブレツトの脇の/J~箱の中には… AD-12 

QDQQQB 
Q0I3DDS 
印 13130Bi0 

'ノユ:禱㈣ 

砦の基部で机の鍵を拾ったら、再び上部に戻って、書斎 
の机を開けてみる。机を開けるとルーン文字の書字板、 
そしてその脇には小箱が2つ置いてある。ルーン文字の 
書字板は、キーワードがなければ、正しい文字を入力す 

ることができないし、護符をすべて揃えていない場合も、 
文字を入力しても意味がない。 
とりあえず書字板は無視して、 
隣の小箱を開けてみよう。左 
の小箱から水の魔法（アイス 
ストーム/キュアポイズン） 
を入手することができる。 

QE QB 
HGh i DB 

護符を集めずにタブレツトを入力すると• AD-12 

ジャーランの話に従うと、護符は全部で7 

つあることになる。もし護符をすべて集め 
ずに、ルーン文字の書字板を入力したら、 
ちょうど5文字目を入力したところでジャ 
ーランが現れそこには何もないことを告げ 
る。懲りずに続けると、2回目もジャーラ 
ンが現れる。そして3回目、ジャーランが 
現れ、セリフの後に砦の入り口、ゴンドラ 
ステーションまで飛ばされてしまうのだ。 
何度やっても同じなので、キーワードがわ 
かるまでは書字板を無視して、ほかのこと 
をやるのが賢明である。 

ドラに乗って毒液の沼へ… 

さらなる目的を胸に、いざ海夜の沼へ… 

ルーンの書字板を除き、この砦でやるべきことが済んだ 
ら、次はゴンドラステーションで対岸にある毒液の沼に 
向かうことに。毒液の沼では、アイテムとして毒の触手 
を入手する事になるが、このアイテムを手にすると毒に 

侵されてしまうので、ジャー 
ランの砦に移動して、アイテ 
ムの解毒をするのがいいだろ 
う。 





5 BD-07 •ガリカンの町へ戻るムービー 

AD-07 •塔の中の井戸で黄金の鍵を使う 

AD-06 •井戸の梯子を使って下に降りる 

ノク 

UAK、AO、AQ、AR、AT-07、AP、AR-06、 

AF、AG-10♦毒の触手 

(毒の触手を2本合成すると、長い触手になる） 

姑 
AD-10 •矢 X2 

AC-05 •鎬びた剣 

AU-06 •スタッフ 

Pod 

いやな展開になってきた0古t婿に 
向かって歩いていると、植物のツル 
が伸びてきて' 僕をつかんだ〇1つ 
を倒したが、ヌルヌルした角俘0よ 
うなもの力键った。それをつまみ上 
げこみたら、すごくいやな翰!^し 
それらはブJBこあり、で、 

:るでロープのようだ。なんとかし 

アイテムは武器が3つのみ AD-10、AC-05、AU-06 

ゴンドラステーションを通って扉を抜けると、縦長 
でほとんど一直線、なにも特徴はないといっても過 
言ではないエリアの毒液の沼。ここでは歩行可能な 
エリアもごくわずかで、迷路のように歩くのが難し 
いということもないので、迷うことは絶対にない。 
しかもこのエリアで拾えるアイテムもたった3つな 
ので、取り逃すことはほとんどない。だが、落ちて 
いるアイテムは鎬びた剣、スタッフ、矢という武器 
としては破壊力のない、弱い武器ばかり。あえて取 
る必要はないだろう。PODという植物の化け物のよ 
うな敵にぶち当たる以外は、恐いものはないので気 
楽な気持ちでいこう。 

より強い武器はすでに持ってし、るので、別に取ら 
なくてもいいだろう。 



'か 1種類のみだが、意外と厄介 AK-07、AO-0フほか全9ケ所 
ここにいる敵はPODという植物の化け物の 
ようなモンスターのみ。地面にはえているた 
めに、左右に飛んで逃げたり、複雑な攻撃は 
仕掛けてくることがなL、ので、闘うのは比較 
的楽な敵だ。気をつけなければならないのは、 
ウヨウヨうごめいている、長い触手のみだ。 

この敵を倒すと必ず毒の触手がアイテムとし 
て手に入ってしまう。このアイテムは、解毒 
しない限り、持っていると体にダメージを与 
え続けるので、できることなら必要以上の数 
は倒さないほうがいい。もしPODにぶつか 
つたら、ひたすら逃げるのがいいだろう。こ 

の触手は2本 
合成して長い 
触手、そして 
これを解毒し 
てアイテムと 
して使用でき 
る。 

PODがいる場所はMAPで示しているように 毒の触手を受け取らないように、すべて逃げ 
全部で9か所。後でここを通過するときは、 て通るのが得策。 

毒の触手を2本合わせて長い触手に、そして解毒を… 
PODを倒して手に入れた毒の触手は、1本だけあ 

っても意味がない。先ほど言ったように、まず触 
手を2本合成して長い触手を作る。この時点では 
まだ毒の状態なので、解毒をすることが必要にな 
る。そこで思い出してもらいたいのが、ここに来 
る前に探索したジャーランの碧にあったワードロ 
-ブの横の不思議な水だ。確かあの水には解毒作 
用があったはずだ。とにかく、早く解毒をしない 
と、毒に侵され続けて、そのうちに死んでしまう。 
ゴンドラに乗ってジャーランの砦の基部に向かう 
のはかなり遠いのだが、死んでしまっては元も子 
もないので、とにか 
く急ごう。 

触手を合^して長い触手へ。このあとは急いワードローブのそばにある不思議な水。さコ 
でジヤーラン_に向かおう。 き訪れたばかりなのにもう戻つてきてしまつ 

た。 





/ ^ キャラクターデータ 

し K/\L? 
〜主人公 

単なる農夫だったが、ニゼラの魔力に付け 
狙われ、知らないうちに、世界が暗黒に包 
まれるのを防ぐ唯一の人物に祭り上げられ 
てしまう。しかし、これは彼の祖先から続 
く血の因縁であり、彼自身がその長い闘い 
に終止符を打つべく冒険に旅立つのだ。 

S^lnother Cもaracters， I iのみ登場するキサラクタ- 
AMANGIA MYORA 
r®怖を免れるための本」を書き記した人物。最後に著者と 
してサインがI己されている力_で書かれている。 

レネリス 
^ーランが毛紙を2 
盾長0人間との* 

アリア•アンデイアンマ 
mx\m]に登場する人物。 

アルガニス 
最後のステージでジヤーランのセリフの中に登場。彼の亡霊 
が足止め、ということは' セルデインのこと？ 

ウォ□ンダー家 
ガリカンの町で拾ったタスの事件につし、て書かれたmm] 
の1冊を連名で記している一族の名前。 

オルガリス 
武器伝集の本より。有名な鍛冶屋で「呪いの剣」の制作者。 
剣を盗まれた仕返しにその剣に呪いをかけたという。 
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〜I」アン 

主人公が最初に出会う人物で賢者。シャ 
ドウに襲われていた主人公を助け、再び 
世界に迫りくるニゼラの魔力の恐怖、そ 
して主人公がこの魔力に立ち向かわなけ 
ればならないことを説き伏せる。主人公 
の協力者の一人。 

〜ベナレス神父 
ガリカンの町の教会にいる神父。シャド 
ウの存在を気に病んでいる。彼は主人公 
に対してニゼラの伝説に詳しいハーガニ 
族に会うようにと教えてくれる。また、 
彼は邪悪なもの、呪いなどの解放もして 
くれる。また彼のところに宝飾品や宝石 
などをもっていくといいことが…。 

if 
大きな邪系の力が動き出した… 

カイナーン 
「守護者の教条」に登場する人物。4番目の護符をゆだねら 
れた人物として名前が書き記されている。 

サンダレル 
ガリカンの町で拾ったジャヌアが記したn青願書」に登場す 
る人物。毒キノコによって苦しんだらしい。 

力1Jク 
「セルディンの日記jに登場する人物。セルデインの友人ら 
しいが… 

ジャヌア•ポーソニン 
ガリカンの町〇!^で拾った[|覯1 書」の一つを記した人物。 
ジャーランの磐の昆虫の標本についてふれている。 

カリス女神 
ベナレス神父の話に登場する女神。主人公の旅を見守つてい 
るらしいが…。 

ジョリン 
「子孫の最期」に登場するティエランの長男。のちにセ 
ンダと結婚したが、跡目を継ぐ男子を産めなかったと記 
されている。 
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^I^(a〜タラ 
ガリカンの町の鍛;台屋の女主人。1人で 
店をかまえ、修理と鍛冶を行っている。 
主人公が修理を依頼する壊れた鍵は、彼 
女の祖父の時代にも1度修理されている 
もの。彼女の一族も、主人公同様この二 
ゼラの恐怖の歴史にかかわっているのか 

-グリフ 

わンの町、アイアンドラゴンパブで 
飲んだくれている男。もともとは普通に 
働く、普通の男だったが、親友といえる 
ほど仲がよかった墓掘り人のタスが姿を 
消してから、毎日酒に溺れる生活をおく 
つているといわれている。 

S^lnoderし/^mどな〜镧のみ讕するキャラクタ- 

シンデ家 
ガuカンの町で拾ったタスの事件について書かれたmm] 
の1冊を連名で記している一族の名前。 

センダ 
「子孫の最期」に登場するジョリンの妻。彼との間には2人 
良しかできなかつたことが|己されている0 

スミス 
「ヨスタリンの奉納室にあった羊皮紙jに名前だけ登場。ガ 
リカンの町am台屋タラのお父さんか？ 

ソレン 
「子孫の最期」に登場する。マーテンの息子の子供、つまり 
さかのぼるとテイエランのひ孫に当たる人物。 

セルデイン タス 
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ダルラ 
「セルデインの日記Jに登場。おそらくセJレディン(»Aで、 
に盗みをやってし、るようだ。 

トレニック家 
ガリカンの町で拾ったタスの事件について書かれた書」 
の1冊を連名で記している一族の名前。 

テイエラ 
「子孫の最期」に登場するテイエランの長女。テイエランの 
子供のうち、彼女だけか織恋をしなかった。 

ネメシス 
このゲームのタイトルにもなつているが人物かどうかは不 
0月。ザレナの話のなかに彼の兄を殺した存在として登場。 

テイエラン ノレン 
キエンデラン家の末子。貝捨てられた修道院に彼が書いた手 「ヨスタリンの奉納室にあった羊皮紙Jに名前だけ登場。ガ 
紙が、さらに「子孫のmiには彼についての記述がある。 リカンの町_台屋タラのお母さんか？ 
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S^lnot(icrご)^/wto〜名前のみ登場するキャラクタ- 

バーンダ 
□グブックにされている。主人公がアイアンドラゴンパ 
ブでであった人物。パー0主人。 

プロノス 
ジャーランの忠実な仲間0、二 
ついてのをしている0 

ビオナ 
「子孫の最期」に登場するマーテンの妻0マーテンは行方不 
明になつたが、彼との間の息子を出産。一族の繁栄のもとを 
作る。 

プUムス 
クリス、そしてノv—力"ニワールドの地下にいた;v—ガニ族の 
生き残りの話に登場する人物。八ーガニ族？ 

マーテン 
「子孫の最期」に登場するテイエランの次男0キェンデラン 
家の跡目となる男の子を儲けたが、彼自身は姿を消した。 

マントン 
□グブックに登場した、主人公が一緒にアイアンドラゴンパ 
ブで飲ん以物でイ瞒0 
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histafin 〜 ョスタ1jン 

ザレナがいうニゼラの最後のパズルをも 
っているもう1人の人物。彼が主人公を 
助けてくれるらしい。しかし、実際に会 
って見ると、本物のドラゴンだった。彼 
はニゼラが最初に破壊されたころから、 
この世を見てきたのだそうだ。長い間ヨ 
スタリンの探し求めてきた人物、それが 
主人公だったのだ。__ 

八ーガニワールドの鏡。主人公に対し焼骨の回廊の壁画。女性の怨念が壁画見捨てられた修道院の幽靂。どうやら 

ラソ•アロンジナー 
伝集jに登場。アリア•アンデイアンマの父親として 

書かれている。 

ルシアラ 
「子孫の最期」に登場するソレンの妻。これ以上の表|己はさ 
れていなしv 

ルマ 
「子孫の^」に登場するテイエランの妻。彼との間に2男 
1女をもうける。1は繁栄したそうだ。 

□エン 
「守Mの契庚Jに登場。2番目の_を託された人物だが、 
何者かに襲われ、家もすベて壊されてしまったらしい。 

ロスライト•ポウ 
伝集jに登場する八ーガニ族の人物。未だに彼の骨が 

森の向こうに眠つてし、るとしvbれている。 
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見捨てられた修道院 
ガリカンの町の北に位置する修道院。今では人が足を踏み 
入れることもなく、朽ち果てた場所である。墓掘り人の夕 
スも、ここで働いているときに突然姿を消したという。一 
体ここに何が…。 



BD-08 •修道院へ入っていくムービー 

I AS-08 •階段を降りるムービー 

AQ-08 •ドアが開くムービー 

AK-10、AQ-11、AR-12籲墓穴からネズミが現われるムービー 

AR-12 •魔法を手に入れる時のムービー 

AR-13 •ティエランの手紙が消えるムービー 

AQ-15 •墓穴から幽霊が出るムービー 

A0-15 •壁が崩れるムービー 

1»1 
AN-08、AJ-05、AK-11、AN-12、AQ-11、 

AR-14、AQ-15參布切れ 

AN-08籲かなてこ 

AR-13、AJ-04 •金歯 

AR-14 •宝飾品 

AK-20 •聖職者の指輪 

AK-20 •セルデインの骨■ 

B AR-12參地の魔法 

(パラライズ/プロテクション） 
へ.レバ 

_ 
TALISMAN 

AO-16參猛鳥の護符 

AJ-05 •矢 X3 

| AM-12•白銀の魔除け 

» AP-11•戦斧 

AK-20參鎖の兜 

AK-20 •鎖のブーツ 

AQ-15 •破れた日記 

AR-13 •ティエランの手紙 

AK-20 •破れたページ 

Garg 

Shad 

Skel 

Tas 



入口前には敵が待ち伏せている AY-08、BB-08 

ガリカンの町からこの修道院に足を踏み入れると、 
まずは不気味な彫像、そしてカラスが飛び立つム 
—ビーから始まる。これから先、何が待ち受けて 
いるのか不安でいっぱいになってしまう。その勘 

が当たったのか、まさに修道院に入らんとするそ 
の直前、いきなり、モンスターが襲ってくるのだ。 
侵入者の行く手を阻むように出現するモンスター。 
合計2匹出現し、手に持っている武器で攻撃を仕 
掛けてくる。さらに羽根を持っているため、左右 

に素早く飛びながら攻擊してくるの 
だ。修道院に入ったばかりで殺される 
わけにはいかないので、相手の動きを 
見切って、しっかりやっつけよう。 

いよいよ中に潜入するのだが AQ-08 

Gargを倒して修道院の中に潜 
入したか、中に入ったその瞬 
問、部屋の入口か閉ざされて 
しまうのだつまり、外に出 
られなくなってしまったとい 
うことだ。恐らく、このIリ 
アの中で何かあることをクリアしなければ、^•には出ら 
れないのだろう。クリアするものが何であるかは、この 
先、あらゆる場所を探索してみなければ分からないが、 
果たして無事に:^に出ることができるのか、不安だけが 
先に立つ、というのが現状だ。 

へも 
二） 
骸骨がごろごろ転がっているこのフロア 
は、歩いてし、るだけで、し、やになってしま 

Logbog^, 
忘れさられた墓地 
ウェ•••これは死体だろうか？今日…そ 
の死体は僕纖そうとした。もう、何 
ちかち狂つてる… 

テイエランの手紙 
でそれを見つけた0何故か知ら 

ないが、名前に聞き欺がある。彼の 
一族に対する死の箱1奶ようだ、魔法 

ている…彼らは、自分たちの身を守る 
ために、何かを常に身につけていたに 

僕の何が悪いつていうんだ？僕はこ 
こに閉じ込め6nr[ようだ〇回りは死ん 
でいるもの^かりだ。ただ、ここでこの 

日記を見つけた。単icfiftxzm 
uそ 
幼屯… 

TO日^Tdろうが、^力’無い。i 
分が見つかれ1#、何かが分かるか^ 

幽霊をこの目で見た… 

麵は僕をじっと見ていた。僕は怖さ 
怒iり越してし此ようだ。彼の骨さ 
なければ、僕!よ7戈久にここにいるここ 

..にいることになると言ってた…談じ 
ゃない！そんな事はやってなしV®に！ 



かなてこは墓穴を開けるのに必要不可欠 AN-08 

何が入つてし、るか分からないので、墓穴は全部 
調べてみるべきだ。 

入口を入って少し歩くと、布切れが落ちている。修道院 
の中には布切れが多数落ちているが、何かに使えるわけ 
ではないので、これは無視して歩し、ていいかもしれない。 
その近くにある樽の中にはかなてこがある。かなてこは、 
開かない扉などをこじ開ける時に使う。多数ある墓穴は 
手で開けられないものが結構多いので、かなてこは必需 

_品になるのだ。かなてこで開 
けるs穴には小要な—バイテゾ、 
か入ってぃるものか多ぃの 
t,㈣t(m入れなけれは 

' ■ならない。 

墓穴の中には様々なアイテムが隠されている 
通路の壁という壁に存在する墓穴 
は、アイテムの宝庫だ。中には蓋が 
なく、ミイライ匕した死体が入ってい 
るものもある。さらに、あまりにも 
数多くあるため、全部見ていくのは 
辛いところだ。しかしながら、布切 
れはともかく、白銀の魔除け、戦斧、 
宝飾品、破れた日記、地の魔法(パラ 
ライズ/プロテクション)など、とに 
かく重要なアイテムが多数あるの 
だ。これだけアイテムがある以上、 
見逃すわけにはいかない。墓穴は見 
逃さずに全部開けてみるように心が 
けよう0 

「白級の麟け ( 
I 1を手に人れた。，j 

[—す 

.卜..jパパ 

墓穴の中にはかなてこが 
必要なものが多く、いち 
いち道具を使いながら開 
けるのは面倒くさいが、 
しっかりみていくよう 
に。 

LogDCtt^ク 紙屑を 
でも、こ 
屑を見つけた 

kこれで十分0 
にあった日記のベー 
る。 どうやら、ある狂っ； 
鳥のこと、そして彼力mi 
狂わせた！ 
ぬ 

B7 



5穴から、突然何かが飛び出して… AK-10、AQ-11、AR-12 

墓穴の中にはネズミのよう 
なモンスターが飛び出して 
くるものが2、3ヶ所ある。 
このモンスターの突撃を食 
らうと、体にダメージを受 
けてしまうが、死に至るほ 
どではないので気にする必 
要はないだろう。アイテムを獲得するためには、多少 
の攻撃など気にしてはいられないので、どんどん墓穴 
を調べていこう。 

不気味な顔したモンスター。倒すことができ 
ればすつきりするのだけど。 

何者かの手紙を見つけたが 

パ，/ 
、.襟 

阀乂.私の体がこ®世か*&携次マ 
卜笼tffWV、つも松法免れちと-南 
■'んな伏瓶—く-こ〇)中紙が*>ri;A.P. 

私は自分!1j扇 の/A、期法の?ぶ料.we埘び紀:： 
私か知H .J‘.cv 6 0し玫ノ 
この手紙を淡み終えたら、 
私の体と-铺ic楝めT くれ。 

アイテム探しをしている途中、ある墓穴で何か手紙のよ 
うなものを見つけた。差出人はティエランという名が記 
されていた。最愛なる妻と娘に宛てた手紙だった。「私の 
体がこの世から消えても、私の心と愛情はいつもおまえ 
たちと一緒にいる…」とはじまる文章の下りは、まるで 
遣書だ。「あの魔法が矛ん童を追ってくることが心配だ」っ 
て、あの魔法って何だろう。「あの魔法が永遠を手に入れ 
るには、我々の血が必要だ」とはどういうことなのか？ 

魔法というのはニゼラのこと？ティエ 
ランという名前はどこかで聞き覚え 
があるのは、ニゼラの魔法に関して 
重大な秘密を握っている人物だから 
だろう。その秘密は後々明らかにな 
るだろうから、先に進むことにする。 

墓穴で遺書のような手紙を読むな現れたかと思うと消えてしまうこ 
んて、なんか嫌な感じだな。 の手紙。だが、ティエランという 

人物、どこかで聞いたことが… 

Boofe 
テイエランの手紙 
最愛なる妻と娘へ 
例え、私の体がこの世)!: 

にいる。こんな状態でこの： 
えたちに見つかることは残念だが、私 
は自分自身に誓ったのだ。mmり 
を再び呼こすよりも、私が知った 
こと全てを墓！こ葬ろうと0この^を 
読み終えたら、私の体と一箱に埋めて 

くれ。そして、私の魂を一人安らかに 
あの世へ送ってくれ 
私達が手に入れたものは、全ておまえ 
達に槪ぅ〇趾ちのm歡ちの 
家、そして、妻には私rこちの美しし熝 
を…娘を十分守つてやってくれ。そし 
ておまえもこの世を去るときが来た 
ら、娘にこのベールを渡して欲しい。 
私は，私でもなお、あの鄺挪ム 
ちを追ってくることが心配なのだ。 
このこと|ま11に校舌すな。あの艇が 
永遠を手に入れるには、我々の血が必 
要だということをiiられてはいけない 
から。私の兄弟があれほどの愚か者で 

さえなければ…これを、おまえたちに 
渡す事を済まなく思っている。しかu ! 
私たちが再び出会えるまで、このべ一| 
ルカ％たちを守ってくれる事を私は祈 
っている。 
テイエランより 



墓穴から幽霊が出現 AQ-15 

布切れ、宝飾品の入っていた墓穴の先の角を 
曲がってすぐ右にも墓穴があった。板の蓋が 
開かないので、かなてこを使って開けてみよ 
う。そして、中を視いてみると、突然不気味 
な姿の幽霊が目の前に現われたのだ。じっと 
見つめていたかと思うと、「私の骨をここに 
返せ、さもなくば、おまえがこの穴蔵の中に 
永遠に残れ。」という言葉をはいて消えてし 
まった。一体何を言ってるんだ。何をしたっ 
て言うんだ、と文句を言っても始まらない。 
ここに入ってすぐ、入口が固く閉ざされたの 
も、どうやらこいつの仕業らしい。こんなと 
ころに閉じ込められてしまったら、周りにい 
っぱいいる骸骨たちと同じ姿になってしまう 

…。とにかく、こいつが誰だか分からないけ 
れど、骨を探して、この墓穴に戻せばいいっ 
てことだ。ということは、この墓穴の位置は 
しっかり覚えておこう。 

'へ…し'., 
角を曲がってすぐ、この紋章の入 
つた墓穴を探ってみると… 

し、きなり出現した幽霊。骨を返せ 
としぬれても… 

おまえがこの穴蔵の中に永»に残札， 

j —パ， 
おまえが永遠にここにいろって、 
そんなこと出来るわけがない！ 

壊れかけの壁はひたす5攻撃して破壊する AO-15 

幽霊の墓穴の先は行き止まりになってい 
る。扉もないし、これから一体どうした 
らいいのか…とよく見てみると、右側の 
壁一面が今にも崩れ落ちそうな状態にな 
っているのだ。ここを攻擊すれば、簡単 
に壁は壊れるだろう。手っ取り早く破壊 
するには、攻撃魔法を使うのがいいだろ 
う。ファイアストーム、アイスストーム、 
何でもいいのでダメージを与えられる魔 
法を使ってみよう。MPが減るのがイヤな 
人は、体当りをするという手もある。当 
然ダメージは受けるけど、4、5回体当 
りすれば、壁がばらばらに崩れるだろう。 
これで、無事に先に進めるというわけだ。 

ポロポロの壁。今にも 
崩れ落ちそうだ。 

梅:'. 

ぐ4 - 

攻撃魔去を放てば、吹き飛ぶよ前に道が開けたので' 先を急ご 



分 ンビ出現、その名はタス…!？ AO-16 
道が開けたので' 喜び勇んで先に進もうとすると、目の 
前に巨体のゾンビが現われた。鎖を振り回し猛然と迫っ 
てくるゾンビ相手に大苦戦。さらに、相手の攻撃を受け 
て' 体が毒に侵されてしまった。しかし、敵の攻擊パタ 
ーンをよんで勝利をつかむのだ。闘いが終わると' 猛鳥 
の護符が手に入る。着々と護符が自分の元に集まってき 
ているようだ。ところで' このゾンビの名はタス…ガリ 
カンの町の居酒屋で' 酔っ払L\のグリフから聞し、た名前 
が確かタスだったはずだ。北にある穴蔵で働く墓堀人だ 

一—というあの男か…。でもなぜこんな姿 
に。護符を守るためだけにここにいた 

迷路のように長い通路が続くが… 
タスを倒した後は、ダラ 
ダラと迷路のように続く 
通路が広がっているだけ。 
漠然と歩いていると、今、 
自分がどこにいるのか分 
からなくなってしまうの 
で、場所が分からなくな 
ったらMAPを調べて、現 
在地をチ;！;ックしながら 

先に進もう。この先は' アイテムが固まってあるポイントが1か 
所あるが' それ以外には何もないので' あまりふらふらして体力 
を減らさないように。 

同じような通路が続くので、混 
乱しないように気をつけよう。 

セルディンの日記 
今日はいい日だった。レべッドTtO7で、 
金ピカの服補た不思議なヤツにあっ 
た。ヤツは、自分のD7ンティーック 
コレクシヨンj (本人がそう呼んでい 
たが）のことを話し続けた。オレの見 
る限りでは、古t培とガラクタだけだ。 
でも、オレはどうしたわ|ブか、それに 
興味をちつた。あのパカなオヤジは、 

「コレクション」がちょっとばかり軽 
くなったことにまったく気づかなかっ 
たわけだ！ 
オレは敵少な/J镅を盗んだ。それには、 
今まで見たこともない挺がついてい 
た。それと、金のかけらを6つと、鳥 
の骨ちいくつか_した。夜通しかか 
ったが、そMを開けることができた。 
道具か悪かったのか、錠はビクともし 
なしVと5とう、オレは八ンマーを持 
ち出して、そ淀を叩ぎ壊して開けて 
やつた。箱の中には、おかしな君葉^ 
覆われたこの小さなモノが入ってい 

た。これ謂だ娜らなぃが' こ辟 
のコレクターなら泣いて欲しがる_ 
だろう。 
今日はこれをカリクのところへ持って 
いった。ヤツは触ろうとしなかった。 
それに菌mた3持％気にくわないと 
言う。ヤツは、另掘である金の 
かけらをオレに渡した。それで、ダル 
ラとオレはレぺッドポアへ来て楽しん 
でるってわけだ、ワノ V/UVA。 
起きたら体がすごく悪U夕べ 
飲み過ぎたのと、窓の外ででるあ 
のいまいましいカラスのせいだろう。 



アイテムが密集する部屋。取り忘れないように AK-20 
れたページと破れた日記をあわせると、セル 
ディンの日記になる。あの幽霊が生存してい 

たときに書いたものか。何か分かるかもしれ 
ないので、じっくり読んでみよう 

通路がだらだらと続くエリアのなかに、1か 
所だけ小部屋のようなエリアがある。実はそ 
こには、たくさんのアイテムが集まっている 
のだった。鎖の兜、鎖のブーツといった防具 
類、聖職者の指輪、破れたペー 
ジ、そしてセルディンの骨…。 
これだけ多くのアイテムが落ち 
ていると、わくわくしてしまう。 
中に混じっているセルディンの| 

骨は、きっとあの幽霊が返せと 
いっていた骨に違いない。後で1 
戻すこv•にし上み見つけた破防具はとったら早めに装備するようセルディンの骨が見っかったので、 

にしよ5。 外に出られるかも… 

セルデインの骨をあの墓穴に戻すと… 
各エリアの探索も終わり、そろそろこの修道 

院も立ち去らなければならないようだ。早い 
ところ、あの幽霊の墓穴にこの骨を戻すこと 
にしよう。場所は、あの壊れた壁の近くなの 
で、覚えているだろう。閉じた墓穴を、かな 
てこで開けてみると、今回は幽霊も何も出て 

こない。そこで早速、この骨を穴の中に戻す 
と、再び幽霊が現われるが、今度は満足そう 
に、この場を飛び去っていくのだった。出口 
に向かってみると、さっきまで閉じていた扉 
が開かれているのに気付くことだろう。 

セ；レディンの日記を読むと、セルデインがどういうキャラクタ 
一だったかがよく分かる。 

もう暗いというのにまだ具合が悪い。はなし。見ているヤツらが多すぎた。 
ダルラはオレにスープを飲ませようとオレが前より盗みが下？になつたと言 
買し购に_ブた。今日はだいぶ良く 
なった。アレを売り飛!#そ5としたが、 
買し浮がつかない。こうなったら…才 
レの幸運のお守りにするしかないか、 

市場で、金を13個と服を何着か頂い 
た。またあの鳥®^見た。赤い目を 
した大きな黒い鳥だ。あいっは何かを 
OOt、ていた。オレはそいつに《い 
たが、何をつついているのかを見る前 
に目が覚^てしまつた0今日の 

つて、ダルラはまた不機iになつた。 
ヤツらが四六時中オレを見張つてるの 
に、どうやって盗めって言うんだ？ 
彼女はtmけていった。オレをパカだ 
って言つてた。まあ、そろかも却ns 
しすよ0近頃、彼女！よオレをおかしな目 
で見ている0赤い目の扁の大群だ〇力 
ラスとは違う0八ヤブサでもタカでも 
ない。何百羽とし巧)。何かをしきりに 
つついている…0 
また夢でうなされた。今回は、棒切れ 

を投げつけてやったら、ヤツらは逃げ 
ていった。そいつは血まみれになって 
いた。从ゝら頂いた讎と、宿屋でか 
っばらった靴を見るまで、オレはそい 
つ*歡か分からなかった0 
目が覚めたら、ひどく打ち付けたよ5 
に頭が痛かった。ヤツらに捕まってな 
るものか0■厘の外でヤツらの音が聞 
こえる。だからさっさと仕事に取りか 
かったんだ0残る仕事は1つだけだ。 
鳥たちに見つかる前に、誰かこのオレ 
を見つけてく Ho 
セJレディン*ウェスラー 



焼骨の回廊 _ 
毒液の沼にある古びた塔の梯子を下るとたどり着く焼骨 
の回廊。まるで通路が迷路のようになっていて、慎重に 
進まないと抜けられない。最後の敵ミノタウルは強敵だ。 





壊れた銘板を使って奥の部屋へ 
毒液の沼の古い塔に入ると井戸のようなものがある。こ 
こで黄金の鍵を使うと、梯子が現れるので、下に降りて 
みよう。下までたどり着いたら、まっすぐ進み、曲がり 
角を右側に進むと、1ヶ所がかけたタブレットのかかっ 
た扉にぶち当たる。ここには、ジャーランの碧で拾った 
壊れた銘板をはめ込んでみよう。しっかりはまるとタブ 
レツトが回転し、自然とドアが開いて次のフロアに進む 
ことができるようになる。 

武器、防具などアイテムを多数獲得 AZ-13、BA-14、BA-15 

タブレツトのドアを通りすぎると、一つの部屋に出る。その部屋の 
真ん中には額縁があり、そこを調べてみると顔が浮かび上がる。「あ 
なたが現れたことで、私の復譬心がわいてきました〜」と続くセリ 
フ、果たして誰に対する復譬心なのか。その額縁のセリフが終わる 
と聖人伝集と曲刀が手に入る。その他、この部屋の中を探してみる 
と鉄兜、ひすいの杖' 鎖かたびら、体力回復の薬' 魔力回復の薬が 
手に入る。見逃さないように。 

Movie 



ミノタウルを倒すには、ある武器が有効だ 

V又I 
派手な登場シーン。し、かにも強 
そうなモンスターの出現といろ 
感じだ。 

AF-06 

アイテム獲得後は、回廊というだけあって、ぐるぐると 
迷路のような通路をひたすら歩くことになる。途中、壁 
にここの通路のマツブが描かれているものがあるが、そ 
れを見なくても、壁の骸骨の指し示すとおり進めば、出 
口にたどり着ける。扉を開け、らせん階段を駆け降り、 
再びドアを開けると、そこで待ち構えていたのは、牛の 
け物ミノタウルだ。ミノタウルには普適の武器ではダ 

メージを与えることができない。そこで何を装備するか 
というと、このエリアの最初の 
ほうで獲得した曲刀を使うの 
だ。そうすれば驚くほどあっさ 
りと倒すことができる。 

ミノタウルを倒した後は長い蔓を使って… 
ミノタウルを倒した後は、鞭を| 

落としていくので、確実に拾う[ 

ように。そして、次はどこに進| 

むかというと、後ろに戻ること| 

ができないので、ミノタウルが| 

落ちていった穴の中に向かって| 

降りていかなければならないの 
だ。しかし、どうやって降りた■ 
ら…ここでは、ジャーランの砦で解毒したアイテム長し、蔓を有効利 
用するといい。これを柱に縛りつけて、下に向かうのだ。ここを下 
に降りると、ファイアトンネルにつながっている。 

Logoq^^ 

た。亂谇月を越えて走 
いる。僕が彼女を自由I 
於きれば、敝I漏 

くらいだつた。ヤツらはに 
従ってし、ると聞いた。もしそうだとす 
れば' 動操っているんだ？ 

魂を開放した 
魂なんて見たことがない。僕が言って 
るのは、現実の魂だ。でもたった今、 
こe:は人ぐわ嗯^れた場所であることこの剣がその答えに遘いない一 
がわかった。 そして、そこに彼女はい〜n 

ニノタワル 
を自由にしてやること炎が立ち昇り、ミノタウルが現れた。 

、彼女I由採放されるらしい。今、僕が生き残っているのが不思議な 



ファイアSマツシュルームトンネル 
焼骨の回廊と荒れ果てた城をつなぐ2つのトンネル。ファ 
イアトンネルは特に何もなくただ通過するだけでいい。マ 
ツシュルームトンネルも、アイテム2つがある以外は、大 
きな特徴はないだろう。 



5 AE-07參ファイアトンネルからマッシュルームトンネルへ 

BK-13 •荒れ果てた城へ向かう 

BI-13參竜のうろこでドアが開く 

BD-13 •ウインドスIムでヨスタリンの隠れ家へ飛ぶ 

! BJ-07 •タイガーアイ 

| BJ-11參天然磁石 

MONSTER P 

扉を開けて、いざヨスタリンのもとへ BD-13 

単なる通過点のファイアトンネルと、アイテムを取る以 
外に大きな特徴のないマッシュルームトンネル。ここを 
通り抜け、荒れ果てた城で竜のうろこを手に入れたら、 
再びマッシュルームトンネルへ。ロックされているドア 
を竜のうろこで開けて、まっすぐ展望台まで進もう。そ 
こでウインドストームの魔法を唱えると、自分自身が飛 
ばされて、ヨスタリンのもとへ飛んでいくことに。ニゼ 
ラの謎を知るもう1人の人物に出会えるのだ。 

Logbo^ノク 
かと思ったけど、死ぬほどのことでは 
なかった。僕ならこのトンネルに黄金 
を敷いて、気に入ったヤツだけ入れて 
やるのに… ファイアトンネル 

儺妹浮#じゃないけど、鄉上を歩マツシュル-ムトンネル 
けないことぐらいは知っている。このやっと、ゆだるような熱さから臟さ 
炎は幻影か？心膜の鼓動が早くなり、れた。以前に野宿していた時の小川を 
眉毛に溜まった汗がゆだるんじゃなし、思い出す。ここで、面白しV5も見つけとを思し迪した0 

フ/hl5hldom llmdel5 



荒れ果てた城 
マッシュルームトンネルを抜けると、荒れ果てた、城と 
は言えないような建物がそびえたっている。 4階まであ 
るが敵は1匹のみ。歩行エリアもごくわずかだが、様々 
なイベントが待ち構えている。 





AK-08 •格子戸の開く &閉まるムービー 

AK-08 •アイテムを使わずに辭戸を開けて、ダメ-ジを受けるム-ビ- 

AI-09 •魔法を入手したときのムービー 

AH-08 •木のかけらが落ちてくるムービー 

AK-07 #P皆段にモンスターが出現するムービー 

AK-07 皆段を上がる&降りるムービー 

AI-10籲ザレナとの会話（セリフあり） 

AT-08 • 2階から1階に落ちるムービー 

AT07〜09•ロープを使って反対側に飛ぶムービー 

AU-10 •梯子で3階に上がるムービー 

AH-20 •机が揺れるムービー 

AH-20籲机が崩れるムービー 

AJ-22 • 4 P皆へ上がるムービー 

AU-22 •ザレナにいきなり攻撃されるムービー 

AU-23 •魔法を入手するムービー 

AK-06 •鉄の鎧 

AI-22 •鎖の手袋 

AU-23 •血滴石のマント 

AU-23 •銀の杖 

AI-09 •地の魔法 

(サンドストーム/レジストマジック） 

AU-23 •風の魔法 

(ウインドストーム/サウンドシールド） 

1^一一1AL-11書石のかけら 

yL^I AH-08•木のかけら 

ITEM AG-05 •長い鎖 

AI-10 •竜のうろこ 

AH-24 •鐳びた八サミ 

I ^ AH-20 •ルーン文字の本（読むだけ） 



入口の格子戸を通過するには… AK-08 

格子戸に挟まれると、当然ダメージを受ける 
ので賴！ 

外観は何となくもの寂しいこの建物。それでいて入口が 
二重の格子戸になっているなど、造りは意夕としっかり 
している。さあ、中に入ろう。と思ったら、2つ目の格 
子戸は通ろうとすると落下してくるのだ。通る度にダメ ■ージを受けてしまう。そこで、 

入口付近に落ちている石のか 
けらを拾い、ドアストッパー 
にしてから中に入る。そうす 
ればダメージを受けることは 
なくなる。 

1階ではアイテムを残さず取るように AK-06、A卜09、AH-08 

この城の中でもっとも広いフロアは当然のように1階だ。そ 
れゆえフロア内をじっくりと探索してみると、アイテムが多 
数転がっていることに気付くだろう。入口付近に鉄の錯、真 
ん中に木のかけら、長い鎖、そして地の魔法（サンドストー 

ム/レジストマジック）がある。どのアイテムも分かりやす 
く置いてあるので、取り逃すことはまずないだろう。これら 
アイテムの中でも、長い鎖は次のフロアにいったとき、絶対 
に必要になるので取っておこ 
う（長い鎖だけは地面に落つ 
こちているものではないので 
気をつけて探そう）。 

長い鎖がなければ、1階より先に進めない AG-05 

壁沿いにぶら下がつているので、目立今回の鎖もただの飾り、なんて早合点はしてはいけない。長 
い鎖は天井から引きちぎって、使う時までしっかりと持って 
いよう。どこで使うのか、どのように使用するのかは次のぺ 
—ジを参照して欲しい。 



i睹へ上がろうとしたその時、モンスターが… 
アイテムをすべて拾い終 
えたので、さあこれから 
2階に行こうと思ったそ 
の瞬間、ドラゴンの小型 
版といった感じのモンス 
ターが現われる。荒れ果 
てた城の1〜4階までで唯一登場する敵で、侵入者 
を退治する役割を担ったキャラクターなのだろう。 
倒し方に関しては、特別な方法はない。首を振りな 
がら攻めてくるので、その首の動き、リズムを把握 
して倒そう。この敵を倒さない限り上には行けない 
ぞ。 

どちらかといえば弱し、敵なので、確実に仕留めて欲 
しい。 

長い鎖をつないで、向こうに飛び移ろう AT-07〜09 

Dragを倒して2階に上がると、1か所がすっぽりと 
床抜けしたフロアが…。普通に跳んで渡るには遠す 
ぎるので、さぁ、どうしたらいいか。そこで1階で 
拾った長い鎖を有効利用するのだ。まず、しっかり 
鎖を天井の金具のところに結んで、それに掴まって 
向こう側に飛び移ろう。もし1階で鎖をとっていな 
ければ、ジャンプして渡ることになるが、何回やっ 
ても落っこちてダメージを受けるだけなので注意し 
よう。 

Logboa^ 

王様の宮殿？ 
この場所!よ崩れかけてし、るし、はす 
ぐにち倒mちそうだ。くさびか何か 
で止めなければダメだろう。ここに留 
まると、«が手間どるなあ•••運が良 
ければ、他の人と同様にシヤドウもこ 

には来机、だろう。 

ルーン文字のアルフアベツト 

のすごく散らかってし、るのを誰も気 
にしなし摩を祈ろう。今、テーブルを 
壊してしまった…でち、不思議なろ5 
そくは:reを切らなければ火を消せな 
かったんだ。おそらくSB去がかかって, 
し、るに進uぬ:い。とりあえず、僕はこ 
の本を手(こ入れ/匕 

はじめまして ] 

一体、これをどう考えればいいんだろ 
う？彼女tこま;diまってしまった！今 
度は、「前言を撤回します。あなたはI 

何かを誤解してし、ます。」と言ってい 
る。勸啊をしたと言うんだろう？確 
かに、僕はある额斤に踏み入り、標的 
のように狙われ、攻擊された0彼女は 
何を期待していたんだろう？どんな理 



落ちているアイテムはありがたくいただこ5 AH-24、AI-22 

3階に上がると、さらに 
フロアが狭くなり、ほと 
んど歩けるようなところ 
はなくなってきてしまっ 
たようだ。それゆえ階段 
を上がるとすぐに錡びた 
ハサミがあったり、その 
反対にある机を覗いた後、階段に向かうと鎖の手袋が 
あったりと、ほとんど動くことなくアイテムが入手で 
きるので、ありがたくいただいておこう。 

机の上の書物を見るためには？ 

鎬びた八サミのある机は、まさに登り階段の真横 

AH-20 ■ 階段を登るとその正面に机がある。今すぐにでも消え 
てしまいそうな雰囲気のろうそくがともり、本が置い 
てある机はどことなく不安定。ちょっと触るとすぐに 
でも壊れてしまいそうな感じだ。もし壊れたら、ろう 
そくも倒れて周りのものが燃えてしまい、大変なこと 
になってしまう。そこで、まずろうそくの火を消すこ 
とからはじめるのだが、今手に入れたばかりの錡びた 
ハサミを使おう。ハサミでろうそくのしんを切ってし 
まえば、一件落着。その後は机が崩れようがなにしよ 

うがゆっくり本の内容を見ることが 
出来る。ただし本はアイテムではな 
いので、見られるのはこの場所での 
みだ。 

.一/j . 

本の内容はju-ン文字で害かれてし、るためよく分からなu 

U C.わ兀^:权Ci S/dv/J*フ 
た。Jと言う0彼女は兄を狂気に走ら 
せた物を僕に渡そうとする。護符と竜 
のうろこだ。r魔法の力があなたに集 

。あなたはこれから起こ 
な人物〇」と彼女は笛う。 
.訳ではないが…恐らく、 

中しています。 
ることに^ な人 今 
はじめて利く訳ではないが• 

ジャーランが僕を助けられるのだ…あ 
るいは、彼女の言う、ヨスタリンが僕 
を助けてくれるらししv 

机の上の本 
初の上にこの本を見つけた0なかなか 
興味深I体だったけど、理解^きたの 
はほんの数文字だった0 [PROGENYJ 
何かの暗喫Dように思える。 

ザレナの護符 

てはいないようだ…逆に、僕は既に狂 
っているのかもしれない。その護符を 
手に握ると、引き込まれる感じがする 
• ••その護符を包むような何かを感じ 



痛烈な一撃〜ザレナとの出会い AU-22 

いよいよ最上階の4階へ。果たしてここでは何が待ち 
構えているのか…と考えている暇もないようなタイミ 
ングで、強烈な一擊が主人公を襲う。この城の主人で 
あるザレナは不法侵入者である主人公に対して制裁を 
加える意味で一撃を放ったのか、それとも…。その後、 
相手が敵でないことに気付いたザレナは、ただ無礼を 
諸びるのみ。そして大事な話しがあるから1階で待っ 
ていると言い残して立ち去ってしまった。一体何が起 

こっているのか、慌ただしくてよく分からない。 

' j . • 

ザレナが去った後に残ったものは… AV-23 

ザレナがいたフロアには、_ 

強力なアイテムか残されて 
ぃたまずは風の魔法（ゥ 
ィンドスト-厶/サゥンド_ 

シ-ルド）。直隨の体にダ 
メ-ジを与えることの出来 
る強力な攻撃呪文と、敵が特殊攻撃を仕掛けられないよ 
うにする防御呪文だ。さらには、銀の杖とさっきまでザ 
レナが着ていた、血滴石のマントも獲得した。冒険の旅 
をはじめたころとは比べ物にならないくらい成長してき 
た主人公。それにともなって武器&防具も最高レベルの 
ものを手にしているのだ。無事にアイテムを拾ったので、 
1階に戻ってみよう。 

この荒れ果てた城では、アイテムを取 
るのに苦労は全くしなくてすみそうだ。 

」ノ j，メ 



AI-10 ザレナとニゼラの因縁が明かされる 
1階に降りる 
と机の前でザ 
レナが待って 
いた。久しぶ 
りに再会した 
兄がまるで別 
人に変貌、そ 
の兄を殺して 
しまったこと、護符のこと、ニゼラの魔法…。 
護符は危険だがその力をコントロールできる 
人間が使えば強力になるという。それを出来 
るのはあなただといって、1つの護符を託し 
てくるのだった。ザレナはジャーランのこと 
も知っていた。そしてジャーラン以^*にも二 

ゼラの魔法についてよく知っている人物がい 
ることも…。その人物はこの城の絶壁の向こ 
うにいるのだという。竜のうろこをもらい、 
その人物に会いに行くことにしよう。 

〜ザレナ Movie 
どこから始めたらいいか分からない 
わ。あまりにも多くのことがあったか 
ら…。この魔法…。あなたにも、ネメ 
シスに自分の兄弟を奪われれば、私の 
苦しみできるでしよう。 
兄!よオリアJU毎を股に掛ける貿易商だ 
った。見たことちないよろな不思議な 
魔故)宝物を、よく私に持ってきてくれ 
たわ。兄^私にはとても優しかった。 
ちょうど1年ほど前、兄は海から戻っ 
てきた0かつての聊麵があったわ0 
でも、私にはほとんど彼だとは分から 
なかった0目は金色に光っていて、わ 
けの分からない顏を喋ってし\たの。 
兄の周りには黒し访ーラが立ちこめて 
いた…。 
まるで魂が抜けているみたいだった。 
目の前の彼はすでに別人になつてしま 
っていたの。決して忘れることはなし、 
私は兄鼓肢よりほかになかった。 
私は兄を海に葬った。本人もきっと、 
そうして欲しかったんだと思うわ。 

彼のポケットからこんなものを見つけ 
たの。触ってみると恐ろしいほどの膜 
えが走った。 
どういうわけか責任を感じたの。私は 
理由を_しようと神に誓った。 
そni»、研究に研究を動た。憎悪 
で満たされた私のパワーは、想像以± 
にふくれ上がっていつた。そして、運 
獅あなたを私のもとにiinてきた0 
どうしても、あなたがいなければ、こ 
の^こる出来事を乗り越えることは 
できない。ニゼラの魔法はあなたに引 
き寄せられている。 
この護符はあなたのものよ。これは二 
ゼラの^©人工遺物の1っで、7人 
の位の高い魔法使いによつて作られ 

…。そして私の兄も。 
護符は危険なものではあるけれど、 
その力をコント□ールできる人間が使 
えば、とても強力なものになるわ。 
あなたをここに送った人物は分かって 
いるわ。彼はニゼラの手先にすぎなし、 
わ…。ただ、彼はとても強いけど、い 
っか' あなたは彼と戦わなければなら 
なし、 
もう1人、ニゼラの^®パズルを持 
っている人物がいるわ0彼の城はこの 
絶壁の向こうよ0これを持っていきな 
さし、ドラゴンのうろこの持つ魔法に 
は、とても不思議な力が隠されている。 



3スタリンの隠れ家 
ウィンドストームの呪文を唱えて飛んできたのは、ニゼラ 
の魔法の秘密を熟知しているもう1人の人物ヨスタリンの 
いる場所。ヨスタリンとはどんな奴なんだ。期待と不安で 
いつぱいである。 



BD-06 •ドア開閉のムービー 

AZ-06參ドアにパーツをはめた後のムービー 

AZ-06 •ドアが開くムービー 

AY〜AV-06•階段を降りる&昇るムービー 

AV-06參ドア開閉のムービー 

AR-06參パズルのドアに近づくときのムービー 

AR-06參パズルのドアが現われるムービー 

AR-06鲁ポタンを押したときのムービー 

AR-06參ドア開閉のムービー 

AQ〜AN-06參階段を降りるムービー 

AN-06 •ドラゴンのドアが開くムービー 

AB-06參ヨスタリン登場のムービー（セUフあり） 

AB-06 •ヨスタリンの背に乗せられニゼラへ向かうムービー 

AB-06參精鋼の鎖かたびら 

kAZ-07參計器の針 

BB-05參大きなヒューズ 

—AZ-04 •小さなヒューズ 

AZ-04 •ドライブベルト 

AZ-04參大きな歯車 

AZ-04鲁ピストン 

AC-03、AG-06、AS-07、AJ-08、AJ-03 

•ダイヤとコイン（AG-06、AS-07はX4) 

AT-07 •メモ 

AS-05 •羊皮紙 

AB-06參石化の護符 



ア イテムの配置は慎重に、順番は正確に 
ヨスタリンの隠れ家に入ると、まず最初の小さな部屋で 
何かの設計図が見つかった。大きな台に貼られた設計図 
だが、これは何のものだろうか。その設計図の近くで大 
きなヒューズを発見する。さらに先に進むと' 今度は計 
器の針が落ちていた。突き当たりには変な扉が目の前に 
現れた。この扉は、ドアを動かしている駆動部分の部品 
を正確に組み立てて動かさないと、絶対に開かないのだ。 
そのドアの横にはピストンや歯車などがあるが、これが 
そのドアを動かす駆動系のパーツの数々な 
のだろう。早いところこれらを組み立てな 
ければならないが、焦らず順番に組み立て 
ていこう。精巧な機械らしく、パーツは、 
はめ込む順番と場所が違うと反応しないの 
で、しっかりと考えて組み立てていこう。 

^ ，‘へ 

大ぎなヒューズ、計器の 
針1^05つ〇)^は全 
て同じ場所にあるので、 
7つ全^めて、組み立 
てを開始しよう。 

パーツの組み込みに成功したら、いよいよド 

アを開けるわけだが、さすがにピストンや歯 
車を使っているだけあって、開くまでが遅い 
のだ。それにしても、こんな凝ったドアの先 
にいるヨスタリンとは、何者なのだろうか。 

' 11 
*： 2一 

* 

^/: 1，'ボー J 
部品をはめる順番は、 
上の写真の上段左側か 
ら始まって、下段の右 
側まで順番に。 

Boofe 

ヨスタリンの奉納室にあつたメモ 

良、に対する君取 
賛に値rる0私の本質を君以上ics® 
している者はない。その上、君の道義 
心が、人間界の事件に勧港き込まれ 
ないよう守ってくれてし、る。ニゼラの 

エネルギーに手を出した者たちの成り 
tラぎを見てきた君が'、すぐに結末を見 
ることになるとは本当に驚ぎだ。 
私の古くからの^^ある君へこの貢 
ぎ物を送らざるを得なかった。君の最 
後の日わ味るとき、君のすみかは、塞 
がれることだろう。君^ムに挑戦rき 
ないことも、そう簡単に私の好意を無 
視できないことも分か〇てし砀。 
キエンデラン家のゲイメル 



部屋のあちこちにダイヤとコインが… AJ-oI»08,'a1-07 

このヨスタリンの陽れ家でやたらと目にするのはダイヤ 
とコイン。なぜこんなにダイヤやコインが落ちているの 
か分からないが、これは拾ったらいいのか拾わないほう 
がいいのか。アイテムコレクターとしては、何を言われ 
ても拾いたいところだが、このダイヤとコインを持って 
いるかいないかによって、ヨスタリンに出会ったときの 
反応が、かなり違ってくるのだ。持っていたとしても、 
それだけで何か罰が与えられるとか、そういうことはな 
いので、とりあえず手に 
入れたい人はすべて拾 
つても構わないだろう。 

このコインと 
ダイヤの山、 
ヨスタリンに 
試されている 
のかちしれな 
い。 

ドアの/Vズルをクリアしてヨスタリンのもとへ…AR-07 

羊皮紙、メモ、ダイヤと3イン等、若干のアイテムを見つ 
けることができた円形の部屋の出口は変わった扉になって 
いる。この扉を開けるには、ドアのパズルを解かなければ 
ならないのだ。剣4本（3本の剣と1本のみの剣）を動か 
してクリアするのだが、動かせるのは一番右の剣だけなの 
で、これをちょうど3回だけ動かして、その下にある赤い 
ポタンを押してみるのだ。あまりにも単純なことなので拍 
子抜けしてしまったかもしれないが、大事なのは早くヨス 

タリンと対面することだ。次に急ごう。 

V-' -ん H4 

Book 

PH 
ヨスタリンの奉納室にあつた羊皮紙 
私の鍛冶場の中で燃える火は、私の心 
の中に感じる冓白し、炎を映してし、るよ 
うだ。こんなに美しい炎のほかに、創 
勤力と®をもつものは 
あるだろ〇か？たとえ我々2 AWJ- 
ではないにしても.-火の助けを求 
めることはまずないが、君は火の力を 

関係があるように思元て仕方がない。! 
私からの贈り物を受け取って欲しい。: 

飞た最高の鎖かたびら! 
これを君に渡i 
私職とのi 
この愛清を 

育てさせてくれる仲間を見つけること 
である。そうすれば、私はこの愛情を 
仲間と分かりあうことができるだろ 
う0私の願いが叶I、ますように0 
ガリカンのスミス、ノレンの長女タラ 

炎の力で作られたi 
だ。炎に敬意を表して、c 
そう。私の唯一の望みは、 
結びつきを理解してぐれ、 



3スタリンと出会う AB-06 

ここには一番最初の入口を入ってから、ほとんどまっす 
ぐ歩いてきたように思う。さらに進んで階段を上がろう 
とすると、前から巨大なドラゴンが出現した。これはや 
られてしまうと思いきや、実はこのドラゴンこそがヨス 
タリンなのだ。ダイヤとコインはヨスタリンの持ち物で、 
これをとった人間は正直に返さなければならない。ここ 
からはアイテムの有無、攻撃の有無でいくつかのパター 
ンに別れる。 

A.攻撃する 

ヨスタリンから話を聞くどころか、 
いきなりヨスタリンの部屋の入□ま 
で戻されてしまう0 

B■ダイヤとコインを返さない 

bへ上：/: 
おまえに渡すべきものは何もないと 
しめれA； V°ターン同様このエリアの入 
□まで戻されてしまう。 

C•ダイヤとコインをすべて返す 

普通にヨスタリンに接してもらえる 
tl\セリフが若干変わっている。 

理想的なヨスタリンとの対 
面パターンは、ここにくる 
までに、ダイヤとコインを 
取っていない（ヨスタリン 
に返すものが何もない）— 

ヨスタリンと対峙したと 
き、闘わずして待機する— 

ヨスタリンの話を聞くという流れである。このあとヨス 
上のセリフのあとに、ダイヤとコインをヨ タリンの長い話が始まる。 
スタリンに返そう。 

Logbq^ク 

ヨスタリンのねぐら 

勤?irrればよかった。とにかく彼が探 
し求めてし、たものは僕の中にあるらし 
い…今、僕がいるのはニゼラ0悪夢の 
地だ。僕はたった1人でここに来てし 
まつた0これか… … 

ヨスタリンには当然感謝はしてい 
るが、好奇心の方が強かった。 



AB-06 ヨスタリンの背に乗せられ、ニゼラへ直行 
ヨスタリンはニゼラの魔法の歴 
史について語り始めた。その内 

容はジャーランやリアン、ザレ 
ナから聞いているので、ほとん 
ど分かっているはずだ。ただし 
今回は初めて魔除けの話を聞く 
ことができる。この魔除けは護 
符のパワーを抑える効果がある 

という。先祖代々の家宝だと思 
っていたこの魔除けは、実は自分の血族を守ってきたお守りだったのだ。 
そして、この魔除けを見つけたのがテイエラン、自分の祖先だったのだ。 
とにかくこれからニゼラへと向かわなければならない。ヨスタリンが背 
中に乗せてくれた。さあいざニゼラへ、出発だ。 

/VloVl^uンと出会ぅ 

RrRrRRRrrRrRrrrrrrrrrr-roar* -- 

私のねぐらを通ってこられるほど_ 
首獅れば' その道が空腹娜の口に 
つながっているとは' 一度考えなか 
ったのか？ 
(_モード） 
おまえは"•私が怖くなしVDか？ 
良く知っているよ、友よ。おまえの勇 
気がおまえの力置を物語っている。誠 
実な心をもつ人間なら、奴を倒すこと 
ができる0お前の命がそれを酬する 
だろう。お前は常に、最も信頼できる 
人間であろろな？ドラゴンから何か取 
ろaとしたか？ 

し、彼らはすべてミ淫威してしまった… 
…人間たちはいつちそうだが、肉体的 
な要求と精神的な願望により、し、つも 
自分の賴を考えず！こはいられなIA 
我々の宇宙のどこにでもエネルギーは 

.れるのを待つ Eし、解き放たれるのス 寺つている。 

し、や、おまえはそうではないな。おまのだ。そして、そのエネJI 

しかし、ニゼラの魔法たちが求め 
たものは、もっとも強大で、しかもち 
っと^ろしい…。^mpmt^coty 
のとし、うべきエネルギーだった。 
自分たちが順の扉を開いたことに彼 
らが気づいてさえしmば。私は、彼ら 
が7つの護符を作り出したのを見た 
が、その力は、私にも計り知れないも 
のだった。魔去使いたちは、このエネ 
ルギーを思し熥りに操ろうと考えてい 
た。だが、うまぐよいかなかった。彼 
の期待以上にエネルギーは強大だった 

ルギーに嚇 

このパワーを創り出したものは、全能i 
の力でぁり、それ自体柄鈇でぁった。 
彼らが唯一取り戻した力は、洞察力だ 
った。彼らは、もう1つの護符である、 
^けを創り出した。 
魔除けはこのパワーの流れをせき止I 
め、エネルギーの力を人間)b鳩れる程I 
度に、抑えることができる。 
しかし、全ての護符を利用したいとい! 
う欲望から、彼らはこの^けに何の 
注意も払わなかった0 
魔法は再び' 肉体の破壊と流血の惨事 
のもとに彼らはミ削iした。 
おまえは、あの!^けをちっているの! 
か…家宝？それは、おまえが考えてい； 
るようなものではないぞ〇 

友よ' 廟徐けは、おまえの血筋を何世 
守ってぎたよ3に、おまえを守っ1 

てくれているのだ。ニゼラの麵の中 
えOMPPさは、ほかの者どもとは違う0 はなかつた。 
だから私の愚高の鎖をおまえに与えよ 
う…。それが、私が待ち望んでいた、 
賢く、純粋で、勇気のある人間だ。 
だがもう1つある0私はそれを何度も 
見てぎた…0ニゼラが最初に破壊され 
た頃までさかのぼるが、ニソスより以 
前、私は天を翔んでいた。眼下では、 
し、つも多くの民が生活してし、た。しか 

で、その_けを見つけたのはテイエ 
ラン。おまえの5代前に生まれた男だ。 
そして' 彼の追及の旅をおまえが終わ 
らせるとぎがきた。 
私はことの始まりを知ってはいるが、 
終!©！)方〗去まではしらない…。おまえ 
はニゼラへ行かねばならない"-〇私は、 
こ0*5をおまえに授けよう0 











^ AG-02•隠し扉が開くムービー 

_ BS-09#噴水が変化するムービー 

* BS-09 •噴水に近づくムービー 

BT-15像水の中に潜る&出るムービー 

CE-08癱梯子がスライド移動するムービー 

CE-*14 •ランプが動くムービー 

CE-15 •壁が動くムービー 

CE-15❿隠し通路が現われるムービー 

CD-17#青いドアをすり抜けるムービー 

CD-17 •青いドアが下がるムービー 

BE-12 •火かき棒を使って隠し扉を開けるムービー 

BK-17 •隠し通路を通ってドアの開かない部屋へ向かうムービー 

BN-09 •ドアの開かない部屋から隠し通路を通って戻るムービー 

DW-04〜06、DV-05、DX-05籲毒ガス発生のムービー 

DV-09 •壁の隠し扉（レバーがある）が開くムービー 

DV-07 •骨の近くにある隠し扉が開くムービー 

DP-22 •魔力の護符が現われるムービー 

DM-23•六分儀で壁のドアが開くムービー 

DL-30 •通路を通って飛行船の乗り場までいくムービー 

DH-30•倒したドラゴンが下に落ちていくムービー 

DE-30 •飛行船に飛び乗るムービー 

•飛彳ラ船がゴンドラステーションへ向かって飛んでいるムービー 

(六分儀をつけていない場合は付近を旋回するムービー） 

AP-10 •両手用の剣 

BT-14 •舞踏会の仮面 

BN-06 •こはくの杖 

CC-18 •短剣 

DY-02 •鋼の胸当て 

1AH-09 •六分儀 

；|pi AP-04 •ランプの油 

item BJ-08❿シャベル 

BF-07 •火かき棒 

BS-08 •空の大ビン、空のビン、空の小ビン 



Im 
BN-06 •体力回復の薬x 2 

BN-06 •魔力回復の薬X2 

BN-06 •タイガーアイ 

FI 
BY-12. CF-11•雑編集（読めるだけ） 

BZ-10、BY-14, CE-11、CCM0、12§呪いの本（読めるだけ） 

BZ-12 •ニゼラの書庫にあった本（読めるだけ） 

CB-15 •武器図鑑 

CE-12 •ニゼラの古書 

CF-11•恐怖を免れるための本（読めるだけ） 

CC-18 •家系図の書（読めるだけ） 

CC-18籲ジャーランの日記（読めるだけ） 

DP-17 •ぼろぼろの羊皮紙 

DP-22 •魔力の護符 

DM-30參全快の護符 

Pig (庭園)、Grem (庭園、図書館、書庫)、 

Zom (図書館)、Cyb (図書館)、Shad (図書館)、 

Eel (図書館)、Knt (書庫)、Red (書庫） MONSTER 

アイテムを拾って、隠し扉まで直行 
ヨスタリンの背に乗せられて、たどり着いたのはニゼラ 
だった。降ろされた先には、見事に花々が生い茂った庭 
園が広がる。しかし鑑賞している時間はない。通路には3 

つのアイテムが落ちてい 
るので、それを必ず拾う 
こと。通路を進み、エリ 
アの北側、松明が並んで 
いる壁を調べると、隠し 
扉が開くので、そこから 
次のエリアへ進もう。 

zuherin 



豪華な赤いカーぺットに注意！ DW-04〜06、D V-05、DX-05 
庭園の隠し扉を抜けると、ニゼラの書庫のエントラン 
スホールに出る。何も気にせず、まっすぐ前に進むと、 
真っ赤な力ーペットが敷かれたフロアで、そこに足を 
踏み入れると突然ムービーがはじまる。なんと、毒ガ 
スが発生して部屋中に充満してしまった。つまり、こ 
の部屋には、力ーペットの上を歩くと毒ガスが発生す 
る罠が仕掛けられていたのだ。さらに、部屋にある3 

つの出口には剣を構えた敵までもが出現する。この毒 

ガス状態を解除するには、部屋の左奥の壁を探すと現 
れる隠し部屋の中のレバーをある法則にしたがって動 
かすと止まるようになっている（ヒントは下の写真を 

ドアを開けてまっすぐ正面にあるので、何げに足 
を踏み入れてしまうが… 

參照）。とにかく 
この部屋に足を 
踏み入れた時は、 
赤いカーペットを 
踏まないことだ。 

どのェL 

ヤベル、火かき棒は必需品 
Iリアでも通路や部屋に落ちているア 

イテムは、/必ず拾うようにしたいところだ 
が、このエリアに落ちているシャベルと火 

かき棒は用途がいろいろとあるので、絶対 
に手に入れよう。シャベルや火かき棒だか 
らと、軽くみてはいけない。この2つのア 
イテムがなければクリアできないイベント起こしたり、シャベルも大活躍 として' 火かぎ棒はなくてはな 
が、このニゼラの中にはいくつもあるので、だ。 
絶対に見つけて手に入れて欲しい。 

し〇沙体你ノク 
ニゼラ 

»。ここにま广纖つてし、るものが 
灰になる前に、火元を見つけた方がよ 
さそうだ0 

A®がここに足を酴入れるのは、い 
つ以来のことなんだろう…？ジャーラ 
ンにこの様子を見せてやDたいよ。こ 
こにあるのは' 彼そのもの 
だ。この世界の多くの人は、寿命を全 
ぅできrst、ったょぅ 

炎 
ここは、そこらじゆうに炎が上がって 
し、る。ヨスタリンが自分の黄金を取り 
に翻ナつけるかもしれない。何らかの 

何かが違う 
見つけた0この場所にある本は、 
今にもポロポロに崩れてしまい 

そうだ。でも、この本だけは新品同様 
だった…これといって特別なものは何 
ちない。中に護符が入っていたことを 
獻、ては…中に隠されていた。麵は 
ほかの本と変わらない。僕が取り出そ 
うとすると、ほかの本もH!者に引っ張 
られて出てぎた0 

ジャーランの家系0 

ここには、しべつかの言〜れて 
しV5•••ジャーラン…ゲイメル…。僕は 
誰かの手先としてここにいるのか？ 
今、すべてもののは、運良く僕の手の 
内だ。ジャーランとゲイメ』Wi同一人 
物だ…そして、ゲイメルが前に何をし 
たのかMっている…彼が、どう出る 
かはだいたし德つぐ" 

魔法使いの本 
今日、この本を見つけた。ノー ト 
のようなものだ。このおかげで、 
ある事件が明らかになった。彼ら 



噴水の/ \°ズルは隠し通路の扉を開く BS-09 

ちょうどエリアの中心近くにある噴水のついた泉。 
ここでは、ビンを使ったパズルをクリアしなくては 
いけない。ここのパズルをクリアすると、ある場所 
に出現する隠し扉を通り、隠し部屋に入ることがで 
きるようになるのだ。パズルはこの泉の前に落ちて 
いた空の大ビン、ビン、小ビンを使って、泉の中に 
出現した台座の上に、ある決まりにしたがってビン 
を乗せていけばいい。どのビンをどこに置くのか、 
そしてどのビンにどれだけ水を入れるのかがポイン 

卜になるのだ（ヒントは左にある写 
真を見よう）。難解なパズルだけに、 
何とかクリアできればいしゝのだが…。 

泉の場所から、もう少し先に進むとプールがある。歩けるのは 
プールサイドのみかと思ったら、なんとプールの中まで入るこ 
とが可能なので、とりあえず入って探索してみよう。その中で 
も1か所潜ることが可能な場所があり、潜ってみると大きな岩 
が横たわっている。ここを調べてみると、岩の中に何かがうず 

もれているのだ。だが、このままでは 
拾うことができないので、ここでシャ 
ベルを使って掘りだそう。掘りだして 

|みると、それは舞踏会の仮面だった。 
さっそく頭に装備してみよう。 

だ。でち、僕が思うに. 
の魔法の使い方を知ら: 

は、全世界を牛耳ろうと企むよう 
な悪い人間ではなかったことと、 
彼らは、この魔法が全ての人達に 
とって、役に立つものだと考えて 
いたことだ。 
彼らはこの魔 
かったんだろ5…あるいは、 
よくないことがあつたか… 

魔法使いのノー ト 
護符のことも述べているようだ。 
でもこれを書いた人物は、 7つの 
護符が全て合わさつた時が心配だ 
と言っている…それをつなぐちの 
が全て破壊されると… 

:んでもなし傭 
IT魔法を僕に丈 

し嘯 
iにかけてくれたんだ！狂 

ってるとしか思えない。僕は…僕は今 
日、自分自身、し、や、自分にそっくり 
な奴と闘い、そいつを倒した。mm 
力唆にな！3なけれI求いいんだが… 

部屋 

がそれだ。側まここにいる。辺りには 
何もない。床に空いた火口の深さは優 

んだ。火口の中心部に謝^もある。殺 
人者と目を合わせてし、るようだ。彼ら 
は何をしたんだろう…結局はこんなふ 
うったんだろうか？ 

7つの護符がそろつた 
このノ(クーに、僕力丐Iぎ寄せられてし、 
ると思うと恐ろしい•••僕にはどうする 
こともできない。護符を地面に置いて 
みると、ピッタリ合うことが分かった。 
それぞれが近づいていって、止まった 
…それを見てし、て、1つ思い出した。 
mtmrt. rBtiKwで生まれた亂 
僕がそ»だなんてことはありえない 



画書館の本で様々な情報を入手 
ニゼラの図書館は、梯子を使って上から下ま 
で本を見るくらい巨大な書庫だ。莫大な数の 
本が並び、その中には、この先の冒険に有効 
な情報が書かれた書物も数多くあるはずだ。 
実際にグラフイツクスとして現れる本は「呪 

いの本」「雑編集」「ニゼラの書庫にあった 
本」「恐怖を免れるための本」「ジャーランの 
日記」「家系図の書」、アイテムとして入手で 
きる本は「武器図鑑」「ニゼラの古書」「ぼろ 
ぼろの羊皮紙」とこれまで以上に多くの本が 
登場する。特にニゼラの古書は、ニゼラにつ 
いて解説しているため、じっくり読むべきだ 
ろう。 

MM 
「呪いの本」は、見た後でモンスターが出現することが多いの 

移動しない梯子にはランプの油を… CB-08 

図書館の中で行きたくてもどうしても行けない場所がある。 
それは図書館の3階に当たる部分で、何故そこに行けない 
かというと、梯子が動かないため、そこに上ることが出来 
ないからだ。他のところは梯子がスライドしたりするため、 
すべて見ることができるのだが。動かない梯子を動かすに 
は、その足下に、庭園で拾ったランプの油をたらしてみる 
といいだろう。そうすれば、滑りがよくなって梯子が動き、 

上にも登れるようになるのだ。 

Boo縊 2番目の護符は千人分の力を吸収し、ただし、護符自体が生命に纖を与え、 

ニゼラの書庫にあった本 
我々のニゼラ®®iii、總こ生き続 
けるだろう。そして、すべての人間が、 
我々の発見の素晴らしさを_するだ 
ろう。すべての国の学者達は' 我々の 
対顧iを欲しがることだろ5。 
最初の護符は威厳に満ちたものであ 
る。こ0^に触れたすべての者の痛 
みを撖Tことができる。そして、死ん 
だ者さ无生ぎ返らせることができる0 

罪亡き者まですべて吹き飛IずTo 
潘目循符は生と死^DfeCDを司る0 
4番目の護符は、その中心に、永久に 
輝き続ける美しい炎をもっている。 
5番目大きす谓の鳥を呼ひ寄 
せ、羽の生えた番人たちを命令通りに 
動かすことができる。 
6番目の護符は人間千人分もの力を持 
つ。最ち凶悪な敵でさえ、この力は止 
める事《できない。 
そして7番目は、我々の魔法®エネル 
ギーのすべて_艮に満たす、素晴ら (へ:.i 



CE-15 隠し通路を発見した！ 
上のフロアに上がると、やはりここにもたく 

さんの書物が並んでいる。歩いて行くと、1 

冊書棚から飛び出して、ほったらかしにされ 
ている本がある。それが先程紹介した「ニゼ 
ラの古書」だ。本来なら書棚に返すべきだが、 
勉強のため、もらっておこう。その先には机 
など、本を読みながらくつろげるスペースが 
ある。少し休んだ後、近くを調べてみると、 
古いランプがぶら下がっているのでさらに調 
ベると、突然壁が揺れ始める。壁が怪しい、 
そう思ったら、まず調べてみること。案の定、 
壁は隠し扉になっていて、その先には通路が 
続いていた。 

%砩I 
("J __パ 

不思_な青い扉を抜けると… CC-17 

隠し扉、隠し通路を抜 
けると、その先にはど 
うやら部屋があるよう 
だ。薄暗い部屋だけに、 
何が待ち構えているの 
か分からない。さらに 
先に進むと、その部屋 

の扉が不思議な青い色に光っている。果たしてここは 
通れるのか、それとも適れないのか？とりあえず開け 

青い犬を倒さなければこの図書館の出口が開か 
ず、外に出ることができなくなつてしまう。 

ようとすると、何とすり抜けてしまう。すると、目の 
前にはこの部屋を侵入者から守るかのように、青い番 
犬のモンスターが待ち構えていた。何とか倒して中に 
入ると、短剣が落ちているので拾おう。またジャーラ 
ンの日記、家系図の本など、この部屋でも読める本は 
必ず読むようにしたい。 

Boo匕 
家系図の本ージャーランの部屋 
の保管所で見つかった第2版 
プロノスへ 
友よs良くやった!私のイリユージヨ 
ンは今、完成した。ただ、Cのゲーム 
はすぐに終わるだろう。私、キエンデ 
ラン家のゲイメ)1/1法、再び偉大な力を 
得るだろう。そして私は、自分の名前 

が、もう二度と忘れられることはない 
と誓う。 
編を込めてジャーランより 

ニゼラの本のページ 
夕べすべての護符をテーブIUD上に 
匾いてみた0 700TCのように、そ 
れらは互いに引き寄せあった。7つが 
動くと、我々は何かを感じた。魔力か 
ら来るものではなく、生命自体から来 
る願だ〇1、2分か？ほんのわずか 
な時間だが、それでも強い力が私自身 

の/じ臟から命を弓Iき抜こうとするのを 
感じた。私は70すべての護符が箱！iっ 
た事を、恐ろしく感じた。そして、護 
符を揃えた我々の仲間の1人を恐ろし 
く思った。思うに、これが生きている 
のであれば、その本当の姿に戻ること 
を望むのは当然だろう。おそらく、こ 
の世界にこ(7^5を持ち込もうとする 
者は、護符のエネルギーで灘STTるこ 
とになるだろう0 



短剣が飛び交う部屋を進むと BE-12、BE-18 

図書館の探索を終え、まだ行っ 
ていない北に向かう。マップを 
見ると、この辺に通路があるは 
ずだが、何もない。ということ 
は隠し扉があるはず…。ここで 

一『 は壁についているかがり火を、 
火かき棒を使って調べてみる。すると壁が回転し、奥の 

HI部屋へと続く通路が開けるのだ。先に進むとその部屋は 
短剣が飛び交う危険な部屋だった。慎重に、短剣を交わしなが 
ら前に進んで行こう。前方には水晶のような大きな球体がある。 
その球体を調べてから振り返ってみると、いつの間にかナイフ 

の動きが止まっているはずだ。さらに辺りを調べてみると、そ 
の球体に向かって右に地下につながる入口が見つかった！ 

短剣の部屋の隠し通路は泉のノ (ズルを解かないと 

隠し部屋を発見！ 
ナイフが飛び交う部屋で見つけた隠 
し通路に飛び込むと、その先には1 

つの部屋があった。なんの変哲もな 
いただの部屋だが、いったい誰の部 
屋なんだろう。ここを探索してみる 
と、体力回復の薬、魔力回復の薬、 
そしてこはくの杖を見つけることが 

できた。他に特に何もなさそうなので、近くにあったドアから出 
ようとしたが、がっちりと閉ざされていて、まったく開く気配は 
ない。ということは、夕i•側から開けようとして開かなかったこの 
ドアは、結局どち6からも開かないということだ。しかたないの 
で、来た道を引き返そう。 

BN-09 

隠し部屋といつてもアイテム獲 
得以外、特却』なイベントはない。 

Boofe 
ニゼラの古書 
最初の護符は威厳に満ちたものだっ 
た。我々よりも強く、空を舞う 
ドラゴンよりも、恐ろしかった。_ 
は、漱しいほどのパワーを放^、美 
しく輝し、てし、た。こ通D過ぎ 
た後は、全てのものが急に活気を見せ 
た0初雪に埋もれて亂輸れてい 
た植物でさえ生き返り、夏の色を取り 
戻した。護符は触れるだけで何でも治 

す事ができる0 
このため、我々はこれを護符（不思議 
な力のあるもの)と呼ぶようになった。 
今、5つ集まってし、る護符は、間違い 
なくニゼラそしておそらく我々の世界 

Eとなる。我々がllうたび 
力はさらに強まるようだ。ま 
1をすることで、エネjl/ギー 

をさらに完全で集的されたちのにして 

の救世主となる, 
に、）欠の力はさ! 
るで、II瞒をす: 

いくようだ。7つ揃えば完全だが、 
我々はあまり遠くまで冒険することに 
ためらつている0 
7つのエネルギーは、互いに力を引き 

合ってるようだ0とすると、事を急きす 
きr、すべてを失ってしまうのが恐い。 
我如链1つず-^持してし刺ボ、そ 
れぞれを他から守ることができ 
る。もう少し実験が要だ。我々は、こ 
©»の藤去織々雜柳人々と共 
有できるようにしなければならない。 
これらを我々が信じるようにな 
った¢>1こは、それ^cw®)您る〇 
し、まのところるセオリーにすぎ 
ないが、これ以上先に進む前に、我々 
は事を起こす必要があると感じてい 
る。エネル:^を引きだす源は、異常 



炎の壁、この先に進むためには… □0-12 
再びエントランスホールへ戻ってきた。力ーペット_ j 
に気をつけつつ左手にある階段を上がって' この先ン ト，： 
へ向かうが、前方には炎の壁があってこれ以上前に■ハ.''. 

は進めない.いったいどうしたらいいのか.この火: 1 

を消すには、先fi、毒ガスの発生を止めたH.しISの情.-扣一..J 

レバ-を再び操作しなければならない（レバ-が固へ.:々' 

まっている場合は火かき棒かかなてこを使えばいい)，M9I 

レバ-を動かす向きは、ガスを止めた時の獅きに 
動かせばいい（Tの醜#照)。これで、火の壁も';肖 
え、先に進むこと 
ができる。ただし、 
火が消えた関係で、 
通路は薄暗く不気 
味さが増してしま 
つたが…。 火を消すためのレバーの向 

きは右から下•上•下に向 

U/-：I 

けるといい。 

星の絵の扉はアイテム、または魔法で開ける DN-20 DP-22 

人つ 
鍛冶屋で_してちらつた鍵がここ 
で役に立つというわけだ。 

どんどん先に進むと、これまでのドアとは違う星の絵が描かれ 
た扉がある。この扉は錠開けでは開かない。ということは何で 
開けられるのか。たとえば、鍵で開ける場合は修復された鍵が 
使える。もし万一、鍵を修理していなくても、ひすいの杖で、 

これも持っていなければ、サンドスト 
—厶の魔法で開けることができる。こ 
この部屋には新たなる護符、魔力の護 
符があるので手に入れること。何だか 
終わりが近づいているような雰囲気が 
感じられる。 

f ... 

なほどのオーラをもち始めてし、る。そ 
して、護符を使うたびにオーラ自体は 
さらに強大になり、しかちそのオーラ 
が、さらに早く中心に集まってきてい 
る0我々のなかには、エネルギー自体 
はJ趣)してし浴が、ニゼラの人々に役 
立つだけの魔力にはま;3塞してし、なし、 
のではと考えている者もいる。 
/«-/«-» w<iv-c—^ しテトしut/ゝし、 
思_な力が、我々に死をちたらす/> 
しれなし萆を' 否定はできない0こ 
ため、我々は7つの鼸^とそのェ:? 
ギーから切り離された、^0魔除け 

を作り出した。この魔除けは、魔法が 
人間の肉体を与えられなけれは勒を 
纖できないよ5だ0 
しかし、恐怖を取り除きさえすれば、 
この^けとこの限界のない魔力_ 
とを結びつけ、普通の人間力臊れる程 
度の魔力にすることがでぎるに違しぬ： 
し、。少なくとも、すべての宅)のはここ 
に揃った。今夜は、我ぐにとって、こ 
の上なく光栄な夜になるはずだ。70 

上、事6WIないように我々ば彼らの 

/じ配をなだめようと努めてし、る。 
今夜6つの護符力藻まったとき、我々 
の生命が永久に変わるちのと確信して 
いる。 



DM-23 土が盛られて壁が塞がっているが.. 
護符の部屋を出て前に進んでいくと、 
また行き止まりにぶち当たってしまう。 
今度は壁に土が盛られた感じなので、 
シャベルで土をどければ何とか次に進 
めるだろう、と思ったところ、単に壁 
に土が盛られているだけで、扉がない。 
さてどうしたらと思うところだが、そ 
の壁には見たことのある六分儀の絵が描か 
れている。これは、六分儀を使えばいいと 
いう印だ。六分儀をそのマークに当てはめ 
ると、やはり隠し扉が開き、先に進むこと 
ができる。 

VX,l r 
シャベルに六分儀…ど 
んなアイテムでち必ず 
活用できる場所がある 
のだ。 

全快の護符獲得！これですべてが揃った 
土壁の隠し扉を抜けると円形の部屋に出た。 
足下には無造作に放られたように、全快の護 
符が転がっていた。これで、順調に集まって 
いれば' すべての護符が揃ったことになる。 
これを持ってジャーランのもとに向かうの 
だ。これまでの冒険の中で、ジャーランは決 

フロアに転が:る全陕0護符。これですべてが揃ったのだ。 

DM-30 
して味方ではないことは分かっている。この 
護符をもって、間違いを正しに行かなければ 
ならないことも分かっている。祖先であるテ 
イエランの追及の旅を、子孫である自分が終 
わらせなければならないことも…。 

Boofc 
恐怖を免れるための本 

者でなければ、呪われた本から 
解放されることはでぎない。言葉の術 

⑽がもomな 
魂の恐怖は、@なみcwraをもって、 
その陰謀を交わすことができたとき、 
このt肋、ら消^るだ5う0 
AMAIMGIAMYORA 

呪いの本 
ろしさを見るときに 

は、この本はJ釀してし、ることだろう。 
この恐怖を免れるため(muiを探し求 
め、身につけるよう努力せよ。 

ジヤーランの日記 

除くすべての護符I羽 
が、私が成功を収め; 
つの購か'»^ぁ; 

最後の護符がこの 
1番目と7番目を 
私が見つけた〇だ 

が従順にち私に協力して、これら_ 
符を探してしVS。私は、自分の生涯を 
かけた仕事を成し遂げようと努力して 

し、る。ただ、私の最初の試みか非常に 
幸運であつたことは忘れてはならな 
い。私の^の利己心にはずに 
入られないが、護符を早まって結合さ 
せてしまうような間違いは、二度と繰 
り返さないようにしよう。この炎の向 
こうのエリア以外は、あらゆる場所を 
探し尽くした。次にここに戻るときに 
は、そこを探そう0もちろん、私瞒 
い冒隨力'漸をもって' 私の所に戻 
つてこなければの話だが。 



通路を抜けると飛行船。だが、その前に… DE-30 

円形の部屋を出て、通路を駆けだすと、目の前に 
は飛行船が待ち構えていた。これでジャーランの 
砦に向かえばいいのだ、と思いきや、その前に最 
後の刺客が襲ってくる。飛行船に乗ろうとするの 
を邪魔するかのように、赤いドラゴンが立ちはだ 
かっているのだ。これまでの敵と比べるとHPは格 
段に高いし魔法もあまり効かないようだ。ファイ 
ァボールを撃つ&炎を吐くの2弾攻撃を仕掛けて 
くる。しかし、ここまで来て、恐れてはいられな 

い。こんなドラゴンは簡単に倒 
せなければ、もっととてつもなく 
大きな敵は倒すことができない。 

いさ決戦の地、ジャーランの砦へ… 
これで邪魔するものもなく飛行船に乗り込むことが 
できる。目指すはジャーランの碧。護符を7つそろ 
えて再び砦を訪れてくることを、今か今かと心待ち 
にしていることだろう。そんな彼には何とか一泡吹 
かせてやりたい。とりあえず砦へ急ごう。ただし、 
乗り込んだ飛行船は、あるアイテムを取り付けなけ 
れば、その辺りの上空を旋回するだけで、目的地に 
着くことは出来ない。そのアイテムは何かというと、 
六分儀だ。船尾に六分儀を取り付けると飛行船はジ 
ャーランの砦の手前、ゴンドラステーションまで、 
一気に飛んでいくのだ。長い闘いの歴史にピリオド 
を打つ。自分に課せら 
れた重い使命に、いま 
立ち向かわなければな 
らないのだ。 

_義はここにセツトする。 
ニゼラからゴンドラステーシヨンまで1に飛んで 

Nifh3n 



ジヤーランの砦 part-2 

一度訪れたジャーランの砦だが、机のタブレットの文字 
入力を完成させたことで、地下にも行けるようになる。 
そこで待つているのは一体……いよいよ最終決戦だ。 

AD-12參机のタブレツトを完成させた時のムービー 

AI-07 •ドラゴンが動き地下への通路を開けてくれるムービー 

B0-10 #3本レバーのある機械に電流が走るムービー 

BG-05參容器を割って敵が出現するムービー 

BK-02 •門の鍵でドアを開けるムービー 

BK-02參最終ステージに入るムービー 

•ジヤーランの会話(セリフあり） 

•最後の敵の会話(セリフあり） 

•ザレナとの会話(エンディング） 





ーンの書字板のタブレツトを完成させる AD-12 
ここまで冒険を繰り広げ、様々な情報を得てきた。未だク 
リアしていなかつたこの机のタブレットの文字入力も' 今 
では楽に終えられるはずだ。ルーン文字の本やログブック 
などをみれば、打ち込むべき文字は分かる。アルファべッ 
卜でいうとPROGENY。ルーン文字とアルファべツトの相 
対が分からない場合は、急いでログブックを開L、てみて欲 

しい。文字を正しく入力し終えると、書字板のキーが光を 
放ち、全体に青い光に包まれる。次は新たなエリアへ向か 
うため、部屋の真ん中に 
位置するドラゴンの骨の 
ところにいってみよう。 

ドラゴンの骨の正面に立つと… 
以前は、なにも知らずに正面に立って吹き飛ば 
されてしまったドラゴンの骨。でも、今はなに 
も怖いものなどない。堂々とドラゴンの正面に 
立ってやろう。そうすると、いつもと同様に、 
怒りのドラゴンが襲ってきた！かと思いきや、 
突然台座を持ち上げ、地下への道を示すのだっ 
た。この下でジヤーランは待ち構えているの 
か？今はもう不安などない。 
最後の闘いに向けて、まっ 
すぐ突き進むのみである。 

地下で待ち構えるドラゴンの骨 
地下におりてまつすぐ通路を進むと椅子にすわったド 
ラゴンの骨が待ち構えていた。「前へ進めば死への道、 
後ろへ戻れば生の道。すべてはそ 
の心にかかつている」といわれて 

も、今さら後戻りは出来ないのだ。 
これが最後の通告という感じで、 
忠告を無視して死への道、前進を 
選ぶことにする。 



BN-03 梯子を昇ると地球儀があって… 

球の半分が反転して門の鍵が出現する。 

砦の地下の左下の部屋。ここに入ると部屋ではなく、 
上に上がる梯子があるだけだった。果たして、ここ 
には何があるのか、とりあえず上に登っていくと、 
なんと奥の空間には、地球儀があったのだ。誰が操 
作しているのか、くるくると回っている。そこで、 
この地球儀をもっとよく調べてみると、そのなかか 
ら、門の鍵が現われたのだ。これで、最終エリアへ 
の切符を手にしたのも同然だ。最終決戦に向かう前 

に、残りの部屋を調べ 

レバーを動かすと突然モンスターが出現！ BO-10 
地球儀の部屋を出 
て、東へまっすぐ進 
むと何に使うのか分 
からないが、計器が 
たくさんある部屋に 
たどり着いた。何が 」、}…ハIりK 

不気味な光ととも 
に、モンスターが出 
現してきた。 

何だか分からないが、真ん中にあるレバー3本の機械 
を動かしてみると、機械に電流が走り、光とともに、 
そのなかから1匹のモンスターが出現したのだ。この 
モンスターは機械以外のところでも出現する。ただし、 
機械から1度モンスターが出現すると、もういくらレ 
バーを動かしても、出現することはない。あっさり倒 
して次の部屋へ急ごう。 

Logbo^^ 
これは何かの間違いだ 
一体ジャーランとは何者なんだろう？ 
僕が最初に受けたジャーランの印象 
は、以前とは進う様相を描いている。 
結局、僕！よどう考えたらしんろう。 

目の前にあつた道具に髪の毛がつし、て 
し、る。誰かCCiiをかち割つたんじやな 
し'だろうか？この手鍵、鎖、そして独 
房…これらはすべて下水溝で見たもの 
だ。何かひどし雜をした跡じやない 
だろうか？ 

上へ昇るはし; 

中に鍵も見つけた。ヨスタリ 
ンの全ての黄金を賭けてもしMAが、下 
で見たゲ■一 卜はこで開くに亂你 
い。だんだん終わりに近づいてし、る気 
がする…そして、ジャーラン冬りり 
IJ3Sづいている気がする。彼は護符を 
欲しがっているんだ。彼は傲D意のま 
まくだろう。僕は纖けを持って 
し砀んだ0きっと彼は驚くだろうな… 



最強の武器&防具を獲得 BG-06 

—' ,i—ハ 

まるで拷問部屋のように、牢屋があり、恐ろ 
しい機械がずらりと並んでいる。ある機械に 
は、人間の髪の毛が付着したままだし…。こ 

ようと思っていると、突然容器が割れて、中 
からモンスターが出てきた。そのモンスター 
は動きは素早いが、なんとか倒すことが出来 
る。その容器のそばには、究極の兜とトパー 
ズの剣が。最強の武器、防具が手に入ったこ 

んな不気味な空間は、早く探索して引き上げ とになる。最後の闘いに向けて準備は整った。 

煙でかすんだ部屋で待つものは… BF-10.12 

霧か煙か、よく見えないがとりあえず中 
に進んでみよ 

マップでいう右上の部屋は、常に煙 
か霧で覆われたような状態になって 
いる。ただでさえ気味悪いエリアな 
のに、よりいっそう不気味さが増す 
ようだ。一つ目のモンスターが登場 

するが、最強の剣を持ったあとだとさほど強くは感じない。 
この部屋は東西北の壁を調べてみると、隠し扉があるので探 
してみるとい。全部にアイテムがあるわけではないが。 

—...J 

やあ、* 
けニスが、いや、アルガニ 

スの亡骸が君の酬を見て、私を離 
から救ってくれるものと期待してい 
た。君はなんて愚かなんだ。mmti 
は報われないよ。 
私には霊感が与えられた。私にとって 
はいしMWdよ0私の能力が必要にな 
ってから何世紀にもなるが、その能力 
を使う相手が、君のよろなつまらない 
敵だなんて。私が君の重荷を解咬して 

あげよう。私は、7つて自分 
のものになる日を長い間待ちわびてい 
たのだよ。君は、私が思っていた以上 
の動考だな。 
勘特ってし、る解除けのことを、私が 
本当に知らないとでも思ったのか？護 
符のとてっもないエネルギーから身を 
守るちのを、君*特っていることは明 
らかだった。そうでなければ、ほかの 
奴らと同じように君も消されていただ 
ろう0 
当然、私はその問題についても研究し 
た。そして護符の謎が解けたのだ 
私が作成したのは8番目の…。 

おまえの換勝けはもう用無しだ！自分 
がどうやってあのニゼラの^けを持 
つにいたったのか、君は疑問に思わな 
かったのかね？代々伝えられてか…ヒ 
ーッヒツヒッ"なんて甘つちょろい… 
君があ明§々しくてのない人間 
の子孫だとすればつじつまが合う。奴 

たなんてなんて愚かなティエラン…。 
君が死ぬのをこの目で見られるなん 
て、ヲ瞒に嬉しいよ。願わくば、君が 



最終決戦！ 
門の鍵を使って、薄暗い広場へやってきたが、ジャーラン 
の奇襲で壁に張り付けにされてしまった。どうしたらいい 
んだ。せっかく集めた護符もジャーランに取り上げられて 
しまった。大事な魔除けも、もう意味をなさないものに…。 
ここまで何を一生懸命やってきたのか。このまま世界は支 
配されてしまうのか…と思いきや護符から生まれた巨大な 
モンスターが、ジャーランを飲み込んでしまった。状況が 
どうなっているのかさっぱりわからない。だが、アイツと 
闘わなければならないという状況は変わらなt、のだ。 

雕の敵 



ついに闘いは終わった。一族が引きずってい 
た、長い歴史にピリオドを打つことが出来た 
のだ。これで世界の平和は取り戻すことが出 
来たはずだ。もう世界が護符によって乱され 
ることはないだろう。とりあえずザレナを助 
けなければ… 

あなたが…勝ったの？！^ 
ジヤーランがバランスを崩そうとするんじゃないかと心 
配したのよ…。もう…手連れだと思ってた。 
多ぐの人たちがやれなかづたとを、あなたはやれたの 
ね。私にもできなかったtとを… 
あなたは、自分が得たものを、ちゃんと活かしている。 
予言は• • •その通りになっ‘t、私の目的は• • •今達成された 
わ。誰にも分からない…。 



八ーフエクトデータ集 
モンスター 
アイテム 

武器&防具 
鍵 

魔法 
護符 

書物•日記•手紙 



モンスター^^データ 

卜/1C3卜!STO^ 

134 
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アイテムデータ 

TTFb/Tj 

■[壊れたクランク]を鍛冶屋のタラに修理してもらい、_ 
|修理された[クランク]と[円滑油]で町の中心部■ 
|にある井戸で[黄金の鍵]を獲得する。 

KP ! H [ 
Iガリカンの町 
■[クランク]と一緒に町の中心部にある井戸で使用。I 

■na| 翻厘みニリァン< I國卜麟 

りの壺| 
肩^ぃっは。1、画 | [雄虫」「雌虫」を入れたばかりの時は[雄雌虫入りの1 

|壷]、時間が経つと[虫でいっぱいの壅]になる。小 
|屋の前の木を消すのに使用。 







144 
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魔法データ 

y MAC/1C 



フォク ■■■■■ pib_ilガリカンの町（リアンより伝授） 
■ HHI 通?™に使用すると敵にfいつらくなる戰閟時に 

gira使用すると敵の攻撃の命中率が半減する。ただしブ 
■卿窠KTJ ■■■■■レィャーの命中率も若干下がる。 

ヒール ■■■1 (リァンょり伝}^ 
:：：：'!-；^>^ HPか[叫ぬする（MPの使用:によって回ぬの度合い 

LにMUが異なる）。 
mwmffj ifiKNfi 

アイスストーム 

(水/1瓣纖） 

■EI|EI9| ■ジャーランの砦上部（机の中） 
敵にタメ-シを5え、-定の時問、獅体が凍った 

一、g|3ように固まり動きが鈍くなる。 
■■■1 ——————…… 

キュアポイズン OOBQQB 
□0DDDB 

U 
.過麵 

■■■■ 
入手場所 ジャーラン®砦，:;(机の中). 

用途•効果 
毒状態を解除することができる。消費MPによって1 
異なるが、毒のレベルによっては、解除できない場■ 
合もある。 

パラライズ 

m/Tsmms) 

入手場所 見捨てられた修道院（墓穴の中） 

用途•効果 
敵モンスターの動きを止める事ができる。ただし 1 
MPの使用置により、その魔法が効いている時間が■ 
変化する。 

プロテクション 見捨てられた修道院（墓穴の中） 
敵の攻擊がヒットした時のダメージが少なくなる。j 
ただしMPの消費置によって、効果時間が変化する。1 

サンドストーム H| 入手場所 用途•効果 

荒れ果てた城1階 
敵モンスターに対してダメージを与えることができ 
る。MPの消費置によってそのダメージの度合いは 
変化する。 

レ¥トマジック 

去） 1^3 J 

cx：iRVrf 
_効果 

荒れ果てた城V階 
魔法を使う敵の攻擊に対してダメージを低くするこ| 
とができる。 



m 

護符^^データ 

TALISMAN 

賢 
j使用すると、弱い敵の場合は1発で倒すことができ 
遲る。敵がMino、Red、Swordの場合はHPを一気に 
|20まで減^^させることができる。 

sa®-翻 

^ 1 使用すると敵に20前後のダメージを与える事ができ 
る。その後プレイヤーの攻擊が必ず敵にヒットする。 
敵の攻擊はどんな攻擊であってもダメージは1しか 
受けない。以上の効果が60秒間続く。 

HPの上限が+10される。HP、MPが上限値まで回 
復する。毒状態も解消されるが、トラップなどの毒 
には効かない。 

麵 
Efesiajガリカンの下水溝 一 ] 

亡ダ‘■戦闷時、通常時問に関係なく、使用する 
ブラインド（敵の攻擊が当たらない)Jの効果が6〇| 

^^秒閜継總する。 

圓 
fMPの上限が+10される。HP、MPが+100回復1 

|の動きを止める）」の効果、プレイヤーの攻撃が必ず| 
|敵にヒットする、以上の効果が60秒間続ぐ " 



書物/日記/手紙…etc データ 

130DK5 

PH| 赫Jガu-カンの町 
I I —:一一-一一「一-■ 
■，ノ ノ ■ K5SEP1 いるだろう我々の祈りが他の: 

_______^えてしまったことで、一族はさぞ悲しんで 
いるだろう。我々の祈りが他の全ての者たちに届きますように。愚かにも爾険の深みにはま 
り込んで、抜けられなくなってしまう事のないように。この神聖なる地が再び汚れなき地に 
-—Yの祈りがどうか、報われますように。死を求める者ではなぐ世 

Uこ閉じ込める事ができますように。 
署名トレニック家シンデ家ウオロンター家 

絶望を感じながらも、私は許しを求めてる。私の家族に非常な苦しみをもたらしたのは、私 
の罪であることは疑いようもない。父親は彼に対して何の怒りも抱いていないことを、小さ 
なジャヌアが理解できますように。我々の森にいる色鮮やかで罪のない虫たちでも、大屋に 
放されれば我々の作物に害を与えるということを彼は知らなかった。虫たちをガラスに閉じ 
込めておけばよかったのだが、彼にはそれが分からなかったのだ。彼は、駄目になった作物 
が霉キノコの成長を助けることも、HomoScrofaにキノコの悪舆がついてしまうことも知 
らなかった。しかし、無実のサンダレルは何故あんなに苦しんだ？何故あなたは彼女を許し 
てやらなかった？なぜジャヌアは同じ目に合わずに済んだ？我々の苦しみはまだ足りなかっ 
匕のか?私®^白によって、我-•一- ^ 

アンタも知っているように、この鍵にはおかしなところがある。以前に修理されたことがあ 
ると分かった。気まぐれに、祖父の記録を調べてみたら、これに関する記録が残っていた。 
これはアンタも知らなかっただろう。にせよ、祖父のノー トには' その鍵は何世紀も昔、 
おそらく300年程前のものだろうと書かれていた。一体、アンタはこんなものを<!""" 
-- ‘何か他に必要なものがあれば知ら はできるだけのことはやつた。 :必要なものがあれば知らせて< 

KjgjUr-ガこラ•■■■ルドla下m . ……… 1 
㈣J_——一——| 

Sf0| 
ガニワールド地下2階 

ハーガニの首長イレネリスへ 
I学者として、我々の見解に相違が見られることは残念だ。八ーガニへの友情の印として' こ 
Bの贈り物をどうか受け取って欲しい。古代の八イラニ寺院から発掘された彫像で、主君の伝 
_統が重んじられた時代に作られたちのだ。ハーガニのパワーは有名だが、このような混沌と 
|した時代には、味方を偁頼し^ 
_頼って欲しい。そのときには、 
■しでも早く、我々の交流が始芝 

れたものだ。ハーガニのパワーは有名だが、こ- 
1したほうが安全ではないだろ3か。必要とあらば、いつでも私を 

__は、牡羊のホルンとともにメッセージを送つてくれればいい。少 
我々の交流が始まる事を祈っている。それでは…。 

キエンデラン家のジャーランより 

Agg9<>rr 

遙ふンつの 
羊皮紙） 

■Bl fci■■外ョスタリンの隠れ家 
ft 1 —---一 

の; 

:1 .-卜 w::; 
:.0.7ぼ1ム wvr ' い 

n 
一，こんなに 
美しい炎のほかに、創造の力と破壊の力の両方をもつものはあるだろうか？たとえ我々 
が同一ではないにしても…私が火の助けを求めることはまずないが、君は火の力を操る； 

私の鍛冶場の中で燃えミ 
.一-iかに、創2_ 

•一 …の助けを求めることはまずないが、君は火の力を操ること 
ちを理解してくれる君とは、血族関係があるように思えて 

仕方がない。私からの贈り物を受け取って欲しい。炎の力で作られた最高の鎖かたびらだ。 
I炎に敬意を表して' これを君に渡そう。私の唯一の望みは、私の炎との結びつきを理解して 
くれ、この愛情を育てさせてくれる仲間を見つけることである。そうすれば、私はこの愛情 
を仲間と分かりあうことができるだろう。私の願いが叶いますように。 

ガUカンのス5ス、ノレンの畏女タラ 
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_アリア.アンディアンマ：伝説の時代には' 高徳と純潔が一般に迫害を受けていた。高徳な 
gいけにえの儀式を装って、このような悪意がまかり通っていた。この時代への傾倒が揺らぎ 
1始めるにつれ、この教義に抵抗する者たちが現出してきた。信教集会の名前で、このような 

反対者達は、まもなく有名になった。最終的に彼らを有名にしたのは、ラソ.ア□ンジナー 
の長女アリア.アンディアンマであった。彼女は抵抗したため、非常に恐ろしく残忍な目に 
合い、ついにはこの教義が定める運命に服従させられた。儀式を始める前に' 彼女が最後に 

|残した霑葉は、彼らの名誉の»いとしてrパンセリアの騎士」にの言葉だが、「人間として 
..これに紼く 

力が崩れる時に私の復： 
にじょう」この呪いの 
囲の高い関心を集めた 
も信じられている。 
ロス•ライトボウ 
森の向こうに未だに眠つ 
イルスが広がり、八ーガニ 

八ーガニの年代記にある通? 
:眠っていると信じられてい^ 
kーガニの運命は未知の手に3 

Iり、ロス•ライトボウの骨が彼C 
.暗黒の時代には、ニスの地いつI; 

?の遺言により 
&いっぱいにウ 

卜ーラン！ 
この町の下水溝で起きた問題を調査するには最も尊敬すべき賢明なあなたの忠告と、そし 
恐らく、あなたの魔力が差し当たって必要です。下水溝の入り口から、魚の突然変異のよ： 
な生き物が出現しています。生き物たちは捕獲していますが、あなたの暗号ドアをもってL 
ても我々の問題はまだ解決できません。あなたが言われていた噴水を見つけられなかったこ 
とが悔やまれてなりません。それでもなお' 時間と問題は経過しています。我々は、誰かが 

下水潸に大屋の水をr'-― •- ■の水を流しているのではと懇念しています。あ 
なたのような経験鑒かな人ならばお分かりと思いますが、このような生き物は自然界のもの 
ではありません。ご返答を心よりお待ちしています。 リアンより 



入手場所 
その財産は、畏男ゲイメルの手に近づいた。土地や建物には目もくれず、彼が何より関心を 
持ったのは疑いようもなく魔法の遺物だ。彼が絶！！した古代の人工遺物を手に入れるとまも 
なぐ彼の人生は終わりに近づくことに…鼉後の異変は、ニゼラの最初の護符を手に入れた 
ときから始まった。5番目の護符が見つかつたときには、彼の強迫観念はもはや止められな 

デラン家が残った。しかし、危機を免れたキェンデラン家も、1番年下の患子テイエラン3! 
旅から戻ると、不幸をもたらす5つの護符の他には何も残されていなかった…。この惨事ズ 
ら彼の子孫を守る事を«い、彼は、これらの護符を人目に触れなし调所に暖すまでは休息1 
得ないと心に決めた。彼の!!いが果たされると、テイエランは、ソフイナ家のルマと結婚I 
た。一家は繁栄し、畏男のジョリン、続いて畏女のテイエラ、そして末っ子のマーテンが生 
まれた。ジョIIンはセンダと結婚し、マーテンはビオナと結ばれた。テイエラだけが伴侶が 
いなかった。ジョリンの死から、この一家に再び悲劇が腰った。ジョリンには2人の娘しか 
授からなかった。また、マーテンとビオナの夫嬅も子宝に患まれず、一族には存続の見込み 
がなくなった。キェンデラン家は「子孫の最期（ProgencゾsEnd)Jにおける自分たちの役 
割にもっと注意を払うべきだったとの話もあった。すぐにさらなる凶兆が起こった。この家 
系を取り巻く呪いから、家族を守ろうと、マーテンは二度と戻らないことを誓い、キェンデ 
ランを去った。テイエランとルマは、テイエラとともにキェンデラン家に残った。ついに、 
一族の暗い彩が去り幸邏が肪れた。マーテンとピオナの悤子が艇生した。だが*マーテンは 
帰ってこなかった。マーテンの患子は、期待を裏切る事なく、一人息子のソレンをもうけた。 
彼は後にルシアラと結ばれた。キェンデラン家はその後、ジャーランが戻ってくるまでは、 
何事もなく200年統いた。ジャーランは、強い憎しみの念をものともせずに町の住民を苦 
しめ、その一方で、キェンデラン家にかつての栄光を取り戻すことを誓った。「子孫の最期 
(Progency’ sEnd)」が二度とキエンデラン家を肪れないことを約束し、一…一… 

|ていくことを誓った。 

figure ■■■ ■■■■ 涵-tられた修道院 ] 
I ページ■ i | 破れたへ-ジ]と[破れた日記]を合成すると[セルディンの日記]に 1 

破れた日記しJ 

...:金ピカの服を着た不思議なヤツにあつた。ヤツは、■ 
Iレクション」（本人がそう呼んでいたが）のことを話し統けた。才■ 
jとガラクタだけだ。でも、オレはどうしたわけか、それに興味を| 

_ .. _ノジは、「コレクション』がちよつとばかり軽くなつたことにまつた■ 
く気づかなかったわけだ！オレは奇妙な小箱を盗んだ。それには、今まT-- -- 

今日はいい日だっ： 
自分の「アンテイーックコレう 
レの見る限りでは、古い岩とプ 
ちった。©のパカなオヤジは，._ . 

.気づかなかったわけだ！オレは奇妙な小箱を盗んだ。それには、今まで見たこともない錠■ 
がついていた。それと、金のかけらを6つと、烏の骨もいくつか頂戴した。夜通しかかった■ 
が、その箱を開けることができた。道具が悪かったのか、旋はビクとちしない。と5と 
オレは八ンマーを持ち出して、その魅を叩き壊して開けてやった。箱の中には、おかしな言■ 
葉で覆われたこの小さなモノが入っていた。これが何だか知らないが、この手のコレクタ_■ 
なら泣いて欲しがる代物だろう。今日はこれをカリクのところへ持っていった。ヤツは触ろ■ 
うとしなかった。それに書かれた文宇が気にくわないと言う。ヤツは、別の戦利品である金1 
のかけらをオレに渡した。それで、ダルラとオレはレベッドボアへ来て楽しんでるってわけ■ 
だ、ワハ八八八。起きたら体の調子がすごく悪い。夕べ飲み遇ぎたのと、窓の外で騒いでる■ 
あのいまいましいカラスのせいだろう。もう暗いというのにまだ具合が悪い。ダルラはオレ■ 

.3はだいぶ良くなった。アレを売り飛ばそう■ 
J■レの幸運のお守りにするしかないか、AAl 

••〇市場で、金を13個と服を何着か頂いた。またあの雇の夢を見た。赤い目をした大き■ 
な黑い烏だ。あいつは何かをつついていた。オレはそいつに近づいたが、何をつついている■ 
のかを見る前に目が覚めてしまった。今日の戦利品はなし。見ているヤツらが多すぎた。才■ 
レが前より盗みが下手になったと言って、ダルラはまた不機嫌になった。ヤツらが四六時中■ 
オレを見强ってるのに、どうやって盗めって言うんだ？彼女は出掛けていった。オレをパカ■ 
だって言ってた。まあ、そうかも知れないな。近頃、彼女はオレをおかしな目で見ている。| 
赤い目の馬の大群だ。カラスとは邋う。ハヤブサでもタカでもない。何百羽といる。何かを■ 
しきりにつついている…。また夢でうなされた。今回は、棒切れを投げつけてやったら、ヤ■ 
ツ5は逃げていった。そいつは血まみれになっていた。人から頂いた指輪と、宿屋でかっぱ■ 
5った靴を見るまで、オレはそいつが誰だか分か!5なかった。目が覚めたら、ひどく打ち付■ 

•たように頭が痛かった。ヤツらに捕まってなるものか。馬屋の外でヤツらの音がMこえる。■ 
. ..一一--…で。残る仕事は1つだけだ。鳥たちに見つかる前に、■ 

ヨスタリンの隠れ家 

の本霣を君以上に理解している者はない。その上、君の道義心が、人間界の事件に君が巻き 
込まれないよう守ってくれている。ニゼラのエネルギーに手を出した者たちの成り行きを見 
てきた君が、すぐに結末を見ることになるとは本当に驚きだ。私の古くからの強敵である君 
へこの貢ぎ物を送らざるを得なかった。君の最後の日が来るとき、君のすみかは、塞がれる 
ことだろう。君が私に挑戦できないことも、そう簡単に私の好意を無視できないことも分か 
ている。 . 
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^□1 Iニゼラの図書館 
■夕べ、すべての護符をテーブルの上に黼いてみた。7つの磁石のように、それ5は互いに引| 
§き寄せあった。7つが動くと、我々は何かを感じた。魔力から来るものではなく'生命自体■ 
■から来る鼓動だ。1、2分か？ほんのわずかな時藺だが、それでも強い力が私自身の心臓か■ 
■ら命を弓Iき抜こうとするのを感じた。私は7つすベての護符が揃った事を、恐ろしく感じた。■ 
届そして、護符を揃えた我々の仲間の1人を恐ろしく思った。思うに、これが生きているので■ 
国あれば、その本当の姿に戻ることをBむのは当然だろ3。おそらく、この世界にこの護符を■ 
|持ち込もうとする者は、護符のエネルギーで消滅することになるだろう。 

售严闊 
の図書館 
喔符は威厳に満1 最初の護符は威厳に满ちたものだった。我々の建物よりも強く、空を舞うドラゴンよ〇 

恐ろしかった。鼸符は、神々しいほどのパワーを放ち、美しく輝いていた。この護符が 
過ぎた後は、全てのものが急に活気を見せた。冬の雷に埋もれて畏い閫枯れていた植物1 
え生き返り、夏の色を取り戻した。護符は触れるだけで何でも治す事ができる。このた 
我々はこれを護符（不思雄な力のあるもの）と呼ぶようになった。今、5つ集まってい^ 
符は、間邋いなくニゼラそしておそらく我々の世界の救世主となる。我々が1つ使うたび 
次の力はさらに強まるようだ。まるで、訓練をすることで、エネルギーをさらに完全でJ 
されたものにしていくようだ。7つ捕えば完全だが、我々はあまり遠くまで冒険すること^ 
ためらつている。7つのエネルギーは、互いに力を引き合ってるようだ。とすると、事を急I 
ぎすぎて、すべてを失ってしまうのが恐い。我々が各自1つずつ所持していれば、それぞれ 
を他の護符から守ることができる。もう少し実験が必要だ。我々は、この奇跡の魔法を我々 I全世界の人々と共有できるようにし式 
なつたのには、それ相当の理由があ^ 
以上先に進む前に、我々は事を起こU 
異常なほどのオーラをもち始めてI _ 
になり、しか1" 
ルギー自体は >1 t活動しているが、ニゼラの人々に役立つ;; 

Dところは車なるセオリーにすぎないi 
5ると感じている。エネルギーを引きだ 
C、護符を使うたびにオーラ自体はさ! 
じ、に集まつてきている。我々のなかにI 

於々が信じるよ5に| 
:すぎないが、これ■ 
一を引きだす源は、■ 

には、エネ■ 
いないので■ 

はと考えている者もいる。ただ、我々にとって非常に強大で、不思議な力が、我々に死をも■ 
たらすかもしれない事を、否定はできない。このため、我々は7つの護符とそのエネルギー■ 
から切り離された、最期の魔除けを作り出した。この魔除けは、魔法が人間の肉体を与えら匿 
れなければ効力を発揮できないようだ。しかし、恐怖を取り除きさえすれば、この！!除けと■ 
この限界のない魔力の源とを結びつけ' 普通の人間が操れる程度の鼸力にすることができる| 
に違いない。少なくとも、すべてのものはここに揃った。今夜は、我々にとって、この上な■ 
く光栄な夜になるはずだ。7つの護符のうち6つが今夜集まる。まだ不安を抱いてし—_ 
いるが、これ以上、事が遅れないように我々は彼らの心配をなだめようと努めてい；g 
6つの護符が集まつたとき、我々の生命が永久に変わるものと確信している。 

ジャーランの砦上部 
50交感神経系のマヒ：Hydrastis Cunarensis Morium Tacula 
〕uriranパウダーは、わずかな置を投与すれば、神経中枢に入り込ん1—_ 
しての使用に向いており、安定剤と偽って投与することは鼸单だが、解霉剤はまだ5 
定のHomoScrofa種には非常に有毒である。 
外皮の燃焼：AtropaStrychnosToxicodendronの触毛が原因で起こる接触皮廣炎の基本的な治療法■ 
ヒしては、中性溶剤が効果がある。この溶剤に有毒特性を掛け合わせれば、この触手を溶かすことがで■ 
をる。明らかに重要なのは、この溶液がPinaceaeに欠かせない3要索で形成されていることだ。各要■ 
Rは、一般的なミネラルウオーターが主成分になつている。 

:ulatumを蒸留して抽出される為の■ 
'、で全身マヒを引き起こす。毒物と■ 
—つだ知られていない。一■ 
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