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EPILEPSY WARNING

Please read the manual and particularly this paragraph, before using this video game system or allowing your
children to use it. A responsible adult should go through with any minors, the operator instructions of the
Dreamcast belore allowing plny to take place. Some people are susceptible 1o epileptic selzures or loss ol
consch when exposed to cerwm flashing lights o1 light pattems in everyday life. Such people may have a
seizure while watching certain tel i or playing certain video games. This may happen even if the
person has no medical history of epilepsy, or has never had an epileptic seizure. Certain conditions may induce
undetected epileptic symp even in p who have no history of seizures or epilepsy. If you or anyone in
your family have ever had symptoms tdal.ed to epilepsy (sei s of loss ol consci ) when exp i to
flashing lights. consult your doctor prior to playing.

We advise that parents should monitor the use of video games by their children. If you or your child experience

any of the fallowing symp : dizziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness,
disorientation, any invol y or « Ision, IMMEDIATELY discontinue use and consult your doctor,
For your health

+  Sit away from the television screen, as far as the length of the Controller cable allows. We advise that you sit a
minimum of 6.5 feet (about 2 meters) away from the television screen.

« Preferably, the game should be played on a small television screen.

« Avoid playing if you are tired or have not had much sleep.

+  Make sure that the room in which you are playing is well lit.

* Rest lor at least 10 minutes per hour while playing any video game.

GETTING STARTED

This GD-ROM can only be used with the Dreamcast Sysltrn Do not attempt to play this GD-Rom on any other €0

phm doing so may ge the headpl and sp

. Set up your D ast sy by foll g the instructions In your Dreamcast System Instruction manual Plig
in Control pad 1. For 24 player games, plug in pads 24 also.

2. Place the Dreamcast GD-ROM, label side up. in the well of the CD tray and close the lid.

3. Press the Power Button 1o load the game. The game starts after the Dreamcast logo screen. if nothing appears,
tumn the system OFF and make sure it is set up correctly.

4. Il you wish to stop a game in progress of the game ends and you want to restart, press A, B, X, Y and Stan
simultaneously to retumn to the game title screen, Press A, B, X, Y and Start simultaneously again 1o return to
the Dreamcast control panel.

5. If you turn on the power without inserting a GD, the Dreamcast control panel appears. If you wish 1o play a
game, place the Dreamcast GD-ROM in the unit and the game will automatically boot up.

Important: Your Dreamcast GD-ROM cnnlalns a security code thal allows lhe disc to be read. Be sure 1o keep the

disc clean and handle it carefully. If your D ast 5 has trouble g the disc, the disc and

wipe it carefully, starting from 1h¢ centre of the dise end wiping straight out u:wem the edge.

HANDLING YOUR DREAMCAST GD-ROM

+ The Dreamcast GD-ROM is i fed for use exclusively with the D ast S
+ Be sure to keep the surface of the GD-ROM free of dirt and scratches.

+ Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other sources of heat.




CARCOMY

A Special Message from CAPCOM
ENTERTAINMENT

lhank you for selecting GUNBIRD 2 for
your Dreamcast™ . We at CAPCOM
ENTERTAINMENT are proud to bring you
this thrilling new addition to your video
jame library.

CAPCOM CO., LTD.
000 ALL RIGHTS RESERVED.

APCOM and the CAPCOM LOGO are
rademarks of CAPCOM CO., LTD.
UNBIRD 2 is a trademark of CAPCOM
0., LTD.
vWw.capcom.com

ireamcast™ and the Dreamcast™ logo are
ither registered trademarks or trademarks of
«2ga Enterprises, Ltd.

(P

Virgin Interactive Entertainment
(Europe) Limited

74a Charlotte Street,

London

WIT 40N

Virgin is a registered trademark of Virgin
Enterprises Ltd. All rights reserved.
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DREAMCAST ~

DISC DOOR bl

POWER BUTTON =)
This turns the unit ON or OFF.

C(ONTROL PORTS -
Use these parts to connect the Dreamast” controller or other peripheral equipment. From left to right are Control Port A, Control Port B,
Control Port (, and Control Port D. For GUNBIRD 2, use (ontrol Ports A and B to connect controllers for players 1 and
¥ respectively,

GUNBIRD 2is 4 1-to-2 player qame. Before turming the Dreameast” pawer ON, connect the Dreameast” controllerts) or other peripheral
equipment into the contrel ports. Buy additional controllers {sold separately) to play with two peaple. 3

VISUAL MEMORY (VM) =D

To automatically save score rankings and option settiags, insert a Visual Memory
(VM) into slot | of the controller BEFORE turning on the Dreameast”.

Note: While game data is being saved, never turn DFT the Dreamaast” power,
remove the YM or disconnect the controller.




STARTING A GAME

Press START at the Title Sereen. To select game modes, options and characters
on the following screens, wse the Directional Button ar Joystick to highlight
and press the A Button to confirm,

2. (n the Main Menu, select a game mode. (Mode descriptions start on page 12.)

)

Once you select a qame mode, highlight GAME START. Then:

- (hoose a difficulty level. Move the Directional Button or Joystick €/=>
to choose a number from | (Baby) te 7 (Very Hard).

= Press the A Button to select a | or 2 player game, where each player
controls one character.

= Press the Y Button to select 2 Character mode, where one player controls
two different characters. (This mode is | player only.)

Select a character. ((haracter descriptions start on page 7) Highlight ?
(Random) and press the A Button to select a character at random.

To adjust game options in Option mode, see page 3.
To check game Rankings, see page |1
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(ONTROLSS

DREAMCAST™ (ONTROLLER
Expansion Socket 1 E_/ Lioas)
R Trigger + Open Pause Menu
+ Open Pause Menu (L Trigger + R Trigger)
(L Trigger + R Trigger) R
+ Hold for Rapid Fire v

X Button - Close Attack
¥ Button - Start 2 Character mode
L B Button - Menu cancel/

Analog Thumb Pad
* Not used

Bomb Attack
Directional Button (D-Button) —— ——— A Button - Menu select/
+ Menu select shoot/Charge Shot

« Move character in eight directions:
A/ €/ /R/AE/S

START Button -
start game/Pause/Resume/
Join in for player 2

Never touch the Analog Thumb Pad or L/R Triggers while turning

the Dreamcast™ power ON. Doing 5o may disrupt the controller
initialization procedure and result in malfunction. If the Analog
Thumb Pad or L/R Triggers are accidentally moved while trning the
Dreamcast™ power ON, immediately turn the power OFF and then ON
again, making sure not to touch the controller.




ARCADE STICK X Button - Close Attack

START Button
Start game/Pause/Resume/join in for player 2

_— Y Button - Start 2 Character mode

Joystick —— | —— 1 Button - Open Pause Menu

* Menu select

+ Move character
in eight directions:

T/ €/ /R/ANM/N

VIBRATION PACK

{1 + C Button)

[ Button - Open Pause Menu

(1 + C Button)/

Hold for Rapid Fire

™~ g gutton - Menu cancel /
Bomb Attack

A Button - Menu confirm/
shoot/Charge Shot

GUNBIRD 2 supports the Vibration Pack peripheral, When inserted into the L\H“ ' Ve
Expansion Socket of a Dreamcast™ controller or other compatible peripheral e
equipment, the Vibration Pack provides a vibration effect that can considerably
enhance the game play experience.

Note: When the Vibration Pack is inserted into Expansion Socket 1 of the Dreamcast™
controller, the Vibration Pack connects, but does not lock. If the controller is jarred, the Vibration Pack

may fall out during game play or otherwise inhibit game operation. The Vibration Pack cannot be
used with the Arcade Stick.

« GUNBIRD 2 is a 1-to-2 player game. Connect controllers or other peripheral equipment before turning on

+ For both the controller and Arcade Stick, you can change the default button assignments in Option mode.

the Dreamcast™.

For all controllers, to return to the Title screen at any point during game play, simultaneously press and hold
the A, B, X, ¥ and START Buttons. This will cause the Dreamcast™ to soft-reset the software.

See page 13.




AN ALMIGHTY ADVENTURE BEGINS!

The legendary Alinighty Potion beckons to all adventurers of the !
world. Seven warriors accept a challenge to head out on a quest ta *
find the three powerful Elements of Sun, Moon and Stars.

The Potion God awaits in his underground temple. Whoever brings
him the elements will be rewarded with the Almighty Potion -and
all its magical pawers!

The route o victory is mined with danqers! Battles must be won, and
huge enemies defeated! Worst of all, the notorious Queen Pirates lie in
wait to ambush the stalwart champions.

(an the aitborne heroes find the three Elements and acquire the
Almighty Potion before the pirates get it?

The race is on!



HEROES

ALUCARD

Age: 300
(ountry:  Romania
Sub Weapon:  Bat Bullets
(harge Shot:  Bat Missile
Bomb:  Bloody (ross
Vicinity Attack: ~ Bat Drill

Age:

(ountry:

Sub Weapon:
(harge Shot:
Bomb:

Vicinity Attack:

Y (mentally IT)
England
Shooting Star
Neo fire Rabbit
Sweet (amival
Rabbit Yoyo



Sub Weapon:  Arabian Sword

TAVIA

Germany
Sub Weapon:  Ripple Laser
(harge Shot: ~ Knapsack Missile
Bomb:  Mech Ash Bomber
Vicinity Attack: ~ Beam Sabel 1
'y




MORRIGAN

Age:
(ountry:

Sub Weapon:
(harge Shot:
Bomb:

Vicinity Attack:

Unknown

Dark World
Search Spear
Succubus Attack
Valkyrie lusion
Splash Libido

Note: To select Morrigan or Aine as your character, highlight ? (Random) on the Character Select screen, then

press 4 for Morrigan or Jy for Aine,







THE QUEEN PIRATES
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GAME MODES

Press START at the Title screen to see the Main Menv. (hoose a game
mode with the D-Button and press START or the A button to confirm.

ORIGINAL1

Features indlude a wide screen, vertical scroll, and game balance
specially designed for the Dreamcast™.

ORIGINAL2

Features include a wide screen and vertical scroll, plus the screen
serolls if your aircraft moves p or down.

ARCADE

A perlect conversion from the arcade version,
The screen is rotated 90°.

Important: Arcade Mode is designed for a TV or monitor that an stand vertically. I
you stand a normal display screen vertically, it may damage the equipment. Please
make sure that your TV or monitor can be set vertically before playing this mode.

GALLERY
Yiew artwork and character descriptions.




OPTION MENU

Select OPTION from a game mode screen (o wse the Option Menu,
(hoose an option with D-Button AN/, and change the setting with
A,

- FIGHTERS - Set the starting number of fighters you'll have.

- EXTEND - Set the scare required to receive a |- Up (extra fighter).

- AUDIO - Choose STERED {dual speakers) or MONAURAL
(single speaker).

= BUTTON CONFIG - Press the A Button to see a meny for
coniquring the button assignments. You can also turn the Vibration
Pack ON/OFE.

= EXIT - Retwrn to the qame mode screen.

OBPTIOHN

FIGHTERS L A
EXTEND 600,000, 600,000

AUDIO ETEREQ 5 - MONO
BUTTON CONEIG. PRESE' ABODTON
ERIT B, e



GAME SCREEN %

1P Score Wi
Power & Level Gavges Bombs
LAP -STAGE Where you are in the game.
1P/2P SCORE Points you've earned. Player | -left; Player 2 -right.
FIGHTERS Number of reserve aircraft you have. This number appears below your score.
POWER & LEVEL GAUGES The Power Gauge increases as you shoot enemies. It decreases when you use a Charge

Shot or Vicinity (Close) Attack, or your fighter is destroyed by enemy fire. The Level
Gauge increases and decreases along with the Power Gauge. (See page IS for mare.)

BOMBS Nomber of bombs available for Bomb Attacks.

(14



HOW TO ATTACK

(HARGE SHOT

Perform a (harge shot by holding down the A Button for a
short time, then releasing. The higher the Level Gauge is,
the more powerful the charge shot is. The Level 3 (harge
shot is the most powerful.

Perform a Bomb attack by pressing the B Button. A Bomb
attack clears enemies’ bullets on the screen. Lach charac-
ter’s bomb attack has a different effect. Try them all!

VICINITY ATTACK

To perform a Vicinity Attack, press the X Button when you
have a Level | or higher Level Gauge charged. Though it is
risky o get too close to an enemy, the Vidinity Attack is
very powerful. Each Vidinity Attack uses one level on the
Level Gauge.




GAME SYSTEM

Your fighter's attack power is increased every time you collect a power-up. If you take three power-ups, your fighter's attack power
is maxed, You can also take up to nine Bomb items.

POWER DOWN
1§ your fighter hits an enemy, its attack power lessens.

BONUS

(oflect coin shaped bonus items to add banus points to your score. Taking a (lashing bonus item gains the maximum bonus points. If
you take flashing bonus items successively, you will also get a chain bonus!

HIDDEN ITEM
Fach staqe has a hidden item that looks like a jar. Shoet it to release a gem shaped bonus item. Surprise!
Hint: There is a lot more items to find!

GAME OVER
11 vour fighter hits enemy bullets, you lose one fighter. If you lose all your fighters, your game is over,
(ONTINUE

If your game is over, you can continue as many times as you want during the first lap (total seven stages). If you choase difficulty
level & (Fasy) or higher, and complete all seven stages without using a continue, the second lap will start.




PAUSE MENU

Press the START button during gameplay to pause the qame. Then Press POf G
the L and R Triggers at the same time (1 and ( Buttons for the Arcade ;F‘;E:;“;;f;'iﬁ;;
Stick) to open the Pause Menw. From this menu you @n: ,“4"5'-:-“"' i
= RETURN to the game.

- Tun ROTATE ON/OFF (Arcade Mode only). When ON, the Directional
Button settings are rotated 90 degrees for the Arcade Mode.

- EXIT to the Main Menu where you can choose another game mode.

RANKING SCREEN

(hoose RANKING from a qame mode screen to check the score ranking for : Zh -_,f‘lfm"“;g
each game mode and difficulty level. Press the D-Button or Joystick - TN i Eeded i (!

ri L s W1 | I{“: 1M
€/-> o change the dificulty level displayed. NP LIRS R

100on & '.5
1 Loy




SAVE/LOAD

GUNBIRD 2 saves and loads score rankings and option settings automatically when an optional YM is used (see page ).
If the game cannot save or load, it will display a message.

Saving occurs when you exit Option Mode and after you input your name for the Ranking screen,
- This game requires 9 blacks to save scores and settings.

- Do not turn off your Dreamast” or disconnect the YM or other peripherals while saving.




TECHNICAL SUPPORT

Thank you for purchasing Gunbird 2 for the Dreamast”. If you are experiencing difficulties with this title, please take advantage of
the following product support. Please note that all our operators only speak Enqlish and that we are unable to give gameplay hints
through our Technical Support number. Our Technical support lines are open between the hours of 0am and Spm.
Technical Support : 0207 551 4266
Fax: 0207 551 4267
WorldWide Web http://wwwie.co.uk
Address : Customer Services Department
Virgin Interactive Entertainment Evrope Lid.
Ta Charlotte Street
London
WIT4ON

In the unlikely event of a software fault please return the complete package, with your receipt, to the original place of purchase and

request a replacement. : _ . _

If you do need to telephone s, please provide us with as much information as possible concerning your system.

When contacting us by post, ensure you include the Title & Version of the game, a detailed description of the problem you are experi-
encing and the exact type of hardware that you are using.

When sending us a fax, please remember to leave your lax machine switched on and ready to receive.

1f you are using a Telephone/Tax system please make sure that the Fax connection is enabled. Ensure to include your name, a return Fax
number with the area code and a Voice number so we can contact you if we experience problems when trying to Fax you back.

(OPYING PROWIBITED

This saftware product and the manual are opyrighted and all rights are reserved by Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd and
are protected by the copyright laws that pertain to computer software. You may not copy the software except that you may make a
single copy for backup purposes only. You may not loan, sell, rent, lease, give, sub-license, or otherwise transfer the software (or any
copy) unless expressly permitted to do so by Virgin Interactive Intertainment (Europe) Ltd. You may not modify, adapt, translate, create
derivative works, decompile, disassemble, or otherwise reverse engineer or derive sowrce code from, all or any portion of the seftware
or anything incorporated therein or permit any third party to do so.

NOTICE
Yirgin Interactive Entertainment ([urope) Lid reserves the right to make modifications or improvements to the product described in
this manual at any time and without notice.

3 19)



Message special de
CAPCOM ENTERTAINMENT.

Merci d'aveir choisi GUNBIRD 2 pour votre
console de jeu Dreamcast™ . CAPCOM
ENTERTAINMENT est fier d'ajouter ce jeu
sensationnel & votre bibliothegue de jeux
video.

@ Capcom Co., Ltd 2000 TOUS DROITS
RESERVES.

CAPCOM et CAPCOM LOGO sont des
marques de CAPCOM., CO LTD.

GUNBIRD 2 est une marque de
CAPCOM CO., LTD. TOUS DROITS
RESERVES.

WWW.capcom.com

(@ INTERBCTive

Virgin Interactive Entertainment (Europe)
Limited 74A Charlotte Street,
London W1T 40N

Virgin est une marque déposee de Virgin

Enterprises Ltd. TOUS DROITS RESERVES.

wWwWwW.vie.com
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LA CONSOLE DREAMCAST"

(OMPARTIMENT (D
BOUTON POWER BOUTOMN OPEN
Pour éteindre v allmer la Paur awyrir e couvercle du
tonsule. ompartiment (.
PORTS DE COMMANDE e

G parts permettent de onnecter | maneite b 1" au taut autre périphérique a la consale, Sont représentés, de qanche d draite, les ports de
contrate A, B, et D. Pour jouer i Gunbird 2, connecter respectivernent los manetes des jouvurs | ot 2 au ports de contrile A et B,

GUNBIRD 2 se joue & 1 ou ? joeirs. Avant d'allumer fa consale, connectez la oules manvttes Dreameast ™ ou tout autre peripherique av part de
cantrale correspondant. Pour joer a dew, vous deveez vous procurer une autre manetie Drvamcast” {vendve separement).

VISUAL MEMORY (VM)

Pour sauveqarder automatiquement vas scares et vas parametres de jeu, inserer une Q
crte mémoire (Visual Memory (VM) - Carte memoire) dans le port d'extension | de
{a manette avant d'allumer votre console.

N. B. : e jamais éteindre la console (interrupteut sur OfF), retirer un VM ou

deconnecter la manette pendant lenregistrement d'une partie, Soutan de wille

Bouton Mode
Croix multidirectionnelle Bouton B

— Bouton A

(24)



COMMENCER A JOUER

1. Lorsque I'écran de titre apparait, appuyez sur le bouton Start. Utilisez la croix
multidirectionnelle o le joystick pour sélectionner les modes de jeux,
options et personnages sut los écrans décrits o-dessous, puis confirmez en
appuvant sur le bouton A,

2. Dans le Main meny {Hl.*mi.pli!lﬂpﬂﬂ, selectionnez un mode de jew. (Vous
trowverez la description des modes de jeu en page 34.)

3. Une fois le mode de jeu choisi, sélectionner Game Start (Commencer), puis :

- silectionner um niveaw de difficulte. Uiilisez la croix multidirectionnelle
ou e jovstick €=/=> pour selectionner un chiffre de | (Baby - Bebe)a |
(Very Hard - Tros Difficile),

- appuryez sut le houton A paur selectionner une partie & | ou 2 jovenrs,
dans laquelle chaque joveur dirige un personnaqe ou

- appuyez sur le bouton Y povr selectionner le mode 2 Character (2 person-
nages), dans lequel vous joverez avee 7 persannages {disponible en mode
UM JOURUF Uniquement).

4. Selectionner un persannage, Vous trouverez les descriptions des personnages
en page 29, Selectionnez ? (Aleatoire), puis appuyez sur le banton A powr
choisir un personnage an hasard.

- Paur rigler les paramétres de jou depuis le mode Options, reportez-vous
i la page 3.

- Pour consulter les classerents, repartez-vous i la page 39,

@

=

e

The scresn propurtions ars

horzontalinstead of vartical

The screei scrolls verticaly.
gl S,
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Engory 2P ghma sttry alons




LES COMMANDES
MANETTE DREAMCAST™

Port d'ex ion 1

Bouton analogique G
+ Accéder au Pause Menu

Bouton analogique D
= Accéder au Pause Menu
(Menu pause)
(Bouton analogique G +
bouton analogique D}

* Maintenir enfoncé pour
effectuer un tir rapide

(Menu pause)
(Bouton analogique G +
bouton analogique D)

Port d'extension 2

Bouton - Effectuer une attaque
rapprochée

stick analogiq
= Mon utilisé
Croix multidirectionnelle

+ Effectuer une sélection dans
le menu

= Déplacer un personnage dans

huit directions :

D/ E/2/R/ A/

Boyton ¥ - Sélectionner le mode
2 Character (2 personnages)

Bouton B - Annuler uni sélec-

tion dans le menu / effectuer

une attagque a la bombe

A Button - Menu select/
shoot/Charge Shot

Bouton Starl - : =
Commencer la parll,e/PaUSf/Reprendle la partie

Se joindre a la partie pour lé joueur 2

Lors de la mise sous tension de la console, ne touchez pas au stick analogigue
ni aux boutons analogiques G et D. Cela risquerait d'interrompre le processus
d'initialisation de la manette et de provoquer des dysfonctionnements. 5i vous
toucher accidentellement au stick analogique ou aux boutons analogiques G et
D lors de |a mise sous tension, éteignez immédiatement votre console, puis
rallumez-1a, sans toucher la manette Dreameast™.

2]



nn(nn[ STICK Bouton X - Effectuer une attaque rapprochee

Bouton Start

Commencer la gartie,a’l"_ausefﬂepr_endre la par-
tie/Se joindre a la partie pour le joueur 2

) | Bouton Y - S¢lectionner le mode 2
_ e e Character {2 personnages)
D L@ Bouton I - Accéder au Pause Menu
]uEsti(k : S 1 [ e e {Menu pause) (boutons I + C)
» Effectuer une sélection g ' : :
dans le menu N 7 B — Bouton C - nﬁceder au Pal_:: e F-'!enu 1)
: Bt enu pause} (boutons T +
* Déplacer un personnage — Btk ain!egir enioncé pour
dans huit directions : _ . - a effectuer un tir rapide
PN/ €/ /R/ANE /S ; i * Bouton B - Annuler une sélection dans
4 T le menuy effectuer une
H 7 Th attaque a la bombe
! \ '} ™~ pBouton A - Confirmer une sélection
— ¥ — dans ie menu, Tirer,/

Effectuer un tir dattaque

LE VIBRATION PACK

e = g

P
Gunbird 2 est compatible avec le Vibration Pack. L'effet de vibrations = _K e
obtenu grace au Vibration Pack, inséré dans le port d'extension d'une T L l:_‘!t—"x
manette Dreamcast™ ou de tout autre périphérique compatible, augmente sensi- @\ e=en
blement les sensations de jeu. B

L !
Y
N. B. : une fois inséré dans le port d’extension 1 de la manette Dreamcast™, le Vibration

Pack est connecté, mais pas verrouillé. Si vous secouez brutalement la manette, le Vibration Pack
risque de se déconnecier durant la partie ou bien d'entrainer des dysionctionnements dans le jeu,
D'autre part, le Vibration Pack ne peut pas étre utilisé avec |'Arcade Stick.

GUNBIRD 2 se joue a un ou deux jousurs. Vous devez connecter les manettes ou les aulres periphériques avant de
mettre la console Dreamcast™ sous tension,

Paur-revenir 4 I'éeran titre 2 tout moment de la partie, appuyer simultanément sur les boutons A, B, X, Y et 5art. La
console reinitialisera ainst le logiciel.

« Vous pouvez modifier la configuration par défaut des commandes de la manette Dreamcast™ ou de |'Arcade Stick
depuis le mode Options. Reportez-vous en page 35.




(1 COMMENCE LA QUETE DE LA TOIJTIE PUISSANCE !

(el aventurier n'a jamais réve de Semparer de la Potion de
toute puissance ? Sept querriers décident de relever le defi et se
lancent dans la quéte des trois eléments de puissance : soleil,
lune et étoiles.

Le Diew de la Pation fes attend dans son temple souterrain.

L aventurier qui parviendra a lui apporter ces trois éléments se
verra récompenser par la Pation de toute puissance et ahtiendra
tous fos pouvairs du mystérioux hrevvage !

Mais le chemin vers la puissance est seme d'embiiches ! Il faudra
livrer bataille et vaincre de feroces adversaires ! Les pires
ennemis des aventuriers, les sinistres pirates de la Reine,
quettent les vaillants querriers.

Les héros des airs parviendront-ils a trouver les trois elements
et d obtenir la pation de toute puissance avant los pirates /

(ue le meillewr gagne !




* LES HEROS

ALUCARD
Age:  300ans
Origine:  Roumanie
Arme secondaire:  Bat Bullets
(Balles chawve-souris)
Tir d'attaque:  Bat Missile (Missile
chawve-souris)
fombe:  Bloody Cross {(romx sanglante)
Attaque rapprochee . Bat Drill (Perceuse

chauve-souris)

MARION
Age:  9ans (dge mental : 17 ans)
Origine:  Angleterre
Arme secondaire:  Shooting Star (Etoile filante)
Tir d'attague:  Neo Fire Rabbit

Bombe:
Attaque rapprochée :

(Nea-lapin de feu)
Sweet (arnival (Joyeux amaval)
Rabbit Yovo (Lapin yoyo)



HEI-(0B

Age:

(rigine :

Arme secandaire :
Tir d'attaque :
Bombe :

Aitaque rapprochée :

18 ans

Arabie

Arabian Sword (Epée orientale)

Arabian Magic (Magie orientale)
Dancing Genie (Genie danseur)

Fat Grenade (Grosse grenade)

TAVIA

Age: Qans
(rigine: ~ Allemagne
Arme secondawre :  Ripple Laser (Laser cascade)
Tir d'attaque:  Knapsack Missile (Missile
. sacddos)
Bombe:  Mech Ash Bomber
(Bombardier cendres)
Attaque rapprochée:  Beam Sabel {Sabre rayon)



AINE

Age: 3
Origine: ~ Japon
Arme secondaire:  Samurai Arrow
(Meche du samourai)
Tir d'attaque :  Samurai Dynamic
(Dynamique du samourai)
Bombe:  Dance of Rose (Banse de la rose)
Attaque rapprochee:  Samurai [lash
lﬁ (Eclair du samourai)

MORRIGAN

hge:  inconny
Country: ~ Torres obscures
Arme secondaire . Search Spear (Lance cherchewse)
Tir dattaque:  Swecubus Attack (Charge de Swacbe)
Bombe:  Valkyrie Nusion (Husion Walkyrie)
Attaque rapprochee :  Splash Libido (Geyser libido)

N. B. : pour choisir les personnages Morrigan ou Aine, selectionner ? (Aleatoire) dans e Character Select screen (1'ecran de selec
tion des personmages), puis appuyer sur 4 pour Morrigan ou o pour Aine.

@




VALPIRO

Age:

(riqine :

Arme secondaire :
Tir dattaque ;
Bombe :

Attaque rapprochée :

devinez un pen !

Russie X

Valpiro Cutter (Conteau Valpiro)

Atomic Punch {Coup de poing atomique)
Power Laser (Laser surpuissant)
Valpira Punch (Coup de poing Valpiro)




LES PIRATES DE LA REINE
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LES MODES DE JEU

Lorsque I'ecran titre apparail, appuyez sur Start pour accéder au Main
Mems (men principal). A Uaide de la croix multidirectionnelle,
silectionnez un mode de jeu, puis confirmez en appuyant sur le
houtan Start ow sur e boutan A.

MODE ORIGINAL 1 :
i £ e . E proportions are
(e mu@f oSt aracterisé par un éctan Iargg. un défilement vertical de il
la partie et un environnement de jeu specialement congu paur la e B rolis vertically.
console Dreamaast”.
MODE ORIGINAL 2

(e made est caractérisé par un écran large et un defilement vertical de la partie. De plus, il permet wn defilement de |'écran
lorsque Favion du jouenr s‘éleve ou perd de laltitude.

MODE ARCADE
(o mode est une adapation parfaite de la version arcade du jev. 'écran pivote de 90",

Important : [e mode Arcade est congu pour une télévision ou un moniteur qui peut prendre en charge ce mode d'affichage.
Attention, vous risquer d endommager un écran normal en activant ce mode d'affichage : vevillez vaus assurer que vore
tolévision ou moniteur supporte ce mode d'affichage avant de l'activer.

MODE GALLERY (GALERIE)

Visualiser de trés nambreuses images des personnages agrementees de descriptions,



OPTION MENU owTTON

Eﬂqr m:;@;}erdaud m;:; {Iptmns.fsehzzugnnlaz_[}ptmln‘ :iijms un desiimudas FICHTERS- |
e jeu. A Taide des bautons An o de la croix multidirectionnelle, S IRTTS Tdanah. 385,000

silectionnez une option, puis moditiez les parametres. :
AUDIO. . . ~STER MONO

- HEIH[RS{(nmhatmnE]l_—Pmnot de choisir e HF!!I!!TF e BUTTON CONETG. N IBl_ﬂ-TUH
combattants dont vous disposez en début de partie. o i -

- [XTEND (EXTENSION) - Détermine le score @ atteindre pour obtenir
un |-Up (um combattant supplementaire).

- AUMO - Sebectionner Steren {deux enceintes) ou Monavral
(wne enceinte).

- BUTTON CONFIG (configuration des commandes) - Appuyer sur le bouton A
pour acceder au menu de configuration des commandes. (e ments permet
ealement d'activer ou de desactiver le Vibration Pack.

- EXIT (Owiteer) - Permet de reveni a |'ecran dw mode de jev.



E(RAN DE JE“ Lap (tour} - Stage [phase)

1P Score (score - 2P Score (score
joueur 1) joveur )
w *
=4
o 1
Paweer & Level Gauges (jauges de Spun o§  Snoginng Bombs

puissance et de niveau) {bombes}
LAP (TOUR) Indique oi vous en éles dans la partie.
1P/2P SCORE {SCORE JOUEUR 1/JOUEUR )  Nombro de Points a votre actif, Joveur | - a qauche, joveur 2 - & droite,
FIGHTERS {(ombattants) Torces atriennes dont vous disposer. (e nombre apparait au-dessous de votre scre.
POWER & LEVEL GAUGES Votre jauqe de puissance augmente lorsque vous tirez sur un eanemi. En revandhe, elle

{JAUGES DE PUISSANCE ET DE NIVEAU) baisse si vous effectuer un tir d attaque ou une attaque rapprochee, ou lorsque votre
combattant est abattw par lennemi. La javge de niveau varie en fonction de la jauge
de puissance. (Voir page 31.).

BOMBS (BOMBES) Nombre de bombes disponibles pour les attaques a la bombe.

(36)



MODES D'ATTAQUE
TIR D'ATTAQUE

Paur offectver un tir d'attaque, maintenez le bouton A
enfonc quelques instants, puis relacher-le. Plus votre
jauge de nivea sera pleine, plus la puissance de votre tir
dattagque sera elevee. Le tir d'attaque de nivean 3 est le
plus puissant.

ATTAQUE A LA BOMBE

Par effectuer une attaque a la borabe, appuyer sur le
bowton B. (ette attaque elimine les hafles ennemies de
I'ocran. Les attaques i la bombe de chaque personnage ont
des effets différents : essayer-los toutes !

ATTAQUE RAPPROCHEE

Pour effectier une atiaque rapprochée, appuvez sut le bouton
¥ lorsaue votre jauge de miveaw est sur | ou plus, Les attagues
rapprochées sont risquees, mais extremenent puissantes.
(haque attaque rapprochée vous codte um mivea.

it
A LRI il
o .




DEROULEMENT DU JEU
POWER-UPS

La putssance d'attaque de votre combattant s accrait dés que vous obtenez un power-up. Lorsque vous possedez trois power-ups, sa
puissance d attaque est maximale et vous pouver transporter neul bombes.

POWER-DOWN

La puissance d'attaque de vatre combattant décroit chaque fois qu'il percute un ennemi.

BONUS

(es bonus sous forme de picces de monnaie vous permettent d'augmenter votre score. Les bonus dlignotants vous apportent le
maximum de points bonvs. In collectant suecessivement plusieurs borws dignotants, vous gaqnerez également une série de bonus !

OBJETS CACHES

(hiague phase de jew comporte un objet cache, dissimulé dans un vase, Tirez sur celui-ci : surprise ! Un bonus en forme
de qemme apparait !

Precision utile : de nombreux autres objets sant @ches !

GAME OVER (PARTIE TERMINEE)

Vous perdez votre combattant lorsqu'i] est touch@ par les tirs ennemis. La partie prend fin lorsque vous avez perdu tous vos combatiants.

(ONTINUE (CONTINUER)

S vaus avez perdu, vous pouvez poursiivie la partie aussi longtemps que vous le souhaitez pendant le premier tour (7 phases). Si
vaus sélectionnez un niveau de difficulié facile (niveau &) o Supérieur et que vous terminez toutes les phases de jeu sans utiliser
(ontinve (continuer), vous passerez au dewxiéme tour.



MENU PAUSE

Pour mettre le jew en pause en cours de partie, appuver sur le bouton Start.
Appuyez ensuite simultanement sur les boutons analogigues G et D {ou sur les
boutons £ et { de Arcade Stick) pour acceder an Pause Meny {menu pause). (e
meny vous permet de ;

- Reprendre la partie en sélectionnant Return (Retour),

= Activer ou désactiver ['option Rotate (Pivoter) en selectionnant On ou Of
(en mode Arcade uniquement). Si vous sélectionne On, la configuration
de la crotx multidirectionnelle pivote de 90 degres pour le mode arcade,

- Selectionner Exit (Quitter) pour revenir av menu principal of choisir un autre
mode de jer.

ECRAN DES CLASSEMENTS

Selectionner Ranking ((lassement) dans Iecran d'un made de jeu pour connaitre
les classements pour chagque mode de jeu et chaque niveau de difficolte. Appuyerz
sur la croix multidirectionnelle ov sur les boutons €=/=»du joystick pour
acceder au dassement dans un autre niveau de dificulte,

SAUVEGARDER/CHARGER

Gunbird 2 sawveqarde et charge les classements ainsi que les parametres de jeu si vous utilisez un VM. (Voir page 26.) Si la sauveg-
arde ou le chargement d'ume partie est impossible, vous en étes informe par un message.

La sauveqarde d'une partie a lieu Lorsque vous quittez le mode Dptions et que vous avez inscrit votre nom dans le Ranking screen
(oeran de dlassement).

- La sauveqarde des scores et des paramétres de jou d'une partie nécessite 9 blocs.

- Veuiller ne jamais éteindre la console ou décannecter le YM ou tout autre periphérique pendant la sauvegarde d'une partie.

@
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