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1 : Informacién importante

Gracias por elegir Bayonetta™ para la consola
Wii U.

Informacion importante

Lee detenidamente este manual antes de usar este
programa. Si un nino va a utilizar este programa,
un adulto debe leerle y explicarle el contenido de
este manual.

Ademas, antes de usar este programa aseguUrate
de leer el contenido de la aplicacion Informaciéon
sobre salud y seguridad (4 ) a la que puedes
acceder desde el menu de Wii U. Esta aplicaciéon
contiene informacion importante sobre el uso
seguro de la consola Wii U y sus componentes.



[2 | Controles compatibles

Este programa es compatible con los siguientes
controles (para poder usar un control, este debe
estar sincronizado con la consola Wii U).

Wii U Control
GamePad Wii U Pro

Wii Remote y
E'l'm Classic

Controller Pro

@ Solo se puede usar un control Wii U GamePad.

@ Puedes usar un control Wii Remote Plus en lugar de
un Wii Remote.

@ Puedes usar un Classic Controller en lugar de un
Classic Controller Pro.

Sincronizacion de controles

Elige Configuracién de
controles desde el
mend HOME para
acceder a la pantalla que
se muestra a la derecha.

Elige Sincronizar y sigue las instrucciones que
apareceran en pantalla para completar el proceso
de sincronizacion.

Informacion sobre la salida de audio

Este programa es compatible con el sonido
envolvente PCM lineal de 5.1 canales. Para poder
disfrutar del sonido envolvente, selecciona #
(configuracion de la consola) en el menud de Wii U
y elige la opcién Televisor. Luego elige la opcién
Sonido del televisor y a continuacion Envolvente.

€ Para escuchar el sonido envolvente con este
programa, debes usar un cable HDMI™ de alta



velocidad para conectar tu consola Wii U a un
receptor que tenga una puerto HDMI. Para obtener
mas informacion sobre como configurar y conectar el
receptor, consulta su manual.



3 : Funciones en linea

Si conectas tu consola a internet podras disfrutar
de las siguientes funciones en linea:

Publicar mensajes en Miiverse

A medida que juegas, puedes compartir tus
impresiones publicando mensajes de texto o
escritos a mano en Miiverse. & 19 | En ocasiones
podras incluir capturas de pantalla o ilustraciones
de personajes.

® Consulta la seccion Configuracion de internet del
manual de instrucciones de |la consola Wii U para
obtener mas informacion sobre los requisitos para
conectarse a internet. Cuando tengas todo lo
necesario, selecciona # (configuracién de la
consola) en el mend de Wii U y elige Internet para
configurar la conexién a internet.

@ Necesitas disponer de una conexion a internet y
configurar Miiverse antes de jugar.

& Consulta el manual electronico de Miiverse. Para
verlo, inicia Miiverse (83}), accede al menua de
usuario y selecciona Configuracion/Otros = Manual.



[ 4 I Aviso para padres o tutores

Accede al control parental (% ) desde el menud de
Wii U para restringir las siguientes funciones.

Nombre

Comunicacion
en linea

(juegos)

Miiverse

Funciones

Restringe el uso de las funciones en
linea y el intercambio de contenido
en los juegos.

Impide publicar y leer todo tipo de
mensajes de Miiverse durante la
partida o al finalizar un capitulo.
Seleccionando Bloquear solo
publicacién, restringiras la
publicacion de contenido.
Seleccionando Bloquear publicacion
y lectura, restringiras la publicacion
y lectura de contenido en Miiverse.
Una vez activada la restriccién, el
icono de Miiverse ({ﬁ.}) no se
mostrara en el control Wii U
GamePad.

@ El acceso a este u otros juegos también se
puede restringir a través de la opcién
Clasificacion por edades del control parental.




5 © Pantalla de titulos

Utiliza © o gr para
navegar por las opciones
del menl y oprime ® para
confirmar la seleccién o
para regresar a la
pantalla de titulos.

También puedes navegar por las opciones del menu
tocando la pantalla tactil del control Wii U GamePad.

Jugar

Puedes empezar o continuar una partida.

Elige un nivel de dificultad
Partida nueva y empieza a jugar desde el
principio.

Continda una partida

Cargar partida et

Continda la partida desde
Continuar el dltimo completado.

Si empiezas una partida nueva o cargas una que
tengas guardada, se sobrescribiran los datos que
haya en




Opciones

Cambia diversos ajustes, como los del control y la
camara.

Extras

Revisa tu coleccion de lagrimas de sangre de
Umbra.

Tendras acceso a otras opciones en este menu segln
avances en el juego.




© © MenU de capitulos

Este men( se muestra al
principio de cada capitulo.
Elige para empezar

el capitulo.

The Gates of Hell
(Las Puertas del
Infierno)

Las Puertas del Infierno es
el bar de Rodin, un
afamado artesano de
Inferno. Acércate cuando
quieras comprar
habilidades y otros

accesorios.

Guarda tu progreso en la
partida.

MenU secundario

Oprime ® para abrir el mend secundario.

Elegir capitulo

Cambiar de
atuendo

Dificultad

Opciones

Puedes elegir un capitulo
que ya hayas completado y
jugarlo de nuevo.

Dale un nuevo estilo a
Bayonetta.

Cambia el nivel de
dificultad.

Cambia los ajustes del
juego.




Abandona el juego y
Pantalla de titulos vuelve a la pantalla de

titulos.




Puedes guardar tu partida
en el menu de capitulos
en hasta treinta archivos
de guardado diferentes.

W P dsben e grasrdads B o O ok

Ten cuidado cuando quieras borrar algun archivo, ya
que los datos borrados no se pueden recuperar.

Autoguardado

Cada capitulo esta dividido en secciones llamadas

. Cuando termines una de estas secciones,
se evaluara tu actuacién en la batalla y el juego se
guardara automaticamente en el archivo

El archivo guarda el desarrollo Unicamente
de una partida.

Hay ciertos que no autoguardan al
completarlos.




La batalla ha comenzado

Tu objetivo es acabar con

innumerables hordas de

angeles que se ponen en

tu camino. Para lograrlo,

cuentas con tus

conocimientos de artes balisticas (técnicas
combinadas de pelea y disparo) y tus cuatro
pistolas.

Encadenar combos

Encadena ataques para ganar ;
. Cuantos mas MRS

(1]

golpes, mayor multiplicador. 1 2

lconos de combo

Punetazo

Patada

Ataque con pistola
Ataque con espada
Ataque tortura

Punetazos encadenados

Combo interruptus

Si te atacan en mitad de un combo, mantén




oprimido uno de los botones de ataque (® o ®) y
oprime @ para esquivar. Asi podras continuar con
el combo después de esquivar.

Cuando termine el combo, los puntos que
hayas conseguido se convertiran en
que podras usar para tus compras.

Desata tu ira con el poder brujo

Ademas de luchar y disparar, Bayonetta puede
utilizar poderes magicos para acabar con sus
enemigos. @EP iInvoca demonios, utiliza
instrumentos de tortura e incluso transformate en
distintas bestias!

Completar un capitulo

Se te entregaran una
puntuacion y un premio al
completar cada capitulo
dependiendo de los
resultados que hayas
obtenido en sus




Obtendras una medalla al

Medallas
acabar cada

Muestra qué objetos has
usado y el niamero de
veces que has muerto
durante el capitulo.

Objeto usado

Muestra los
conseguidos, el
Puntuacion total tiempo que te ha llevado
completar el capitulo y los
danos recibidos.

Recibiras halos adicionales
dependiendo de los
objetos que hayas utilizado
y los resultados
conseguidos en cada

Premios

Representa la evaluacion
del capitulo completo. El

Premio final mejor premio es el de
platino puro y el peor es el
de piedra.

Ataque angelical

Puedes jugar

este juego de

bonificacion al

acabar un capitulo.

iDispara a los

angeles! Podras cambiar los puntos que
ganes por objetos o halos.




Se acabo la caza de brujas

La partida acabara si te

quedas sin vitalidad.

Selecciona Si para

continuar desde el ultimo
completado o

para volver al menu de capitulos.

CUGNTINUAR?

S N




Pantalla del juego
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Se vacia cuando recibes dano.

Se llena cuando encadenas ataques o usas el

@ Si llenas esta barra hasta cierto nivel podras usar un

-

Aparece cuando recoges un arma que ha soltado
un enemigo. A medida que uses dicha arma, la
barra se ira vaciando y, cuando esté vacia del
todo, el arma desaparecera.

®
Oprime g7, o 0 o2 para ver los objetos.

Seccion del capitulo que estas jugando.




=

Ndmero de halos que has recogido.

Aparece durante un ataque encadenado. Muestra
los puntos que ganas por cada ataque y el
multiplicador actual.

Aparece cuando te enfrentas a un adversario
especialmente poderoso.

Menud de pausa

Oprime ® para ver el men( de pausa. Desde
aqui puedes acceder al menu de opciones,
al menu de capitulos o a la pantalla de
titulos.




Controles basicos

Puedes usar los botones o la pantalla tactil.

Moverse

Moverse

Toca y mantén
presionada la
direccion a la que
quieras ir

Toca dos veces
rapidamente la
pantalla tactil

Mantén oprimido el boton para saltar mas
alto. Puedes realizar un doble salto si
oprimes el boton o tocas la pantalla mientras
saltas.




Toca y desliza en
la direccion hacia
la que quieres
esquivar

Si usas el control con botones, oprime
para esquivar hacia atras o usa © mientras
oprimes @® para indicar la direccion hacia la
que quieres esquivar.

Tiempo brujo

Se inicia al esquivar

un ataque en el

altimo momento.

Bayonetta agudizara

sus sentidos

durante un tiempo y actuara mas deprisa de
lo normal, pudiendo caminar sobre el agua o
atacar a sus enemigos sin piedad.

Otras acciones

Dependiendo del momento, realizaras distintas
acciones al oprimir .




Disparar (funcion normal)
o |

Dispara las Pistolas Scarborough.

|

® Este ataque no hace mucho dario, pero esta
disponible aunque no tengas equipadas las
Pistolas Scarborough.

Examinar, abrir, recoger...

En ocasiones, se mostrara una accion
cuando te acerques a un elemento como un
cartel, una puerta, un arma que ha soltado
un enemigo, etc.

¥ Oprime © o mantén oprimido o para soltar el
arma que hayas recogido. Si estas jugando con
un Classic Controller Pro, solo puedes soltar el
arma manteniendo oprimido ..




Controles de ataque
:

%

Atacar

Punetazo

Golpea con las armas que estén equipadas
en las manos.

Golpea con las armas que estén equipadas
en los pies.



Toca y mantén
oprimido sobre el
enemigo

Mantén oprimido

®o®

Dispara con las armas que estén equipadas
en las manos o en los pies.

® Existen armas que se utilizan con técnicas
especiales en lugar de disparar, jdescubrelas!

Fijar el objetivo

Mantén oprimido el boton para apuntar

automaticamente a un enemigo cercano.

Provocar
_

Atrae a los enemigos a cambio de rellenar la
barra magica.




Atacar con el control con botones

Combina ® y ® para encadenar distintos ataques
y crear combinaciones fulminantes. jUsa tu
creatividad mortal!

Puedes ver la lista de combos en el

.

Atacar con el control tactil

Toca a un enemigo para atacarle
automaticamente hasta que
desaparezca el temporizador
morado.

Climax balistico

Gira © y después

oprime ® o ® para

desencadenar una

lluvia infernal de

balas. Usa © para

apuntar y oprime rapidamente ® o ® para
disparar.

-




Otros controles

Toca la pantalla tactil u
oprime &7, op 0 o2 para ver
los objetos asighados a
cada ranura. Si usas el
control tactil podras usar
el icono de cambio de arma .

Usar un objeto

Toca y mantén
oprimido el objeto
que quieras usar

Mantén oprimido

57, &P O 57

Usaras el objeto asignado a la ranura
correspondiente.

® Puedes asignar objetos a cada ranura en el
menl Objetos. | 15 |




Cambiar de arma

Toca /

Cambiaras entre los arsenales A y B.

@ Puedes asignar armas al arsenal A o B en el
mend Armas. lg 14

Control de la camara

Si usas el control tactil, toca los bordes de la
pantalla para que aparezcan los iconos , ,

K11

Mover la camara
Toca , , etc.

Restablecer la camara

Toca dos veces
Oprime ® / gp seqguidas [3, Ra.,
etc.

® Si usas un Classic Controller Pro, solo puedes
utilizar ¢ para realizar esta accion.




Control de los vehiculos

En algunas partes del juego tendras que manejar
una motocicleta usando los controles por botones
O por movimiento.

Oprime @ (o @, segln la pantalla) para mostrar los
controles. Vuelve a oprimir & para cambiar el tipo de
control.

Montando en motocicleta Detalles de los controles




Poderes magicos

Invoca el poder de los demonios para fulminar a
los angeles y ejecutar técnicas imposibles.
Ganaras poderes a medida que avances en el
juego.

Ataque maleficio

Bayonetta puede utilizar
su melena para canalizar
demonios y ejecutar

ataques muy poderosos
en determinados combos.

Paseo brujo

El influjo lunar permite a

Bayonetta anular la

gravedad y andar por las

paredes. Salta hacia una

pared para activarlo, y

para bajarte de ella salta y oprime © en el aire.

Esta técnica solo se puede utilizar en lugares
especificos.

Si usas un Classic Controller Pro, tendras que
mantener oprimido o.» para bajar.




Ataque tortura

Haz aparecer
instrumentos de tortura
para castigar a los
angeles cuando la
esté
suficientemente llena. Acércate a un enemigo y
oprime ® y ® a la vez.

El instrumento de tortura varia segin el enemigo.
Podrias soltar tu arma si torturas a determinados
enemigos.

Demonios infernales

Una técnica

extremadamente poderosa

que permite acabar con

los enemigos mas fuertes. ¥ 1Y i
Oprime los botones que .9 iy

aparecen en pantalla para invocar a un demonio
terrible.

Bestia interior

Transformate en una

bestia y corre como el

viento. Oprime @ dos

veces seguidas cuando

estés en movimiento para

activar esta técnica y deja de avanzar para
recuperar tu forma original.

Si usas el control tactil, esquiva y después toca la
pantalla y mantenla oprimida para transformarte.




14 . Equipamiento

Oprime © para abrir el . Usa
@ y B para cambiar de pagina y O« o &2 para
desplazarte por los elementos.

Selecciona para cerrar el menu y volver a la
partida.

Armas

Puedes equipar armas

tanto en las manos como

en los pies y elegir entre

dos arsenales (A y B).

Oprime @ o toca el icono

de la pantalla para cambiar de arsenal en plena
batalla.

Equipar armas

@ Elige un arma con © ¢ o o? y después oprime

®.

@ El icono que esta a la izquierda se refiere a
las manos y el icono que esta a la derecha
se refiere a los pies. Elige donde quieres
equipar el arma y oprime ® para confirmar.

Algunas armas solo se pueden equipar en las
manos o en los pies.

Accesorios




Encontraras numerosos
accesorios que producen
distintos efectos durante
el combate. Puedes
equipar uno en cada
brazo.

Si juegas en dificultad o)

llevaras un accesorio llamado
equipado en la cadera junto al

icono O . Puedes quitartelo desde el

La es el Unico accesorio
que se puede equipar en la cadera.




151 Objetos y Archivos

Objetos

En esta seccién puedes
usar objetos o asignarlos
a las ranuras.

Ranuras de objeto

@ Selecciona un objeto con ©$% o o2y luego
oprime ®.

@ Selecciona
© Elige la ranura a la que quieres asignar el

objeto y oprime ® para confirmar la seleccion.
Las ranuras estan representadas por iconos ()

para &7, QP y o2.

Ingredientes de la pocion

Combina distintos

ingredientes para crear

objetos que producen

efectos sobre Bayonetta.

Las recetas se muestran

en la parte izquierda de la pantalla.

Mezclar ingredientes



@ Usa ©O¢ o o para elegir un ingrediente.

@A Mantén oprimido ® para aumentar la proporcion
de ese ingrediente.

© Cuando anadas los ingredientes necesarios
para una receta, el objeto que puedas crear
empezara a brillar. Cuando todo esté listo, gira
para crear el objeto.

Archivos

Aqui encontraras varios tomos repletos de
informacion.

Contiene detalles sobre los
angeles a los que te has
enfrentado.

La jerarquia de
Laguna

Contiene detalles sobre los
demonios que ya has
invocado.

Demonios
infernales

Cuaderno de Lee las notas que has
Antonio recogido.

Comprueba los combos y
técnicas disponibles.

de Umbra

Examina las lagrimas de
sangre de Umbra y los

Rarezas discos de oro de himnos
angelicales que has
encontrado.

Tomo de las artes




16 : Armas

Usa las armas para luchar contra los angeles.
Recuerda, en el juego podras encontrar muchas
mas.

Pistolas Scarborough
Creadas por el reputado demonero §
Rodin, a estas cuatro pistolas se
las conoce como Parsley, Sage,
Rosemary y Thyme. Con su i
increible velocidad de disparoy ™
potencia son el complemento perfecto para la
magia de Bayonetta.

Rosas de Onix

Estas escopetas contienen el alma
de las hadas que recogen las rosas
de Onix que florecen solo en
Inferno. Cada cartucho lleva
consigo la maldicién del alma de
las hadas.

Po b R
&

F;m-r s e

Shuraba

Los latidos del corazon del dios
demonio de la guerra, Asura, dan
vida a esta katana. Siempre
sedienta de sangre, esta espada se
alimenta con el alma de sus
victimas.




Kulshedra

Un latigo poseido por el alma del
ancestral demonio serpiente
Kulshedra. Invoca su poder
mediante un portal que lleva en la
empunadura y Usalo como un
latigo.

Conseguir nuevas armas

Visita el bar Las Puertas del
Infierno cuando
tengas un disco de oro de
himnos angelicales y Rodin te
fabricara una nueva arma.




17 | Objetos

Botin

Los enemigos dejan caer estos objetos al
derrotarlos.

Halo

Un metal extrano obtenido de la
coraza de un angel. Se usa como
moneda de cambio en Inferno.

Laurel verde

Una gema con forma de hoja de laurel
que contiene esencia vital cristalizada.
Cuando la recoges recuperas tu
vitalidad instantaneamente.

Mariposa purpura

Una gema con forma de mariposa que
contiene poder magico cristalizado.
Cuando la obtienes recuperas tus
poderes magicos.

Corazon brujo partido

Una gema magica hecha de cristales
con forma de corazén. Estas piezas
estan muy valoradas y se pueden
combinar para formar cristales mas
grandes. Recoge cuatro para aumentar
el limite de la vitalidad.




Perla lunar rota

Un trozo de una perla lunar.
Reuniendo dos de estos conseguiras
que aumente el limite de tus poderes
magicos.

Bala arcade

Son las balas que se usan para jugar

. Cada bala te
permitira disparar tres veces en la
partida.

Ingredientes

Mezcla distintos ingredientes para crear objetos
que te ayuden durante el combate.

Salamandra cristalizada

Cuerno de unicornio

Raiz de mandragora




18 : The Gates of Hell (Las Puertas del Infierno)

Bar regentado por Rodin, un
misterioso artesano demoniaco.
Accede a él desde el menu de
capitulos o cualquiera de los
portales que encontraras durante la
partida.

S
|=—"5F

Armas

Puedes comprar réplicas
de las armas que Rodin
ya te haya fabricado para
equiparlas a la vez que
las originales.

Algunas armas no pueden ser replicadas.

Accesorios

Puedes comprar
accesorios que
proporcionan habilidades
a Bayonetta.

Objetos

Puedes comprar objetos que te ayudaran a
sobrevivir durante la partida.



Técnicas

Puedes comprar nuevas
técnicas para usar
durante la batalla.

B "

Las técnicas que compres se pueden activar y
desactivar. Abre el
selecciona para hacerlo.

Tesoros de Rodin

Estos tesoros estaran disponibles cuando cumplas
ciertos requisitos. ¢Qué es lo que hacen? Shhh,
es un secreto...




19 1 Funciones de Miiverse

Mientras juegas, puedes compartir opiniones e
informacioén con jugadores de todo el mundo que
también estén conectados a Miiverse. Necesitas
disponer de una conexién a internet para publicar
y leer comentarios.

Publicaciones

Puedes publicar mensajes
de texto o escritos a
mano en Miiverse
mientras estas jugando.
Ademas, los mensajes
escritos a mano pueden ir acompanados de una
ilustracion.

Cémo publicar

© Toca @ para ver la pantalla de mensajes.

@ Escribe un mensaje a mano.

También puedes optar por un mensaje de texto,
pero no podras incluir ilustraciones.

© Toca

El personaje de la ilustracion dependera de
la parte del juego en la que te encuentres.
iDescubrelos todos!




Publicaciones de puntuacion

Toca @ en la pantalla de
para

publicar tu puntuacién y

anadir tus comentarios.

Por lo demas, la publicacion es idéntica a la de los
mensajes normales.
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[ZOI Avisos legales

IMPORTANTE

Este juego no ha sido disenado para utilizarse con
aparatos no autorizados. El uso de dichos aparatos
cancelara la garantia de Nintendo de tu producto. La
duplicacién y/o la distribucién de cualquier juego de
Nintendo es ilegal y esta terminantemente prohibida
por las leyes de propiedad intelectual.

Esta prohibido copiar o distribuir este producto sin
autorizacion. Este producto contiene medidas
técnicas de proteccion. La consola Wii U y este
programa no estan disefiados para usarse con
dispositivos o0 accesorios no autorizados. Dicho uso
podria ser ilegal, anula cualquier garantia y es un
incumplimiento de tus obligaciones bajo el Contrato
de licencia del usuario final. Ademas, el uso de un
dispositivo o programa no autorizado hara que este
juego o la consola Wii U dejen de funcionar
permanentemente y tendra como consecuencia el
borrado del contenido no autorizado. Nintendo (asi
como cualquier concesionario o distribuidor de
Nintendo) no es responsable de ninglin dano o
pérdida causados por el uso de dichos dispositivos o
accesorios no autorizados. Es posible que debas
realizar una actualizacién de la consola para jugar
este juego.

© SEGA Published by Nintendo

Trademarks are property of their respective owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.

This software is based in part on the work of the
Independent JPEG Group.



[21 I Informacién de asistencia

Servicio al cliente de Nintendo
SUPPORT.NINTENDO.COM

EE. UU./Canada:

1-800-255-3700

Latinoamérica:
(001) 425-558-7078




