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EPILEPSY WARNING

PLEASE READ BEFORE
USING YOUR SEGA
VIDEO GAME SYSTEM CR
ALLOWING YOUR
CHILDREN TO USE THE
SYSTEM

A very small percentage of
people have a condition that
causes them to experience
an epileptic seizure or
altered consciousness when
exposed to certain light
patterns or flashing lights,
including those that appear
on a television screen and
while playing games. Such
people may have no
medical history of seizures
or epilepsy. Please take the
following precautions to
minimize any risk:

EPILEPSIE-WARNUNG

BITTE LESEN SIE DIESE
HINWEISE, BEVOR SIE
IHR SEGA VIDEOSPIEL-
SYSTEM BENUTZEN
ODER IHRE KINDER
DAMIT SPIELEN LASSEN.

Bei einem sehr kleinen
Prozentsatz von Personen
kann es zu epileptischen
Anfallen oder
BewuBtseinsstorungen
kommen, wenn diese
bestimmten Lichteffekten
oder Blitzlichtern ausgesetzt
sind, wie sie u.a. bei der
Wiedergabe von
Videospielen auf einem
Fernsehbildschirm erzeugt
werden. Es kdnnen auch
Personen davon betroffen
sein, die zuvor keine Anfille
oder Epilepsie gehabt
haben. Bitte treffen Sie
folgende
VorsichtsmaBnahmen, um
jegliches Risiko minimal zu
halten:

AVERTISSEMENT SUR
LEPILEPSIE

VEUILLEZ LIRE LES
RECOMMAMNDATIONS
SUIVANTES AVANT TOUTE
UTILISATION D'UN JEU
VIDEQ SEGA PAR VOUS-
MEME OU VOTRE
ENFANT.

Un trés faible pourcentage
de personnes sont plus
particulierement sensibles
au phénomeéne épileptique
(crise et/ou perte de
conscience) lorsqu'ils sont
exposes a certains effets
stroboscopiques notamment
ceux pouvant apparaitre sur
les écrans de telévision lors
de l'utilisation de jeux vidéo.
Ces phénoménes peuvent
apparaitre alors méme que
le sujet n'a pas d’antécédent
médical ou n'a jamais été
confronté & une crise
d'epilepsie. Veuillez prendre
les précautions suivantes
afin de minimiser un
quelconque risque:

ADVERTENCIA A
EPILEPTICOS

LEA ESTA ADVERTENCIA
ANTES DE UTILIZAR i)
SISTEMA DE JUEGO )i
VIDEO SEGA O PERMI! i
QUE SUS HIJOS |0
UTILICEN.

Un poreentaje muy pecuais
de personas sufre ataque
epilépticos o su
conocimiento se alter
cuando se exponen a clorlis =
patrones de luz o lucey
destellantes, incluyenda
aquellos que aparecen o
pantallas de television y ui
juegos de video. Es poulle
que estas personas
tengan un historial maodico
de ataques o epilepsin. Toimw
las precauciones sigulonius
para reducir al minimo
cualquier riesgo.




AVVERTENZA A PROPOSITO
DELL'EPILESSIA

PER FAVORE, LEGGETE
QUANTO SEGUE PRIMA DI
UTILIZZARE O DI
PERMETTERE Al VOSTRI
FIGLI DI UTILIZZARE IL
SISTEMA PER VIDEO GIOCHI
SEGA

Una esigua percentuale di
persone soffre di un disturbo
che induce in tali soggetti il
verificarsi di attacchi epilettici o
di alterazione dei sensi a
seguito dell'esposizione a
particolari configurazioni di luci
o di luci intermittenti, comprese
quelle che appaiono su uno
schermo televisivo e durante
I'utilizzo di un video gioco. E
possibile che tali persone non
abbiano avuto in precedenza
esperienze di crisi o di
epilessia. Per rendere minima
ogni possibilita di rischio,
prendete per favore le seguenti
precauzioni:

EPILEPSI-VARNING

LAS DETTA INNAN DU
BORJAR SPELA SEGAS
TV-SPEL ELLER INNAN DU
LATER DINA BARN BORJA
SPELA

En mycket liten grupp
manniskor lider av en
akomma som gor att de kan
drabbas av epilepsi-anfall
eller medvetande-
forandringar nar de utsatts
for vissa belysningsmaonster
eller blinkande ljus, inklusive
sadana som forekommer pa
en TV-skarm eller i TV-spel.
Detta kan intraffa dven hos
personer som aldrig tidigare
har drabbats av nagra anfall
eller lidit av epilepsi. Folj
nedanstaende rad for att
minska risken:

WAARSCHUWING VOOR
EPILEPSIE

DOORLEZEN VOORDAT U
UW SEGA VIDEO GAME
SYSTEEM IN GEBRUIK
NEEMT OF HET DOOR UW
KINDEREN LAAT
GEBRUIKEN

Sommige mensen kunnen
een epileptische aanval
krijgen of een verandering in
het bewustzijn ondergaan
wanneer zij worden
blootgesteld aan bepaalde
lichtpatronen of knipperende
lichten, waaronder die van
TV-beelden en
videospelletjes. Dit kan
gebeuren zonder dat men
ooit eerder plotselinge
aanvallen of epilepsie heeft
gehad. Neem de volgende
voorzorgsmaatregelen in
acht, teneinde elk risico
zoveel mogelijk te beperken:

VAROITUS
KAATUMATAUDISTA

LUE ENNEN KUIN KAYTAT
SEGA-

VIDEOPELIJARJESTELMAA
ITSE TAI ENNEN KUIN
ANNAT LASTESI KAYTTAA
JARJESTELMAA.

Erittdin pieni osa ihmisista
saattaa kokea
kaatumatautikohtauksen tai
tajunnantilan muutoksia
joutuessaan alttiiksi tietyille
valokuvioille tai vilkkuville
valoille, kuten esimerkiksi
televisiota katseltaessa tai
videopeleja pelattaessa.
MNain voi kdyda jopa
henkiléille, joilla ei ole
aikaisernmin olllut
kohtauksia eika havaittu
taipumusta epilepsiaan.
Riskien minimoimiseksi
noudata seuraavia
varotoimenpiteita.




Prior o use

If you or anyone in your family has
ever had an epilept[{; condition or
has experienced altered
consci when exp
flickering light, consult your
doctor prior to playing.
Sit at least 2.5 m (8 ft) away from
the television screan.

If yau are tired or have not had much
sleep, rest and commence playing
only after you are fully rested.

Make sure that the reom in which you
are playing is well lit.

Use the game on as small a
television screen as possible
(preferably 14" or smaller).

to

During use

Rest for at least 10 minutes per hour
while playing a video game.
Parents should supervise their
children’s use of video games. If
you or your child experiences any
of the following symptoms while
playing a video game: dizziness,
altered vision, eye or muscle
twitches, loss of awareness,
disorientation, any involuntary
movement or convulsions
IMMEDIATELY discontinue use
and consult your doctor.

Vor der Benulzung

Falls Sie oder eines lhrer
Familienmitglieder an Epilepsie
leiden ader durch die Einwirkung
won flimmerndem Licht
Bewubtseinsstérungen gehabt
haben, wenden Sie sich an lhren

Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen.

Sitzen Sie mindestens 2,5 m vom
Fernsehbildschirm entfernt.
Wenn Sie mude sind oder nicht
%enug Schiaf gehabt haben, ruhen
ie sich aus und beginnen Sie erst
mit dem Spiel, wenn Sie vollkommen
ausgeruht sind.
Achten Sie darauf, daf der Raum, in
dem Sie spielen, gut beleuchiet ist.
Verwenden Sie fir die Wiedergabe
des Spiels einen moglichst klainen
Farnsehbildschirm (vorzugsweise 35
cm oder kleiner).

Wdhrend der Benulzung

Ruhen Sie sich wahrend der
Benutzung eines Videospiels
mindastens 10 Minuten pro Stunde

aus.

Eltern sollten ihre Kinder bei der
Benutzung von Videospielen
beaufsichtigen. Soliten bei lhnen
oder Ihrem Kind wihrend der
Benutzung eines Videospiels
Symptome wie Schwindelgefihl,
Sehstarungen, Augen- oder
Muskelzuckungen,
BewuBtseinsverlust,
Desorientiertheit, jegliche Art von
unfreiwilligen Bewegungen oder
Krﬁmg!en auftreten, so beenden
Sie SOFORT das Spiel und
konsultieren Sie Ihren Arzt.

Avant toute utilisation

+ S5ivous-méme ou un membre de
votre famille avez déja pfésenhg'

Anfes de utilizar el juego

« 5j usted o cualquier miembro de
=u familia padece de epilepsia o
ha sufrido alteraciones en su

conocimi

des symp ligs a I'epi

(crise ou perte de i ) en
présence de stimulations

lumi veuillez

volre médecin avant toute
utilisation.

= Tenez-vous a une distance d'au
maoins 2,5 métres de I'écran de
télévision.

= Sivous étes fatigué ou si vous
manguez de sammeil, ne
commencez & jouer qu'aprés étre
entierement reposé.

+  Assurez-vous gue vous jouez dans
une pigce suffisamment eclairee.

+  Utilisez les jeux vidéo sur un écran
de 1élévision aussi petit que possible
(de préférence 35cm ou plus petith.

Pendant l'utilisation

* Reposez-vous au moins 10 minutes
ftoutes les heures.

+ Parents: nous vous conseillons de
surveiller vos enfants lorsqu'ils
jouent avec des jeux vidéo. Si
vous-méme ou voltre enfant
présentez le moindre symptéme
suivant: vertige, trouble de la
vision, contraction des yeux ou
des muscles, perte de ! h

parpadeantes, consulte a su
medico antes de jugar.

+ Siéntese a 2,5 metros o mas de la

ntalla del televisor,

. i usted estd cansado o no ha
dormideo lo necesario, descanse y
empiece a jugar solamente después
de restablecerse completamente.

= Aseglrese de gue la sala donde

Ueguo esté bien iluminada.

tilice &l juego con una pantalla de
television lo mds pequena posible

(preferentemente de 14" o menos).

Durante la utifizacidn del juego

» Descanse un minimo de 10 minutos
cada hora miantras ufiliza un juego
de video.

* Los padres deben supervisar el
uso que sus hijos hacen de los
uagos de video. Si al jugar un
uego de video usted o sus hijos
presentan alguno de los
siguientes sintomas: mareos,
alteracion de la vision,
contracciones oculares o
musqulares, ardida de

trouble de I'orientation,
mouvement involontaire ou
convulsion, veuillez
IMMEDIATEMENT cesser de jouer
et consulter votre médecin.

ia, desorientacién,
cualguier movimiento inveoluntario
o convulsiones, interrumpa
INMEDIATAMENTE la utilizacion
del sistema y consulte a un
médico.

1to al exponerse a luces




Prima dell'uso

* Nel caso voi o altri componenti
della vostra famiglia abbiate
sofferto di epilessia o abbiate
provato fenomeni di alterazione
dei sensi a seguito
dell'esposizione a luce
lam Eggianle, consultate il vostro
me frima di glocare.

. Sede1w ad almeno 2,5 m di
distanza dallo schermo del
televisore.

= Se vi sentite stanchi o non avete
dormito abbastanza, nposatevi ed
incominciate a giocare solo quando
vi sentirete completamente in forma.

+ Accertatevi che la stanza in cui state

iocando sia ben illuminata,

. tilizzate il gioco su uno schermo
televisivo che sia il pid piccolo
possibile (preferibiimente 14 pollici o
menaj.

Durante 'uso

= Durante l'utilizzo dei video giochi
riposate almeno 10 minuti ogni ora.

* | genitorl dovrebbero controllare
I'uso del video giochi da parte dei
figli. Mel caso durante I'utilizzo di
un video ?Ioco, eapiti a voi o ai
vostri ﬂ?l di avvertire uno dei
seguenti sintomi: senso di
vertigine, alterazione della vista,
contrazioni involontarie degli
occhi o dei muscoli, perdita di
conoscenza, perdita
dell'orientamento, qualsiasi
movimento involontario o
convulsioni, interrompetene
IMMEDIATAMENTE I'utilizzo e
consultate un medico.

Innan du barjar spela

CIm du eller nignn I din famil]
ﬁonsin har drabbats av
epileptiska anfall eller har kiint av
medvetandef&riindringar pa grund
awv blinkande ljus bér du radfraga
en likare innan du barjar spela TV-
spel.
Sitt minst 2,5 m fran TV-skérmen.
Om du ar trott eller har sovit daligt,
sa vila en stund och borja inte spela
férréan du ar helt utvilad igen.
Se till att rummet du spelar i &r
ordentligt upplyst.
Spela pa en sa liten TV-skdrm som
miajligt (helst pa hagst 14 tum),

Under spelels gang

Ta en paus pa minst 10 minuter varje
timme medan du spelar TV-spel.
Fardldrar bér halla ett 6ga pa sina
barn medan de spelar TV-spel. Om
du eller ditt barn kéinner av nigot
av féljande symptom under
spelets ging, sa sting
OMEDELBART av apparaten och
kontakta likare: yrsel,
synforindringar, Ggon- eller
muskelryckningar, forlorad
sinnesnarvaro, desorientering,
ofrivilliga kroppsrorelser eller
krampryckningar.

Vdor gebruik

= Indien u of iemand in uw familie

ooit een aanval van epilepsie heeft
gehad of een verandering in het

b tzijn heeft

tengevolge van blwtstelllng aan
knipperende lichten, raadpleeg
dan uw arts alvorens u gaat
spelen.

= Gaop een afstand van minstens

2,5 m van het TV-scherm zitten.

= |ndien u vermoeid bent of niet

voldoende slaap hebt gehad, rust
dan eerst goed uit alvorens u begint
te spelen.

= Zorg ervoor dat de kamer waarin u

speall, goed verlicht is.

= Gebruik het spel op een zo klein

mogelijk TV-scherm (bij voorkeur 14
inch of kleiner).

Tijdens gebruik

= Tijdens het spelen van een
videospelletje moet u elk uur
tenminste 10 minuten rusten.

= Ouders moeten toezicht houden
op het gebruik van videospelletjes
door hun kinderen. Indien u bij u
zelf of bij uw kind tijdens het
spelen van videospelletjes één van
de volgende symptomen
constateert, moet u het gebruik
ONMIDDELLIJK staken en uw aris
raadplwn Het gaat hierbij om de
vols symplomen:

dulznllgheld‘ wisselend zicht,

trekken van het oog of van de

spinrun bewusteloosheid

gingen of

tie,
s‘tuipirelclungen.

Ennen kdytidd

*  Mikali sind tai joku
rheenjésenesi on joskus saanut
E:atum!auﬂkohtau sen tal
kokenut tajunnantilan muutoksia
altistuessaan valkkyville valolle,
kysy ladkirin neuvoa ennen kuin
laat peleja.

* |Istu viihintaén 2,5 metrin padssa
televisioruudusta.

«  Mikali tunnet itsesi vasyneeksi tai et
ole nukkunut tarpeeksi, jatka pelia
vasta levittydsi kunnolla.

= Pida huolta, etta tila jossa pelaat on
kunnolla valaistu.

* Kayia pelatessasi mahdollisimman
pienta televisioruutua (mieluiten 14
tuumaista tai pienempaa).

Kayton aikana

= Videopelejs pelatessasi pida kerran
tunnissa vahintadan 10 minuutin
tauko.

= Vanhem Ien tulee valvoa lastensa
vigeapel en ka n&ﬂ Lopeta

urrbmas | laitteen kiyttd ja

kysy laikarin neuvoa, jos sinulla
l.ai lapsellasi ilmenee jokin
seuraavista oireista: huimausta,
nikdkyvyn muutoksia, silmien tai
lihasten nykimis e
ajan ja paikan t
tahdottomia
kouristuksia.




Starting Up

1. Set up your Sega Mega Drive/Genesis
System as described in its instruction
manual. Plug in Control Pad 1.

2. Make sure the power switch is OFF.
Then insert the Sega cartnidge into the
console.

3, Tum the power switch ON, in a few
moments, the Title screen appears.

4. If the Title screen doesn't appear, turn
the power switch OFF. Make sure
your system is set up correctly and the
cartridge is properly inserted. Then
turn the power switch ON again.

Important: Always make sure that the
Congcle is turned OFF when inserting or
remaving your Mega Drive/Genesis
Cartridge.

Note: This game is for one player only.
I Sega Cartridge

& Control Pad 1

-

Vorbereitung

. Schliefien Sie Ihr Sega Mega Drive
wie in der Anleitung beschrieben an.
Schliean Sie dann das Control Pad 1
an.

2. Vergewissem Sie sich, dai der
Netzschalter auf OFF gestellt ist, und
schieben Sie die Spielkassette in das
Gerat ein.

Schalten Sie das Gerat ein
(Metzechalter auf ON). Kurz darauf
arscheint der Titelbildschirm,

. Falls das Titelbild nicht erscheint,
schalten Sie das Gerdt wieder aus
(Metzschalter auf OFF). Uberprifen
Sie die Anschllsse, und ob die
Spielk korrekt eingeschoben
ist. Stallen Sie dann den Netzschalter
wiedar auf ON.

2

.

Wichtig: Den Netzschaller vor dem
Einschieben oder Herausnehmen einer
Spielkassette stets auf OFF stellen.
Hinweis: Dieses Spiel kann nur van
einer Person gespielt werden.

@ Sega-Spielkassette

@ Control Pad 1

Mise en route

1. Installez votre Sega Maga Drive
System de la maniére décrite dans ce
mode d'empioi. Branchez le bloc de
commande 1,

2. Assurez-vous que l'interrupteur

d alimentation est sur OFF. Ensuite,
introduisez la cartouche Sega dans la
console.

3. Mettez linterrupteur d'alimentation sur
OM. Peu aprés, 'écran de titre
apparait.

. 5i l'écran de titre n'apparall pas,
mettez linterrupteur sur OFF. Vérifiez
que le systéme est installé
carrectemant el gue la cartouche est
bien insérée. Remettaz linterrupteur
sur OM.

.

Important: Assurez-vous toujours que
linterrupteur d'alimentation est sur OFF
avant dinsérer ou de retirer la cartouche.
Remarque: Ce jeu asl pour un jousurs
unigquement.

@ Cartouche Sega

& Bloc de commande 1

Inicio

1. Prepare su sistema Sega Mega Drive/
Genesis system como se describe en
su manual de instrucciones, Enchufe
el controlador 1.

. Asegurese de que el interruptor de
alimentacion esta en la posician OFF.
Inserte entonces el cartucho Sega en
la consola.

3. Ponga el interruptor de alimentacion
en OM. Después de un momento,
aparecerd la pantalla del titulo.

4. 5ino aparece la pantalla del titulo,
ponga en OFF el interruptor de
alimentacion. Asagurese de gue
sistema esté adecuadamanie
preparado y el canucho
correctamente insertado. Entonces,
wuelva a poner en ON el interruptor
de alimentacion.

L]

Importante: Asegurese siempre de gue
el interruptor de alimentacion de la
consola esté en OFF antes de insertar o
de sacar el cartucho Mega Drive/
Genesis.

Nota: Este juego es =olo para un
jugador.

@ Cartucho Sega

& Controlador 1




Preparativi

. Montate il vostro sistemna Sega Mega
Drive/Genesis come descritto in
gquesto manuale di istruzioni,
Collegare la pulsantiera di controllo 1.

2. Assicurarsi che l'interruttore di
alimentazione sia disattivalo (OFF),
Quindi inserire la cartuccia Sega nella
console.

Ll

Aftivare linterruttora di alimentazione
(ON). In breve tempo apparira lo
schermo del titoko.

. Se lo schermo del titolo non appare,
spegnere l'apparecchio (OFF).
Accertarsi che il sisterna sia montato
correttamente & che la caruccia sia
Insenta nel modo appropriato. Quind
attivare di nuovo lNinterruttore di
alimentazione (ON).

&

Importante: Assicuratevi sempre che
'apparecchio sia spento (OFF) prima di
inserire la cartuccia Sega o quando la si
toglie.

Mota: Questo gioco & per un solo
giocatone,

' Cartuccia Sega

2 Pulsantiera di controllo 1

Férberedelser for
spelstart

. Koppla ihop Sega Mega Drive/
Genesis-systemel pd det satt som
beskrivs i dess bruksanvisning.
Koppla in Kontroliplatta 1.

]

Kontrollera att strombrytaren star i
laget OFF. Saft sedani Sega-
Kassatten | Maga Drive-Konsollen.

@

Sla pa strommen (ON). Efter ett par
sekunder tands fitelbilden pa
bildskarmen.

. Om titelbilden inte tands sa sia ifram
strommen igen (OFF). Kontrollera att
systemet ar ihopkopplat pa ratt sat
och att kassetten sitter i ordentligt. Sla
sedan pa strommen igen (ON})

B

Viktigt: Kontrollera alltid ati strémmen &r
frinslagen (OFF) innan du sétter | eller
tar ut en kassett ur speldatorn.

0BS! Detta spel kan bara spelas av en
spelare.

i Segas-spelkassett

2 Kontrollplatta 1

Starten

- Sluit je Sega Mega Drive/Genesis aan
zoals dat beschreven staat in de
handleiding. Sluit controller 1 aan,

o

Zat de Mega Drive/Genesis UIT. Stop
nu de Sega Cassette erin.

. Zet de Mega Drive/Genesis AAN. Na
een moment zie je het Titelscherm.

w

4, Als je geen fitelscherm ziet, moet je de

Mega Drive/Genesis weer UIT zatten.
Kijk goed na of alles goed is

ten en of de cassette er goed
in zit. Zet hem daarna weer AAN.

Let op: Zorg ervoor dat de Mega Drive/

Genesis altijd UIT staat als je een
cassette erin stopt of eruit haalt,

N.B.: Dit is een spel voor één speler,
I Sega Cassette

I Controller 1

Aloitus

Kytke Sega Mega Drive/Genesis
System-jarjestelmasi
kayttoohjekirjasen ohjeiden
mukaisesti. Kytke saatclaippa 1
sisaan.

Warmista, etté virtakytkin on kytketty
pois toiminnasta (OFF). Tyonna sen
jalkeen Sega-kasetti kensoliin.
Kytke virtakyikin toimintaan (ON).
Otsikkokuvaruutu imestyy esiin
hetken kuluttua,

L

@

Y

. Jos otsikkokuvaruutu ei iimesty esiin,
kytke virtakytkin pois toiminnasta
{OFF). Varmista, etta jarjestelmisi on
kytketly oikein ja etta kasetti on
kunnollisesti konsolin sisalla. Kytke
virtakytkin sen jalkeen uudelleen
toimintaan (ON}).

Térkedd: Pida aina huolta siita, etts

kytket vifakytkimen pois loiminnasta

(OFF), ennenkuin asetat kasetin sisdan

tai otat sen ulos,

Huom: Tamé peli on tarkoitetiu
aincastaan yhta pelaajaa varten.
L Sega-kasetti

& Saatolaippa 1



Find Bruno's Father

Bruno is a baby Ottifant. And the world
looks very different through baby Otti-
eyes. IV's a normal evening. Dad's
working late at office, but Bruno
imagines that he has been captured by
aliens. Jelly babies fell from dad's pocket
on the way to work. To find his father,
Bruno must follow this trail of sweets,
and brave whatever dangers that he
might meet on the way.

Finden Sie Brunos Vater!

In den Augen von Bruno, unserem Baby-
Ottifanten, sieht die Welt heute abend
wesentlich andars — und auf keinen Fall
freundlicher — aus. Papa macht wieder
einmal Uberstunden im Biro, doch
Brunos Phantasie lauft schon auf
Hochtouren: er bildet sich ein, daB sein
Vater von Eindringlingen aus dem
Weltraum entfuhrt wurde,
Gummibdarchen, die aus Papas
Aktentasche fielen, sprachen eine
deutliche Sprache. Um seinen Vater zu
finden, mul Bruno dieser SBigkeiten-
Spur folgen — ungeachtet der
drohenden Gefahren, die ihn zweifellos

anvaren.

Trouvez le pére de Bruno

Bruno est un bébé Oftifant. Et la monde
wu par les yeux d'un bébé Ottifant est
bien différent de celui des autres, C'est
un soir normal, son pére travaille tard au
bureau mais Bruno s'imagine qu'il a été
kidnappé par des étrangers. En réalite,
aujourd'hui, il travaille plus tard que
d'habitude. Des Bébés en Geélatine sont
tombés de la poche de son pére surle

chemin du travail. Pour trouver son pere,

Bruno doit remonter cette piste de
bonbons et braver des périls de toutes
sortes, placés sur son chemin.

Busque al padre de Bruno

Bruno es un pequeno Ottifant. Y el
mundo se ve muy diferente a fravés de
sus ojos. Es una tarde normal. Su padre
esta trabajando hasta tarde en |a oficina,
pero Bruno se imagina que ha sido
capturado por seres extrafos. Mufiecos
de caramelo han caido del bolsillo del
padre en su camino hacia el trabajo.
Para encontrar a su padre, Bruno tendra
que seguir esta pista de dulces, y hacer
frente a los peligros que pueda
encontrar en su camino.




Trovate il padre di Bruno!

Bruno & un piccolo ottifante che ama
sognare ad occhi aperti. Niente di strano
quindi che, una sera in cui suo padre
tarda a tornare dall'ufficlo, si immagini
che sia stato rapito da creature dallo
spazio. Per trovare il padre, Bruno deve
sequire la scia di bamboline perdute dal
papa mentre andava al lavoro, ed
affrontare i vari pericoli che sono in
agguato sulla strada._

Hitta Brunos pappa!

Bruna &r en ottifantbaby. Och vérlden
ser valdigt annorlunda ut genom
Ottifantbaby-tgon. Det ar en helt vanlig
kvall. Farsan jobbar dver p& kontoret,
men Bruno har fat for sig att han har
blivit tillfAngatagen av rymdvarelser.
Gelégodis har ramlat ur pappas ficka pa
hans vag till jobbet. For att hitta sin far
maste Bruno fdlja denna string av
godis, och overlista varje farighet som
kommar i hans vag,

Zoek Bruno's vader

Bruna is een baby Ottifant. De wereld
ziet er door zijn ogen heel anders uit, Op
een avond is zijn vader nog laat aan het
werk op kantoor, maar Bruno beeldt zich
in dat zijn vader door vreemde wezens is
ontvoerd. Onderweg naar zijn werk is er
aen spoeor van Jelly Babies uit zijn zak
gevallen, Om zijn vader te vinden, most
Bruno dit spoor van snoepjes volgen —
hierbij loopt hij tegen veel gevaar aan.

Etsi Brunon isa

Bruno on vauva Ottifantti. Ja maailma
néyttid hyvin erilaiselta Ofti-vauvan
silmin. On aivan tavallinen ilta. |sa on
vield 1oissa toimistossa, mutta Bruno
kuvittalee, ettd muukalaiset ovat
kaapanneet hanet. Isan taskusta on
tyomatkalla pudonnut karkkeja.
Loytaakseen isdnsa Brunon on
seurattava karkkeja ja voitettava kaikki
vaarat, joita han matkallaan tapaa.
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House, basement, garden, building site,
office and jungle... Bruno's fertile
imagination transforms these settings
into worlds of exciternent and danger.
Toys temorize his penlous passage
through the bedroom. The basement is &
gloomy cavern of doom. The garden a
fantastic forest with man-eating — or
even Oitifant-eating — plants. The
Building site takes Bruno from the giddy
peaks of the scaffolding to the dark
depths of the sewers. And then to a
towering office where technology has
gone haywire and the planis have
reestablished the law of the jungle.

Give a baby Ottifant a hand! Help Bruno
in hig imagined mission of mercy to
rescue his father. Guide him through
weird and wonderful worlds, dodging
dangers and firing sweets at enamias
through his nose, while picking up all the
jelly babies he can grab on the way.
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Haus, Keller, Garten, Baustelle, Baro
und Grimpflanzen... in Brunos lebhafter
Phantasie wird diese alliagliche
Umgebung zu einer furchtarregenden
Weit voller Drohungen und Gefahren.
Spielzeuge terrorisieren ihn auf seiner
gefahrvollen Reise durch das
Schiafzimmer. Der Keller wird zu einar
dunklen, geheimnisvollen Hihle des
Verderbens und der Garlen zu einem
dichten Wald, in dem es von
flaischiressenden — oder sogar ottifant-
fressendan — Pflanzen nur so wimmelt.
Auf der Baustelle finden wir Bruno
einmal in schwindelerregender Hohe auf
dem Geriist, dann im finsteren Labyrinth
der Abwasserkandle. Und zum Schiuf
gelangt er in einen riesigen
Wolkenkratzer, in dem die Technik
verrickt spielt und die Topfpflanzen
wieder das Gesetz des Dschungels
eingefuhrt haben.

Helfen Sie unserem Baby-Ottifanten,
seinan Vater zu retten! Untarstiitzen Sie
Bruno bei seiner imaginaren
Rettungsmission. Geleiten Sie lhn durch
die mystenidse und geheimnisvolle Welt;
schitzen Sie ihn vor allen Gefahren und
einer Viglzahl von Gegner — durch ein
Sperrfeuer von Sufigkeilen aus seinem
Alssel. Und vergessen Sie dabei nicht,
unterwegs so viele Gummibéarchen wie
nur irgend maglich einzusammeln.

La maison, le sous-sol, le jardin, le
chantier de construction, le bureau et la
jungle... que limagination fertile de
Bruno transforme en un monde de
dangers at d'émotions. Les jouats le
terrorisent lors de son périlleux passage
dans la chambre. Le sous-sol devient
une mysténeuse caverne funeste, le
jardin une ferét fantastique avec des
plantes mangeuses d hommes ou meéme
d'Ottifants. Le chantier entraine Bruno
des hauleurs vertigineuses des
echafaudages aux profondeurs glaugues
des eégodts. Puls son périple continue
vers la tour du bureau ou la technologie
s'est detraquée et les plantes ont rétabli
la Loi de la Jungle.

Aidez le bébé Ottifant! Aidez Bruno dans
sa mission imaginaire de sauvetage de
son pere, Guidez-le dans des Mondes
mystérieux ou fantastiques, afin qu'il
dvile les dangers ef fire sur ses ennemis
des bonbons grace a sa trompe, tout en
ramassant le maximum de Bebas en
Gélatine qu'il peut trouver.

La casa, el sotano, el edificio en
construccion, la oficina, y la jungla... la
fértil imaginacion de Bruna transforma
estas cosas en mundos de emocion y
peligro. Los juguetes aterrorizan su
peligroso pasa a través de la habitacion.
El sélano &5 una tenebrosa caverna de
perdician, El jardin un fantastico bosque
con plantas carnivoras — gue Comen
también Ottifants. El edificio en
construccion lleva a Bruno desde
veriginosos pices del andamio hasta las
obscuras profundidades de las cloacas.
¥ después a un rascacielos de oficinas
donde |a tecnologia se ha
desorganizado y las plantas han
establecido las ley de la jungla.

iAyude al pequeho Ottifant! Ayude a
Bruno en su misién imaginada de
rescate. Conduzcale a través de mundos
mistenosas y maravillosos, eludiendo
peligros y lanzando dulces a los
enemigos a través de su nariz, y
tomando al mismo tiempo todos los
mufiecos de caramelo gue pueda por &l
camino.



Casa, cantina, cantiere ed ufficio si
trasformano agli occhi di Bruno in mondi
terrificanti di pericolo ed avventura. |
giocattoli che infestano la camera da
letto sono pencolosissimi! Lo scantinato
& un abisso tenebroso dove ad ogni
angolo si annidano dei demoni, il
giardine & una fantastica foresta di
piante carnivore ed il cantiere vicino a
casa trascina Bruno dalle cime
verliginose delle scaffalature agh antn
minacciosi delle fognature. E, come se
non bastassa, nel grattacielo dove
lavora il padre le macchine sono
impazzite e le piante hanno ristabilite la
legge della giungla.

Date una mano a Bruno! Aiutatelo a
trovare il padre rapito guidandolo negli
strani mondi della sua immaginazione,
avitando i pericoli che incontra e
sparando dolci ai nemici con la sua
proboscide, senza mai dimenticare di
raccogliere tutte le bamboline dolci che
trovate.

Eft hus, en killare, en tradgard, en
byggarbetsplats, ett kontor och en
djungel... Brunos valutvecklade
inbillningsférmaga forvandlar dessa
vardagliga scener till varldar fylida av
spanning och fara. Hans egna leksaker
férsdker fa honom pa fall innan han ens
kommit ur sovrummet. Kallaren ar en
maork och mystisk spokgrotta
Tradgarden dr en fantastisk skog med
kottatande — jajamen, aven
Ottifantatande — vaxter. Pa
byggarbetsplatsen maste Bruno kila fran
byggstaliningarnas svindlande hajder till
avlappsrirens morka diup. Och sen bar
det av till en reslig kontorsbyggnad déar
tekmologin har gatt bonkers och dér
kontorsviixterna later djungelns lag rada,

Ge en stackars Ottifantbaby en
hjalpande hand! Hjélp Bruno pa hans
inbillade uppdrag att radda sin pappa.
Led honom genom underliga och
underbara platser, se 1ill att han undviker
faror och pepprar sina fiender med
godis, och att han samtidigt plockar upp
58 mycket gelégodis han kan hitta.

Een huis, een kelder, een bouwlerrein,
een kantoor en een jungle... In Bruna's
levendige fantasie zijn deze alledaagse
plaatsen veranderd in angstaanjagende
werelden vol vitdaging en gevaar. Het
speelgoed maakt zijn tocht door de
slaapkamer erg gevaarlijk. De kelder is
een duistere en mystarieuze onheilsgrot
geworden. De tuin verander in een
geweldig groot bos met mens- en
ottifant-etende pianten. Op het
bouwterrein wordt Bruno van de
duizelingwekkende hoga stellages naar
de donkere diepe nolen gesleurd. Hiema

Talo, kellari, puutarha, rakennustytmaa
ja viidakko... Brunon vilkas miglikuvitus
muuttaa kaikki nama paikat jannittaviksi
ja vaarallisiksi maailmoiksi. Lelut
terrorisoivat hanen vaaraliisen tiensé
makuuhuoneen I&pi. Kellari on synkka
tuhon luola. Puutarha ihmeellinen metsa,
jossa on ihmisid — tai jopa Ottifantteja
— sydvia kasveja. Rakennustyomaa vie
Brunon rakennustelineiden huimaavista
korkeuksista viemarien pimeisiin
sywyyksiin. Ja sitten pilvia hipovaan
toimistoon, jossa tekniikka on mannyt

gaat hij naar een heel hoog kantoor,
waar de lechnologie op hol geslagen is
en waar de planten opnieuw de wet van
de jungle hebben ingevoerd.

Nu moet jij proberen Bruno te helpen
met zijn denkbeeldige speurtocht om zijn
vader te redden! Zorg dat hij standhoudt
tijdens zijn tocht door deze werelden an
laat hem snoepjes, dia hij onderweg kan
verzamelen, naar zijn vijand schieten.

pi oon ja kasvit ovat palauttaneet
viidaken lait.

Auta Ottifantti-vauvaa! Auta Brunca
kuvitellulla isdn pelastusmatkalla.
Opasta hantd outojen ja ihmeellisten
maailmoiden lapi. Valta vaarat, ammu
wvihollisia nenasta makeisilla ja kerda
matkalta niin paljon karkkeja kuin vain
pystyt.
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Take Control

(1 Directional Butbon (D-Button)

* Moves up and down menu screens,
left and right change selections in the
Options screen.

Scans up and down through the
alphabet in the Password and High
Scora screens; laft and right change
letter selection,

* Moves Bruno left and right during
play; down makes him squat; up and
Jump shifts Bruno inta Superfant
mode (see Otti Features, page 16).

Ubernehmen Sie das
Steuer!

1 Richtungstaste
* Diese Taste dricken, um den Cursor
auf den Meni-Bildschirmen nach
oben oder unten zu bewegen; zum
Andern von Einstellungen im
Optionsmeni die Taste nach rechts
oder links dricken.
= Diese Tasle nach oben oder unten
drilcken, um in den Password- und
High Score-Bildschirmen (Kennwort-
und Hachstpunktzahl-Bildschirmen)
das Alphabet nach oben bzw. unten
abrollen zu lassen; die Taste nach
rechts oder links dricken, um die
Buchstaben nacheinander
einzugeben.
Diese Taste dricken, um Bruno
wihrend des Spiels nach rechis oder
links bewegen zu kénnen. Durch
Dricken der Taste nach unten kann
sich Bruno hinsetzen; wenn Sie die
Taste nach oben gedrickt halten und
gleichzeitig die JUMP-Taste dricken,
wird aus Bruno ein Superfant (siehe
im Abschnitt “Otti-Features” auf
Seite 16).

Prenez les commandes en
main

i: Bouton directionnel (Bouton D)
Pour faire défiler les écrans de menus
vers le haut ou le bas; appuyer vers
la gauche ou la droite permet de
changer les sélections dans 'écran
Options.

Pour vous permetire de descendre ou
de remonter dans l'alphabet lorsque
vous étes dans les écrans Password
(mot de passe) et High Score
(meilleur score); appuyer vers la
gauche ou la droite permet de
changer |a selection des lettres.

Pour deplacer Bruno vers |a dreoite ou
la gauche pendant la parie. Si voua
appuyez sur le bouton vers le bas,
Bruno s'asseoit, sur le bouton vers le
haut et sur le bouton de saut, il passe
au mode Superfant (voir les
caracténstiques Otti, page 16).

Toma de control

' Botén direccional (boton 0O)

* Para desplazar las pantallas del
menu hacia arriba y hacia abajo.
Prasidnelo hacia la izquierda o hacia
la derecha para elegir lo que desee
en la pantalla Opticns (opcionas).

* Para pasar a través de los caracleres

en las pantallas Password

(contrasena) y High Score

{puntuacion maxima). Presidnelo

hacia la izguierda o hacia la derecha

para cambiar el caracter
seleccionado.

Para hacer que Bruno se mueva

hacia la izquierda o hacia la derecha

durante el juego. Si lo presiona hacia
abajo, se agachara, y si lo presiona
hacia arriba Bruno entraré en el modo
de superinfanta (consulte

Caracteristicas de los O,

pdgina 16). |




Ai comandi!

U Pulsante di direzione {pulsante D)

* Sposta il cursore in alto ed in basso
negli schermi dei meni. Premendolo
a destra e sinistra si possono
effettuare scalte nei meni delle
opzioni (Option).

Percorre I'alfabeto nelle due direzioni
nei modi della parcla d'ordine
(Password) e dei punteggi massimi
(High Score). Premendolo a destra e
sinistra si cambia |a lettera scelta.
Premendolo a destra o sinistra Bruno
sl muove verso destra o sinistra.
Premendolo in basso Bruno si
accoscia. Mantenendolo premuto in
alto e premenda il pulsante di salto
Bruno si trasforma in un Superfante.
edi in proposito |1a sezione sulle
officaratteristiche a pag. 17.

Ta kontroll!

‘' Styrtangenten D (D-knappen)

* Flyttar markoren uppat och nerat pa
menyerna; vicka it hoger eller
vanster for att dndra instaliningarna
pé Options- (kontrolivals-) skdrmen.
Vicka uppat eller nerat pa Password-
(l6senords-) och High Score-
(poangrekords-) skarmarma; vicka at
hager eller vanster for att Andra den
valda bokstaven.

Vicka at hager eller vanster fér an
fiytta Bruno | respektive riktning under
spelets gang; vicka nerdt for ant fa
honom att sétta sig ner; vicka uppat
samtidigt som du trycker pa
hoppknappen, sa byter Bruno snabbt
som tanken om till Stalfanten (se
Ottifantegenskaper pa sid. 17).

De Besturing!

@ Richting-Toets (R-toals)

* Beweegt omhoog en omlaag op de
menu schermen. Links en rechis
verandert de instellingen op het Optie
scherm,

Hiermee ga je door het alfabet op het
Paswoord en High Score schermen;
links en rechis verandert de
letterinstelling.

Hiermes beweeg je Bruno naar links
en naar rechts; met omlaag bukt hij;
met omhoog en Jump verandert
Bruno in een Superant mode (zie Otti
Bewegingen, pagina 17)

Ota ohjakset kasiisi

Suuntapainike (D-painike)

Liikuntaa valikkoruutuja ykos ja alas;
vasen ja oikea muuttavat valintoja
vaihtoehtoruudussa (Options).

Selaa aakkosia ylos ja alas
tunnussanan (Password) ja korkeiden
pisteiden (High Score) ruuduissa,
vasen ja oikea muuttavat
kirjainvalintoja.

Siirtaa Brunoa vasemmalle ja oikealle
pelin aikana; alas-nappain saa hinet
kyykistymadan; ylos-nappain ja
hyppynappain muuttavat Brunon
Superfantiksi (katso Otti-
ominaisuudet, sivu 17).
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Z Start Button

* Starts the Oftifants game.

» Enters choices on menu screens,

+ Exits the Password or Options
SCIEENS.

* Pauses and restaris games.

@aE Buttons A, B and C

+ Make Bruno jump or fire sweets
(assigned as Jump and Fire in the
Options screen),

+ Enter choices on menu screens.

+ Shift Bruno into Superfant or Suck/
Fire modes (see O Features,
page 16).

14
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Starttaste

Diese Taste driicken, um The
Oftifants zu starten,

Diese Taste dricken, um
Einstellungen oder angewahlite
Mendpunkte zu bestatigen.

Diese Taste dricken, um die
Password- und Options-Bildschirme
zu verlassen.

Diese Taste driicken, um das Spiel zu
unterbrechen bzw. fortzusetzen.

& Tasten A, Bund C

Diese Tasten dricken, um Bruno
hochspringen oder SiBigkeiten
abfeuern zu lassen (im Options-
Bildschirm als FIRE- oder
JUMP-Taste festgeleqt).

Diese Tasten dricken, um

Einstell in Meniis zu bestétig
Diese Tasten dricken, um Bruna in
einen Superfant zu verwandeln oder
ihn Gegenstande ansaugen/
abschielen zu lassen (siehe im
Abschnitt “Otti-Features” auf

Seite 16).

Bouton Start

Pour commencer le jeu des Ottifants
Pour entrer les choix des écrans de
menus.

Pour sortir des écrans Password ou
Oplions.

Pour faire une pause et reprendre la
partie,

"5 Boutons A,BetC

Pour gque Bruno saute ou tire des
bonbons (les boutons sont alars
nommés Jurnp (saut) et Fire (tir) sur
I'dcran Options).

Pour entrer les choix sur les écrans
de menus.

Pour que Bruno passe aux modes
Superfant ou Suck/Fire (aspirationir)
(voir les caractéristiques Oti,

page 16).

Boton de inicio

Para iniciar el juego Ottifants.

Para seleccionar opciones en las
pantallas de los mends.

Para salir de las pantallas Password
u Options.

Para realizar una pausa y reanudar &
juego.

4 Botones A, B,y C

Para hacer que Bruno salte o dispare
dulces (la asignacion se realiza can
Jump (salte) o Fire (disparo) en la
pantalla Options).

Para seleccionar opciones en las
pantallas de los menus.

Para hacer que Bruno se desplace a
los modos do superinfante o suceion
disparo (consulte Caracteristicas de
los Otti, pagina 16).




Pulsante di avvio

Inizia il gioco Oftifants.

Finalizza scelte negli schermi dei
men,

Vi fa abbandonare gli schermi
Password ed Option.

Porta il gioco in pausa o al contrario
lo fa ripartira.

= Pulsanti A, B, C

Fanno saltare (funzione Jump) o
sparare dolci (Fire) a Bruno. Le
funzioni di salto (Jump) e sparo (Fire)
vengono assegnate nello schermo
Options.

Finalizza le scelte fatte negli schermi
dei men.

Trastorma Bruno in un Superfante o
lo fa passare ai modi di nisucchio o
sparo. Vedi in proposito la sezione
sulle ofticaratteristiche a pag. 17.

2 Startknappen

= Tryck for at sétta igang The Ortifants.

= Tryck for att mata in dina val pa
menyerna.

* Tryck fdr att limna Passwords- och
Opticns-skarmarna,

* Tryck fér att ta en paus i spelet, och
far att satta igang spelet igen.

445 A-, B-, och C-knapparna

* Tryck far att fa Bruno att hoppa eller
fyra av karameller (du staller in dessa
funktioner som Jump [hoppknapp]
och Fire [avfyrningsknapp] pa
Options-skarmen).

= Tryck for att mata in dina val pa
menyerna.

* Fa Bruno att byta om till Stalfanten
eller suga faramallskjuta godis (se
Ottifantegenskaper pa sid. 17).

Start Toets

Hiermee start je het Oftifant spel,
Voert keuzes in op de Menu
schermen.

Verlaat het Paswoord of de Optie
schermen,

Pauzeert en laat het spel verder
spelen,

vi5 Toets A, B,en C
Hiermee kan Bruno springen of
snoepjes schieten (op het Optie
scherm aangegeven als Jump en
Fira).
Voert keuzes in op de Menu
schermen.
Verandert Brunao in een Superfant of
Zuig/Schiet mode (zie Ofti
Bewegingen, pagina 17).

e 0@

-

Aloituspainike

Aloittaa Ortifants-pelin,

Mappailee valinnat valikkoruuduissa.
Lopettaa Password tai Options
ruudut,

Keskeyttaa pelin tauolle ja aloittaa
sen uudelleen,

@5 Painikkeet A, B ja C

Saavat Brunon hyppaaméan tai
ampumaan makeisia (merkitty sanoin
Jump (hyppy) ja Fire {ammunta)
Options-ruudussa).

Mappailevat valinnat
valikkoruuduissa,

Muuttavat Brunon Superfantiksi tai
imu/ammuntamuodolle (katso Otti-
ominalsuudet, sivu 17).

15




Otti Features

Bruno has some special iricks up his
trunk that help him stay one step ahead
of enemies and build up points. Some of
these are only available after collecting
certain combinations of Lollies: you ean
use others nght from the word go. Here
are some examples:

1 Suck/Fire: Although pressing Fire will
shool out a sweet from Bruno’s trunk,
if you hold this button down he sucks
things with his trunk. This has two
functions. Some out-of-reach
platforms can be sucked and then
used to stand on; other sucked
objects can be projected at enemies
by pushing Fire again.
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Otti-Features

Bruno hat einige Spezialmantver und
Tricks in der Hinterhand, die ihm dabei
helfen, seinen Gegnem stets um einen
Schritt voraus zu sein und Punkte zu
sammeln. Einige dieser
Sonderfunktionan werden nur dann
aktiviert, nachdem gewisse Lolli-
Kombinationen eingesammelt wurden —
andere lassen sich sofort einsetzen, Hier
sind einige Beispiele:

U Ansaugen/AbschieBen: Durch
Driicken der FIRE-Taste wird aus
Brunos Rissel gine SiBigkeitan-
Granate abgefeuert; wenn Sie die
gleiche Taste gedriickt halten, dient
der Rdssel zum Ansaugen von
Gegenstanden. Diese Funktion 140t
sich aut zwei verschiedene Aren
einsetzen: Plattformen, die
normalerweise nicht erreichbar sind,
kann Bruno heranziehen und sich
dann daraufstellen. AuBerdem lassen
sich angesaugte Gegenstande durch
nochmaliges Dricken der FIRE-Taste
ainem Gegner entgegenschleudem.

Les caractéristiques Otti

Bruno a plus d'un tour dans sa trompe
pour l'aider & rester devant ses annemis
&t & aceumuler des points. Certains
n'entrent en action que lorsqu'il ramasse
une ceraine combinaison de sucettes.
Vous pourrez utiliser les autres
immeédiatement aprés le feu vert du mot
"GO Voici quelgues exemples.

1 Aspiration/tir: En appuyant dessus,
Fire déclenchera le tir d'un bonbon de
la trompe de Bruno. 5i vous le
maintenez enfoncé, Bruno aspire des
objets avec sa trompe. Ce bouton a
deux fonctions: attirer & soi les plates-
tormes eloignées qui seront ensuite
utilisées pour monter dessus; et
projeter sur les ennemis les autres
objets aspires en appuyan! &
nouveau sur Fire.

Caracteristicas de los Otti

Bruna tiene algunos trucos especiales
en su maletin que podran ayudarle a
adelantarse a sus enemigos y conseguir
algunos puntos. Algunos de estos truco
solamente podra utilizarlos después de
haber recolectado ciertas
combinaciones de polos; otros podra
utilizarlos sin mas. A continuacién se
ofrecen alguncs ejemplos:

11 Succionfdisparo: Aungue al
presionar un botdn de disparo saldra
disparado un dulce del maletin de
Bruno, st mantiene presionado este
botdn, succionara cosas con dicho
maletin. Esta funcién trabaja de dos
formas. Algunas plataformas
inalcanzables podran succionarse y
después utilizarse para subirse a
ellas, y otros objetos succionados
podran lanzarse a los anemigos
valviendo a presionar un botdn de
disparo.



Otticaratteristiche

Bruno con la sua proboscide sa fare veri
& propri miracoli. Meno male, perche ne
avra bisogno nel corso del gioco per
tenere a bada i nemici e fare punti.
Aleuri trucchi sono possibili sole dopo
aver raccollo una cerla combinazione di
lecca lecca di vari colori. Altrl sono
disponibili dallinizio del gioco. Ecco
alcuni esempi:

' Risucchio/sparo: Premendo
brevemente il pulsante di sparo
sparerete un dolce con la proboscide
di Bruno, ma se lo tenete premuto pid
a lungo la proboscide al contrario
risucehia. Cid serve in due madi:
primo, con essa potete risucchiare e
raggiungere piattaforme fuori portata
& quindi salirvi; secondo, potete
succhiare oggetti e quindi spararii con
violenza premendo di nuowvo il
pulsante di sparo.

Ottifantegenskaper

Bruno har en del specialtricks
undangdmda i snabelkrdken som hjdlper
honom att ta podng och ligga ett steg
fre sina fiender. En del av dessa tricks
finns bara tillgdngliga efter att Bruno
samlat pa sig vissa
slickepinnskombinaticner; med andra &r
det bara aft tuta och kéra. Har faljer
nagra exempel:

I Att suga upp och skjuta ivig
faremal: Med ett Iatt tryck pa en
knapp kan du fa Bruno att skjuta ivag
foremal med sin snabel, men han kan
ocksa suga At sig saker och ting om
du haller samma knapp nedtryck! lite
ldngre. Att suga &t sig foremal fyller
tvé uppgitter — en del plattformar
utom rackhall kan nas pa detta satt
och sedan anvandas for att sta pa;
andra foremal kan senare skjutas
iviag mot fiender med ett latt tryck pa
avfymingsknappen.

Speciale Geheime Trucs

Bruno kan met zijn sluf speciale trucjes
doen, waardoor hij zijn vijanden altijd
voorblijft en punten kan verzamelen.
Sommige trucjes kun je alleen doen als
je een bepaalde combinatie Lollies hebt
verzameld. Andere kun je gelijk vanaf
het begin doen. Hier zijn een aantal
voorbeelden;

@ Zuigen/Schieten: Als je de Fire
Toets indrukt, schiet Bruno een
snoepje met zijn slurf. Als je deze
toets ingedrukt houdt, dan zuigt
Bruno dingen naar zich toe met zijn
slurf. Dit haeft twee functies:
platforms waar je niet bij kunt zuig je
naar je toe, zodat je er bovenaop kunt
gaan staan; andere opgezogen
voorwerpen kun je, door op Fire te
drukken, naar de vijanden schieten.

Otti-ominaisuudet

Brunolla on joitakin enkoistemppuja
karsdssaan, joiden avulla han pysyy
askeleen edelld vihollisiaan ja voi lisata
pisteitd. Joitakin tempuista voidaan
kéyttaa vain sen jalkeen kun han on
kerdnnyt tietyn yhdistelmén tikkareita;
toisia taas voidaan kayttad heti. Tdssa
muutamia esimerkeja:

@ Imu/ammunta: Vaikka
ammuntandppaimen painallus
lennittad makeisen Brunon karsasta,
mutia jos painiketta pidetdan
painetiuna alas, Bruno alkaakin imea
tavaroita karsallaan. Ta1a voidaan
kayttaa hyvaksi kahdella tavalla.
Jotkut kaukana olevat tasanteet
voidaan imea ja sitten seisoa niden
paalla; muut imetyt esineet taas
voidaan singota vihollista kohti
painamalla ammuntanappainta
uudeileen.
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Speedy Shoes: With three green
Lollies, Bruno can boost his speed
and become a megafast Ottifant.

Superfant: Become a Superfant after
gathering three yellow Lollies, Press
the D-Button up and Jump to change
into Superfant for a limited time. This
allows Bruno to fly! Control his
mowvement with the D-Button. He
switches back 1o a common of garden
Ottifant when he lands.

Experiment with Lolly combinations to
find Bruno's other special skills. He's a
surprisingly agile little fellow — even for
an Ottifant.

—_‘

2 Flitzer-Schuhe: Durch drei grine
Lollis wird bei Bruno der Nachbrenner
eingeschaltet, worauf er zu einem
superschnellen Ottifantan wird

' Superfant: Machdem Bruno drei
gelbe Lollis gesammalt hat, mutiert er
2u einem Superfanten. Halten Sie die
Richtungstaste nach oben gedriickt,
und driicken Sie gleichzeitig die
JUMP-Taste, um die Superfant-
Funktion fir eine begrenzte Zeit zu
aktivieren. Bruno hebt ab! Seine
Flugbahn kann mit der Richtungstaste
gesteuert werden. Um Bruno wiader
in einen Normalfant
zurickzuverwandeln, lassen Sie ihn
einfach landen.

Um herauszufinden, iber welche
weiteren speziellen Fahigkeiten Bruno
verfigt, experimentieren Sie mit Lollis in
anderen Farbkombinationen. Es st ein
Uberraschend flinker Geselle-sogar fiir
einen Ottifanten.

@ Les chaussures turbe: Avec trois
sucelles vertes, Bruno peut accélérer
sa vitesse et devenir un Ottifant
megarapide.

Superfant: Devenez un superfant
avec trois sucettes jaunes. Appuyez
sur le Bouton D vers le haut et sur
JUMP (saut) pour devenir
provisoirement un Superfant. Cela
permettra a Bruno de voler! Controlez
ses mouvements avec le Bouton D. 1|
redevient un Ottifant ordinaire dés
qu'il atlerrit.

Faites des essais de combinaisons de
sucettes pour trouver les autres
aptitudes de Bruno. Il est incroyablement
agile — surtout pour un Ottifant.

% Zapatillas veloces: Con tres polos
verdes, Bruno podrd aumentar su
velocidad y convertirse en un Ottifant
supervaloz.

W

Superinfante: Conviértase an un
superinfante después de haber
recolectado tres polos amarilios.
Presione el botdn D hacia arriba y
uno de salto para convertirse en un
superinfante durante un tiempo
limitado. jEsto hara que Bruno pueda
volar! Controle su movimiento con el
botén D. Cuando aterrice volvera a
convertirse en un Ottifant normal.

Experimente con la combinacion de
polos para buscar otras habilidades
especiales de Bruno. jEs un amigo
pequeno paro sorprendentamante Agil —
incluso tratandose de un Oftifant!



% Scarpe superveloci: Raccogliendo
tre lecca lecca verdi, Bruno puo
aumentare di molto la propria
velocita,

Superfante: Raccogliendo tre lecca
lecca gialli potete far diventare Bruno
un Superante. Premete il pulsante D
e quello di salto per faro diventare un
Superfante per un breve periodo.
Bruno potra allora volare! | suoi
movimenti possona venir controllati
con il pulsante D. Bruno torna ad
essere un normale Ottifante quando
atterra,

Frovate nuove combinazioni di lecca
lecea e forse troverate nuove doti
segrete di Bruno. Le sue capacita vi
sorprenderanno!

@ Sprinterpjuck: Genom att roffa at sig
tre grona slickepinnar kan Bruno oka
farten och bii jattesnabb,

Stalfanten: Om du samlar ihop tre
gula slick epinnar byter Bruno om till
Stalfanten. Vicka D-knappen uppat
och tryek pA hoppknappen, sa blir
Bruno Stalfanten or ett kort
bgonblick. Platsligt kan Bruno fiygal
Styr hans rarelser med D-knappen.
Han forvandlas tillbaka till en vanlig
Ottifant s& fort han tar mark,

Experimentera med olika
slickepinnskombinationer for att lista ut
Brunos andra specialtalanger. Han ér en
farvanansvart smidig liten krabat — dvan
for att vara Ottifant.

@ Snelle Schoenen: Met drie groene
Lallies kan Bruno zijn snelheid
verhogen en wordt hij een
supersnelle Ottifant.

Superfant: Als Bruno drie gele Lollies
varzameld heeft verandert hij in een
Superfant. Druk dan op emhoog op
de R-toets en spring om voor een
tijdje te veranderen in een Superfant.
Nu kan Bruno viiegen! Bestuur hem
met de R-teets. Hij wordt weer een
normale Ottifant als hij landt.

Door verschillende Lollie combinaties te
proberen kun je andere speciale trucs
van Bruno vindan. Zelfs voor een
Ontifant is hij een viug en lenig baasje!

@ Pikakengit: Kolmella
tikkarilla Bruno saa lisaa nopeutta ja
hanesta tulee mega.mpea Ottifantti.

@ Superfantti: Superfantiksi pAastaan
keradmalla kolme keltaista tikkaria.
Paina D-pairiketta ylos ja
hyppyndppainta, jolloin muutut
Superfantiksi rajoitetuksi ajaksi. Nyt
Bruno voi lentdd! Ohjaa hdnen
liikkeitaan D-painikkeella. Han
muuttuu takaisin tavalliseksi
Ottifantiksi laskeuluessaan maahan,

Ota selville Brunon muut enkoistaidot
kokeilemalla erilaisilla
tikkariyhdistelmilld. Han on
hammastytidvin ketterd pikko veikko —
Ortifantiksikin.
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Getting Started

First the Sega logo appears. After a few
seconds this is replaced by a legal
netice, and this in turn by the Language
Select screen. If you wait, you will see
the Title screen, the Initial Manu, a game
demonstration and the High Score
screan before returning to the Sega
logo. At any point, the Start Button or
Buttons A, B or C will return you to the
Language Select screen.

The Language Select screen gives you a
choice from German, English, French,
Italian and Spanish. German is the
default. Press the D-Button up or down
to the language of your choice, then
press Button A, B or C or the Start
Button.
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Spielbeginn

Als erstes erscheint das Sega-Logo;
danach sehen sehen Sie den Vorspann
mit rechtlichen Hinweisen, und kurz
darauf das Sprachen. Wenn Sie keine
Tasle dricken, erscheinen nacheinander
der Titel-Bildschirm, das Anfangsmend,
eine Spielvarfilhrung und der High
Score-Bildschirm, bevor wieder auf das
Seda-Logo zurlickgeschaltet wird. Zu
jedem beliebigen Zeitpunkt kdnnen Sie
durch Dricken von Taste A, B oder C
wieder das Sprachen aufrufen.

Das Sprachen ermaglicht eine Wahl
zwischen German (Deutsch), English
(Englisch), French (Franzdsisch), Italian
(Italienisch) oder Spanish (Spanisch).
Hierbei ist German die vareingestelita
Sprache. Dricken Sie die
Richtungstaste nach oben ader unten,
um die gewinschte Sprache
anzuwahlen; danach dricken Sie Taste
A, B oder C oder die Starttaste.

Pour commencer

Tout d'abord le logo Sega apparait. Au
bout de quelques secondes, il est
remplace par un avertissement légal
avant que I'&cran de Sélection de
Langue mapparaisse. Si vous attendez,
vous verrez I'écran Titre, le Menu Initial,
une démonsiration de jeu et I'écran High
Score avan! de revenir au logo Sega. Le
fait d'appuyer & n'importe quel moment
sur le Bouton Start ou les Boutons A, B
ou C vous renverra 4 'écran de
Sélaction de Langue.

L'écran de Sélection de Langue vous
offre le choix entre I'Allemand, I'Anglais,
le Frangais, I'ltalien et 'Espagnal.
L'Allemand est la langue par défaut,
Appuyez sur le Bouton D vers le haut ou
le bas pour la langue de votre choix,
puis appuyez sur les Boutons A, B ou C
ou le Bouton Start.

Preparativos

En primer lugar aparecerd el logotipo do
Sega. Despues de algunos segund
logotipo sera reemplazado por un aviso
legal, y después por la pantalla de
seleccién del idioma. Si espera, vera la
pantalla del titulo, el mend inicial, un
juego de demostracion y la pantalla High
Score antes de volver al logotipo de
Sega. En cualguier punto, si presiona &l
botdn de inicio o el botdn A, B, o C
volverd a la pantalla de seleccion del
idioma.

La pantalla de seleccion del idioma le
permitird elegir entre German (aleman)
English {inglés), French (francés), italian
(italiana), y Spanish (espafiol). German
es el idioma inicial. Presione el botdn D
hacia arriba o hacia abajo hasta el
idioma ds do, y después presi el
botdn A, B, © C, o el de inicio.




Inizio del gioco

Accesa l'unita, prima di tutto appare il
o Sega, poi, dopo gualche secondo,
ppaiono avvertenze di natura legale ed
infine lo schermo di scelta della lingua.
Allendete un poco e vedrete apparire in
ienza lo schermo del titolo, il mend
igle, una dimostrazione del gioco e lo
rmo dei punteggi massimi High

2. |l logo Sega fa poi ritorme,

nendo in qualsiasi momento il

ante di avviooquello A, Bo C
lomerete allo schermo di selezione della
lingua.

Lo schermo della lingua vi permette di
icogliera una lingua fra quelle German,
English, French, Italian e Spanish

co, inglese, francese, italiano &
olo). Se non scegliete una lingua,
:china scaglie per vol il ledesco

1). Premete il pulsante D in alto
S0 per raggiungere la lingua che
a e quindi premete il pulsante
o quelio di avvio.

Spelstart

Farst dyker SEGAs varumarke upp pa
skarmen. Efter et par sekunder byts
detta ut mot ett meddelande fran
tillverkaren, vilket i sin tur byts ut mot
sprakvalsmenyn, Om du vintar ett tag
far du i tur och ordning se
rubrikskarmen, startmenyn, en
demeonstration av spelet, och High
Score-skdrmen, innan du autom
gar tillbaka till SEGAs logo. Nar som
helst kan du trycka pa antingen A-, B-,
eller C-knappen f&r att ga tillbaka till
sprakvalsmenyn.

skt

is

Pa sprakvalsmenyn kan du valja mellan
German (tyska), English {engelska),
French {franska), tahan (italienska), och
Spanish (spanska). Forinstaliningen ar
German. Vicka D-knappen uppit eller
nerat for att valja det sprak du vill ha pa
menyema, och tryck direfter pa
antingen A-, B-, eller C-, eller
Startknappen.

Het Spel Starten.

Eerst zie je het Sega logo. Na een paar
seconden verandert dit in de credits,
gevolgd door het Taal Keuze scherm.
Wacht even en je ziet, voordat je weer
teruggaat naar het Sega logo, het
Titelscherm, het Eerste Menu, een
speldemonstratie en het High Score
scherm. Door op elk moment op de Start
Toets of Toets A, B of C te drukken, ga
je terug naar het Taal Keuze scherm,

Op het Taal Keuze scherm kun je kiezen
uit Duits, Engels, Frans, ltaliaans of
Spaans. Standaard is Duits. Druk op
omhoog of omlaag op de R-toes om een
taal te kiezen en druk dan op Toets A, B
of C of de Start Toetls.

Aloittaminen

Ensin tulee nakyviin Sega-logomerkki.
Muutaman sekunnin kuluttua sen tilalie
tulee huomautus lakimaarayksista ja sen
jalkeen kielen valintaruutu. Jos odotat,
néet nimiruudun, alkuvalikon, pelin
esittelyn ja High Score -ruudun ennen
Sega-logomerkin paluuta. Voit palauttaa
kielan valintaruudun milloin tahansa
painamalla aloituspainiketta tai
painiketta A, B tai C.

Kielen valintaruudussa vaihtoehtaina
owval saksa (German), englanti (English),
ranska (French), italia (Italian) ja espanja
(Spanish). Alkusaatona on German.
Paina D-nappéaintd ylos tai alas
haluamasi kielen kohdalle ja paina sitten
painiketta A, B tai C tai aloiluspainiketta,
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e 0 e

Next you see the Ottifants Title screen Als nachstes erscheint der Titel- Ensuite, I'écran Titre “Les Ottifants” A continuacion verd la pantalla del titulo
Press any button to advance. Bildschirm von The Ottifants. Zur apparait. Appuyez sur n'importe quel Ottifants. Presione cualguier botdn para
Fortsetzung dricken Sie nun eine bouton pour continuer, avanzar,
This brings up the Initial Menu, offering beliebige Tasta,
Start Game, Password and Options, Use Le Menu Initial apparait alors, vous Esto hara que aparezca el mend inicial
| the D-Button to move the arrow beside Dies rult das Anfangsmend mit den proposant Start Game (démarrage de la ofreciéndole Start Game (inicio del
| your choice and press the Start Button to  Wahimaglichkeiten START GAME partie), Password (mot de passe) et juego), Password, y Options, Utilice e|
I enter your selection (Spielbeginn), PASSWORD und Options. Utilisez le Bouton D pour boton D para mover la flecha hasta la
OPTIONS auf. Bawegen Sie die déplacer la fléeche & cété de votre choix opcidn que desee, y presione el botdn
Pteilmarkierung mit Hilfe der el appuyez sur le Bouton Start pour de inicio para introducirla,
Richtungstaste auf die gewlinschte valider votre sélection

Option, und driicken Sie dann die
Starttaste, um |hre Wahl einzugeben.
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Vadrete quindi apparire lo schermo titolo
Oitifants. Premete un pulsante qualsiasi
per proseguire,
Cid vi porta al meni iniziale, che
nprende le scelte Start Game (inizio
aioca), Password ed Options, Servitevi
del pulsante D per portare la freccia
ccanio alla vostra scelta e premete poi
| pulsante di avvio per finalizzare la
elta,

Darndst kommer du till rubrikskarmen far
The Ottifants. Tryck pa vilken knapp som
helst far att ga vidare,

Detta leder till startmenyn, dér du kan
valja mellan Start Game (spelstart),
Password, och Opticns. Anvénd D-
knappen for an flytta pilen intill ditt val,
och tryck dérefter pa Startknappen fér
att mata in detsamma

Hierna zie je het Ottifant Titelscherm.
Druk op een willekeurige toets om
verder te gaan.

Mu zie je het Eerste Menu met Start
Game, Paswoord en de Opties. Zet de
pijl met de R-foets naast jouw keuze en
op de Start Toets om je keuze in te

voeren.

Souraavaksi naet Otfifants-nimirusdun,
Jatka painamalla mitéd tahansa
painiketta.

Saat esiin alkuvalikon, josta voidaan
valita pelin aloitus (Start Game),
Password ja Options. Siirrd D-
painikkeella nuoli haluamasi kohdan
viereen ja tee sitten valinta painamalla
aloituspainiketta.
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Options

The Ottifants has five game-play
options. Use the D-Button 1o move up
and down between them, and laft and
right to change settings.

Level offers four standards of play:
Training, Easy, Normal and Hard. The
Level determines how many Jelly Babies
you need to collect to exit each Stage.
You need to collect 25% of the maximum
for Easy, 50% for Normal and 75% for
Hard. Training mode has no Jelly Baby
requirements and allows you 1o practice
in the first Stage of any of the first three
Oti-Waorlds.

Lives lets you start with one, three or
five lives.

Das Optionsmenti

Bei den Ottifants haben Sie die Wahl
zwischen tanf verschiedenen Spiel-
Optionen. Dricken Sie die
Richtungstaste nach oben oder unten,
um den Cursor zur gewtinschten Option
zu bewegen; durch Driicken der Taste
nach rechis oder links konnen die
Einstellungen geandert werden,

Level (Schwierigkeitsgrad) bietet vier
Abstufungen: TRAINING (Training),
EASY (einfach), NORMAL (normal) und
HARD (schwierig). Ja hoher der
Schwierigkeitsgrad, desto mehr
Gummibarchen missen Sie sammeln,
bevor Sie die einzelnen Stufen verlassen
konnen. In der EASY-Stufe missen Sie
25%, bel NORMAL 50% und bei HARD
75% aller Gummibrchen einsammeln,
Im TRAINING-Modus kinnen Sie sich
die Anfangsstufen der ersten drei Otti-
Welten zu Ubungszwecken in Ruhe
anschauen; hierbei wird keing
Mindestanzahl von einzusammelnden
Gummibérchen geforder.

Lives {Leben): Sie konnen ein Spiel
wihlen, in dem Sie ein, drei oder funf
Leben zur Verfligung haben.

Les Options

The Ottifants dispose de cing options de
jeu. Utilisez le Bouton D vers le haut ou
le bas pour vous déplacer d'une option &
l'autre et vers la droite ou la gauche pour
changer les réglages.

Level (niveau) vous propose quatre
normes de jeu: Training (Entrainement),
Easy (Facile), Normal (Normale) et Hard
(Difficile). Le niveau détermine le
nombre de Bebés en Gelatine que vous
devez ramasser pour sortir de chague
MNiveau, Vous devrez avoir 25 % du total
pour une partie Facile, 50 % pour la
Mormale, 75 % pour la Difficile. Il n'y a
pas de Bébés en Gélatine dans le mode
Apprentissage ce qui vous permet de
vous entrainer dans le premier Niveau
de mimporte lequel des trois premiers
Mondes Otti.

Lives (vies) vous permel de commencer
avec une, trois ou cing vies,

Opciones

Otfifants posee cinco opclones de juego
Utilice el botdn D moverse hacia arriba y
hacia abajo entre ellas, y hacia la
lzquierda o hacia la derecha para
cambiar los ajustes.

Levwel {nivel) ofrece cuatro niveles de
juego: Training (entrenamiento), Easy
(facil), Normal (normal), w Hard (dificil)
El nivel determinara cuantos muneco
de caramelo tendra que recolectar pa
pasar cada etapa. Usted tendra que
recolectar el 25% del maximo para el
nivel facil, al 50% para el normal, y el
75% para el dificil. El modo de
entrenamiento no posee requisitos de
munecos de caramelo, y le permitira
practicar en la primera elapa de
cualquiera de los mundos de Ottifants

Lives (vidas) le permitird comenzar cor
una, tres, o cinco vidas.



Opzioni

|| gioco Ottifants ha cingue possibili
opzioni. Servitevi del pulsante D per
muoven verticalmente dall'una all'altra
o orzzontalmenta per cambiare
regolazione.

Level (livello) offre quattro standard di
gloco: Training, Easy, Normal, Hard (per
principianti, facile, normale, difficile). Pid
alto il ivello e pit bamboline dolci dovete
rccogliere prima di poler superare
ciascuna delle fasi. Nel modo Easy
dovete raccogliere il 25% delle
vamboling, in quello Normal il 50% ed in
guelle Hard il 75%. 1l medo Training non
richiede la raccolta di alcuna bambolina
w permette di provare la prima fase dei
primi tre ottimendi.

Lives (vite) vi permette di giocare con
uina, tre o cingue vite.

Kontrollval

Du kan @ndra installningama for The
Ottifants pa femn olika satt. Anvand D-
knappen for att flytta markoren uppat
eller nerdt, och at antingen higer och
vanster for att andra installningama.

Level (svarighetsgrad) later dig valja
mellan fyra olika svarghetsgrader:
Training (traning), Easy, (latt), Nermal
(halviurigt), och Hard (swart).
Svanghetsgraden avgor hur mycket
gelégodis du maste samla ihop for aft
kunna ta dig ur varje zon. Du maste fa
ihop 25% awv alla godisbitarna om du
viljer den lattaste svanghetsgraden,
50% om du viljer normalsvart, och 75%
med den svaraste instaliningen. Om du
véljer att frana behdver du inte tanka pa
gelégodis, utan kan ova pa an ta dig
igenom de farsta zonerna i nagol av de
tre ftrsta Otti-omradena.

Lives (liv) lAter dig spela med antingen
eft, tre, eller fem liv.

Opties

Het spel heeft vijlf spelinstellingen. Druk
op omhoog of omlaag op de R-toets om
van de ene naar de andere oplie 12 gaan
en op links of rechts om de instelling ta
veranderan.

Level: Kies een Spellevel: Training,
Easy (Makkelijx), Mormal of Hard
(Moeilijk). Cp ieder Level moet je een
bepaalde hoeveelheid Jelly Babies
varzamelen om een gebied uit te komen.
Voor Easy moet je 25% van het totaal
varzamelen, voor Normal 50% en voor
Hard 75%. Bij de Training kun je het
eerste gebied van de eerste drie Otti-
Woerelden onderzoeken, zonder dat je
Jelly Babies hoeit te verzamelen.

Lives: Speel het spel met 1, 3of 5
Levens.

Vaihtoehdot

The Outifants -pelissa on viisi
pelivaihtoehtoa. Vaintoehdot valitaan D-
painikkeen ylos- ja alasnappédimella ja
sAatdjd muutetaan vasemmalla ja
oikealla nappdimella.

Valittavana on nelja tasoa (Level):
harjoitus (Training), helppo (Easy).
normaali (Mormal) ja vaikea (Hard).
Tasolla maarétaan se, montako karkkia
sinun on kerdttava kunkin vaiheen
lopettamiseksi. Helpolla tasolla sinun on
kerattava 25 % maksimimairasta,
normaalitasolla 50 % ja vaikealla tasolla
75 %. Haroitustasalla karkkivaatimuksia
ei ole, ja voit harjoitella minka tahansa
kolmen ensimmaisen Ottimaailman .
ensimmaiselld vaibeella.

Elamasaadolla (Lives) voit valita

alpitatko pelin yhdella, koimella vai
viidelld elamalla.
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Musie gives you to a chance to listen to
the saven background tunes from the
game,

SFX previews the game's sound effects.

Joypad selects which buttons will
function as Jump and Fire. Chose the
combination of Buttons A, B or G that
feels mast natural to you.

Press the D-Button up or down to move
bietween the Options; left and right
changes settings. Pressing Button A, B
or C plays music tracks or sound effects.
When you are satisfied with your
Options selection, press the Start Button
1o return to the Initial Menu.

Musie (Musikuntermalung): In diesem
Modus kénnen Sie sich die sieben
Hintergrundmelodien anhéren, die zur
Untermalung des Spiels dienen.

SFX (Soundeffekie): Hiermit kinnen Sie
die im Spiel verwendeten Toneffekte
wiedergeben.

Joypad (Tastenbelegung): Mit dieser
Furktion |aBt sich bestimmen, welche
Tasten Sie als JUMP- und FIRE-Tasten
verwenden wollen. Wahlen Sie die
Tastenkombination aus A, B oder C, die
Ihnen am besten liegt.

Drilcken Sie die Richtungstaste nach
aben oder unten, um die verschiedenen
Optionen anzuwiéhlen; durch Dricken
der Taste nach rechts oder links kbnnen
die Einstellungen gedndert werden.
Musikumtermalung und Toneffekia
lassen sich durch Driicken von Taste A,
B oder C wiedergeben. Nachdem Sie
alle Optionen eingegeben haben,
drilcken Sie die Starttaste, um zum
Anfangsmeni zurickzukehren.

Music (musique) vous donne une
chance d'écouter l'un des sept
maorceaux de musigue de fond du jeu.

SFX passe en revue lous les effels
sonores utilisés dans le jeu.

Joypad sélectionne le bouton que vous
voulez utiliser pour le saut ou la tir,
Choisissez la combinaison des Boutons
A, B ou C qui vous sembile la plus
confortable.

Appuyez sur le Bouton D vers |e bas ou
le haut pour vaus deplacer d'une aption
a l'autre, Vers la gauche ou la droite,
vous changerez vos réglages. Appuyez
sur les Boutons A, B ou C pour écouter
la musigue ou les effets sonores.
Lorsque vous éles satistait de votre
selection d'Options, appuyez sur le
Bouton Start pour revenir au Menu
Initial.

Musie (musica) le ofrece la posibilidad
de escuchar las siete melodias de fondo
del juego,

SFX (efectos especiales) le permite
escuchar los efectos acusticos del
juego.

Joypad {mando} le permite seleccicnar
qué boton utilizar para saltar y disparar
Elija la combinacién de los botones A, B,
o C que le parezca mas natural.

Fresione el botdn D hacia aarriba o
hacia abajo para moverse entre las
opciones, y hacia la izquierda o hacia la
derecha para cambiar los ajustes. Si
presiona el botén A, B, o C, se
reproduciran la misica o los efectos
acusticos. Cuando esté satisfecha con la
seleccion de sus opciones, presione &l
botdn de inicio a fin de volver al menu
inicial.



Music (musica) vi da |a possibilita di
nncoltare i sette brani di sottefondo del
birang,

BFX (effetti sonori) permelte di
nsaminare gli effetti sonori del gioco.

doypad (pulsantiera) vi permette di
ninghere a quale pulsante attribuire le
lnzioni di salto (Jump) e di sparo (Fire).
Hingliete la combinazione che vi sembra
M naturale.

Framete il pulsante D in alto o in basso
| passare da un'opzione all'altra ed a
ninistra o a destra per cambiare la
iogolazione. Premete il pulsante A, B o
U por riprodurre la musica o gli effetti
CQuando siete soddistatti delle

o latte nello schermo Option,
promete il pulsante di avvio per tormare
ul mani iniziale.

Music (musik) ger dig chansen att
lyssna pa de sju olika bakgrundsteman
som anvands i spelet.

SFX (ljudeffekter) spelar upp spelets
ljudeffekter.

Joypad later dig valja vilka knappar som
ska fungera som hoppknapp respektive
avfyrningsknapp. Vil den kombination
av A-, B-, och C-knapparna som passar
dig bast.

Vicka D-knappen uppat eller nerat for att
fiytta markéren mellan de olika
alternativen; vicka antingen &t hoger
eller vanster for alt andra intaliningarna.
Tryck pa antingen A-, B-, eller C-
knappen for att lyssna pa
bakgrundsmusiken eller ljudeflekterna.
MNér du ar néjd med dina instaliningar,
tryck pa Startknappen 1ar att ga tillbaka
till startmenyn,

Music: Je kunt hiermea naar één van de
zeven achtergrondmuziekjes luisteren.

SFX: Luister naar de geluidseffeclen die
in het spel gebruikt worden.

Joypad: Bepaal welke Toets je voor
Jump en Fire wilt gebruiken. Kies een
combinatie van de Toetsen A, B of C die
jou het beste lijkt.

Druk op emhaog of omlaag op de R-
toets om van de ene naar de andere
optie te gaan; op links of rechis om de
instelling te veranderen. Als je op Toets
A, B of C drukt hoor je muziek of
geluidseffecten. Als je klaar bent mel je
Optie keuze, druk je op de Start Toets
om terug te gaan naar het Eerste Menu.

Musiikkisaadolld (Music) voil kuunnella
T taustamusiikkia pelista.

Adnitehostesaadalla (SFX) voit
kuunnella pelin Aanitehosteat.

Nappéinsaad6lld (Joypad) voit valita
mitké painikkeet toimivat hyppy- ja
ammu dppaimina. Valitse i
painikkeiden A, B tai C yhdistelma, joka
tuntuu sinusta luonnollisimmalta.

Voit valita vaihtoehdon painamalla D-
nappdinta yios tai alas; vasemmalla ja
oikealla nappaimealld voit muuttaa
saaldja. Painikkeen A, B tai C
painaminen soittaa musiikkiraidat tai
aanitehosteet. Kun kaikki vaihtoehdot
ovat haluamallasi tavalla, palaa
alkuvalikkoon painamalla
aloituspainiketta,
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| Password Kennwort Le mot de passe Contrasena
You can resume a game at the start of a Um ein vorher unterbrachenes Spiel am Vous pouvez reprendre une partie au Usted podra reanudar un juego desde ol
Stage by selecting Password on the Anfang einer Stufe wiederaufnehmen zu  début d'un Niveau en comienzo de una etapa seleccionando
Initial Menw. Press the D-Button up or konnen, wahlen Sie PASSWORD im sélectionnant Password {mot de passe) en el mand inicial. Presione el botan D
down 1o scan through the alphabet and Anfangsmen. Driicken Sie die sur le Menu Initial. Appuyez sur le hacia arriba o hacia abajo para explorar
left and right to move between letters. Richtungstaste nach oben oder unten, Bouton D vers le haut ou le bas pour vair  a traves del alfabeto, y hacia la derecha
Press the Start Button to enter your um das Alphabet nach oben bzw. unten tout I'alphabet et vers la gauche ou la o hacia la izquierda para maverse enlre
choice. abrollen zu lassen; danach die Taste droite pour vous déplacer d'un caraclére  los caracteres. Para introducir su
nach rechis oder links dricken, um die 4 l'autre. Appuyez sur le Bouton Start salaecidn, presione el botdn de inicio.
Buchstaben nacheinander einzugeben. pour entrer volre choix.

Zur Bestatigung Ihres Kennworts
dricken Sie dann die Starttaste.
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Parola d’ordine

Secegliendo Password nel mend iniziale
potete riprendere il gioco dallinizio di
una fase particolare. Premete il pulsante
[} in alto o in basso per scorrere
I'nllabeto e a sinistra o destra per
wpostarvt da una lettera all'altra.
Iremete infine il pulsante di avvio per
linnlizzare la scelta fatta.

Losenord

Du kan fortsdtta en tidigare avbruten
spelomgang genom att valja Password
fran spelmenyn. Vicka D-knappen uppat
eller nerat for att ga igenom alfabetet,
och at antingen higer eller vanster for
att flytta mellan bokstaverna. Tryck pa
Startknappen for att mata in ditt val.

Paswoord

Je kunt een eerder gespeeld spel verder
spelen door op het Eerste Menu voor
“Password” te kiezen, Druk op omhoog
of omlaag op de R-toets om naar heat
alfabet te kijken en op links of rechts om
van letter te veranderen. Druk op de
Start Toets om je keuze in te voeren,

Tunnussana

Voit jathaa pelia vaiheen alusta
valitsemalla alkuvalikosta kohdan
Password. Selaa aakkoset painamalla
D-painiketta yios tai alas ja siirmy
kirjainten valilld painamalla vasenta ja
oikeaa nappaintd. Nappéile valintasi
painamalla aloituspainiketta.




The Fantastic Journey
Begins

To begin, select Start Game from the
Initial Menu and press Button A, B, or C
or the Start Button. Bruno's search for
his father takes him through six
wondrous Otti-Worlds inhabited by
strange and mystical creatures, Each
world is made up of several Stages.
Amass peints by collecting Jelly Babies
and other items and destroying enemies
by stomping on them or blasting them
with sweets.

When you have the required percentage
for your level of difficulty, a flashing hand
gives you the thumbs up and you can
proceed to an Exit. There is a special
bonus for collecting 100% of the Jally
Babies for a Stage.
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Der phantastische
Feldzug beginnt

Um das Spiel zu starten, wahlen Sie
START GAME im Anfangsmend;
dricken Sie dann die Taste A, B, C oder
dia Starttaste. Brunos Suchexpedition
fuhrt ihn durch sechs wundersame Otti-
Welten, die von seltsamen und
geheimnisvollen Wesen bevilkert sind.
Jede dieser Wellen besteht wiederum
aus mehreren Spielstufen. Im Verauf
des Spiels kdnnen Sie Ihr Punktekonto
aufbessern, indem Sie Gummibarchen
und andere Gegenstande einsammeln,
sowie |hre Gegner durch Zertrampeln
oder BeschieRan mit SuBigkeiten
neutralisiaren.

Machdem Sie den fur lhren
Schwierigkeitsgrad erdorderlichen
Prozentsatz erreicht haben, gibt Ihnen
eine blinkende Hand mit einem nach
oben weisenden Daumen das “Alles
Klar"-Zeichen, worauf Sie diese Stufe
Gber den Ausgang verlassen konnen.
Wenn Sie in einer Stufe 100% der
maglichen Gummib&rchen eingesammel
haben, erhalten Sie einen Bonus.

L'incroyable voyage
commence

Pour commencer, sélectionnez Start
Game sur le Menu Initial et appuyez sur
les Boutons A, B ou C ou sur le Bouton
Start. La recherche du pére de Bruno
vous entraine dans six Mondes Otti
terrifiants, peuplés de créatures
elranges el mystiques. Chaque Monde
58 compose de six Niveaux. Amassez
des points avec les Bébés en Gélatine et
autres articles ot éiminez vos ennamis
en les piétinant ou en les bombardant de
bonbons.

Lorsque vous avez le pourcentage
requis pour chacun des guatre niveaux
de difficulté, une main clignotante lave le
pouce vous indiquant ainsi que vous
pouvez sortir. Si vous ramassez 100 %
des Bébés en Gélatine, vous recevez un
bonus spacial.

Comienza el fantastico
viaje

Para comenzar, seleccione Start Game
en el mend inicial y presione el botdn A
B, o C, o el boton de inicio. Para buscar
a su padre, Bruno tendrd que atravesar
seis maravillosos mundos Otti habitados
por criaturas extrafas y misticas. Cada
mundo se compone de varias etapas.
Consiga puntos recolectando mufiecos
de caramelo y otros cbjetos, y
destrozando enemigos aplastandolas
con dulces.

Cuando haya adquiride el porcentaje
requerida para su nivel de dificultad,
aparecera una mano parpadeante con el
pulgar hacia arriba, y usted podra pasar
a una salida. Existe una gratificacidn
especial por recolectar el 100% de los
mufecos de caramelo de una etapa.



L'incredibile viaggio di
Bruno

P'er cominciare, scegliete Start Game
dal meni iniziale e premete il pulsante
A.BoC oil pulsante START. Bruno
Mllraversa sei magnifici Ottimondi abitati
i creature strane ed affascinanti,

uno costituito da varie fasi. Per la
ulrada, Bruno pub conquistare punti sia
ruccogliendo bamboline dolci e altr
ogetti che sconfiggendo nemici
tolpendoli con dolci oppure saltando laro
nddosso,

olta la percentuale di bamboline

i richiesta dal livello di difficolta in cui
i lrovate, una mano col pollice rivolto in
allo vi da Ia via libera: potete uscire.
iccogliendo il 100% delle bamboline di
unn lase del gioce riceverete un premio
speciale.

Den fantastiska resan tar
sin bérjan

Fior att satta ighng spelet. valj Start
Game fran spelmenyn, och tryck darefter
pa antingen A-, B-, C-, eller
Startknappen. Brunos jakt p4 sin farsa
tar honom genom sex vidunderliga Otti-
omraden som ar bebodda av mérkliga
och mystiska varelser. Varje omrade
bestar av ett antal zoner. Du samiar
peang genom att roffa at dig gelégodis
och andra foremal. Ett annat sat att 1

Bruno’s Ongelooflijke Trip
Begint

Kies “Start Game” op het Eerste Menu
om het spel te beginnen en druk op
Toets A, B, C of de Start Toets. Bruno's
zoektocht naar zijn vader trekt door zes
wonderlijke Otti-Werelden die door
vreemde, mysterieuze schepsels
bewoond worden. ledere wereld bestaat
uit verschillende gebieden. Verdien
punten door Jelly Babies en andere
voorwerpen te verzamelen en door

vijanden uit te schakelen door ze in

poang dr att meja ner S
stampa ner dem i marken, eller peppra
dem med karameller.

Mér du tagit tillrdckligt manga procent for
att ha klarat av ett visst omrade, 54 visas
en blinkande hand, och da kan du rusa
pé mot utgangen. Om du lyckats snatta
thop varenda liten gelégodisbit som
fanns i zonen far du en specialbonus.

I
elkaar te slaan of ze met snoepjes
overhoop te knallen.

Als het plaatje met de duim omhoog
knippert, dan heeft Bruno genoeg Jelly
Babies verzameld om het gebied te
veriaten, Als hij in een gebied alle Jelly
Babies verzamald haeft,dan krijgt hij een
spaciale bonus,

Fantastinen matka alkaa

Kun haluat aloittaa, valitse Start Game
alkuvalikosta ja paina painiketta A, B tai
C tai aloituspainiketta. Brunon isin
etsintamatka vie hanet kuuteen
ihmeelliseen Ottimaailmaan, joissa asuu
outoja ja mystisia olentoja. Kukin
maailma koostuu useasta vaiheesta,
Kokoa pisteita kerdamalld karkkeja ja
muita esineité ja whoamalla vihollisia
hyppimalla heidén paalieen tai
pommiittamalla heitd makeisilla.

Kun saat vaikeustasosi mukaisen
prosenttimadgrin, vilkkuvalla kédella on
peukalo pystyssé ja paaset pois. Saat
erikoisbonuksen, jos kerdat 100 %
vaiheen karkeista,
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It you select Training Mode, selecting
Start Game will be followed by the
Select Level screen. Here you can
choose between House, Basement and
Garden, and practice on the first Stage
of that World. Move the

D-Button up or down to the World of
your choice, then press Button A, Bor C
or the Start Button.

32

Im Training-Modus erscheint nach der
Wahl von START GAME der SELECT
LEVEL-Bildschirm. Um lhre
Geschicklichkeit in der ersten Stufe einer
Otti-Welt zu Gben, kdnnen Sie zwischen
HOUSE (Haus), BASEMENT (Keller)
und GARDEN (Garten) wahlen,
Bewegen Sie den Cursor mit Hilfe der
Richtungstaste nach oben oder unten,
und dricken Sie dann Taste A, B, C
oder die Starttaste, um [hre Wahl zu
bestatigen.

Si wous choisissez le mode
d'entrainement, la sélection de Start
Game sera suivie par 'écran de
Sélection de Niveau. lci vous devrez
apter pour House (maison), Basement
{sous-sol) ou Garden (jardin) et vous
entrainer au premier Niveau du monde
sélectionnd. En appuyant sur le Bouton
D vers le haut ou le bas, allez sur le
Monde de volre choix, puis appuyez sur
les Boutons A, B ou C ou sur le Bouton
Start.

5i ha seleccionado el modo de
entrenamiento, después de la pantalla
de inicio aparecera la de seleccion de
nivel. Aqui usted podra elegir entre
House (casa), Basement (sotano). y
Garden (jardin), y practicar en la primera
etapa de tal mundo. Presione el botdn [
hacia arriba ¢ hacia abajo hasta el
mundo que desea alegir, y después
presione al boldn A, B, o C, o el botdn
de inicio,




Hie scegliete il modo di Training,
seegliendo Start Game otterrete la
visualizzazione dello schermo di scelta
el Iivello (Select Level). Potete
neegliere fra la casa (House), lo
scantinato (Basement) e il giarding
(Garden) e far pratica nella prima fase di
uel mondo. Premete il pulsante D in
#llo ed in basso per scegliere un mondo
@ guindi il pulsante A, B e G o quello di

nyvio,

Om du valjer att tréna forst féljs
startmenyn av en skarm dar du valjer
traningsomrade. Har kan du valja mellan
House (huset), Basement (kallaren), och
Garden (tradgérden), och sen kan du
borja tréna pa en av de forsta zonems |
nagot av dessa omraden. Vicka D-
knappen uppat eller nerat fér att vilja
omrade, och ryck dérefter pa antingen
A-, B-, C-, eller Startknappen.

Als je voor Training Mode kiest, zie je na
Stan Game het Level Keuze scherm.
Kies voor het huis, de kelder of de tuin
en onderzoek het eerste gebied van die
wereld. Druk op omhoog of omlaag op
de R-toets om een wereld te kiazen,
druk dan op Toets A, B, C of de Start
Toets.

Jos valitsit harjoitusmuodon, Start Game
-kohdan valinnan jélkean nakyviin tulee
valintatasoruutu (Select Level). Tassa
voit valita talon (House), kellarin
(Basement) ja puutarhan (Garden) ja
harjpitella kyseisen maailman
ensimmaisella vaiheella. Sirry D-
painikkeen ylos- tai alasnéppaimella
valitsemallesi maailmalle ja paina sitten
painiketta A, B tai C tai aloituspainiketta.




Ottifants to Look Out For

You find friends in the least likely of
places. Bruno has two types of ally.

Stop for a chat with the Ottifant-in-a-box,
and he serves as a check point. If Bruno
loses a Life, he restarts from the last
time they met and does not have to go
back to the beginning of a Stage.

When you reach the end of a Stage, it's
Jelly Babies galore from this Ottifant. If
he appears to be asleep when you reach
him, it means that you haven't got
enough Jelly Babies to exit the Stage
yet. Back you go...

Hilfreiche Otti-Freunde

Bruno hat es zum Glick nicht nur mit
Ubelwollenden Gegnern zu tun, sondern
kann sich auch auf zwei Verbindete
verlassen, die oft unerwartet auftauchen.

Dieser Stehauf-Ottifant freut sich, wenn
man ihm einen guten Tag wlnscht;
danach dient er sozusagen als
Kontrollpunkt. Solite Bruno eines seiner
Leben verdieren, kann er vom On des
letzten Treffens wieder beginnen; er
muid nicht zum Anfang der jeweiligen
Stufe zurickgehen.

Wenn Sie das Ende einer Stufe erraicht
haben, belohnt Sie dieser Ottifant mit
Unmengen von Gummibérchen. Finden
Sie Ihren Freund bei lhrer Ankunft aber
schlafend vor, so badeutet dies, daf} Sie
die erforderliche Anzahl von
Gummibarchen noch nicht erreicht
haben, um die Stufe verlassen zu
kinnen. Das Ganze also noch einmal...

Les Ottifants a rechercher

Wous trouverez des amis dans les
endroits les plus inattendus. Bruno a
deux sortes d'alliés.

Arrétez-vous pour bavarder rapidement
avec I'Ottifant-dans-sa-boile, il sert de
point de contréle. Si vous perdez une
vie, vous recommencerez a partir du
demier point de contréle sans devoir
aller au début du Niveau.

Lorsque vous atteignez la fin d'un
Niveau, c'est I'abondance de Bébés en
Gélatine avec cet Ottifant. S'il semble
dormir lorsque vous I'approchez, cela
signifie que vous n'avez pas assez de
Bébés an Gélatine pour sortir da ce
Miveau. Il ne vous reste plus gu'a
repartir dans l'autre sens. .

Ottifants con los que
habra que tener cuidado

Usted encontrara amigos en los lugares
mas inesperados. Bruno tigne dos tipos
de aliadas.

Parese a charlar con el Ottifant de un
recuadro, y €l servird como punto de
«control. Si Bruno pierde una vida,
comenzard a partir del dltimo encueantro
y no tendra gue retroceder hasta el
comienzo de la etapa.

Cuando llegue al final de una etapa,
este Ottifant le ofrecera munecos de
caranmelo en abundancia. Si parece
que el Ottifant estd dormide cuando
llegue hasta él, significard que usted no
posee suficientes mufecos de caramelo
para salir todavia de la etapa.
Retroceda...



Gli ottifanti vostri alleati

Troverete amici nei luoghi pid impensati.
fruno ha due tipi di alleati.

Fermatevi a chiaccherare con l'ottifante
n malla (che serve anche da punto di
controllo). Se Bruno dovesse perdere la
vita, riprende poi il gioco dall'ultimo
uliifante a molla che ha trovato, senza
tover tar ritorno all'inizio di una fase.

e raggiungete la fine di una fase,
reoverete da guesto ottifante una gran
quantita di bamboline dolei. Se quando
rigaiungete 'ottifante questo sta
tormendo, cid vuol dire che non avete
nncora bamboline dolei a sufficienza per
Uscire. Tornate indietro...

Ottifanter att halla utkik
efter

Du hittar vinner pa da minst troliga av
stallen. Bruno har tva typer av
bundsfarvanter,

Stanna till och ta ett snack med
Otifanten-i-ladan, fir han tjanar ocksa
som kontrollstation. Om Bruno blir av
med ett liv, 54 far han bona om dir de
mattes sist, och behtver inte ga tillbaka
till borjan av zonen,

Nar du narmar dig en zons ulgang
duschar den har Ottifanten dig i
karameller. Om han ligger och snusar
nar du kommer dit belyder det att du inte
samlat ihop tillrdckligt med gelégodis for
att kunna ldmna zonen annu. Hej ha, hej
ha, tillbaka nu vi ga. ..

Ottifant Vriendjes

Vrienden zitten op de meest vreemde
plaatsen. Bruno heeft twee soorten
vriendjes.

Stop om een praatje te maken mat de
Ottifant in een doosje, dit is een
belangrijk punt, Als Bruno een leven
varliest, gaat hij verder met het spel op
de plaats van de laatste Ottifant in een
doosje. Hi hoeft niet terug naar het
begin van het gebied,

Als je aan het einde van een gebied
bent, telt deze Ottifant jouw Jelly Babies.
Als hij slaapt wanneer je bij hem komt,
heb je te weinig Jelly Babies verzameld
om het gebied te kunnen verlaten. Je
moet weer lerug...

Etsi néitd Ottifantteja

Léydat ystavia mita
epatodennakdisimmista pakoista.
Brunolla on kahdentyypisia littolaisia.

Pysahdy juttelemaan laatikossa olevan
Ottifantin kanssa, ja han toimii
tarkastuspisteend. Jos Bruno menettia
elaman, han aloittaa uudellzen
edeliiselta tapaamiselta eika hanen
tarvitse menna takaisin vaiheen alkuun.

Kun paaset vaiheen loppuun, téma
Ottifantti antaa karkkeja vaikka kuinka
paljon. Jos han ndyttaa nukkuvan
saapuessasi hinen luokseen, se
merkitsee sitd, etta sinulla ei ole vield
vaiheen lopeltamisesn tarvittavaa
madrad karkkeja. Joudut palaamaan
takaisin...
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Otti-Worlds

The House

Bruno's toys rule the land. He has 1o be
light on his toes to cross the floor without
touching the carpet.

The Basement

A dark and dingy place full of axemen
and bats. Bruno's progress is hindered
by an infuriating switching system.

The Garden

Bruno picks up his father's trail out of the
cellar door and into the garden — a
tangled mess of plants and strange
creatures. No more Jelly Babies, it's fruit
you're after.

The Building Site

Follow the shortcut across the
construction site, clambering up on the
scaffolding and sinking down into the
dank depths of the sewerage pipes.
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Die Otti-Welten

Das Haus

Brunos Spielzeuge sind hier die
unumschrankten Herrscher, und unser
Held mufi sich sehr vorsehen, um den
Raum ohne Teppichberlhrung zu
durchqueren.

Der Keller

An diesem dunklen und feuchten Ort
wimmalt es von streitaxtbewehrten

Kriegern und widerlichen Fledermausen.

Dazu hat Bruno mit einem verrickt
spielenden Schaltersystem zu kampfen,
das sein Vorwartskommen bremst,

Der Garten

Bruno folgt der Spur seines Vaters von
der Kellertir in den Garten — ein
undurchdringliches Pflanzengewirr, das

von seltsamen Lebewesen bevilkert ist.

Hier ist eine Obstkur angesagt —
Gummibarchen sind nicht mehr gafragt.

Die Baustelle
Der kirzeste Weg Gber die Baustelle
fiihrt Sie zundchst am Geriist hoch,

dann in die feuchtkalten Abgrinde der
Abwasserkandle.
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Les Mondes Otti

La maison (House)

Les jousts de Bruno régnent sur ce
territoire. Vious devez vous faire leger
pour traverser cette piece sans toucher
la moquette.

Le sous-sol (Basement)

Cet endroil sombre, défraichi, est plein
de parasites et de chauves-souris. Volre
avance sera entravée par un systéme
d'allumage complétement fou.

Le Jardin (Garden)

Commencez & suivre la trace du pere da
Bruno depuis la porte de la cave puis
passez dans le jardin — un
enchevétrement de plantes et d'étranges
créatures. lci, pas de Bébés en Gélatine.
Ce sont des fruits que vous recherchez.

Le chantier de construction (Building
site)

Prenez un raccourci dans le chantier de
construction en montant sur les
échafaudages et en plongeant dans les
profandeurs des canalisations.

Mundos de Ottifants

Casa

Los juguetes de Bruno rigen la tierra.
Tendra que tener mucho cuidado para
cruzar el piso sin tocar la alfombra.

Sotano

Un lugar obscuro y sérdido lieno de
hacheros y murciélagos. El paso de
Bruno se vera entorpecido por un
exasperanie sistema de conmutacion.

Jardin

Bruno sequira la pista de su padre a
través de la puerta del sétano que
conduce al jardin, una marafa de
plantas y criaturas extranas. No mas
munecos de caramelo, lo que usted
tiene por delante es fruta.

El edificio en construccion

Siga el atajo a través del edificio en
construccion, subiendo a gatas por los
andamios y bajando a las humedas
profundidades de los tubos de desague.



Gli ottimondi

Lacasa

| giocattoli di Bruno si sono impadroniti
della sua casa. Per muoversi, Brung
deve fare attenzione e non toccare mai il
tappeto,

Lo scantinato

LIna cAVerna oscura @ minacciosa piena
i pipistrelli @ uomini armati. Un sistema
complicatissimo di interruttori rende
tifficile I'avanzata di Bruno.

Il giardine

Pruno segue le tracce lasciate del padre
wd arriva in giardino, una giungla abitata
i belve e piante strane. Ora non
corcate pit bamboline dolci, ma frutti,

Il cantiere

Prendete la scorciatola che attraversa il
cantiere, salendo sulle impalcature &
innbissandosi nelle fognature,

Otti-omraden

Huset

Brunos leksaker har tagit dver och styr
sovrummet med jamhband. Han méste
rippa valdigt latt pa 14 for att ta sig ut
utan att vidréra matian.

Kallaren

Ett markt och sjabbigt stalle fullt av gaina
yxmirdare och fladdermass. En
superlurigt kopplingssystem gor det inte
lanare fér Bruno aft 1a sig fram.

Tradgarden

Bruno féljer | pappas fotspar ut genom
kallardérren och ul | tridgarden — en
trasslig oreda av vaxter och skumma
livsformer, Inget mer gelégodis nu —
frukt dr nyttigare, vet du val,

Byggarbetsplatsen

Ta genvagen dver byggarbetsplatsen —
klang dig fast vid byggnadstallningarna
ach dyk ner | avioppsrorans fukliga
dunkel,

Otti- Werelden

Het Huls

Bruno's speelgoed is dolgedraaid! Hij
moel wel heel handig zijn om over het
vioerkleed te kunnen lopen.

De Kelder

Dit is een donkere en vuile plaats vol
met ongedierte en vieermuizen. Bruno
gaat langzaam vanwege de vreemda
stoppenkast.

De Tuin

Bruno volgt zijn vaders spoor vanal de
kelder naar de tuin, die veranderd is in
een wir-war van planten en vreemde
wezens, Je bent nu niet meer op zoek
naar Jelly Babies, maar naar fruit,

Het Bouwterrein

Volg de snelle paadjes over hel
verbouwingsterrein, klim op de stellage
en laat je in de diepe donkere
rivolbuizen glijden.

Ottimaailmat

Talo

Brunon lelut hallitsevat maata. Hanen on
kaveltava kevyesti lattian halki
kaskettamatta mattea.

Kellari

Pimed ja sekainen paikka laynna kirveita
ja lepakkoja. Raivostuttava
kytkentajarjestelma estaa Brunon
atenemista.

Puutarha

Bruno seuraa isénsa
puutarhaan — kasvien ja outojen
olentojen sekamelskaan. Ei enaa
karkkeja — ajat takaa hedelmia.

Rakennustydmaa

Mane cikotietd rakennustyomaan 18pi,
kilped rakennustelineelle ja laskeudu
viemiriputkien syvyyksiin,
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The Office

Bruna is terrorized by technology run
amok. Not even the cleaning lady is
quite what she seems.

The Jungle

The Office plants have laken aver.
Bruno faces a perilous jungle of fungi
and bamboo.
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Das Biro

Hier wird Bruno mit High-Tech-Terror
konfrontiert. Selbst die Putzirau scheint
nicht ganz geheuer.

Der Dschungel

Die Biropflanzen haben einen
undurchdringlichen und gefahrvalien
Dschungel aus Pilzen und Bambus
gebildet, den Bruno nun durchaueren
mufl,

Le bureau (Office)

La technologie déchainée vous terrorise,
Méme la femme de ménage n'est pas
exactement ce gu'elle semble étre.

La jungle

Les plantes du bureau sont maitresses
du terrain. Vous vous trouvez devant
une jungle de champignons et de
bambous.

Oficina

Bruno se vera aterrorizado per la
tecnologia que todo lo destruye. ¥ la
sefora de la limpieza es bastante lo que
parece.

Jungla

Las plantas de la oficina se han
apoderado del lugar. Bruno tendrd que
enfrentarse a una peligrosa jungla de
hongos y bambd.



Hidden Bonuses and
Barriers

There are entrances to Secret Rooms
full of Jelly Babies hidden in the Otti-
Worlds. Bruno has a limited time with no
interruptions to grab all he can get.
There is a special 1,000-point bonus for
collecting all the Jelly Babies in a Secret
Room. When timea is up, he finds himsell
back in the game at the entrance 1o the
room.

Even when he has got through all six
Otti-worlds, Bruno still has to face the

worst enemy of them all; Dad’s boss, Mr.

Kaluppke.
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Spezielle Boni und
Hindernisse

In den einzelnen Otti-Welten befinden
sich varborgene Eingange zu
Geheimkammern voller Gummibarchen.
Bruno kann innerhalb einer begrenzten
Zeitspanne ohne Unterbrechung so viele
Gummibarchen wie nur méglich
einsammeln. Scllte es ihm gelingen, alle
in einer Kammer vorhandenan
Gummibarchen zu schnappen, erhalt er
einen Sonderbonus ven 1 000 Punkten.
Nachdem die Zeit abgelaufen ist, wird er
automatisch wieder zum Eingang der
Geheimkammer transpartiert.

Doch selbst wenn es Bruno gelingt, alle
sachs Otti-Welten unbeschadet zu
Uberstehen, muld er sich noch seinem
letzten, gefahrichsten Gegner stellen —
Herrn Kaluppke, dem Chef seines
Vaters!

Les barriéres et les bonus
cachés

Il y a des entrées de chambres secrétes
plaines de Bébés en Gélatine, cachées
dans les Mondes O, Vous disposerez
d'um temps limité pour en ramasser
autant que vous pouvez. En prenant
tous les Bébés en Gélatine d'une
chambre secréte, vous recevrez un
bonus special de 1 000 points. Une fois
le temps imparti écoulé, vous vous
refrouverez dans le jeu, a l'entrée de la
chambre secréte.

Bien gu'il vous faille passer dans les six
Mondes Otti, vous devrez quand méme
affronter votre pire ennemi: le chef du
pére de Bruno, M. Kaluppke.

Puntos de gratificacion y
barreras ocultos

En &l mundo de Ottifants hay entradas a
salas secrelas llenas de mufiecos de
caramelo. Bruno posee un tiempo
limitado sin interrupciones para tomar
tantos cuantos pueda. Existe una
gratificacion especial de 1,000 puntos si
se recolectan todos los muiecos de
caramelo de una sala secreta. Cuando
finalice &l tiempo, Bruno se encontrara
de vuelta a la entrada de la 2ala.

Aungue haya logrado alravesar los seis
mundos de Ottifants, Bruno tendra que
enfrentarse todavia al peor enemigo de
todos: el jefe de su padre, Mr. Kaluppke.



Premi ed ostacoli nascosti

Gli ottimondi contengono ingress: che
portano a stanze segrete piene di
bamboline dolci. Bruno ha a
disposizione poco tempo senza
nterruzioni per prendere pil bambeline
che pud. C'& un premio speciale di 1.000
punti per chi riesce a raccogliere tutte le
bambaoline dolel di una stanza segreta.
ndo il tempo & scaduto, Bruno si

a di nuovo all'ingresso della stanza

Aftraversati i sei ottimondi, Bruno deve
iffrontare il suo peggior nemico: Mr.
Kaluppke, il capufficio del padre.
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Dolda bonusar och hinder

| de olika Otti-omradena finns ett antal
ingangar till hemliga rum fulla av
gelegodis. Bruno har en viss tid pa sig
att knycka sa mycket som majligt. Om
du lyckas plocka pa dig varenda litet uns
gelé i ett sadant har rum, sa far du en
bonus pa 1 000 podng. Nar tiden ar slut
stéar Bruno Aterigen utanfér ingangen till
det hamliga rummet,

Aven om han tagit sig igenom alla sex
Otti-omradena, sa har Bruno fortfarande
kvar att mdta den virste fienden av dem
alla: tarsans chel, herr Kaluppke!

FINDS
T ROODM! !

HOORAY

Verborgen Bonussen en
Obstakels

In de Otti-Werelden zijn ingangen naar
geheime kamers die vol liggen met Jelly
Babies, Bruno heefl bepekte tijd zonder
pauzes, om zo veel mogelijk Jelly
Babies te pakken. Als het hem lukt alle
Jelly Babies in een geheime kamer te
pakken te krijgen, krijgt hij een bonus
wan 1 000 punten. Als de tijd om is, gaat
hij vanzelf terug naar de ingang van de
kamer.

Zells wanneer Bruno alle zes de
werelden doorgekomen is, moet hij de
grootste vijand nog verslaan: De baas
van zijn vader, Meneer Kaluppke.

Piilossa olevat bonukset
ja esteet

Ottimaailmassa on piilossa olevia
sisddnkaynteja salaisiin huoneisiin, jotka
oval taynna karkkeja. Brunolla on aikaa
rajoitetusti, jolloin han voi keskeytyksettd
kerdta niin paljon kuin vain pystyy.
Kaikkien salaisen huoneen karkkien
kera@misestd saa 1,000 pisteen
bonuksen. Kun aika loppuu, Bruno
loytad itsensa pelistda huoneen
sisdfdnkaynnin kohdalta.

Vaikka Bruno on kulkenut kaikkien
kuuden Ottimaailman |4pi, hanelld on
viela pahin vihollinen edessa: isan pomo
herra Kaluppke
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The Ottifant’s Progress

Bruno gains points by picking up Jelly
Babies, Lollies and other goodies, Each
time he is hurt, he loses energy. The
amount of energy remaining is shown as
an orange juice bottle. When the bottle is
empty, Bruno loses a Life. He also loses
a Life when he sustains serious damage,
such as by falling or impaling himself on
a spike. You start the game with one,
three, or five Lives, determined in the
Options screen.

(£ Score shows how many points Bruno
has amassed.

Z Jelly Babies is the number taken as
a percentage of the total available in
a Stage. This number will flash when
you have enough to exit a Stage.
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Ottifanten-Anzeigen

Bruno kann sein Punktekonte durch
Einsammeln von Gummibarchen, Lollis
und anderen Leckeraien aufbessern.
Wird er aber verlatzt, reduziert sich sein
Energiepegel. Seine verblaibende
Energie wird in Form einer Orangensaft-
Flasche auf dam Bildschirm angezeigt.
Ist die Flasche leer, verliert Bruno eines
seiner Leben, Dies geschieht ebentalls,
sollte er ein groBeres Milgeschick
erleiden — wenn er zum Beispiel
abstirzt oder von einem Stachel
durchbohrt wird. Sie konnen das Spiel
mit ginem, drei oder finf Leben
beginnen, entsprechend der
Einstellungen.

1 Diese Anzeige informier dariiber,
wigviele Punkte Bruno erreicht hat.

# Die Gummibarchen-Anzeige
informiert dber den Prozentsatz der in
dieser Stufe bisher gesammelten
SiiBigkaiten. Die Anzeige beginnt zu
blinken, nachdem der erforderiche
Satz erreicht wurde, um diese
Spielstufe zu verlassen,

SIS TS SR W

L’avance des Ottifants

Vous gagnerez des points en ramassant
des Bebés en Gelating, des sucettes et
autres bonnes choses. Chaque fois que
vous serez touché, vous perdrez de
I'énergie. La force d'énergie restante est
visible dans la bouteille de jus d'orange.
Lorsque la bouteille est vide, vous
perdez une vie, Vous perdrez aussi une
vie s'il vous armive un accident grave
comme tomber ou vous empaller sur une
lance, Vous recommencerez a jouer
avec une, trois ou cing vies a déterminer
sur 'écran Option.

U Le Seore indique combien de points
VOUS avez amasses.

@ Les Bébés en Gélatine cet indicateur
affiche le pourcentage de Bébés en
Gelatine que vous avez accumulés
jusqu'a présent sur le total disponible
dans un Niveau. Ce nombre
clignotera lorsque vous en aurez
suffisamment pour sortir d'un Niveau.

El progreso del Ottifant

Bruno obtendra puntos tomando
mufiecos de caramelo, polos, y otras
golosinas. Cada vez que sufra una
herida, perdera energia. La cantidad de
energia restante se indicard con una
botella de zumo de naranja. Cuandeo se
vacie la botella, Bruno perderd una vida
También perdera una vida cuando sufra
una herida seria, como al caer o al
quedar empalado en una estaca. Usted
iniciara el juego con una, tres, o cinco
vidas, que tendré que determinar en la
pantalla Options.

@ Seore (puntuacion) mostrard cuantos
puntos ha adquirido Brunao,

# Mufecos de caramelo es el nimero
conseguido como porcentaje del total
disponible en una etapa. Este ndmero
parmpadeara cuando sea suficiente
para salir de la etapa.




| progressi del nostro
ottifante

Bruno conguista punti raccogliendo
tamboline di gomma, leeca lecea e altn
aggetti. Ogni volta che viene lerito,
perde energia. L'energia che gli resta
viene indicata dal livello di aranciata
contenuta nella bottigha. Quande la
bottiglia & vuota, Bruno perde una vita.
Parde una vita anche se viene ferito
gravemente, ad esempic se cade o
wiene trafitto da punte acuminate. Nelio
schermo Options potete scegliere se
Iniziare il gioco con una, fre o cinque
vite.

Score (punteggio) mostra i punti
conguistati da Bruno.

Jelly Babies & la percentuale di
tamboline dolei di una fase del gioco
che avete conquistato. Se ne avete
conquistate a sufficienza, questo
numero lampegga sul display.

Ottifant-framgangar

Bruno tar poang genom att plocka upp
gelégodis, slickepinnar, och annat smatt
och gott. Varje gang han tar stryk
farlorar han energi. Méangden
aterstdende energi visas | form av en
flaska apelsinjuice. Nar flaskan ar tom
blir Bruno av med ett liv. Han kilar ocksa
runt himet om han blir offer fér en rejal
olycka, som 1. ex. om han rikar ramla
ner och spelsas pa en vass pale, Du
pabdrjar varje spelomgang med
antingen etl, tre, eller fem liv, vilket du
stéller in pa Options-skarmen.

I Seore (podangantal) visar hur manga
poing Bruno tagit.

Gelégodis-indikatorn visar hur
manga procent han tagit av det totala
antalet godisbitar | en zon, Indikatem
blinkar nir du fatt inep en tillkickligt
hog procentsals for all ldmna zonen.

De Vooruitgang van de
Ottifant

Daoar Jelly Babies, Lollies en ander
lekkernijen op te pakken krijgt Bruno
punten. Elke keer als Bruno geraakt
wardt verliest hij energie. De
hoeveslheid enargie die hij nog heeft
kun je zien aan een fles sinaasappelsap.
Als de fles leeqg is, veriest Bruno een
Leven. Hij verliest ook een Leven als hij
zwaar geraakl wordt, door te vallen of
door zich te verwonden aan scherpe
punten. Op het Optie scherm kies j& of je
het spel met 1, 3 of 5 Levens speali.

1 Score: Laat zien hoeveel punten
Bruno heeft verzameld.

2 Jelly Babies: Geeft het aantal
verzamelde Jelly Babies aan, als
percentage van het totaal. Het aantal
gaat knipperen als je genoeg hebt
verzameld om het gebled te verlaten,

Ottifanttien menestys

Bruno keraa pisteita poimimalla
karkkeja, tikkareita ja muita makeisia.
Joka kerta, kun han haavoittuu, han
menettdd energiaa. Jaljelld oleva
energiamaird nakyy
appelsinimehupullossa. Kun pullo on
tyhjd, Bruno menettdd elaman. Han
menettad elaman myos kdrsiessaan
vakavan vahingon kuten esim.
pudotessaan tai nastan paalle. Pelin
alussa sinulla on yksi, kolme tan wiisi
eldmaa Options-rusdussa valitulla
tavalla.

1 Pisteet (Score) nayttavat montako
pistettd Bruno on saanut kokoon.

Karkit niakyvat prosentteina vaiheella
saatavasta kokonaismaarastd. Tama
luku vilkkuu, kun pisteita on tarpeeksi
vaiheen lopettamisean,
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Arrow appears periodically fo show
you which way you should be
heading.

' Lollies indicates Lollies collected

during the current Stage.

Lives tells you how many lives you
have remaining.

Orange Juice indicates how much
punishment Bruno has taken so far in
this Life,

Look out for 1-UPs. They give you an
extra Life.

There is a Map in each Otti-World,
Make sure that you collect it.

&

&

Lo

' Der Pfeil erscheint in periodischen

Abstanden, um Sie auf die
einzuschlagende Richtung
hinzuweisen,

Hier werden die wahrand der
gegenwirtigen Stufe gesammelten
Lollis angezeigt.

Die Leben-Anzeige gibt die Anzahl
der restlichen Laben an,

Die Orangensaft-Flasche zeigt an,
wieviel Energie Bruno in diesem
Leben noch zur Verflgung steht.

Versuchen Sie, diesan
Bonusgegenstand zu finden, da er
Ihnen ein zusétzliches Leben gibt.

In jeder Otti-Welt finden Sie eines
dieser Papiere. Sammeln Sie sie
unbedingt ein.

@

&
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La Fléche apparait périodiquement
pour vous montrer dans quelle
direction vous devez aller,

Les Sucettes indiquent les sucettes

ramassées pendant le Niveau actuel.

Les Vies vous indiquent combien de
vies il vous reste.

Le Jus d'Orange vous permat de
savoir dans quelle mesure votre vie
actuelle est endommagée.

Racherchez les PLUS-1, Iis vous
donnent une vie supplémentaire.

Il existe une carte de chaque Monde
Otti. N'oubliez pas de la prendre.

@ Flecha aparecera periddicamente
para mostrar el camino que debera
seguir.

4 Polos indicard los polos recoleclados
durante la etapa actual.

&

Vidas indicara cuantas vidas le
guedan.

Jugo de naranja indicard el nivel de
dafios sofridos durante la vida actual
de Bruno.

Busque articulos de 1 adicional. Le
ofrecerdn una vida extra,

® En cada mundo de Ottifants existe un
mapa. Cercidrese de tomarlo.



4 Arrow appare penodicamente ad
indicare la via da sequire,

Lollies indica il numero di lecea lecca
che avete raccolto nella fase attuale
del gioco.

o Lives indica il numero di vite che vi
rimangono.

Orange Juice indica quanta energia
ha perso Bruno in questa vita,

/' Fate attenzione agli 1-UP. Vi danno
una vita extra,

* €' una cartina per ciascuno degl
ottimondi. Non dimenticate di
raccoglierla.

&

5
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! Pilen visas déa och da for att indikera i

vilken nkining du bor ga,

Slickepinns-indikatorn visar de
slickepinnar Bruno samiat pa sig i den
nuvarande zonen.

Livemitaren visar hur ménga liv du
har kvar.

Apelsinjuice-flaskan visar hur
miycket stryk Bruno tagit hittills | detta
i,

' Hall utkik efter 1-UP-féremal. De ger

dig el extra v,

Dru kan hitta an karta | varje Otti-
omrade. Se till alt du samlar pa dig
varenda en,

i
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Pijl: laat je af en toe zien wat voor
kant je op moet gaan.

Lollies: Laat zien hoeveal Lollies je

hebt verzameld in het huidige gebied.

Levens: Laat zien hoeveel Levens jo
nog over habt.

Sinaasappelsap: Laat zien hoe
zwaar Bruno tot nu toe geraakt is.

Zoek naar 1-UPS. Deze geven Bruno
een extra Leven,

' Eris een kaart in elke Otti-wereld,

Zorg dat je die te pakken krijgt.

£~

@
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Nuoli tulze nakyviin aika ajoin
nayttamaan mihin suuntaan sinun on
paras menna,

Tikkarit naytiavét nykyiselts vaibeelta
keratyt tikkarit.

Eldmit nayttavat jaljella olevien
eldmien lukumaaran,

Appelsiinimehu nayttaa miten paljon
Bruno on saanut rangaistuksia tahan
mennessa tassa eldmassa.

Etsi 1-YLOS esineita. Ne antavat
ylimaaraisen elaman.

' Kussakin Ottimaailmassa on kartta.

Muista ottaa se. :

45




Game Over/Continue

Game Over is when Bruna loses all his
Lives, However, you start out with three
Continues. Additional Continues can be
picked up by collecting certain
combinations of Lollies. At Game Over, if
you have Continues remaining, press
the Start Button before the timer reaches
Zero to begin with a full quotient of Lives
at the start of the Stage in which you
were terminated,

When you have no Continues and no
Lives and you run out of juice or sustain
damage, the Game Over screen appears
and it's back to the beginning for another
try.

If your prestidigitation earned you a
record score, the High Score screen will
appear. Press the D-Button up and down
o scan through the alphabet and left
and right to move between letters. When
you have finished, press Button A, B or
C or the Start Button to enter you initials,
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Spielende/Fortsetzung

Das Spiel ist zu Ende, wenn Bruno alle
seine Leben verliert. Sie beginnen das
Spiel mit drei Continues (Fortsetzungs-
moglichkeiten). Zusatzliche Continues
kiinnen Sie sich durch Sammeln von
gewissen Lollis-Kembinationen
verdienan. Wenn Sie dann am Spiel-
ende noch Continues zur Verfigung
haben, driicken Sie die Starttaste, bevor
der Timer abgelaufen ist. Sie beginnen
dann wieder mit der gleichen Anzahl von
Leben, und zwar am Anfang der letzten
gespielten Stufe,

Solite Ihnen der Orangensafl ausgehen
oder Bruno getroffen werden, wahrend
Sie weder Continues noch Leben in
Resarve haben, erscheint der GAME
OVER-Bildschirm. In diesem Fall
missen Sie es von Anfang an noch
einmal versuchen,

Wenn Ihnen Ihre nimmermuden
Anstrengungen eine rekordverdachtige
Punktzahl beschen haban, erscheint der
High Score-Bildschirm, Stellen Sie lhre
Initialen zusammen, indem Sie zuerst
die Richtungstaste nach oben odar
unten drilcken, um das Alphabet nach
oben bzw. unten abrollen zu lassen;
danach driicken Sie die Taste nach
rachts ader links, um die Buchstaben
nacheinander einzugeben. Zur Eingabe
Ihrer Initialen driicken Sie als letzles die
Starttaste.

Continuation/Fin de la
partie

Le jeu se termine lorsque vous avez
perdu toutes vos vies, Cependant, vous
avez commence avec trois Continues
{Possibilités de continuer). Vous pourrez
obtenir des Continues supplémentaires
en ramassant certaines combinaisons
de: sucettes. Lorsque Game Owver
apparail, &'il vous reste des Continues,
appuyez sur le Bouton Start avant que le
compleur n‘arrive a zéro. Vous
reprendrez |a partie au début du niveau
ol vous avez perdu, avee votre compte
tolal de vies.

Lorsque vous n'avez plus de Continues,
ni de vies, ni de jus d'orange ou gue
vous éles accidents, I'écran affiche
Game Owver et revient au début du jeu
pour vous permettre de faire une
nouvelle tentative.

Mais si vos efforts vous valent un score
record, I'écran High Score apparaitra,
Appuyez sur le Bouton D vers le haut ou
le bas pour voir tout I'alphabet et vers la
gauche ou la droite pour vous déplacer
d'une lettre & 'autre. Lorsque vous avez
terming, appuyez sur les Boutons A, B
ou C ou sur le Bouton Start pour entrer
le caractére choisi,

Fin/continuacién del juego

El juego terminara cuando Bruno pierda
todas las vidas. Sin embargo, usted
comenzara con tres Continues
(posibilidades de continuacian).
También podra adquirir Continues
adicionales recolectando cienas
combinaciones de polos. En la pantalla
Game Over (fin del juego), si le quedan
Continues, presione el boton de inicio
antes de que el temporizador llegue a
CEro para comenzar con todas las vidas
al principio de la etapa en la que haya
terminado.

Cuando no posea Continues ni vidas, se
haya quedado sin juge, o sufra dafos,
aparecera la pantalla Game Owver, y el
juego finalizard para que usted pueda
volver a intentarlo,

Si en el juego ha obtenido una
puntuacién récord, aparecera la pantalla
High Scare. Presione el botén O hacia
arriba o hacia abajo para explorar a
fraves del alfabeto, y hacia la derecha o
hacia la izquierda para moverse entre
los caracteres. Cuando haya finalizado,
presione el botén A, B, 0 C, o el botén
de inicio a fin de introducir sus iniciales.



Game Over/Continue

L'indicazione Game Over significa la
perdita di tutte le vite. Tultavia, iniziate il
gioca con tre Continue (continuazione
del gieco). Potete conquistare altri
Continue raccogliendo certe
combinazioni di lecca lecca. Quando
appare lindicazione Game Owver, se
possadete aleuni Continue, premeate il
pulsante di avvio prima che il timer
raggiunga lo zero cosi da reiniziare la
fase dove avete perso con il numero
massimo di vite.

Se non avete alcun Continue @ nessuna
vita @ terminate 'aranciata o venite feriti,
la schermo Game Over appare e
rprenderete il gioco dallinizio.

Se il punteggio raggiunto & buono, sullo
schermo appaiono | puntegal High
Score. Premete il pulsante D in alto o in
basso per scorrere le lettere dell'allabelo
© a sinistra o a destra per muovervi da
una lettera all'altra, Quando avete finito,
premete il pulsante A, B e C o quello di
avvio, impostando cosi le vostre iniziall,

Spelets slut/fortsattning

Spelet ar slut ndr Bruno forlorat alla sina
liv. Du har dock tre Continues
(majligheter att forlsatta). Du kan samla
pa dig fler Continues genom att pussla
ihop ratt slickepinnskombinationer. Nar
spelet ar slut men du tortfarande har
Continues kvar, 58 tryck pa
Startknappan innan timern nar noll. Om
du viljer att géra detla bérjar du om med
en full uppsattning liv fran béran av den
zon dar du lororade den sista
livsgnistan,

Nar du har varken Continues eller liv
kvar och din juee tar slut eller du rakar
ut tor en rejil olycka, sa visas Game
Ower-skirmen, D dr det bara att bérja
om frin bornan och forstka igen

Om all den anergl du uppbringat
resulterar | all podngrekord, sa dyker
High Score-skérmen upp. Vicka D-
knappan antingen uppal eller nerat for
att ga igenom allabetet, och vicka a1
antingen hbger eller viinster for att fiytta
mellan bokstaverna, Mar du har “signerat
ditt mastarverk”, sd tryck pa antingen A-,
B-, G-, eller Startknappen ftr alt mata in
dina initialer | datorns minne,

Einde van het Spel/
Doorgaan

Het spel eindig als Bruno als Bruno al
zijn levens heell verloran, Hij begint
echter met drie Continues. Als Bruno
bepaalde combinaties Lollies verzamedlt,
krijgt hij extra Continues. Als het spel
afgelopen is en je hebt nog Continues
over, druk dan voordat de Timer op nul
staal, op de Start Toets om zo met de
totale hoeveelheid Levens aan de start
van het gebied waar je het laatste was te
beginnen.

Als Bruno geen Continues en Levens
meer heeft en als hij dan geen
sinasappelsap meer heeft of als hij
geraakl wordt, zie je het Game Over
scherm en moet hij terug naar het begin
om het nog eens te proberen.

Als je een record score habt gehaald, zie
je het High Score scherm.Druk op
omhoog of omlaag op de R-toets om
door het alfabet heen te gaan en op links
of rachis om van de ene naar de andere
letter te gaan. Als je klaar banl druk jo
op Toets A, B of C ol op da Start toels
om je initialen in e voaran,

Peli loppu/jatko

* Peli loppuu, kun Bruno menettad kaikki

aldmansa, Sinulla on kuitenkin pelin
alussa kolme jatkoa (Continue).
Lisajatkoja saat kerdaamalla tiettyja
tikkariyhdistelmia. Jos sinulla on yhtédsn
jatkoa jaljella pelin lopussa, paina
aloituspainiketta ennen kuin ajastin
nollautun, jollein voit aloittaa taysin
eldmavarastoin sen vaiheen alusta,
jossa jouduit lopettamaan.

Jos sinulla @i ole yhiaan jatkoa eika  +
alimad jaljella ja sinulta loppuu mehu tai
karsit vaurioita, nakyviin tulee Game
Over -ruutu ja joudut palaamaan alkuun
ja ynttdmaan uudelleen.

Jos saal ennatyspisteet, nakyviin tulee
High Score -ruutu. Voit selata aakkosia
painamalla D-painiketta ylos ja alas ja
siirlyd kirainten valild painamalla
vasenta ja olkeaa nappainta. Kun
lopetat, nappaile nimikifaimesi
painamalla painiketta A, B tai C tai
aloiuspainiketta.
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Bruno’s Hints

Most levels ean be playad without
stopping fo think about jumps.

Some later Stages have switches that
can be flicked to change the course of
events.

If you can't reach a platform,
remamber that you can always bring
the platform to you,

Watch enemies to see how they
move. Once you know what they do,
you'll have a better chance of fighting
or avoiding them,

.

Be careful near the water — Bruno
cannot swim!

Brunos Tips

* Die maisten Stufen kdnnen gespielt
warden, ohne dall Sie Gberlegen
mussen, bevor Sie Bruno springen
lassen.

Einige der forigeschrittenen Stufen
weisen Schalter aul, durch deren
Aktivierung sich die Reihenfolge der
Vorgange verandert.

Denken Sie daran, daB sich eine
Plattform stets heranziehen &3t
wenn Sie diese auf normalem Wege
nicht erreichen konnen.

* Beobachten Sie zuerst Ihre Gegner,
um herauszufinden, wie sie sich
bewegen. Machdem Sie hre
Kampftechnik erkannt haben, ist es
leichter, Ihre Gegner zu neutralisieren
oder ihnen auszuweichan.

Seien Sie besonders vorsichtig in der
Nahe von Wasser — Bruno ist
Nichtschwimmer!

Les conseils de Bruno

Wous pourrez jouer dans la plupan
des niveaux sans cesser de penser
aux sauts.

.

Certains des Niveaux sont dotés de
commutateurs qui peuvent étre
inversés pour changer le cours des
choses.

Si vous ne pouvez pas atteindre la
plate-forme, n'oubliez pas que vous
pouvez toujours 'attirer vers vous.

+ Observez vos ennemis pour voir
comment ils se déplacent. Une fois
que vous saurez ce qu'ils font, vous
aurez plus de chance de les battre ou
de les éviter,

Aftention & 'eau — Bruno ne sait pas
nager!

Consejos para Bruno

= La mayoria de los niveles podran
jugarse sin pararse a pensar en
saltos.

Algunas de las ultimas etapas poseen
conmutadores que podrén accionarse
para cambiar el curso de los
acontecimientos.

5i no puede alcanzar una plataforma,
recuerde que simpre podra hacer que
la plataforma llegue hacia usted.

Observe a los enemigos para ver
como se mueven. Cuando sepa como
Io hacen, tendrd mejores
oportunidades para vencer o
aludifos,

iTenga cuidado cerca del agua,
porque Bruno no sabe nadarl



| suggerimenti di Bruno

* La maggior parte dei livelli puéd venire
giocata senza preoccuparsi dei salti.

.

Alcune delle ultime fasi del gioco
possiedono interrution che
permettono di cambiare il corso degli
eventi.

* Se non potete raggiungere una
piattaforma, ricordate che la potete
aspirare versa di voi.

Ossarvate | vostri nemici per imparare
come s muovono. Una volta che li
conoscerete, potrete evitarli o
sconfiggeri pil facimente.

Fate attenzione all'acqua: Bruno non
sa nuotare!

Brunos tips

* Du kan spela dig igenom de flesta
Zoner utan atl ndnsin behova tinka
pd att hoppa.

-

En del av de mer avancerade
zonemna har omkopplare som du kan
koppla om fér att Andra
handelsatoroppet.

Om du inte ndr en viss platiform, s&
glom inte att du alltid kan lata
plattfarmen komma till dig istallet.

laktta fienderna 1or att lista ut hur de

ror sig. 54 fort du fattar vad de haller

pé med, sd har du en battre chans att
knocka eller undvika dem.

G pd t | nisrheten av vattendrag —
Bruno kan ndmligen inte simma!

Bruno’s Tips

De meeste Levels kun je spelen
Zonder te hoeven stoppen om over
sprongen na te denken.

Latere gebieden hebben scl ar.

Brunon vihjeet

Usaimmat tasot voidaan pelata
pysdhtymatti ajattelernaan hyppyjd.

Joillakin my&haisemmilld vaiheilla on

die gebruikt kunnen worden om de
gebeurtenissen te veranderen.

Als je niet bij een platform kunt
kormen, kun je altijd een platform naar
je toe halen.

Kijk goed hoe de vijanden zich
bewagen. Je hebt meer kans ze te
verslaan of te ontwijken als je weet
wat ze doen.

Kijk uit voor water, want Bruno kan
niet zwemmen|

yikimid, joita sip malla voidaan
muuttaa tapahtumien kulkua,

Jos el padse tasanteelle, muista, ena
voit aina tuoda sen luoksesi.

Tarkkaile miten viholliset likkuvat.
Kun tledit mita he tekevat, sinulla on
paremmat lahtdkohdat heidan
nujertamiseen tai valttdmiseen.

Ole varovainen veden lahettyvilla —
Bruno el osaa uida!
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Handling This Cartridge

This Cartridge is intended exclusively for the
Sega Mega Drive/Genesis Sysiem.

For Proper Usage

Do not immerse in wate|

Da not band!

Da not subject to any violent impact!
Da not expose to direct sunlight!

Do nat damage or disfigure!

Da nat place near any high temperature
source!

Da nat expose to thinner, benzine, ete.!

When wet, dry completely before using
When it becomes dirty, carefully wipe it
with a saft cloth dipped in soapy water.
After use, put it in its case.

Be sure 1o take an cccasional recess
during extended play.

WARNING: For owners of projection
televisions, Still pictures or images may
cause parmanent picture tube damage or

Handhabung der Kassette

Diese Kassette ist ausschiieflich zur Verwendung
mil dem Sega Mega Drive bestimmi.

VORSICHTSMASSNAHMEN

Vor Misse schitzen!

Nichi knicken!

Vor Gewallesnwirkungen schiitzen!

Nichi direklern der Sannenlicht aussetzen!

Michl beschadigen oder verunstalten!

i Vor Hilze schiilzen!

Nicht mit Verdinner, Benzol usw, in

Berihnmng bringen|

Bel Nisse vor dem Gebrauch vollstandig

Iricknar.

Bei Versehmulzung versichlig ma einem

weichen, in Sedfenwasser gelauchten Tuch

abreiben

* Nach Gebrauch in die Hille legen.

°  Vergessen Sie nicht, bed langem Spielen
manchmal eine Pause einzulagen!

WARMUNG: Besitzer von

Prb)sk!lunslemsehg)eralen wel\ien darauf

mark phosphor of the CRT. Avoid
or extended use of video games on large
screen projection lelevisions.

50

gewiesan, dafl 5
Graliken Bleibende Baschadlgmq der Elllderoﬂre
verursachen oder sich in die

Manipulation de la Cartouche

La carcuche Mega Drive/Genesis 5t congue
exclusivement pour ke Sega Mega Drive/Genesis
System,
Pour une utilisalion appropride
Me pas mouiller
Ne pas pher.
| M pas sournelire a des chocs vidlents.
Ne pas exposer au soleil,
MNe pas abimer.
Ne pas lasser A proximite d'une source de
chaleur.

CR T

Ne pas matire en contact avec du diluant, de
l'essence, etc.

Si votre canouche 88! moullde, sachez-la

bien avant de la réulilisar.

*  5ielle est sale, froftez-la avec précawtion &
I'aide d'un chifion humsde et dun peu da
savon,

*  Sivous ne vous en servez plus, rangez-la

dans sa boite

N'oubliez pas de fame quelques pauses si vous

jousz assez langtemps.

AVERTISSEMENT: Pour les proprigtaires de
teléviseurs & promchon Les images fixes pauvent

ol ichiung der rahre
amnbrennen kinnen. Vermeiden Sie daher
wiederholle oder ibermésig lange Wiadergabe
von Videospielen aut Grofbild-
Projektionsiemsehgeraten

Ie lube dimage
ou deposer du phosphore sur le GAT. Evilez
l'utilisation répdtée ou prolengée de jeux vidéo
sur bas tléviseurs & projection & grand écran,

Manejo del Cartucho

Este cartucho esld disehado inicamente
para el sistema Sega Mega Drive/Genesis
System,

Para un mejor uso

Mo mojariol

jMNo doblariol

iNo darle golpes violentos!

iNo exponerlo a la luz directa del sol!
iNo dafiaro ni rayario!

iNo exponerlo a altas lemperaturas!
iNo-exponerio a diluyente, bencina, etc.!

Cuando esté humedo, séquelo por

completo antes de usario.

= Cuando esté sucio, limplelo con cuidado
con un pano suave humedecido en agua
con jabdn.

. Despups de usarlo, coldquelo en su

funda

Durante un juego prolongado, tome algon

hiempo de descanso.

AVISO: Para los usuanos que disponen de
televisores tipo proyeceidn. Las imagenes
fijas pueden causar dafos permanentes en
&l tubo de imagen o marcar los fosloros del
fubo de rayos catddicos, Mo emplee
repetidamente ni durante pariodos
pralongados los juegos de video an
televisores de proyeccion de grandes
pantalias.



Uso della cartuccia

Questa cartuccia & esclusivaments per il
sislema progefiata Mega Drive/Genesis

Sega.

Per un uso appropriato

Non bagnarla!

Mon piegarial

Evitare | celpi violantil

Non esporla alla luce diretta dal sols!
Mon danreggiara o defarmartal

Non lasciarla vicino a fonti di calora!

MNon esporta a solventi, banzina, ecc

Quando si bagna, asciugarla bene prima
dell'uso,

* Quando si sporca, pulida con un panno
marbido inumidito con dell'acqua
Insaponata.

Dope l'uso rimetterla nella sua custodia,
Grocando a lungo, fate una pausa di
lante in lanto,

ATTENZIONE: Per i proprietari di televisor
i proiezione. Fologrammi o immagini ferme
possone causare danni permaneanti al fubo
fHimmagine o lasciare tracce di fosforo sul
luba & raggi calodici. Evitare 'uso ripetuto o
ralungato di video giochi sul televisori a
prvezione a largo schermo,

Hantering av
spelkassetten

Denna spelkassatt gar bara atl anvanda |
Senas speldator Mega Drive/Genasis

Hantera kassetlen orsiktigl

Undvik all spilla watten pd den!
Foratik inta boga aller bryta den)
Uitsiitt dan inte t6r vild eller kraftiga
stotar!

Ligg den inte direkl | solen!

Farsock inte Gppna den eller 1 sonder
dan!

Lagg den inte vid et alament alier ph
andra varma platsert

Lat don inte komma | komtakt med thinner,
bensin oller andra Iosnegsmedel

Om Kassotton rikar bii biot 84 toka av den
ardentligt moan du anvindor den igen

Orm kassebien blir srmulsig b loka rent den
med an mjuk trasa dopped | valten med lile
diskmaded |

Liagg tillbaka kassetien | sin ask nir du spedal
Tardigt

Spela ke 161 lnge & ghngen, ulan ta en paus
dik och di

VARNING! Gllar dwg som hisr én propektor. TV
Stillbildar kan arsaka paimanenta skador p
bildrdent wller fosfomlackar pi bildakimmen
Lnefike att speln TV-5p6) pd an projakion TV i
atorlarmal 167 alta aler far Linge

Behandeling van de cassette

Dere cassefie is witsluitend bedoeld voor het
Sega Mega Drive/Genesis System

Voor juist gebruik

Maak hem niet nat!

Buig hem niet!

Stel hem niet bloot aan hevige schokken!
Stel ham niet bloot aan direct zonlichi!
Beschadig of verbuig hem niet!

Stel hem niet bloot aan hoge
temiperaturen.

Maak ham niet schoon met werdunner,
benzine, enz.

* Maak hem serst draog als hij nat is
geworden.

* Maak hem sehoon met ean zachle
vochtige dosk als hij vuil is gewarden

* Bewaar hem in zijn doos.
Meem voldoende pauzes als jo langere
fipden achter elkaar speslt

WAARSCHUWING: Voor eigenaars van
projeclietelevisies. Stistaande beeldaen of
plaafies kunnen blijvende schade
aanbrengen aan de beeldbuis of fosfor van
de Katodesiraalbuis halen. Vermijd
herhaaldelijk of lang gebrutk van de
videospellen op groolbeeid-
projaclietelevisies

3 " ;% x::gﬂ :

Témaén kasetin kasittely

Tama kaseiti on tarkoitett sinoasiaan Sega Mega
DviveiGenesis System-jarestelméa varten,
Asianmukainen kiytic

Al kostuta veteen!

Ald tavuta!

Ald iske kasetfia kovalla voimalial

Al asata alttiksi suoralle auringon paistealla!
Ald aibeuta vaurioita 13l epamuodostumial
Ald aseta kaseltia minkaan kuuman
lampdilihtean laheisyyleen.

Ala aseta alttiisi timnerille, bensiinilie, ym.

@
=
-
5
&

Jos kasatl kastuu, kuivaa se
kunnailisesti, ennenkuin kdytal sié.

Jos se tulee likaiseksi, pyyhi se varovasti
pehmealld, saippuaveteen kastetulla
kankaalla.

Asela se takaisin koteloonsa kdylon jElkean,
Pida huolta sita, etta pidét taukoga erittain
pitkien palign aikana.

VAROITUS: Projekiiotelevisioiden kiylsn
yhieydessa tulee muistaa se, atta pysaytetyt
kuval tal kuviol saattaval aiheuttan pysyvan
kuvaputkivaunon tai tahrata
katodisideputken fosfonila. VAIE toistuvaa
lal pitkdaikaisia videopelien pelaamisia
suurkuvaruutuisissa projekliotelevisioissa
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‘We use recycled paper.

Wir verwenden Recyclingpapier.
Nous wlilisans du papier recyché.
Usamas papal reciclade,
Uiilizziama carta riciclata.

Wiy pebruiken kringlooppapser,
Wi anvander retu 3
Kayihmame paleutetiavas paperia
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