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ENGLISH

Includes
Pocket Player, lanyard and user guide

Materials needed (not included):
4 AAA batteries or Micro-USB cable

Please read and follow this user guide thoroughly before use.

Top view
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1. Power switch 6. START button
2. Power port (5V IN) 7. B button
3. Volume buttons 8. A button
4. Directional pad 9. Headphone jack

5. RESET button
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How to remove the battery cover

IMPORTANT: Use high quality Alkaline batteries for longer playing times.

Button, switch and port functions
NOTE: Button functions may vary per game.

Power switch - Turns the device on and off.

Power port (5V IN) - To power the Pocket Player with a Micro-USB cable (not included).
Headphone jack - To listen with 3.5mm headphones (not included).

Volume buttons - To raise and lower the volume.

START button - To start / Pause game only in PAC-PANIC™ and PAC-MANIA™,

RESET button - To return to the main menu of games.

Directional pad - To select game from main menu and move during game play.

A button - To add credits to PAC-MAN™ / Select, exit demo and change direction in
PAC-PANIC™ / Select, exit demo and to use PAC BOOSTER when enabled in PAC-MANIA™,

B button - To add credits to PAC-MAN™ / Exit demo and change password letter in
PAC-PANIC™ / Select, exit demo and jump in PAC-MANIA™,

PAC-MAN™

Guide PAC-MAN™ through the maze and eat as many small dots (Pac-Dots) and large dots
(Power Pellets) before the ghosts catch up to you. Each Pac-Dot is worth 10 points and the
Power Pellets are worth 50 points. When the Power Pellets have been activated, move
quickly to eat the blue ghosts to get bonus points. For additional bonus points, eat the fruit



when they appear in the maze.

PAC-MANIA™
The same rules as classic PAC-MAN™ but there are 3 new ghosts and now you can jump!
Turn on the PAC BOOSTER and PAC-MAN™ will move at super speed.

PAC-PANIC™

A whole new world of PAC-MAN™! Change direction as each block falls to arrange the ghosts
next to each other. Once you see PAC-MAN™ as the next move, change direction so
PAC-MAN™is lined up and facing towards the blue ghosts you want to eat. Don't let the blocks
reach the top or you lose! In Puzzle mode, you only have a few lives available to complete each
level. Each level in Puzzle mode you will receive a new password that will allow you to return to
the level.

First time use

1. Remove the battery covers on the back of the handheld.

2. Insert 4 AAA batteries and replace the battery covers.

3. If you do not want to use batteries, gently insert the Micro-USB end of a Micro-USB
cable (not included) into the Power port (5V IN) located on the back of the console. Gently
insert the other end of the cable into a powered USB port. When using this option you do
not need to add batteries.

4. Move the Power switch from off to on.

NOTE:

« High score does not save after the device has been turned off.

« You must add credit first to play PAC-MAN™,

« In PAC-PANIC™ normal mode, you can change the level of difficulty.

= In the PAC-MANIA™ menu, you can choose "2 player 1 control” to alternate between 2
people, change the difficulty of the level, and turn on PAC BOOSTER to make PAC-MAN™
move at super speed.

How to remove and insert batteries
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Battery information

Leakage of battery acid can cause personal injury as well as damage to this product. If
battery leakage occurs, thoroughly wash the affected skin and clothes. Keep battery acid
away from your eyes and mouth. Leaking batteries may make popping sounds.



- Batteries should be installed and replaced only by an adult.

- Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time).

- Do not mix different brands of batteries.

« We do not recommend using batteries labeled “Heavy Duty', "General Use’, "Zinc Chloride’,
or “Zinc Carbon".

« Do not leave batteries in the product for long periods of non-use.

- Remove batteries and store them in a cool, dry place when not in use.

- Remove depleted batteries from the unit.

= Do not put the batteries in backwards. Make sure that the positive (+) and negative (-) ends
are facing in the correct direction. Insert the negative ends first.

= Do not use damaged, deformed or leaking batteries.

« Do not recharge non-rechargeable batteries.

- Remove rechargeable batteries from the device before charging.

- Dispose batteries only at the government approved recycling facilities in your area.

= Do not short circuit battery terminals.

- Tampering with your device can result in damage to your product, void of warranty, and
could cause injuries.

« Warning: CHOKING HAZARD small parts. Not suitable for children under 36 months.

= The restriction accompany the age warning.

« Adapter for use with the device requires: DC 5V, 250mA.

« Only use an adapter that meets the device's requirements.

- The adapter is not a toy.

- Adapters used with the device are to be regularly examined for damage to the cord, plug,
enclosure and other parts.

FCC information

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B Digital
Device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation.

If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which
can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to
correct the interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that to which the receiver
is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This equipment complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions:

1. This equipment may not cause harmful interference.

2. This equipment must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.



Modifications not authorized by the manufacturer may void the user’s authority to operate
this device. This equipment complies with FCC RF radiation exposure limits set forth for an
uncontrolled environment. This transmitter must not be co-located or operating in
conjunction with any other antenna or transmitter.

Warranty information

All My Arcade products come with a limited warranty and have been subjected to a
thorough series of tests to ensure the highest level of dependability and compatibility. It is
unlikely that you will experience any problem, but if a defect should become apparent
during the use of this product, My Arcade warrants to the original consumer purchaser that
this product will be free from defects in material and workmanship for a period of 120 days
from the date of your original purchase.

If a defect covered by this warranty occurs to a product purchased in the U.S. or Canada,
My Arcade, at its option, will repair or replace the product purchased at no charge or refund
the original purchase price. If a replacement is necessary and your product is no longer
available, a comparable product may be substituted at the sole discretion of My Arcade. For
My Arcade products purchased outside of the U.S. and Canada, please ask the store where
it was purchased for further information.

This warranty does not cover normal wear and tear, abusive use or misuse, modification,
tampering or any other cause not related to either materials or workmanship. This warranty
does not apply to products used for any industrial, professional or commercial purposes.

Service information

For service on any defective product under the 120-day warranty policy, please contact
Consumer Support to obtain a Return Authorization Number. My Arcade reserves the right to
require the return of the defective product and proof of purchase.

NOTE: My Arcade will not process any defective claims without a Return

Authorization Number.

Consumer support hotline
877-999-3732 (U.S. and Canada only)
or 310-222-1045 (International)

Consumer support email
support@MyArcadeGaming.com

Website
www.MyArcadeGaming.com

Save a tree, register online

My Arcade is making the eco-friendly choice to have all products registered online. This saves
the printing of physical paper registration cards. All the information you need to register your
recent My Arcade purchase is available at:
www.MyArcadeGaming.com/product-registration.



FRANCAIS

Comprend
Pocket Player et manuel de I'utilisateur.

Matériels nécessaires (non inclus) :
4 piles AAA ou cable micro-USB pour alimenter I'appareil

Veuillez lire i le présent | de I'utilisateur avant d'utiliser.

Vue de dessus
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1. Bouton d'alimentation 6. Bouton START

2, Prise d'alimentation (entrée 5 V) 7.Bouton B

3. Boutons de volume 8. Bouton A

4. Croix directionnelle 9. Prise casque

5. Bouton RESET
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Comment enlever le couvercle de pile

IMPORTANT : Utilisez des piles alcalines de haute qualité afin de prolonger le temps
de jeu.

Fonctions des boutons, interrupteur et des ports
REMARQUE : Les fonctions des boutons peuvent varier selon le jeu.

Bouton d'alimentation - Sert a mettre en marche et arréter I'appareil.

Prise d'alimentation (entrée 5 V) - Pour alimenter le Pocket Player avec un cable
micro-USB (non inclus).

Prise casque - Pour écouter a l'aide d'un casque d'écoute de 3,5 mm (non inclus).
Boutons de volume - Pour augmenter et diminuer le volume.

Bouton START - Pour démarrer le jeu ou le mettre en pause, uniquement dans
PAC-PANIC™ et PAC-MANIA™,

Bouton RESET - Pour retourner au menu principal des jeux.

Croix directionnelle - Pour sélectionner un jeu du menu principal et se déplacer pendant
un jeu.

Bouton A - Pour ajouter des crédits dans PAC-MAN™ / Pour sélectionner, quitter le mode
démo et changer le sens des blocs dans PAC-PANIC™ / Pour sélectionner, quitter le mode
démo et utiliser le PAC BOOSTER (si activé) dans PAC-MANIA™

Bouton B - Pour ajouter des crédits dans PAC-MAN™ / Pour quitter le mode démo et
changer une lettre du mot de passe dans PAC-PANIC™ / Pour sélectionner, quitter le mode



démo et sauter dans PAC-MANIA™,

PAC-MAN™

Guidez PAC-MAN™ dans le labyrinthe et mangez autant de petits points (Pac-Dots) et de
gros points (Power Pellets) que possible avant que les fantdmes ne vous attrapent. Chaque
Pac-Dot vaut 10 points et les Power Pellets valent 50 points. Lorsque les Power Pellets sont
activés, dépéchez-vous dattraper les fantémes bleus pour obtenir des points bonus. Pour
gagner d'autres points bonus, mangez les fruits  lorsqu'ils apparaissent dans le labyrinthe.

PAC-MANIA™

Mémes regles que le PAC-MAN™ de base, sauf qu'il y a trois nouveaux fantémes et que
vous pouvez désormais sauter ! Activez le PAC BOOSTER pour que PAC-MAN™ se déplace
a la vitesse de I'éclair.

PAC-PANIC™

Le tout nouvel univers de PAC-MAN™ ! Faites pivoter les blocs a chaque fois qu'ils tombent
de fagon a placer les fantdmes les uns a c6té des autres. Lorsque PAC-MAN™ s'appréte a
tomber, faites pivoter le bloc de fagon a ce que PAC-MAN™ soit juste au-dessus des
fantdmes bleus que vous souhaitez manger. Si les blocs atteignent le sommet de I'écran,
vous avez perdu ! En mode Puzzle, vous disposez d'un nombre de vies limité pour terminer
chaque niveau. A la fin de chaque niveau en mode Puzzle, vous recevrez un nouveau mot
de passe qui vous permettra de retourner au niveau.

Premiére utilisation

1. Enlevez le cache du compartiment a piles a l'arriere de la manette.

2. Insérez 4 piles AAA et remettez le cache du compartiment a piles.

3. Si vous ne souhaitez pas utiliser de piles, insérez délicatement I'embout micro-USB d'un
céble micro-USB (non inclus) dans la prise d'alimentation (entrée 5 V) située a l'arriere de la
console. Insérez délicatement I'autre embout du cable dans un port USB sous tension.
Lorsque vous utilisez cette option, il n'est pas nécessaire d'insérer les piles.

4. Déplacez I'interrupteur de la position Off (arrét) a la position On (en marche).

REMARQUES :

- Le meilleur score n'est pas enregistré apres l'arrét de l'appareil.

« Vous devez ajouter un crédit avant de pouvoir jouer a PAC-MAN™,

« En mode normal dans PAC-PANIC™, vous pouvez changer le niveau de difficulté.

- Dans le menu de PAC-MANIA™, vous pouvez choisir « 2 joueurs - 1 manette » pour que
deux joueurs jouent I'un aprés l'autre, changer la difficulté du niveau et activer le PAC
BOOSTER pour que PAC-MAN™ se déplace a la vitesse de I'éclair.



Comment enlever et insérer des piles
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Information sur la pile

La fuite d'acide sulfurique peut causer des blessures et endommager le produit. En cas de
fuite, lavez soigneusement la peau et les vétements touchés. Eloignez 'acide sulfurique des
yeux et de la bouche. Les piles qui fuient peuvent faire des bruits secs.

- Les piles ne doivent étre insérées et remplacées que par un adulte.

« Ne mélangez pas des piles usagées avec des piles neuves (remplacez toutes les piles en
méme temps).

« Ne mélangez pas des piles de différentes marques.

« Nous vous recommandons de ne pas utiliser des piles « grande capacité », « a usage
général », « chlorure de zinc » ou « zinc-carbone ».

« Ne laissez pas les piles dans le produit pendant de longues périodes de non-utilisation.

« Enlevez les piles et entreposez-les dans un endroit frais et sec lorsqu'elles ne sont
pas utilisées.

« Enlevez les piles épuisées de l'appareil.

= N'insérez pas les piles a I'envers. Assurez-vous que les poles positifs (+) et négatifs (-) sont
dirigés dans la bonne direction. Insérez le péle négatif en premier.

= N'utilisez pas des piles endommagées, des piles déformées ou des piles qui fuient.

« Ne chargez pas les piles non rechargeables.

« Enlevez les piles rechargeables de 'appareil avant de les charger.

« Jetez les piles uniquement aux installations de recyclage approuvées par le gouvernement
de votre région.

« Ne court-circuitez pas les bornes de la pile.

- Le fait de modifier 'appareil peut endommager votre produit, annuler la garantie
et causer des blessures.

- Avertissement : DANGER D'ETOUFFEMENT, petites piéces. Ne convient pas aux enfants
de moins de 36 mois.

« La restriction accompagne la mise en garde par rapport a I'age.

« L'adaptateur a utiliser avec I'appareil nécessite : C.C. de 5V, 250 mA.

= Utilisez uniquement un adaptateur qui correspond aux exigences de l'appareil.

« L'adaptateur n'est pas un jouet.

« Vérifiez régulierement si le fil, la fiche, 'enveloppe et les autres pieces des adaptateurs
utilisés avec 'appareil sont endommagés.



Renseignements de la FCC

L'équipement a été mis a l'essai et déclaré conforme aux limites d'un appareil numérique de
catégorie B, conformément a la partie 15 du réglement de la FCC. Ces limites sont congues
pour offrir une protection raisonnable contre une interférence nuisible dans une installation
résidentielle. Cet équipement produit, utilise et peut émettre de Iénergie de fréquence radio,
et s'il n'est pas installé et utilisé conformément aux instructions, peut perturber les
communications radio. Cependant, rien ne garantit qu'il n'y ait pas d'interférence dans une
installation particuliere.

Si I'équipement produit une interférence nuisible a la réception d'émissions de radio ou de
télévision, qu'on peut déterminer en mettant en marche et en arrétant I'équipement,
l'utilisateur est encouragé a tenter de corriger I'interférence en prenant au moins une des
mesures suivantes :

« Réorienter ou déplacer I'antenne réceptrice;

= Augmenter la distance séparant I'équipement et le récepteur;

« Brancher I'équipement dans une prise sur un circuit différent de celui dans lequel est
branché le récepteur;

« Demander de I'aide du vendeur ou d'un technicien spécialisé en radio/télévision.
Cet appareil est conforme a la partie 15 des reglements de la FCC. Son utilisation est
soumise aux deux conditions suivantes :
1. Cet appareil ne doit pas causer des interférences nuisibles;
2. Cet appareil doit accepter toutes les interférences regues, y compris les interférences
pouvant provoquer un fonctionnement indésirable.

Les modifications non autorisées par le fabricant peuvent annuler le droit de I'utilisateur
d'utiliser I'appareil. Cet équipement est conforme aux limites d'exposition aux rayonnements
RF établies par la FCC pour un milieu non contrélé. Cet émetteur ne doit pas atre placé a
proximité d'un autre émetteur ou d'une autre antenne, ou étre utilisé avec ces derniers.

Information sur la garantie

Tous les produits My Arcade sont assortis d'une garantie limitée et ont été soumis a une
série de tests pour assurer la meilleure fiabilité et la meilleure compatibilité. Il est peu
probable que vous ayez un probleme, mais si un défaut se manifeste pendant I'utilisation du
produit, My Arcade garantit a l'acheteur initial que le produit est exempt de tout défaut de
matériel et de fabrication pour une période de 120 jours a partir de la date d’achat.

En cas de défaut couvert par la présente garantie, My Arcade, a son choix, réparera ou
remplacera gratuitement le produit acheté ou remboursera le prix d'achat original. Si le
produit doit étre remplacé et qu'il n'est plus en vente, My Arcade, a sa seule discrétion, peut
le remplacer par un produit comparable.

La présente garantie ne couvre pas l'usure normale, la mauvaise utilisation, la modification,
I'altération ou toute autre cause non liée au matériel ou a la fabrication. La présente garantie
ne s'applique pas aux produits utilisés a des fins industrielles, professionnelles

ou commerciales.

Information sur la réparation
Pour la réparation d'un produit défectueux pendant la période des 120 jours de la politique
de garantie, veuillez communiquer avec le service de soutien aux consommateurs afin



d'obtenir un numéro d'autorisation de retour. My Arcade se réserve le droit d'exiger le retour
du produit défectueux et d'une preuve d'achat.

REMARQUE : My Arcade ne traitera pas les réclamations liées aux défectuosités sans
numéro d'autorisation de retour.

Ligne directe au service de soutien aux consommateurs
877-999-3732 (E.-U. et Canada uniquement)
ou 310-222-1045 (International)

Courriel du service de soutien aux consommateurs
support@MyArcadeGaming.com

Site Web
www.MyArcadeGaming.com

Sauvez un arbre, enregistrez-vous en ligne.

My Arcade fait un choix écologique en demandant a ce que tous les produits soient
enregistrés en ligne. Cela évite I'impression des cartes d'enregistrement papier. Tous les
renseignements dont vous avez besoin pour enregistrer votre achat récent d'un produit My
Arcade sont affichés a l'adresse : www.MyArcadeGaming.com/product-registration.



ESPANOL

Incluye
Pocket Player y guia del usuario.

Materiales necesarios (no se incluyen):
4 pilas AAA o cable micro USB para alimentar el dispositivo.

Lea y siga minuciosamente esta guia del usuario antes de usar.

Vista de la parte superior

@@

\ /
1. Interruptor de encendido 6. Boton START (Inicio)

2. Puerto de alimentacién (5V IN) 7.Botén B

3. Boténs de volumen 8.Botén A

4. Cruceta de control 9. Conector de auriculares

5. Botén RESET (Restablecimiento)
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Coémo retirar la cubierta de las pilas

\

N

IMPORTANTE: Use pilas alcalinas de alta calidad para tiempos de juego més prolongados.

Funciones de los botones, interruptors y puertos
NOTA: Las funciones de los botones pueden variar segun el juego.

Interruptor de encendido - Enciende y apaga el dispositivo.

Puerto de alimentacion (5V IN) - Para alimentar el Pocket Player con un cable micro USB
(no incluido).

Conector de auriculares - Para escuchar con auriculares de 3,5 mm (no incluidos).
Boténs de volumen - Para subir y bajar el volumen.

Botén START (Inicio) - Para iniciar y pausar el juego solo en PAC-PANIC™y PAC-MANIA™,
Botén RESET (Restablecimiento) - Para volver al mend principal de juegos.

Cruceta de control - Para seleccionar el juego en el menu principal y moverse durante
el juego.

Boton A - Para agregar créditos a PAC-MAN™; seleccionar, salir de la demostracién y
cambiar de direccién en PAC-PANIC™; seleccionar, salir de la demostracion y usar el PAC
BOOSTER cuando esté habilitado en PAC-MANIA™,

Botén B - Para agregar créditos a PAC-MAN™; salir de la demostracion y cambiar la carta
de la contrasefia en PAC-PANIC™; seleccionar, salir de la demostracion y saltar en
PAC-MANIA™.



PAC-MAN™

Guie a PAC-MAN™ por el laberinto y coma tantos puntos pequefios (Pac-Dots) y puntos
grandes (Power Pellets) como pueda antes de que los fantasmas lo atrapen. Cada Pac-Dot
vale 10 puntos y cada Power Pellet vale 50 puntos. Cuando se active un Power Pellet,
muévase répidamente para comerse a los fantasmas azules y asf obtener puntos de
bonificacion. Para obtener puntos de bonificacion adicionales, cémase las frutas cuando
aparezcan en el laberinto.

PAC-MANIA™
Son las mismas reglas del PAC-MAN™ clasico, pero ahora hay 3 fantasmas nuevos y justed
puede saltar! Active el PAC BOOSTER y PAC-MAN™ se moverd a stper velocidad.

PAC-PANIC™

iUn mundo completamente nuevo de PAC-MAN™! Cambie de direccién a medida que cada
blogue cae para colocar a los fantasmas uno al lado del otro. Cuando vea que el siguiente
movimiento es PAC-MAN™, cambie de direccién para que PAC-MAN™ esté alineado y en
direccidn a los fantasmas azules que desee comerse. {No deje que los bloques lleguen
hasta arriba o perdera! En el modo Puzzle (Rompecabezas), usted tiene solo unas pocas
vidas disponibles para terminar cada nivel. En cada nivel del modo Puzzle, usted recibira
una nueva contrasefia que le permitird volver a ese nivel.

Primer uso

1. Retire la cubierta de las pilas en la parte posterior del dispositivo portatil.

2. Inserte 4 pilas AAA y vuelva a colocar la cubierta de las pilas.

3. Si no desea usar pilas, inserte con cuidado el extremo micro USB del cable micro USB
(no incluido) en el puerto de alimentacion (5V IN) ubicado en la parte posterior de la
consola. Inserte con cuidado el otro extremo del cable en un puerto USB alimentado.
Cuando use esta opcion, no es necesario colocar pilas.

4. Mueva el interruptor de encendido de "Off" (Apagado) a “On" (Encendido).

NOTAS:
- Los puntajes altos no se guardan después de que el dispositivo se apaga.
Para jugar PAC-MAN™, primero debe agregar créditos.
- En el modo normal de PAC-PANIC™, puede cambiar el nivel de dificultad.
En el mend de PAC-MANIA™, puede elegir "2 player 1 control” (2 jugadores 1 control) para
alternar entre 2 personas, cambiar la dificultad del nivel y activar el PAC BOOSTER para
mover a PAC-MAN™ a stper velocidad.



Como retirar e insertar las pilas.
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Informazioni sulle batterie

La fuoriuscita di acido da una delle batterie pud causare lesioni personali e danneggiare
questo prodotto. In caso di perdite da parte di una batteria, lavare con accuratezza la pelle e
i vestiti venuti a contatto con I'acido. Tenere I'acido della batteria lontano da occhi e bocca.
Le batterie che perdono possono emettere dei rumori bruschi.

« Solo un adulto deberfa instalar y reemplazar las pilas.

- No mezcle pilas nuevas con pilas usadas (cambie todas las pilas al mismo tiempo).

« No mezcle marcas distintas de pilas.

« No recomendamos utilizar pilas que tengan las siguientes etiquetas: “Alto rendimiento’;
“Uso general’, "Cloruro de zinc" o “"Cinc-carbon’!

« No deje las pilas en el producto por periodos prolongados sin uso.

« Retire las pilas y guérdelas en un lugar seco y fresco cuando no estén en uso.

- Retire las pilas gastadas de la unidad.

= No coloque las pilas al revés. Aseglrese de que los extremos positivo (+) y negativo (-)
estén orientados en la direccion correcta. Inserte los extremos negativos primero.

« No use pilas dafiadas, deformadas o con fugas.

= No recargue las pilas no recargables.

- Retire las pilas recargables de la unidad antes de cargarlas.

« Deseche las pilas solo en las instalaciones de reciclaje aprobadas por las autoridades
de su érea.

- No cortocircuite los terminales de las pilas.

« Cualquier alteracion del dispositivo puede provocar dafos al producto, anular la garantia y
provocar lesiones.

« Advertencia: RIESGO DE ASFIXIA: Contiene piezas pequefias. No apto para nifios
menores de 36 meses.

« La restriccién debe acompanar la advertencia de edad.

« El adaptador requiere de lo siguiente para su uso con el dispositivo: DC 5V (5 V CC), 250 mA.

« Use solo un adaptador que cumpla con los requisitos del dispositivo.

« El adaptador no es un juguete.

« Se deben examinar de forma regular los adaptadores utilizados con el dispositivo en busca
de dafios en el cable, el conector, la caja u otras piezas.



Informacién de FCC

Este equipo ha sido sometido a pruebas y cumple con los limites para un dispositivo digital
Clase B, de acuerdo con la Parte 15 del reglamento de la FCC. Estos limites estan
disefados para proveer una proteccién razonable contra la interferencia perjudicial en una
instalacién residencial. Este equipo genera, usa y puede irradiar energia de radiofrecuencia
y, si no se instala y usa de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencia
perjudicial para las comunicaciones por radio. Sin embargo, no existe garantia de que no se
producira interferencia en una instalacién en particular.

Si este equipo provoca interferencia perjudicial en la recepcién de las sefiales de radio o
television, lo que se puede determinar encendiendo o apagando el equipo, se insta a que el
usuario corrija la interferencia mediante una o més de las siguientes medidas:

« Reoriente la antena receptora o coléquela en otro lugar.

« Aumente la distancia entre el equipo y el receptor.

- Conecte el equipo a un tomacorriente en un circuito distinto del que esta conectado

al receptor.

Solicite ayuda al distribuidor o a un técnico especialista en radio y televisién.

Este equipo cumple con la Parte 15 del reglamento de la FCC. Su funcionamiento esta

sujeto a las siguientes dos condiciones:

1. Este equipo no debe causar interferencia perjudicial.

2. Este equipo debe aceptar toda interferencia recibida, incluso aquella interferencia que

puede provocar un funcionamiento no deseado.

Las modificaciones no autorizadas por el fabricante pueden anular la facultad del usuario
para operar este dispositivo. Este equipo cumple con los limites de exposicion a radiacion
de radiofrecuencia de la FCC para un entorno no controlado. Este transmisor no se debe

ubicar ni operar junto con ninguna otra antena o transmisor.

Informacién de la garantia

Todos los productos My Arcade vienen con una garantia limitada y han sido sometidos a
una serie exhaustiva de pruebas para garantizar el mas alto nivel de confiabilidad y
compatibilidad. Es poco probable que experimente problemas, pero si un defecto se hace
evidente durante el uso de este producto, My Arcade garantiza al comprador original que
este producto estard libre de defectos de materiales y mano de obra por un periodo de 120
dias desde la fecha de la compra original.

Si ocurre un defecto cubierto por esta garantfa, My Arcade, a su criterio, reparara o
reemplazaré el producto comprado sin costo o reembolsara segun el precio original de
compra. Si se necesita un reemplazo y su producto ya no esta disponible, se puede
reemplazar por un producto comparable, a entera discrecion de My Arcade.

Esta garantia no cubre el desgaste normal, el uso abusivo o inadecuado, las modificaciones,
las alteraciones o cualquier otra causa no relacionada con los materiales o la mano de obra.
Esta garantia no se aplica a productos usados para fines industriales, profesionales

o comerciales.

Informacién de servicio

Para solicitar servicio para cualquier producto defectuoso conforme a la politica de garantia
de 120 dfas, comuniquese con Servicio al Cliente para obtener un nimero de autorizacion
de devolucion. My Arcade se reserva el derecho de solicitar la devolucién del producto



defectuoso y el comprobante de compra.
NOTA: My Arcade no procesara reclamaciones por defectos sin un nimero de autorizacion
de devolucién.

Linea directa de Servicio al Cliente
877-999-3732 (Solo EE. UU. y Canadd)
0 310-222-1045 (Internacional)

Correo electrénico de Servicio al Cliente
support@MyArcadeGaming.com

Sitio web
www.MyArcadeGaming.com

Salve un arbol, registrese en linea

My Arcade ha tomado la decision ecolégica de que todos sus productos se registren en
linea. Esto ahorra la impresién de las tarjetas de registro en papel. Toda la informacién que
necesita para registrar su reciente compra de My Arcade esté disponible en:

www.MyA com/product-regi




ITALIANO

Include
Pocket Player e manuale dell'Utente.

Accessori richiesti (non inclusi):
4 batterie AAA o cavo Micro-USB per alimentare il dispositivo.t

Leggere e seguire accur ilp prima di utilizzar.

Vista dall'alto
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1. Interruttore di alimentazione 6. Pulsante START

2. Porta di alimentazione (5V IN) 7. Pulsante B

3. Pulsanti del volume 8. Pulsante A

4, Pad direzionale 9. Jack per auricolari

5. Pulsante RESET
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Informazioni per rimuovere il coperchio della batteria

IMPORTANTE: Per prolungare la durata delle sessioni di gioco, utilizzare batterie alcaline
di alta qualita.

Funzioni dei pulsanti, interruttore e delle porte
NOTA: Le funzioni dei pulsanti possono variare a second del gioco.

Interruttore di alimentazione - Consente di accendere e spegnere il dispositivo.

Porta di alimentazione (5V IN) -Consente di alimentare il Pocket Player attraverso un
cavo Micro-USB (non in dotazione).

Jack per auricolari - Consente di ascoltare I'audio del gioco utilizzando cuffie auricolari da
3,5 mm (non in dotazione).

Pulsanti del volume - serve per aumentare e ridurre il volume.

Pulsante START - Solo in PAC-PANIC™ e in PAC-MANIA™, consente di avviare/sospendere
la partita.

Pulsante RESET - Consente di tornare al menu principale dei giochi.

Pad direzionale - serve per selezionare un gioco dal menu principale e per spostarsi
durante la partita.

Pulsante A - Consente di aggiungere crediti a PAC-MAN™, di selezionare, chiudere la
demo e cambiare direzione in PAC-PANIC™; di selezionare, chiudere la demo e utilizzare il
PAC BOOSTER quando ¢ attivato in PAC-MANIA™,

Pulsante B - Consente di aggiungere crediti a PAC-MAN™; di chiudere la demo e



modificare le lettere delle password in PAC-PANIC™; di selezionare, chiudere la demo e
saltare in PAC-MANIA™,

PAC-MAN™

Lo scopo del gioco consiste nel far correre PAC-MAN™ attraverso il labirinto in modo che
mangi quante piu pillole piccole (Pac-Dot) e pillole grandi (Power Pellet) possibili prima che
i fantasmi lo catturino. Si guadagnano 10 punti per ogni Pac-Dot e 50 punti per ogni Power
Pellet. Quando le Power Pellet sono attive, € possibile accelerare per fagocitare i fantasmi
blu e ottenere punti aggiuntivi. Per ulteriori punti extra, bisogna mangiare la frutta man
mano che appare nel labirinto.

PAC-MANIA™

Le regole sono le stesse del PAC-MAN™ classico, ma in questa versione ci sono tre nuovi
fantasmi ed & possibile saltare. Attivando il PAC BOOSTER, PAC-MAN™ si spostera a
grandissima velocita.

PAC-PANIC™

Un mondo completamente nuovo per PAC-MAN™! Man mano che cadono i blocchi,
modificarne l'orientamento in modo da disporre i fantasmi 'uno accanto all'altro. Quando
nel riquadro della mossa successiva compare PAC-MAN™, cambiare direzione cosi che
PAC-MAN™sia allineato e in posizione frontale rispetto ai fantasmi blu che deve mangiare.
Per non morire, evitare che i blocchi raggiungano la sommita del riquadro di gioco. Nella
modalita Puzzle, sono disponibili solo poche linee per completare il livello. Nella modalita
Puzzle, a ogni livello il giocatore ricevera una nuova password che gli consentira di tornare
a quel livello.

Indicazioni utili per il primo utilizzo

1. Rimuovere i coperchi delle batterie dal retro del palmare.

2. Inserire 4 batterie AAA e rimontare i coperchi delle batterie.

3. Se non si desidera utilizzare le batterie, inserire delicatamente l'estremita Micro-USB di
un cavo Micro-USB (non in dotazione) nella porta di alimentazione (5V IN) situata sul retro
della console. Inserire |'altra estremita del cavo in una porta USB alimentata. Se si utilizza un
cavo, non & necessario inserire le batterie.

4, Spostare l'interruttore di alimentazione sulla posizione di accensione.

NOTA:

Con lo spegnimento del dispositivo, i punteggi non vengono salvati.

Prima di giocare con PAC-MAN™, & necessario aggiungere un credito,

Nella modalita PAC-PANIC™ normale, & possibile cambiare il livello di difficolta.

Nel menu di PAC-MANIA™, & possibile scegliere la modalita a due giocatori e controllo unico
per alternarsi con un‘altra persona, modificare la difficolta del livello e attivare il PAC
BOOSTER per far muovere PAC-MAN™ a grandissima velocita.



Informazioni per rimuovere e inserire le batterie

]

=
o|®

®| 0
=N

I3

Informazioni sulle batterie

La fuoriuscita di acido da una delle batterie pud causare lesioni personali e danneggiare
questo prodotto. In caso di perdite da parte di una batteria, lavare con accuratezza la pelle e
i vestiti venuti a contatto con I'acido. Tenere I'acido della batteria lontano da occhi e bocca.
Le batterie che perdono possono emettere dei rumori bruschi.

« Le operazioni di installazione e sostituzione delle batterie devono essere eseguite
esclusivamente da una persona adulta.

- Non utilizzare batterie nuove insieme a batterie vecchie (sostituire tutte le
batterie contemporaneamente).

= Non utilizzare diversi marchi di batterie contemporaneamente.

= Si consiglia di NON utilizzare né batterie per impieghi gravosi (HD, Heavy Duty) o per uso
generico, né batterie al cloruro di zinco o al carbonato di zinco.

- Non lasciare le batterie all'interno del dispositivo se quest'ultimo rimarra inutilizzato
alungo.

« Se le batterie non vengono utilizzate, rimuoverle dall'apparecchio e riporle in un luogo
fresco e asciutto.

- Rimuovere dall'unita le batterie esaurite.

= Non inserire le batterie con i poli invertiti. Assicurarsi che il polo positivo (+) e quello
negativo (-) siano orientati correttamente. Inserire il polo negativo per primo.

« Non utilizzare batterie danneggiate o deformate né batterie che perdono.

= Non ricaricare batterie non ricaricabili.

« Prima di ricaricare le batterie ricaricabili, imuoverle dal dispositivo.

- Smaltire le batterie servendosi unicamente delle strutture di riciclo locali
approvate ufficialmente.

- Non mandare in cortocircuito i morsetti della batteria.

« La manomissione del dispositivo pud danneggiare il prodotto, annullare la garanzia e
causare lesioni personali.

« Avvertenza: i componenti piu piccoli di questo dispositivo possono causare soffocamento.
Il prodotto non € adatto a bambini di eta inferiore a 36 mesi.

« La restrizione (ad esempio, pericolo di elettroshock) & associata all'avviso riguardante l'eta.

« L'adattatore da utilizzare con questo dispositivo deve soddisfare i seguenti requisiti:
5Vinc.c, 250 mA.

- Utilizzare esclusivamente un adattatore rispondente ai requisiti del dispositivo.



« L'adattatore non e un giocattolo.

« Gli adattatori utilizzati con il dispositivo devono essere regolarmente ispezionati per
controllare che non presentino segni di danneggiamento sul cavo, la spina, I'involucro o
altre parti.

Dichiarazione di conformita alla normativa FCC

L'apparecchio & stato sottoposto a test che ne hanno dimostrato la conformita rispetto ai
limiti definiti per un dispositivo digitale di classe B, coerentemente con la parte 15 della
normativa FCC (Commissione federale degli Stati Uniti per le comunicazioni). Tali limiti
sono stati concepiti per fornire un livello ragionevole di protezione da interferenze dannose
in un'installazione di tipo di domestico. Il presente apparecchio genera, utilizza e puo
emettere energia in radiofrequenza e, se non ¢ installato in base alle istruzioni, pud causare
interferenze dannose per le radiocomunicazioni. Cio stante, non si da garanzia che tali
interferenze non possano verificarsi in una particolare installazione.

Se I'apparecchio causa interferenze dannose per la ricezione radio o televisiva - evento che
¢ possibile appurare spegnendo e riaccendendo I'apparecchio - I'Utente puo tentare di
ovviare al problema eseguendo una o pit delle seguenti operazioni:

- Ri-orientare o ri-collocare I'antenna di ricezione.

« Aumentare la distanza tra I'apparecchio e il ricevitore.

= Collegare I'apparecchio a una presa di un circuito diverso da quello a cui & collegato
il ricevitore,

- Rivolgersi al rivenditore o a un tecnico radio/TV specializzato per assistenza.
Il presente apparecchio & conforme alle direttive contenute nella parte 15 della normativa
emanata dalla FCC. Loperativita dell'apparecchio & soggetta alle seguenti due condizioni:
1. lapparecchio non deve generare interferenze dannose.
2. L'apparecchio deve accettare qualsiasi interferenza in ricezione, incluse quelle che
potrebbero causarne una modalita di funzionamento indesiderata.

Modifiche non autorizzate dal Produttore potrebbero annullare il diritto dell'Utente di
operare con I'apparecchio. L'apparecchio &€ conforme ai limiti per I'esposizione a radiazioni a
radiofrequenza stabiliti dalla FCC per un ambiente non controllato. Questo trasmettitore
non deve essere collocato né messo in funzione congiuntamente a un‘altra antenna o a un
altro trasmettitore.

Informazioni sulla garanzia

Tutti i prodotti My Arcade vengono forniti con una garanzia limitata e sono stati sottoposti a
un'intensiva serie di collaudi che ne ha assicurato il piti alto livello di affidabilita e
compatibilita. Benché il verificarsi di un problema debba essere ritenuto un evento
altamente improbabile, non & tuttavia possibile escludere che durante I'utilizzo del prodotto
si manifesti un difetto. My Arcade garantisce all'acquirente-consumatore originario che
questo prodotto rimarra privo di difetti di materiale o produzione per un periodo di 120
giorni dalla data originaria dell'acquisto.

Nell'eventualita di un difetto coperto dalla presente garanzia, My Arcade potra decidere se
riparare o sostituire il prodotto gratuitamente oppure se rimborsare il prezzo di acquisto
originario. Se la richiesta di sostituzione riguardera un prodotto non pil disponibile, My
Arcade, a suo insindacabile giudizio, potra offrire un prodotto comparabile.



In questa garanzia non sono inclusi danni derivanti dai normali processi di usura, da usi
illeciti o impropri, da modifiche, da manomissioni o da qualsiasi altra causa non correlata ai
materiali o alla produzione. La presente garanzia non & valida per prodotti utilizzati per
scopi commerciali, professionali o commerciali.

Informazioni sui servizi

Per richiedere un intervento di riparazione su un prodotto difettoso coperto dalla garanzia di
120 giorni, & necessario contattare I'Assistenza clienti in modo da ottenere un codice di
autorizzazione alla restituzione. My Arcade si riserva il diritto di richiedere la restituzione del
prodotto difettoso e la prova di acquisto.

NOTA: senza il codice di autorizzazione alla restituzione, My Arcade non prendera in
considerazione alcun reclamo per prodotto difettoso.

Linea diretta dell'Assistenza clienti
877-999-3732 (solo USA e Canada)
310-222-1045 (altri paesi)

Indirizzo di posta elettronica dell’Assistenza clienti
support@myarcadegaming.com

Sito Web
www.myarcadegaming.com

Salva un albero. Registrati online.

Facendo una scelta ecologica, My Arcade ha stabilito che tutti i prodotti debbano essere
registrati online. In questo modo, si evitera la stampa di schede di registrazione cartacee.
Tutte le informazioni utili per registrare il piu recente acquisto di un prodotto My Arcade
sono disponibili all'indirizzo www.myarcad ing.com/product-reg




PORTUGUES

Inclui
Pocket Player e guia do usudrio.

Materiais necessarios (ndo incluidos):
4 pilhas AAA ou cabo micro USB para fornecer energia ao dispositivo.

Leia e siga este guia do usudrio com atengéo antes da utilizagao.

Vista de cima
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1. Botdo de energia 6. Botdo START
2. Porta de energia (5V IN) 7. Botéo B
3. Botdes de volume 8. Botdo A
4. Botao direcional 9. Entrada de fones de ouvido

5. Botdo RESET
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Como retirar a tampa do compartimento de pilhas

IMPORTANTE: Use baterias alcalinas de alta qualidade para jogos de duragdo mais longa.

Fungdes dos botdes e portas
OBSERVAGOES: As fungdes dos botdes podem variar segundo o jogo.

Botdo de energia - Liga e desliga o dispositivo.

Porta de energia (5V IN) - Para fornecer energia ao Pocket Player com um cabo micro
USB (n&o incluido).

Entrada de fones de ouvido - Para utilizagdo com fones de ouvido de 3,5 mm (ndo
incluidos).

Botdes de volume - Para aumentar ou diminuir o volume.

Botao START - Para start /pausar o jogo somente no PAC-PANIC™ e no PAC-MANIA™,
Botédo RESET - Para retornar ao menu principal de jogos.

Botéo direcional - Para selecionar um jogo no menu principal e para se mover ao jogar.
Botéo A - Para adicionar créditos ao PAC-MAN™ / Selecionar, sair da demonstragao e
mudar a diregdo no PAC-PANIC™ / Selecionar, sair da demonstragéo e usar o PAC

BOOSTER quando ativado no PAC-MANIA™,

Botéo B - Para adicionar créditos ao PAC-MAN™ / Sair da demonstragao e mudar a letra
da senha no PAC-PANIC™ / Selecionar, sair da demonstragéo e pular no PAC-MANIA™,



PAC-MAN™

Leve o PAC-MAN™ pelo labirinto e coma o méximo de pontos pequenos (Pac-Dots) e
grandes (Power Pellets) antes que os fantasmas o peguem. Cada Pac-Dot vale 10 pontos e
os Power Pellets valem 50 pontos. Quando os Power Pellets forem ativados, mova-se
rapidamente para comer os fantasmas azuis para conseguir pontos bénus. Para pontos
boénus adicionais, coma a fruta quando ela aparecer no labirinto.

PAC-MANIA™
As mesmas regras do PAC-MAN™ classico, mas ha trés novos fantasmas e é possivel pular!
Ligue o PAC BOOSTER e o PAC-MAN™ se movimentard na velocidade méaxima.

PAC-PANIC™

Um mundo totalmente novo do PAC-MAN™! Mude de diregdo quando cada bloco cair para
deixar os fantasmas ao lado uns dos outros. Quando vocé vir o PAC-MAN™ como o préximo
movimento, mude a diregdo para que ele fique alinhado e se voltado para os fantasmas
azuis que vocé deseja comer. Nao deixe os blocos alcangarem a parte superior, sendo vocé
perdera! No Modo de quebra-cabegas, vocé s6 tem algumas vidas disponiveis para
concluir cada nivel. A cada nivel no modo de quebra-cabegas, vocé receberd uma nova
senha que permitird retornar para o nivel,

Uso pela primeira vez

1. Retire as tampas do compartimento de pilhas na parte traseira do dispositivo portatil.

2. Insira 4 pilhas AAA e recoloque as tampas do compartimento de pilhas.

3. Caso ndo queira usar pilhas, insira delicadamente a extremidade micro USB de um cabo
micro USB (ndo incluido) na porta de energia (5V IN) localizada no lado traseiro do console.
Insira delicadamente a outra extremidade do cabo em uma porta USB energizada. Ao usar
esta opgdo, ndo serd necessario inserir pilhas.

4. Mova o botdo de energia da posigao desligado para ligado.

OBSERVAGOES:

- A pontuagao alta ndo é salva apés o dispositivo ser desligado.

« E necessario adicionar créditos antes para jogar PAC-MAN™,

= No modo normal do PAC-PANIC™, ¢ possivel alterar o nivel de dificuldade.

» No menu do PAC-MANIA™, é possivel escolher “2 jogadores 1 controle” para alternar entre 2
pessoas. Altere a dificuldade do nivel a ligue 0 PAC BOOSTER para fazer o PAC-MAN™ se
movimentar na velocidade méxima.

So setzen Sie Batterien ein und entfernen sie
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Informacgdes sobre pilhas

O vazamento de &cido das pilhas pode causar ferimentos, bem como danos ao produto. Se
ocorrer vazamento das pilhas, lave abundantemente a pele e as roupas afetadas. Mantenha
o acido de pilhas distante dos olhos e da boca. Pilhas com vazamento podem emitir sons
de estalo.

- Somente um adulto deve instalar e substituir as pilhas.

« Nao misture pilhas usadas e novas (substitua todas as pilhas ao mesmo tempo).

- Ndo misture pilhas de marcas diferentes.

- Nao recomendamos a utilizagdo de pilhas rotuladas com "Carga pesada’, "Uso geral",
"Cloreto de Zinco" ou "Zinco-carbono"

« Néo deixe pilhas dentro do produto por longos periodos sem uso.

- Quando n3o estiverem em uso, remova as pilhas e guarde-as em local seco e fresco.

« Remova pilhas gastas da unidade.

- N&o coloque as pilhas na diregdo contraria. Certifique-se de que as extremidades positiva
(+) e negativa (-) estejam na diregéo correta. Insira as extremidades negativas primeiro.

- N3o use pilhas danificadas, deformadas ou com vazamento.

= N&o recarregue pilhas que ndo sejam recarregaveis.

- Remova pilhas recarregdveis da unidade antes de recarregar.

« Descarte pilhas apenas nas unidades de reciclagem de sua regido aprovadas pelo governo.

- Né&o coloque os terminais da pilha em curto-circuito.

« A adulteragdo do dispositivo pode causar danos ao produto, a anulagdo da garantia
e ferimentos.

« Aviso: RISCO DE SUFOCAMENTO pegas pequenas. Ndo é adequado para criangas abaixo
de 36 meses.

« A restrigdo acompanha o aviso de idade.

= Um adaptador para uso com o dispositivo exige: 5 V CC, 250 mA.

+ Use somente um adaptador que cumpra os requisitos do dispositivo.

» O adaptador ndo é um brinquedo.

« Deve-se examinar regularmente os adaptadores usados com o dispositivo para verificar se
ha danos no fio, na tomada, no receptaculo ou em outras pegas.
Informagdes da FCC
Esse equipamento foi testado e comprovado como estando de acordo com os limites para
um dispositivo digital de Classe B, de acordo com a Parte 15 das Regras da FCC. Esses
limites foram projetados para fornecer uma protegéo razoavel contra interferéncias
prejudiciais em uma instalag&o residencial. Esse equipamento gera, usa e pode emitir
energia de radiofrequéncia e, se ndo instalado e utilizado de acordo com as instrugdes,
pode causar interferéncias prejudiciais em comunicagdes por radio. No entanto, ndo ha
nenhuma garantia de que interferéncias ndo ocorrerdo em uma determinada instalag&o.

Se esse equipamento causar interferéncias prejudiciais na recepgao de radio ou televiséo, o
que pode ser determinado desligando e ligando o equipamento, o usuario sera encorajado
a tentar corrigir a interferéncia com uma ou mais das seguintes medidas:

- Reoriente ou reposicione a antena de recepgao.

- Aumente a distancia entre o equipamento e o receptor.

« Conecte o equipamento a uma saida em um circuito diferente do qual o receptor



esta conectado.

- Consulte o revendedor ou um técnico de radio/TV experiente para obter ajuda.
O equipamento esté de acordo com a Parte 15 das Regras da FCC. A operagdo estd sujeita
as duas condicdes a seguir:
1. O equipamento ndo pode causar interferéncias prejudiciais.
2. O equipamento precisa aceitar qualquer interferéncia recebida, incluindo interferéncia
que possa causar operagao indesejada.

Modificagdes ndo autorizadas pelo fabricante podem anular a autoridade do usuério para
operar o dispositivo. O equipamento esta de acordo com os limites de exposigao de
radiagdo RF da FCC referentes a um ambiente ndo controlado. O transmissor ndo deve
estar na mesma localizagdo ou operando em conjunto com outra antena ou transmissor.

Informagdes sobre garantia

Todos os produtos My Arcade tém garantia limitada e foram submetidos a uma série
rigorosa de testes para garantir o nivel maximo de confiabilidade e compatibilidade. E
improvével que vocé encontre algum problema, mas, caso um defeito se torne aparente
durante a utilizagdo do produto, a My Arcade garante ao comprador individual original que
o produto estard isento de defeitos de material e mao de obra por um periodo de 120 dias
ap6s a data da compra original.

Se um defeito coberto por esta garantia ocorrer em um produto adquirido nos EUA ou no
Canad4, a My Arcade, a seu critério, efetuaré o reparo ou a substituigdo do produto
adquirido sem custo, ou reembolsara o prego de compra original. Se for necesséria a
substitui¢do e o produto ndo estiver mais disponivel, poderé ser feita a substitui¢do por um
produto comparavel, a critério exclusivo da My Arcade. No caso de produtos My Arcade
adquiridos fora dos EUA e Canad, solicite informagdes a loja onde o produto foi adquirido.

Esta garantia ndo cobre desgaste normal, uso abusivo ou mau uso, modificagao,
adulteragdo ou qualquer outra causa que néo esteja relacionada a materiais ou méo de
obra. Esta garantia ndo vale para produtos usados para fins industriais, profissionais
ou comerciais.

Informagdes sobre
Para obter assisténcia para um produto defeituoso dentro da politica de garantia de 120
dias, procure o Atendimento ao Consumidor para obter um nimero de autorizagéo de
devolugéo. A My Arcade reserva-se o direito de exigir a devolugdo do produto defeituoso e
a comprovagao da compra.

NOTA: A My Arcade néo efetuard o processamento de reivindicagdes por produtos
defeituosos sem um niimero de autorizagdo de devolugao.

Linha direta de atendimento ao consumidor
877-999-3732 (somente EUA e Canada)
ou 310-222-1045 (internacional)

E-mail de atendimento ao consumidor
support@MyArcadeGaming.com



Site
www.MyArcadeGaming.com

Salve uma arvore, faga a inscrigéo online

A My Arcade tomou a decisdo ecoldgica de registrar todos os produtos online. Isso evita a
impresséo de cartdes de registro em papel. Todas as informagdes necessérias para vocé
registrar sua recente compra da My Arcade estdo disponiveis em:

www.MyArcad: ing.com/product-regi: i




DEUTSCHE

Im Lieferumfang enthalten
Pocket Player und Benutzerhandbuch.

Bendétigte Teile (nicht im Lieferumfang enthalten):
4 AAA-Batterien oder Micro-USB-Kabel zur Stromversorgung.

Bitte lesen Sie vor dem Gebrauch der Pocket Player dieses Benutzerhandbuch
sorgfaltig durch und befolgen Sie alle A i

Ansicht von oben

N /
1. Power switch 6. START button

2. Power port (5V IN) 7. B button

3. Volume buttons 8. A button

4. Directional pad 9. Headphone jack

5. RESET button

I D,

4
-




So entfernen Sie die Batterieabdeckung

WICHTIG: Nutzen Sie qualitativ hochwertige Alkali-Batterien fir langere Spielzeiten.

Tasten- und Anschlussfunktionen
HINWEIS: Die Tastenfunktionen kénnen je nach Spiel variieren.

Ein/Aus-Schalter - Schaltet das Gerat ein und aus.

Stromanschluss (5 V IN) - Zur Stromversorgung des Pocket Player tber ein
Micro-USB-Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten).

Kopfhéreranschluss - Zum AnschlieBen von 3,5-mm-Kopfhérern (nicht im Lieferumfang
enthalten).

Lautstarketaste - Zum Lauter und Leiser Stellen des Gerats.

START-TASTE - Zum Starten oder Anhalten eines Spiels in PAC-PANIC™ oder
PAC-MANIA™,

RESET-TASTE - Zur Riickkehr in das Hauptment der Spiele.

Steuerkreuz - Zum Auswahlen eines Spiels im Hauptmenii und zur Steuerung im Spiel.
A-Taste - Zum Hinzufiigen von Guthabenpunkten fiir PAC-MAN™ / Zum Auswahlen,
Verlassen der Demo und zum Wechseln der Richtung in PAC-PANIC™ / Zum Auswahlen,
Verlassen der Demo und zum Einsetzen des PAC BOOSTER in PAC-MANIA™, sofern er

aktiviert ist.

B-Taste - Zum Hinzufiigen von Guthaben-Punkten fir PAC-MAN™ / Zum Verlassen der
Demo und Andern des Passwort-Buchstabens in PAC-PANIC™ / Zum Auswahlen,



Verlassen der Demo und Springen in PAC-MANIA™

PAC-MAN™

Schléngele dich als PAC-MAN™ durch das Labyrinth und verspeise dabei so viele kleine
Punkte (Pac-Dots) und groBe Punkte (Power Pellets), wie du kannst, bevor dich die Geister
einholen. Jeder Pac-Dot ist 10 Punkte wert, und die Power Pellets sind 50 Punkte wert.
Wenn du die Power Pellets vertilgt hast, solltest du dich so schnell wie méglich auf die
blauen Geister stiirzen, um Bonuspunkte zu erhalten, Zusatzliche Bonuspunkte erhaltst du
auBerdem, wenn du die Friichte verschlingst, die hin und wieder im Labyrinth auftauchen.

PAC-MANIA™

Es gelten dieselben Regeln wie beim klassischen PAC-MAN™, doch es gibt 3 neue Geister
und du kannst jetzt springen! Aktiviere den PAC BOOSTER und PAC-MAN™ bewegt sich
mit Supergeschwindigkeit.

PAC-PANIC™

Eine ganz neue PAC-MAN™Welt! Andere die Richtung, wahrend die einzelnen Blécke
herabfallen, um die Geister nebeneinander anzuordnen. Sobald es an der Zeit ist,
PAC-MAN™ loslegen zu lassen, andere die Richtung so, dass PAC-MAN™ neben den blauen
Geistern steht, auf die er sich sturzen soll, und dass er in ihre Richtung sieht. Lass nicht zu,
dass die Blocke den oberen Rand erreichen, sonst verlierst du! Im Puzzle-Modus stehen dir
fr jedes Level nur wenige Leben zur Verfligung. Du erhéltst im Puzzle-Modus in jedem
Level ein neues Passwort, mit dem du wieder zuriick in das Level kommst.

Erstmalige Nutzung

1. Entferne die Batterieabdeckungen an der Riickseite des Handgeréts.

2. Setze 4 AAA-Batterien ein und bringe die Batterieabdeckungen wieder an.

3. Wenn du keine Batterien verwenden willst, stecke das Micro-USB-Ende eines
Micro-USB-Kabels (nicht im Lieferumfang enthalten) vorsichtig in den Stromanschluss (5 V
IN) an der Riickseite der Konsole. Stecke das andere Ende des Kabels vorsichtig in einen
USB-Anschluss. Wenn du diese Option verwendest, musst du keine Batterien einsetzen.

4. Stelle den Ein/Aus-Schalter von Aus auf Ein.

HINWEISE:

Highscores werden nicht gespeichert, nachdem das Geréat ausgeschaltet wurde.

Um PAC-MAN™ zu spielen, musst du zuerst ein Guthaben hinzufiigen.

Im normalen PAC-PANIC™-Modus kannst du die Schwierigkeitsstufe andern.

Im PAC-MANIA™-Meni kannst du ,2 Spieler - 1 Steuerung” wahlen, um zwischen 2
Leuten hin- und herzuwechseln, die Schwierigkeit des Levels zu andern und den PAC
BOOSTER zu aktivieren, damit PAC-MAN™ sich mit Supergeschwindigkeit bewegt.
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Hinweise zu den Batterien

Das Auslaufen von Batteriesaure kann zu kérperlichen Verletzungen und Schaden am
Produkt fiihren. Reinigen Sie in einem solchen Fall den betroffenen Bereich der Haut und
Ihre Kleidung griindlich. Lassen Sie die Batteriesdure nicht in die Nahe lhres Gesichts
kommen. Auslaufende Batterien konnen ein platzendes Gerausch verursachen.

« Die Batterien sollten nur von Erwachsenen eingesetzt und ausgetauscht werden.

- Verwenden Sie keine gebrauchten und neuen Batterien gleichzeitig (tauschen Sie
immer alle Batterien aus).

« Verwenden Sie nicht verschiedene Marken von Batterien gleichzeitig.
Wir empfehlen, keine Batterien zu verwenden, die mit ,Heavy Duty", ,General Use", ,Zinc
Chloride" (Zinkchlorid) oder ,Zinc Carbon” (Zink-Kohle) beschriftet sind.

- Entfernen Sie die Batterien aus dem Gerat, wenn Sie es (iber einen langeren
Zeitraum hinweg nicht nutzen.

« Entfernen Sie die Batterien und verwahren Sie sie an einem kiihlen und trockenen
Ort, wenn Sie das Gerét nicht nutzen.

« Entfernen Sie leere Batterien aus dem Gerat.

- Setzen Sie die Batterien nicht verkehrt herum ein. Stellen Sie sicher, dass der
Plus- (+) und Minuspol (-) in die richtige Richtung zeigt. Setzen Sie die Batterien mit dem
Minuspol zuerst ein.

« Verwenden Sie keine beschadigten, verformten oder ausgelaufenen Batterien.

= Versuchen Sie nicht, Einwegbatterien aufzuladen.

« Entfernen Sie Akkus vor dem Aufladen aus dem Gerét.

- Entsorgen Sie die Batterien nur in staatlich zugelassenen Recyclinganlagen in Ihrer Nahe.

« SchlieBen Sie die Batterieanschlisse nicht kurz.

- Manipulationen des Gerats konnen zu Schaden am Produkt, zum Erléschen lhres
Garantieanspruchs und zu Verletzungen fiihren.

« Warnung: ERSTICKUNGSGEFAHR durch kleine Teile. Nicht fir Kinder unter 3
Jahren geeignet.

« Diese Beschrankung ergénzt die Altersbeschrankung.

- Der Adapter fur dieses Gerat muss die folgenden Voraussetzungen erfillen:
5V DC, 250 mA.

« Verwenden Sie nur Adapter, die die Geratevoraussetzungen erfiillen,

- Der Adapter selbst ist kein Spielzeug.



- Adapter, die mit diesem Geréat verwendet werden, missen regelmaBig auf Schaden
am Kabel, Anschluss, Gehause und an anderen Teilen untersucht werden.

FCC-Hinweise

Dieses Gerat wurde getestet und halt die Grenzwerte fiir digitale Geréte der Klasse B
gemaB Teil 15 der FCC-Vorschriften ein. Diese Einschrankungen sollen einen
angemessenen Schutz gegen gesundheitsgefahrdende Strahlungen im héuslichen Bereich
sicherstellen. Dieses Gerat erzeugt, verwendet und kann Hochfrequenzstrahlung
ausstrahlen, und kann zu Beeintrachtigungen bei Funkverbindungen fiihren, wenn es nicht
in Ubereinstimmung mit der Bedienungsanleitung installiert und verwendet wird. Es
besteht allerdings keine Garantie, dass es bei einer bestimmten Installation zu keiner
Stérung kommt.

Verursacht dieses Geréat Stérungen im Rundfunk- und Fernsehempfang, was durch Aus-
und Einschalten des Geréts festgestellt werden kann, kann der Benutzer die Stérung durch
eine oder mehrere der folgenden MaBnahmen beheben:

= Ausrichtung und Lage der Empfangsantenne verandern.

- Die Entfernung zwischen dem Gerat und dem Empfanger vergréBern.

= Das Gerat mit der Steckdose eines anderen Stromkreises als des Stromkreises, in dem der
Receiver angeschlossen ist, verbinden.

« Den Handler oder einen erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker um Unterstiitzung bitten.
Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Vorschriften. Der Betrieb unterliegt den folgenden
beiden Bedingungen:

1. Dieses Gerat verursacht keine gesundheitsgefahrdende Strahlung.
2. Dieses Gerat muss den Empfang von Storungen zulassen, einschlieBlich solcher
Stérungen, die seinen Betrieb beeintrachtigen.

Anderungen, die nicht vom Hersteller genehmigt wurden, kénnen die Nutzungsrechte
durch den Anwender unglltig machen. Dieses Geréat entspricht den
FCC-RF-Strahlungsgrenzwerten fiir unkontrollierte Umgebungen. Der Sender darf sich
nicht in der Nahe einer anderen Antenne oder eines Senders befinden oder gemeinsam mit
diesen genutzt werden.

Hinweise zur Garantie

Alle Produkte von My Arcade verfligen (iber eine beschrénkte Garantie und wurden einer
Reihe von sorgféltigen Priifungen unterzogen, um ein hochstmogliches MaR an
Betriebssicherheit und Kompatibilitat zu gewahrleisten. In der Regel treten bei der Nutzung
dieses Produkts keine Probleme auf. Sollten Sie jedoch wéhrend der Nutzung eine
Fehlfunktion erleben, garantiert My Arcade dem urspriinglichen Kaufer des Produkts fiir
einen Zeitraum von 120 Tagen ab dem Datum des urspriinglichen Kaufs ein von

Material- und Herstellungsfehlern freies Produkt.

Sollte im Rahmen dieser Garantie eine Fehlfunktion auftreten, wird My Arcade das
erworbene Produkt gebiihrenfrei wahlweise reparieren oder ersetzen, jedoch nicht den
urspriinglichen Kaufpreis zurlickerstatten. Wenn Sie einen Ersatz benétigen, Ihr Produkt
jedoch nicht langer erhaltlich ist, behalt sich My Arcade vor, nach eigenem Ermessen ein
vergleichbares Produkt als Ersatz zur Verfliigung zu stellen.

Diese Garantie erstreckt sich nicht auf die normale Abnutzung, den falschen Gebrauch oder



Missbrauch des Gerats sowie auf Anderungen, Manipulationen oder andere
Fehlerursachen, die sich nicht aus den Materialien oder der Herstellung ergeben. Diese
Garantie erstreckt sich nicht auf Produkte fiir den industriellen, beruflichen oder
kommerziellen Gebrauch.

Hinweise zum Kundendienst

Kontaktieren Sie bei Fehlern am Produkt, die durch die 120-Tage-Garantie abgedeckt
werden, den Kundendienst, um eine Autorisierungsnummer fiir die Riickgabe zu erhalten.
My Arcade behalt sich das Recht vor die Riickgabe des fehlerhaften Produkts und einen
Nachweis tber den Kauf zu verlangen.

HINWEIS: My Arcade bearbeitet keine aus einem fehlerhaften Produkt resultierenden
Anspriiche ohne eine Autorisierungsnummer fiir die Riickgabe.

Kundendienst-Hotline
877-999-3732 (nur USA und Kanada)
oder 310-222-1045 (weltweit)

E-Mail-Adresse des Kundendienstes
support@MyArcadeGaming.com

Website
www.MyArcadeGaming.com

Registrieren Sie sich online und retten Sie einen Baum.

My Arcade hat sich aus Umweltschutzgriinden daftir entschieden, alle Produkte online
registrieren zu lassen. Auf Papier gedruckte Registrierungskarten werden dadurch nicht
langer benétigt. Alle Informationen, die Sie fir die Registrierung Ihres neu erworbenen
Produkts von My Arcade benétigen, finden Sie unter:

www.MyArcad com/product-regi
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