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手塚治虫氏 不朽の名作が遂にゲーム化！ 

セガ、『どろろ』を2004年9月9日に発売 
 
株式会社セガ（本社：東京都大田区、代表取締役社長兼 COO：小口久雄、以下セガ）は、プレイ        
ステーション2用ゲームソフト『どろろ』を2004年9月9日に発売致します。 
 
「どろろ」は 1967 年から 1968 年にかけ『週刊少年サンデー』（小学館発行）誌上にて連載された   
手塚治虫氏の代表作の一つです。ストーリー、世界観や人物設定、そして手塚治虫氏が考え出した数々
の妖怪など、その独創性により連載開始時より大きな反響を呼びました。1969年にはテレビアニメが  
放映され、人気を不動のものとし、現在に至るまで多くのファンの支持を受け続ける名作です。 
この度発売するプレイステーション 2 用ゲームソフト『どろろ』では、キャラクターデザインに   
『アフタヌーン』（講談社発行）誌上で「無限の住人」を連載する沙村広明氏、モンスターデザイン    
には「アニマトリックス」や「ガメラ」を手がけたアニメーター前田真宏氏、そして題字・美術設定
には「仮面ライダーBLACK RX」や「ゼイラム」の雨宮慶太氏を起用。未完に終わった原作にオリジナ
ルストーリーを追加し、新しい「どろろ」が生まれました。 
 
本作は魑魅魍魎（ちみもうりょう）がうごめく乱世の日本を舞台に、全身に仕込まれた数々の武器
を駆使して戦う主人公・百鬼丸と、その相棒の少年・どろろの壮大な物語を描きます。プレイヤーは
百鬼丸、そして時にはどろろとなって、生まれながらにして体の 48 の部位を奪われた百鬼丸の体を  
取り戻すためには、48 の魔神（ボス敵）及び、おびただしい数の妖怪たちと戦いを、衝撃的な           
ストーリーと共に体験していくことになります。 
百鬼丸が部位を取り戻すことにより、新たなアクションが可能になったり、様々なパラメーターが
成長していきます。また、アドベンチャーパートではどろろを操作し、様々な謎解きを楽しめます。
テイストの異なるパートをプレイすることにより、ゲームの醍醐味がより深いものとなっています。 
また和風テイストの独特な雰囲気と音楽の融合は他の類を見ない斬新な世界観を醸し出し、2 時間
以上におよぶフルボイス、リアルタイムムービーが 2 人の運命的なストーリーをドラマチックに    
彩ります。 
 
 

   

 
 
 
 
 
 

 

 
 
対 応 機 種：プレイステーション2 
発 売 日：2004年9月9日 
価 格：7,140円（税込） 
ジ ャ ン ル：アクションアドベンチャー 
プレイ人数：1人 
著作権表記：原作：©手塚プロダクション 

©SEGA,2004 
Character Design：© RED 
※｢手塚｣の塚は旧字体です。 

 

� 記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。 
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