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VorsichtsmalBnahmen

B Wenn das Gerat nicht in Gebrauch B Benutzen Sie den SEGA-Netzadapter.
ist, ziehen Sie den Netzadapter aus Das Benutzen eines anderen Netz-
der Steckdose. adapters kann wegen unterschied-

licher Polaritat, Spannung und Strom-

W Lassen Sie das System oder irgend- starke zu Schwierigkeiten flhren.

welche Einzelteile nicht in direkter
Sonne, im Feuchten oder in der B Nehmen Sie die Konsole oder deren
N&ahe einer Heizung. Einzelteile nicht auseinander.

Der SEGA-Anschluf

AnschlieBen des SEGA-Systems

Riickansicht der POWER BASE

Erweiterungsfach

Video-AnschiuBbuchse RF AnschluBbuchse’  Netzadapterbuchse
AN OUT RFOUT AC-ADAPTOR
A/V Aus RF Aus Netzadapter




Wenn an lhrem Fernsehgerét ein
einfacher Antennenstecker ist (oder Sie
Kabelfernsehen haben), kann das
SEGA-System Uber den RF-Schalt-
kasten angeschlossen werden. Andere
Anschlisse sind nicht notwendig.

aus dem Fernsehgerat und
® stecken Sie es in den RF Schalt-
kasten.

2 Jetzt stecken Sie das Antennen-

1 Ziehen Sie das Antennenkabel

kabel des Schaltkastens in das
® Fernsehgeréat.

3 SchlieBlich verbinden Sie den
Schaltkasten (Computer-AnschluB)
® und die Power Base (RF-An-
schluB) mit Hilfe des RF Kabels.

- StromanschluB3 des Systems

siehe linke Abbildung.

W Stecken Sie den Netzadapter-
stecker in die Netzadapterbuchse
der Power Base.

B Stecken Sie den Netzadapter
in ein Steckdose.



Fernsehkanal einstellen

Riickansicht der Power Base

Erweiterungsfach

Video-AnschluBbuchse RF-AnschluBbuchse Netzadapterbuchse
AN OUT RFOUT AG-ADAPTOR
A/ Aus RF Aus Netzadapter
Stellen Sie Ihr Fernsehgerat Wenn |hr Fernsehgerat eine auto-
auf Kanal 36. matische Feineinstellung (AFC)
[ [ ]

hat, stellen diese aus und richten
Sie das Bild manuell ein. Haben
Sie jedoch ein Farbfernsehgerat,
das bei eingeschalteter Fein-
einstellung auf Schwarz/WeiB
wechselt, lassen Sie die
Feineinstellung an.

UHF Kanal 36




Handhabung des Systems

SEGA MASTER SYSTEM
' Mega Cartridge\

, =
POWER BASE Ein/Aus-Anzeige ,- Kassetten-Schacht
[
—_\

Paus-Knopf

Power Button

Stecken Sie ein Control Pad in Wenn Sie eine Sega Card be-

»control 17 der Power Base. nutzen, legen Sie die Karte, La-
® Wenn der Light Phaser benutzt ® bel nach oben und von lhnen

werden soll (wahlweise), dann wegweisend, in den Sega Card-

stecken Sie sein Kabel in Schacht.

Lcontrol 17.

HINWEIS: Eine Sega Card und
eine Sega Spielkassette kdnnen
nicht gleichzeitig benutzt wer-
den.

5 Stellen Sie das Gerat am EIN/
o

Fur 2 Spieler benutzen Sie bei-
de Control Pads und stecken
sie in ,Control 1” und ,2".

Stellen Sie den EIN/AUS-Schal-

2 ter auf aus (OFF). Versichern Sie
® sich, daB die EIN/AUS-Anzeige
nicht leuchtet. Wechseln Sie nie

AUS-Schalter ein (ON). Die Kon-
troll-Anzeige geht an.

eine Spielkassette oder eine Wenn alle Verbindungen richtig
SEGA-Card bei angeschaltetem aufgebaut worden sind, er-
Gerat.

® scheint jetzt das Sega Logo ge-

e o5 . folgt vom Titelbildschirm und in
Wenn Sie eine SEGA-Spielkas- einigen Fallen eine Demonstra-
sette benutzen, legen Sie sie,
®

das Label nach vorn, in den tion des Spieles.
Kassetten-Schacht. Drliicken Sie
sie vollstandig in den Schacht.




Wahlweises Anbringen des Mini-Sticks

CONTROL PAD

g Mini-Stick
& Abdeckscheibe

\
|

Lk ]

Start, Pause und Reset

Zum Start driicken Sie Knopf 1
des Control Pad 1. Fir 2 Spieler

® driicken Sie Knopf 1 des Control
Pads 2.

Um das Spiel wieder an den An-
2 fang zu positionieren, driicken
® Sie den Reset-Knopf an der Po-
wer-Base. Sie kehren dann zum
Titelbildschirm zurtck.

dricken Sie den Pausen-Knopf
an der Power-Base. Zum Been-
den der Pause driicken Sie ihn
nochmal.

3 Um eine Spielpause zu machen,
@

CONTROL PADS

i
|
CONTROL PAD J

B Dricken Sie den auBeren Rand des
Control-Kissens hinunter.

B Nehmen Sie mit dem Fingernagel
die runde Abdeckscheibe aus
der Mitte.

B Schrauben Sie den Mini-Stick ein.

Um zum normalen Fernsehpro-
gramm zu wechseln, stellen Sie

® die Power Base aus (OFF) und
wéahlen einen anderen Kanal am
Fernsehgerat.

Spezielle Spielanweisungen sind in
den Beschreibungen zu den jeweiligen
Sega Cards oder Spielkassetten ent-
halten.




Videorecorder

Wenn zwischen der Antenne und dem
Fernsehgerat bereits ein Videorecorder
angeschlossen ist, kann der Sega-An-
schluB Uber den RF-Schaltkasten erfol-
gen.

1

2
3

Ziehen Sie das Kabel des Vi-
deorecorders aus dem Fernseh-

® gerat. Stecken Sie dieses Kabel
dann in den RF-Schacht.

Jetzt stecken Sie das Antennen-
kabel des Schaltkastens in das
® Fernsehgeréat.

SchlieBlich verbinden Sie den
Schaltkasten (Computer-An-

® schluB) und die Power Base
(RF-AnschluB) mit Hilfe des RF-
Kabels.



Fernsehgerit mit AnschluBbuchsen
fiir Video und Audio

Riickansicht der Power Base

gelb
Vel Video
®
Audio

Video-AnschluBbuchse

AP |
Vﬂﬂﬂnﬂnnﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂuﬂn“ununnﬂﬂnﬂuuﬂnﬂﬂﬂﬁﬂﬂ
\} Riickansicht des
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Fernsehgerates

Stecken Sie das Ende des Vi-

1 deokabels mit dem
[ ]

Wenn lhr Fernsehgerat AnschluBbuch- ker in die Videoans

sen fur Video und Audio hat (tblicher-
weise an den neueren Modellen), kann

an der Power Base.

Einfachstek-
chluBbuchse

der Sega-AnschluB einfach mit dem Vi- Stecken Sie den gelben Stecker
deoanschluB erfolgen. Andere An- des Videokabels in die Video-
schlisse sind nicht notwendig. ® buchse des Fernsehgerétes.

Stecken Sie den weiBen Stecker
in die Audiobuchse.




- Fehlertabelle

Das Sega-System

Problem

Uberpriifen Sie folgende Punkte, bevor Sie das Gerat in
Reparatur geben:

Kein Bild auf dem
Bildschirm

ist die Power Base angeschaltet?
ist der Netzadapter richtig eingesteckt?
ist das Fernsehgerét eingeschaltet?

stimmt der Kanalumschalter der Power Base mit dem
angewahlten Fernsehkanal Uberein?

ist die Sega Card oder Spielkassette korrekt eingelegt?

kontrollieren Sie die Anschliisse zwischen dem Anten-
nenanschluB der Power Base und dem Fernsehgerat.

Bild wackelt
oder keine Farbe

sind die Antennenanschliisse korrekt gemacht?

ist die Feineinstellung des Fernsehkanals richtig
durchgeflhrt?
B ist die Sega Card oder Spielkassette korrekt eingelegt?

Kein Ton mit dem Spiel

ist die Fernsehlautstarke zu niedrig oder ausgestellt?

haben die AnschluBkabel einen Wackelkontakt
oder haben sie sich geldst?

Bild auf dem Bildschirm
ist nicht ruhig

B Vergewissern Sie sich, das die Synchronisations-
einstellung des Fernsehgerates (vertikal und horizontal)
korrekt ist.

Wahrend des Spiels
erscheinen Rundstreifen
auf dem Bildschirm

B Justieren Sie die manuelle Feineinstellung
des Fernsehgerétes.

Wahrend des Fernseh-
programmes erscheinen
Randstreifen auf dem
Bildschirm

ist der AntennenanschluB richtig angeschlossen?

versichern Sie sich, daB die Power Base
ausgeschaltet ist.

Auf dem Fernsehbild-
schirm wird ,Software
Error” (Software-Fehler)
ausgegeben

W Rufen Sie den Sega-Kundendienst an, um festzustellen,
ob das Spiel defekt oder fehlerhaft dupliziert ist.

Wenn Sie weiterhin ein Problem haben, benutzen Sie dieses Handbych,_um das
System Schritt fiir Schritt neu anzuschlieBen. Bleibt das Problem weiterhin bestehen,

rufen Sie an.
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Bescheinigung des Herstellers/Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das
SEGA Master System Modell 3005-18

(Gerét, Typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
Vfg 1046/'86 DIN 57 871 VDE 0871/6.78

(Amtsblattverfigung)

funk-entstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerites
angezeigt und die Berechtigung zur Uberprifung der Serie auf Einhaltung
der Bestimmungen eingerdaumt.

SEGA Enterprises, Ltd.

Name des Herstellers/Importeurs
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