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COMPARTIMENT CD

=\ BOUTON OPEN
APPIYEZ SUR CE BOUTON

BOUTON POWER — &

Appuyez sur ce bouton
pour mettre la console
s0us et hors tension.

PORTS DE COMMANDE L ||
Utilisez ces ports pour brancher la mangtté
périphériques, De gauche a droite sedrouy
D, Avec HEAVY METAL® CEOMATR ' Es ports de commande A ¢t B
pour brancher respectivementdes manettes du joueur | et du joteur 2, HEAVY
METAL® GEOMATRIX se joue'seul ou & deux. Avant de mettre la console
Dreamcast sous tension, bianchez la ou les manetie(s) ou d'autres
periphérigues dans les pofts de commande

™ oudauirey
potts de commande A, B, C et

DREAMCAST
VISUAL MEMORY (VM)

Ld -
Pour sauvegarder vos parametres d' el wos Treillstrs -
scores, insérez un Visual Memory (V 3 13 port /
d'extension 1 de la manette branchee B e
vaille ¢
Bouton Mode

Bouton B
Bouton A




COMMENCER UNE PARTIE
REMARQUE : quand vous mettez votre Degamcast spus tension, si un écran indiquant

A Memory Card canngt beifound * (Carte mémoire
introuvable) s'affiche, éteignez la console, insérez utie carte
memoire avec 4 blacs libres, puis reallumez la console. Si vous
n'avez pas de carte memoire, vaus pouvez continuer de jouen
sans sauvegarder les donnees.

Appuyez sur le bouton Start poutcoritinter, Sus 1'écran de ttee,
appuyes sur le'bouten Start pour afficher Fecran de selection
du mode de jeu. Choisissez un mode de jeu pour eomivencer a
Jouer (vair la deseription des modes de jeu ci-dessous et a la
page 16). Pour effectuer vos séleetions, utilisez la croix
multidirectionnelle, le stick analoglque ou le joystick pour
mettre vos choix en suebriliance puis appuyez sur I8 bouton A
pour valider. e

ARCADE — 1 ou 2 joveurs peuvent jouer dans cette version ariginale du jeu d'arcade, Un

deuxigme joueur peut rejoindre tme partie en cours. Ta fonction TAG (equipe) est disponible

{voir pages 45, 46 et 47). :

CHADSMATRIX - 1 joueur uniguement. Trouvez 'ohjet-clé dans le labyrinthe et foncez

Jusqua la sortie. Plus vous Gies rapide; plus votre score est élevé (voir page 50).

VERSLS — Compétition a 2 joueurs. Deux manettes doivent éire branchées PO pouvoir:

Hectionner = 5 TRH BUHH

Y ME] : de automatiquement yos données dPJeLl SUT un

re dans 16 part d'extension 1 de la
vegardee & partir de I'écran de

Vistial Memory (VM _ mefit) |
manette. Vous pouvez TOrE e parie s
seleetion du mode de jeu.

pouvoir sauvegarder des données de jeu.

= Ce jeu nécessite une carie mémoire (vendiic séparément) avec 4 blocs llb"ts Qur

* Ne retirez jamais la carte mémoire pendant une partie. Vous pourriez effacer
donnees de jeu.



MANETTE DRI

4
% TTES
N B

- 1
Port d'ex ion 1 :
)\ - 1-
|
i
B logique D Bouton analogique gauche
- Attaque spéciale (ou & + B) Se propulser
- Se lfé‘fausser d'une arme avec
h 1 ‘ +
le g 0+b Port d'extension 2
(ou A +X+B)
Bouton X - Tirer avec Farme
Stick analogiq Bouton Y - Changer de cibie
Bouton B - Annuler la
sélection/ Sauter
Croix multidirectionnelle [ Bouton A - Valider la
selection/Altaquer
Choisir un mode de jeu, un
© personnage, etc.
/ Déplacer le personnage
R ) Bouton Start - |
REMARQUE : voir page 47 pour les commandes spéciales.  Commencer uné partie / Pause, reprendre / Parler /
Rejoindre la partie pour le joueur 2
__Er_

Lors de la mise sous tension de la cansole Dreameast, ne touchez ni au !
stk analoginue ni aux boutons analogiques. Cela risqueraif d interrompre
le processus diinitialisation et de provaquer des dysfonctionnements, Sila
croix multidireetionnelle ou les boutons analaginues gauche et droit sont
accidentellement manipulés pendant la mise sous tension de 1 Dreameash
elelgnies-la immediatement et allumez-la a nouveau en vous assurant de He
pas toucher la manette,




ARCADE STICK DREAMCAST

Bouton X - Tirer avec l'arme

Bouton Start -
Commencer une partie / Pause, reprendre / Parler /
Rejoindre la partie pour le joueur 2

._L— Bouton Y - Attaquer

REMARQUE : voir page 47 pour
les commandes spéciales,

i Bouton I - Sauter

Joystick — Bouton C - Inutilisé

Choisir un mode de

jeu, - . [~ Bouton B - Annuler la sélection
un personnage, ete, / "

Déplacer

on A - Annuler la sélection

le personnage d:anger de cible

Fea

VIBRATION PACK™ DRE AM(.AST

HEAVY METAL® GEOMATRIX est ¢ompatible av
Vibration Paek. Quand il est insére dans le pory
manette Dieamcast ou e un penphamque compatible, le
procure um effet de vibration qui peat tonsiderablement amélioger les
sensations de jeu (le Vibration Pack west pas compatible avec lArc‘adt

REMARQUE : quand il st inséré dans le port d'extension 1 de la manette Dreamcast, le Vibration
Pack se connecte mails ne s 'encle as. Si la manette est secouee, le Vibration Pack peut tombe
pendant 16 jeu ou empecher un. fonctionmement normal. Le Vibration Pack n'est pas compatible

avec 'Arcarde Stick,

» HEAVY METAL® GEOMATRIX se joue seul ou I'écran de titre,
i deax. Branchez les manettes ou les autres ¢ Pour la manette et 'Arcade Stick, vous pouvez
périphérigues avant de mettre la console sous changer la confipuration des boutons par défaut
tension. Paur retourner a I'écran de titre a tout dans le made
moment pendant le jeu, maintenez OFTION. ‘

simultanement les boutens A, B, X, Y et Start de
n'imparte quelle manetie, enfonces, La
Dreameast reinitialisera le jeu et affichera

Vioir page 43.




la nanorobotique permettait 3 quiconque de
vivre dans le cyberespace avec la méme facilite
L—- que dans le monde réel. Enthousiasmés pat la
L liberté  du cyberespace, les gens
[ commencérent 3 se désintéresser  des
&enements du monde réel.

L Mais une catastrophe soudaine wéveilla
L brutalement les habrtants de fa Terre Des

météotites géantes s Ecrgserent sur la planete :
_ elles provoquerent | fonte des glaces polaires
| etles océans submergérent le monde.

" L3 plupart des terres continentales furent
“dnondées. De nombretses personnes

erdirent 1a vie'lors de la ruge qui eut lieu
pour atteindre les terres habitables.

I="Ties vite, le peu de terres restantes fut
becontrolé dune main de fer par un

titaire. Les gens etalent
ules souterraines ou sur

neux presque invivables.

A la fin du 2teme siadle, le développement de.

Alors que |2 plupart des gens continuaien
5e réfugier ense connectant ay cyberespace

posslb:hﬁes fls ‘tenterent d‘u‘l’ﬂf&
progessus de fa nanorebotique
leur corps, 3 partir dti e
terres sous haute sul
conflits acharnés ent
de colons qui ¢@

cyherespa«':e
Les gardiens et les pillards™s
sanglantes batailles. L3 Terre nest plu
havre de paix '« wine &re de luttes pou
pouvoir 3 commence,
L3 dgmination du cybetespace est
essentielle 3 1a'survie dans la réalité



EQUIPES HEAVY METAL® GEOMATRIX

Les 323 AGENTS sont préts 3 tout pout..
__ delargent. Dans cette
‘:'11._ c[wh:.aflon chaotique, les
P % ﬁiibfﬁ nont pas d'autre

Les 818 STOMPERS sow&m 3 tout

perduTcu
combattent pot“ff rouver ﬂ?res P &
ancestrales.



N
S VITESSE : +++

=] PUISSANCE : *+
VITALITE : *= _ i-ay  VITALITE : *
ARME : PISTOLET MOTORISECHEF ARME : LANCE-FLAMMES
REPOUTE DES 818 STOMPERS, “'j D'UNE NATURE PLUTOT CAL ME,
HOUND SAIT TENIK LA PISTANCE SLASH PEUT DEVENIR TRES

AU COMBAT, f;' ~  VIOLENTE UNE FOIS QUE LA
BATAILLE SSENGAGE.

“u e
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VITESSE : ™ VATESSE: s +*

PUISSANCE ; *** (el FUISSANECE': %
VITALITE : =** ff VITALITE: =

ARME : HYPER BAZOOKA ARME : PISTOLET
ZEUS EST LE MEMBRE LE PLUS \::'—ﬁ] SARGE, CHEF DES 911
PUISSANT DES 818 STOMPERS, C'EST POSSEDE UNE EXP

UN VENGEUR MASQUE 2 COMBAT
REPOWTABLE E



PUISSANCE : ***
VITALITE : **+
ARME : LANCE-MISSILES

LA MUSCULATURE DE STAB LE

RENE EXTREMEMENT PUISSANT. IE
ENCOURAGE SON EQUIPE AVEC

RLDESSE.
~



VITESSE 2 £*
PUISSANCE : **
VITALITE : **

ARME : EPEE TUEUSE

CALME ET HABILE A LEPEE, DUKE

EST ADMIRE ET IMITE PAR SES
COEQUAPIERS.

VITESSE ; ¥¥%
PUISSANCE ; **




VITESSE ; **  §
PUISSANCE : *+
VITALITE : 7+
"WRME : EPEF TREMPEE & PISTOLET
D'EMEUTE

s CHEF DES 328 AGENTS, PHANTO!
L EST TOTALEMENT ABSORBE QUAR
ILSENGAGE DANS LE COMBAT,

e 1



VITESSE - 3%

PUISSANCE : *+ PUISSANCE : **=
VITALITE : ** t‘ﬂ VEIATILE Snt S
ARME : EPEE TREMPEE & PISTOLET © ARME : MISSITE A TETE C
D'EMEUTE

CHEF DES 323 AGENTS, PHANTOM &

EST TOTALEMENT ABSORBE QUAND

ILSENGAGE DANS LE COMBAT iy

« < = /8




- CRAN DE JEU

Le minuteur s'affiche ici

Cible

munitions
“Personnage du jousur 1

Jauge de vitalité de.

. - l'mmergi__:
MINUTEUR Il appars décompter quand il reste dix secondes dang le
| round. |
"CIBLE Flle mcﬁgu E1$ a]le.fx tirer ,AppU\’BESIJI le botiten Y. pour changer Ia

' JAUGE DE VITALITE Jauge dﬁ la :a]iﬂé d ge. Q@r&é elle s'éptise, le perscnnage ne }_
— peut plus combatite, Faites sm te que l&persglage serepbse pour -«
| e 1r0u\e:t de la vitalite.

e

fte jauge:s'aific
itees, Quand

on-affiché) Ce symibiol appam]t quanr] ur persam%r&'npom un round.
ersonnage qui mmpatl& deux rounds remperte le match

arme & qﬁ,;nmons




s JEU
3 “th.b...“_u f
m!‘i%nsgv‘;m LES FNNEMIS% |

+ Allaquez votre adversaire-efoeduise el :
+ Les combats meille IS FOwUTit SITier personnage qui gagne
detx mtmds k= '

: _' a.gﬂent i Tnlmd dml?i.m

ECRAN FABTAGL

Vous jouez en Gcran partags pour ;L

« Jouer en TAG (Bquipe) en mode ARCADE
+ joueten VS (Duel) en fiode ARCADE;

+ jouer eén mode Vi
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MODE ABCAD K

Déplacez-vous dans ['espace 3D et utilisez des armes et des
1ohjets divers pour vaincre vos adversaires,

SELECTION DU PERSONNAGE

Sélectionnez un personnage puis appuyez sur le bouton &, B, X
“ou Y. La couleur du costume et des cheveux du personnage
changent selon le bouton sur lequel vous avez appuyé. Pour les
parties a un joueur, la console choisit votre adversaire,

ATTAQUES
Vos attaques dépendent de I'arme que votre personnage utilise.
REMARQUE : vous pouvez échanger les boutons de tir et
d'attaque dans le mode OPTIONS (voir page 53),
BOUTON X — TIR

* Sans arme - Coup de pied
= Avec une arme de poing seulement ou avec une épée et une arme de poing — Tirér avec
I'arme de poing
* Avec une €peée seulement - Coups successifs
* Avec un explosif seulement ou avec un explosif et une épée — Al taque explosive

BOUTON A — ATTAQUE [
* Sans arme ou avec une arme de poing seulement ~ Codp de pol g
* Avec une epée seulement ou avee une épée et une arme de poing - Attaque a l'épée
* Avec une arme de poing seulement - Coup de pied

FQUIPEMENT

)age ne possede qu une seule arme. Vous pouvez librement changer
mnage a tout moment pendant la partie si vous obtensz (voir page
gussez (voir page 47) des armes et des objets,




CHANGER DE CIBLE

Vous pouvez changer de cible quand vous faites face a plusieurs ennemis en méme temps,
Maintenez le bouton Y en déplacant le point de vue avec la croix directionnelle, e stick analogigue
ou le joystick.

AIDER UN PARTENAIRE "UNIQUEMENT EN MODE TAG™ {EQUIPE)

Vous pouvez rétablir un'@eéquipier dont la vitalité est tombée a zéro. Approchez voire personnage
du partenaire touché et appuyez sur le bouton A ou X. Vous partagerez la moitié de la vitalité du
personnage debout avee celul fqui est d terre

REMARQUE ; un curseur d ade peimte dans [a direction du coéquipier en difficulté, Si ¢'est vous
qui éles louche, vous pouvez avertiswatra partenaire en appuyant plusieurs fois sar la touche A, B,
XouY. :

COMMANDES SPECIALES

ATTAQUE SPECIALE — Quand vous étes équipé d'une_arme, appuyez

simultanement _sur les touches A etX ou Sur le bouton
_ analogique D. Vous réaliserez uné aitague plus puissante

B qui dependra de 1'arme utilises

77" SE DEFAUSSER D'UNE ARME - Appuyez sur le outon
A et le boutor B simultanement oy appuyez sur le bouton

analogique D et le bouion B simultanément,

PROPULSION — Appuvez sur 448 ou B® (dans la direction de la

propulsion) eu appuvez sur le bowon analopique G.

PROPULSION AERIENNE - Pendant un saut, appuyez sur 4@ ou B (dans
la-direction de la propulsion) sur le bouton B simultanément. Vous pouvez
changer la direction d'une prapulston agrierné jusqu'a deux fois peridant
un saut en reutilisant les bautons de commande. STvenisavez un Jer Pack
{Sac & dos propulseur). vous pouvez changer de'direction jusqu'a quatre
fois. -

DEFIER / ENCOURAGER i
Appuyez sur_lé bouton Start et n'imperté quel autré botton
simultanément. En mode VS (Duel), vous 1 defi
adversaire et en mode TAG (Equipe), vols pou DU
coeqguipier.
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 OBTENIR DES ARMES ET DES OBJETS

DS Himes de base sont assignees a chaque personnage (volr le chapitre concernant les

| persannages page 38). Vous pouvez utiliser toutes les armes que vous trouvez pendant la partie,
\“Bes-ebjets se trouvent dans chaque niveau. Vous pouvez ramasser une arme en VOus en

| appiachiant et en appuyant sur le bouton A ou X, Jet Pack (Sac a dos propulseur), Life Up (Vitalité

{i# Oﬁplémemaire}. Infrared Scope (Visée infrarouge) sont disponibles simplement en approchant de
Fobjet en question.

==
- ATTENTION ; votre adversaire peut, aussi bien que vous, s'emparer d'une arme ou d'un objet.
LS0Vez rapide si vous en voulez,

EPEES
= EPEE TREMPEE — Epée standard. Elle se manie facilement, ce qui est un avantage en combat
rapproche. .
EPEFE LASER — Elle est plus lente que I'épée trempée, mais elle peut réaliser plusieurs attague:
‘successives,

" EPEE TUEUSE — Elle a un rayon d'action élargi et cause les dégats les plus séveres,

“ARMES DE POING
.. PISTOLET — Bien que les dégats infligés soient faibles, la cadenee de tir est rapide.
- PISTOLET MOTORISE — Tirez en rafales en maintenant le bauton d'attague enfonce.
- tl_’lSTClL[".T D'EMEUTE — La dispersion de ses projectiles garantit presque de toucher a chague
ois,
i« LANCE-FLAMMES — Sa dispersion est large mais sa portée est courte,
. PULVERISATEUR — Pulvérisez vos adversaires.
I LANCE-MISSILES — 1] tire des missiles 4 téte chercheuse.
HYPER BAZOOKA — I provoque les dégats fes phis terribles avec une explosion pyrotechnigue;
|~ REMARQUE : d'autres types d'armes de poing peuvent éire trouves dans le jeu,

“FXPLOSIFS

e
MINE — Placez-la sur le sol. Elle capture |'adversaire qui la touche. ':_!
~MISSILE SATELLITE — Attaquez votre ennemmi 4 partir du ciel.
E PIEG gucez-la vers un ennemi ou placez-1a sur le sol pour qu'elle explose,

R — Il vaus permet de vous déplacer plus vite.
RE — Ceci rétablit la vitalité de votre personnage,
- Elle vous permet de voir les pidges ennemis,




REJOINDRE UNE PARTIE

Un deuxieme joueur peut appuyer sur le bouton Start de la deuxieme manette pour rejoindre
une partie en cours. Choisissez ensuite entre le mode TAG {Equipe) ou le mode VS (Duel)

EQUIPE — Cagpérez avec lautre joueur pour combattre I'ennemi
DUEL — Les deux joueurs s‘affrontent,

NIVEAU REUSSI
Quand vous aves vaincu tous les adversaires, le niveat est terming. Clear time
(Temps du niveau) et Total ime (Temps total) s affichent a |'éeran des
resultats et e prochain niveau peut conimencer

TIE

Quand la vitalité de votre perso epuisee, vous
avez la possibiité de continuer. Applivez sur le bouton
Start pout ot votre partie, SiVous ne continuez
pas, la partlg s ine. Quand [a vitalite de votre
PErsONOage est EPUisee, Vous avez I possibilite de
continuer. Appayez sur le bouton Start pour
continuer votre partie. Si vous ne continuez pas.

la partie-se tesmine.
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1 AOSMATBIA

\"Combattez dans ce mode a un joueur pour ebtenir le meilleur score, Trouvez I'objet-clé dans le
Iab}frimhu, el loneez jusqu'a la sortie. Plus vous atteignez la sortie rapidement, plus votre score
st aleve.

" SELECTION DU PERSONNAGE
Selectionnez un personnage et appuyez sur le bouton A,

SELECTION DE LA ZONE

“Selectionnez une zone de combat el appuyez sur le bouton A.
Chagque niveau possede une limite de temps, un meilleur seore
“eturi total différents. Au départ, vous pouvez choisis parmi
quatre niveaux, Il y én a huit au total.

NIVEAU — Le numéra du niveau sur lequel vous allez
combatire,

LIMITE DE TEMPS — Le temps maximum dott vous
«disposez pour terminer le niveatt: irtle est terminge 5 e
compte a rebours atteint zéro @vant que vous n'atteigniez la
sortie.

MEILLEUR SCORE — Le score le phis éleve abitenu dans ce.
niveau.

TOTAL — Score (ofal pour cette zone et score total pour toutfs‘-iestmnes.
¥ = "'
‘REGLES DE CHAOSMATRIX
2 Avant que le niveau commence, voyez T'objet-cle. Votre objectif est de vous en emparer et
d'afteindre la sortie avant la fin tu tem S imparti,
; 15 combattez un ennemi selectionng aldatoimmient,

ious les prenes, 'ﬁi@sappint,s supplémentaires sont ajoutés a voire score
sortie.




CONTROLE DU POINT DE YUE

En mode CHAOSMATRIX, le point de vue par défaut se trouve derriere vous. Appuyez sur le
bouton Y pour deplacer le point de vue ¢t montrer la position de votre ennemi, Réappuyez sur le
bouton Y pour revenir augoint de vue par defaut {si plusiedrs ennemis sont presents sur le
niveau, le point de vue passera a un autre ennernii),

NIVEAU REUSSIL & SCORE

Quand vous atteignes la sortie avec I'objet-clé, le niveau esf rénssi. Des points
sont ajoutes @ votre score selon votre pprfbmmnm

TEMPS — Plus vous terninez le niveau rapidement, plus vous gagnez de points.

VITALITE RESTANTE - Plus votre personnage posséde
de vitalité guand il termige le niveau, plus vous
gagnez de polnts.

OBJET — Nombre depoiots
supplementaires obtenus pour les objets
honigs, Si vatre score est supérieur au
meilledr scote, la difference des dewx est
ajoutée a votre nombre total de points
pour la zone.




- pUEL

| ——
|-

“wMous devez connecter dewx manettes 4 la Dreamcast pour
pouvolr participer a cette compétition a deux jousurs, Utilisez

«les poris de commande A et B pour braneher respectivement
les mianettes des joueurs 1 et 2 (voir page 22). Les

..mmbattdms peuvent jouer simultanémerit sur un écran
patl’agé avier le joueur 1 a gauche et le jouenr 2 & droite. Les

| écrans suivent les mouvements de chaque personnage
contralé par un joueur,

'T,Ie mode VERSUS (Duel) utilise les mémes attagues,
 Equipement ef commandes que e mode ARCADE. Quand un
“match se termine, vous pouvez rejoller Un nouveau match
_avee les mémes joueurs ou choisir de nouveaux personnages
“pour le prochain match,

-

'“ SELECTION DES PERSONNAGES

Selectionnez votre ﬁersennage et appuyez sur le bouton A.
fois que les deux joueurs ont choisi un personnage. le
_match commence.

e 4

yem——




Wous M%‘pnﬁm l‘fe i
mr)de OWWM "‘vamuludlrecnﬂnnelie
: vp&;jg R nner votre choix
et appum : /B pounchanget'1es patatieires. Appuyez
surle btm@m&pour alfigher un- mﬁ;ei SOHSmeni.
i i Mvm’ﬁ de difflculté fin mofic ARCADE de 1
; 0 “defaut est

NIVEAU DE BEGATS ~Biid le. chiffre o5t
“attaguinfligera de dégats. Te niveau par |

apparaissent violentes, Le niveay’
TEMPS CONTRE LA CONSGLE -




CONFIGURATION DES BOUTONS — Changer la fonction
des touches pour une ou deux manettes, Utilisez #/® avec
= la croix multidirectionnelle, le stick analogique ou le joystick
pour selectionner un bouton, puis 4/8 pour changer la
foriction. Appuyez sur le bouton A pour choisir une option
non sélectionnée sans bouton de fonction.
RETABLIR — Retablir les parametres précadents,
PARAMETRES DE BASE — Retablir les fonctions des
boutons a la configuration par défaut,
CONFIRMER — Confirmer la configuration des fonctions
des boutons,
QUITTER — Revenir a I'écran des optians,
PARAMETRES SONORES — Régler les paramétres sonares du jeu,
VOLUME SONORE — Augmenter ou baisser le valume sonore, Le chiffre par deéfaut
est 2,
VOLUME DES EFFETS SONORES — Augmenter au baisser le volume des effets
sonores. Le chiffre par défaut est 4.
PARAMETRES SONORES — Choisir MONOAURAL (MONO) ou STEREO selon vos
enceintes. Le parametre par defautr est MONO.
TEST DES MUSIQUES — Eeouter les musiques de jeu, Utilisez 41/® avec la craix
smultidirectionnelle, le stick analogique ou le joystick pour sélectionner un titre, appuyez
sur le bouton A pour I'écouter et appuyez sur le bouton B pour 'arréter,

PARAMETRES DE BASE — Reétablir toutes les options & leur niveau par déefaut.
QUITTER — Sauvegarder les changements et retourner & Pécran d'accuel,

[y




EVIN EASTMAN
Kevin est le proprietaire et le
rédacteur en chef de Heavy®Metal
GEOMATRIX, le magazine de fantasy
comics le plus connu au monde.
C'est également un excellent
créateur, Il est célebre pour avoir
donné naissance aux Teenage
Mutant ija Turtles

Bien que les Tartuﬁs Ninjas soient
souvent considérées comme un
dessin animé pour enfants, l'idée
origi na%@ de I auteur était de

s eaiéinplalres som
dd et Ba‘tm"m/]udge

:',tlolente 3@5

nombreux.

nirateurs sont tres

Dans ce jeu. il a dirige la conception
des personnages.

I [edw@’Metal GEOMATRIX.



CREDIT S

lll||T

I CBNCEE’I‘[UV_ MAN
UEL :

RKET DD THORSO

) Lt MYLETT, EOBERI B N gﬁw

SERVICES CREATIFS ; JENNIFER DEA!

Adibidl
:

i EF






