, Rescue
Mission

Seus amigos acham-se cercados, atras das linhas
inimigas. Estdo feridos e, para escapar, precisam de seu

auxilio. Vocé parte para ajudé-los, com uma equipe
médica, numa perigosa missdo de salvamento.

Requer uso
£ daPistola
Light Phaser
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Como colocar o cartucho
no MASTER SYSTEM

. Certifique-se de que 0 MASTER SYSTEM estd
desligado.

. Coloque o cartucho do RESCUE MISSION no
console (veja figura), conforme explica o manual do
MASTER SYSTEM.

. Ligue 0 MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na
tela, verifique se o cartucho estd bem colocado.
Depois, desligue o aparelho e ligue-o novamente.

. Ligue a pistola LIGHT PHASER na entrada do
Joystick 1, no console.

. Aperte o gatilho, para comegar. Se nada acontecer,
verifique se a ligagdo da pistola LIGHT PHASER no
console estd bem feita. Lembre-se: a entrada do
Joystick 1 ¢ a da esquerda!

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho

enquanto 0 MASTER SYSTEM -estiver ligado.

Entrada do Cartucho

o -

w

=~

w

Entrada da LIGHT PHASER



A Missdao de Salvamento

Esta ¢ uma luta de guerrilha na selva e vocé se encontra
na linha de frente. Reconhecidamente o atirador nimero
um de todo o exército, vocé ¢ sempre convocado quando
¢ necessdrio alguém para atirar com precisdo e rapidez.

Assim, o Comando Central acaba de requisitd-lo para
uma missao de alto risco. Alguns companheiros de farda
foram feridos ¢ encontram-se cercados atréds das linhas
inimigas. Antes de serem resgatados, eles necessitam de
atendimento médico. O Comando Central quer alguém,
com garra ¢ experiéncia, para liderar a Missdo de
Salvamento. Eles querem vocé!

O seu meio de transporte ¢ um trole velho e caindo aos
pedacos. A equipe médica ¢ constituida por Mike, Steve
¢ John. Eles manobram o trole e cuidam dos feridos.
Mas, como sdo médicos, ndo carregam armas. E ai que
voct entra. Armado com a poderosa pistola LIGHT
PHASER, vocé dard a equipe médica o fogo de  *
cobertura, atirando contra tudo que o inimigo langar *
contra seu grupo!
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Suas chances sdo minimas. Quilémetro ap6s quilometro
de uma tortuosa estrada de ferro e de uma selva espessa
¢ pantanosa, enfrentando soldados armados de fuzis,
granadas de mdo e bazucas. Mas, também terd pela
frente Forcas Especiais equipadas com jatos individuais,
bumerangues, bombas de gés lacrimogéneo, langa-chamas,
misseis teleguiados e incriveis bombas flutuantes. E isso
ainda ndo ¢ tudo, pois a estrada de ferro em que vocé
viajard estd minada!

Nesta batalha, vocé se acha em minoria, na propor¢ao
de 100 para 1... Mas, quando se trata de guerrear na
selva, vocé é o melhor.

Se cumprir sua missdo, ganhard a Medalha do Valor.
Caso contrario, seus amigos partilhardo com vocé do
seu sombrio destino: a derrota!

O objetivo da Missdo
de Salvamento

Sua misséo € proteger os trés médicos contra o ataque
inimigo, enquanto eles tratam dos companheiros feridos.
O territ6rio inimigo, no qual combaterd, constitui-se de
cinco campos de batalha, isto é, cinco rodadas. Para
completar uma rodada, o médico precisa tratar e



resgatar os soldados feridos e voltar para o quartel-
general. Se pelo menos um dos médicos conseguir voltar
a0 quartel com os feridos, sua missdo estard completada
COm SUCesso.

Eis as cinco rodadas:

Rodada 1 Jungle (Selva)

Rodada 2 Swamp (Pantano)

Rodada 3 Village (Vila)

Rodada 4 Bridge (Ponte)

Rodada § Ammo Depot (Depdsito de Municoes)

Se 0 inimigo matar todos os trés médicos, sua missio
fracassa e o0 jogo acaba!

Assuma o controle!

Como o Rescue Mission é jogado com a sua pistola
LIGHT PHASER, todos os comandos sao exercidos
seguindo-se as “ordens” que aparecem na tela ¢
puxando o gatilho.

Vocé pode sair de qualquer imagem que apresentar
textos ou instrugdes, simplesmente apertando o gatilho.
Assim, vocé automaticamente passa para a imagem
seguinte. A (inica imagem que ndo se pode deixar de
lado € a do final da Rodada 5. Mas, quem *perderia um
momento tdo culminante? Se vocé chegar 14, é medalha
na certa!



Atencdo... Apontar... Fogo!

Para comegar o jogo, aponte sua pistola LIGHT
PHASER para a imagem do titulo e aperte o gatilho.

Vocé vera a seguinte imagem:

Para selecionar o nivel de dificuldade, aponte a pistola
LIGHT PHASER para a figura representativa do nivel
desejado: EASY (Fécil), NORMAL ou HARD (Dificil).
Entdo, aperte o gatilho. A figura desaparece e vocé entra
no Comando Central, onde os médicos recebem suas
instrugdes para a Missdo de Salvamento.

SELECT LEVEL

OBSERVAGAO: Vocé pode pular esta segio apontando
sua pistola LIGHT PHASER para atela e apertando o
gatilho.
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Assim que as ordens sdo dadas, vocé entra na imagem
da descricdo das caracteristicas de cada rodada.

N¢ da Rodada/Area correspondente

Nome do Médico

HIGH SCORE 30000
vouR s

Perfil do Médico

ROUND 1
JUNGLE

WIKE  STEVE JoHN
BEGINNER  LAZY  HONEST

OBSERVAGOES: On Duty significa que o médico em
questdo estd “em servigo’’. Stand By significa que o
médico em questdo estd “‘de prontiddo”.

Missdo de Cada Médico

Mike (Beginner) — Mike dirige o trole

(Principiante) direito, mas devagar. Uma vez que é
principiante, leva bastante tempo
para tratar dos feridos.

Steve (Lazy) ~ — Ao dirigir o trole, Steve pdra
(Preguigoso) a fim de d
Porém, é bem rapido no tratamento
médico.




John (Honest) — E o médico mais experiente. John

(Honesto) ¢ rapido na condugdo do trole e
igualmente rapido no atendimento
médico.

Sob tiroteio!

Assim que a Missao de Salvamento penetra em territdrio
inimigo, os projéteis comegam a voar! E esta € a
imagem que vocg verd:

Protetor-

Soldado Inimigo

Socorro Médico

Soldado

Mina Terrestre
Ferido

Fogo de cobertura

Ao comegar a missdo, 0 médico entra em territorio
inimigo manobrando um trole nos trilhos da estrada de
ferro. J4 que ¢ ele que dirige-o trole, vocé ndo precisa
preocupar-se em movimenté-lo. O trole parard
automaticamente perto dos soldados feridos, que estardo
agitando bandeiras brancas a fim de receber tratamento
médico imediato. Terminado o tratamento, o trole
novamente entra em movimento e ITENS ESPECIAIS
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aparecerdo no local em que os soldados feridos
estiveram. (Veja mais detalhes na rubrica “Itens
Especiais”.)

Seu papel, nesta missdo, ¢ dar cobertura aos médicos.
Quando eles entram no territério do inimigo, este
aparecerd em grande nimero. Como o inimigo se
movimenta rapidamente, seus tiros precisam ser também
rdpidos e precisos. Mas, cuidado! Se atirar sem
visualizar bem seu alvo, vocé corre o risco de acertar em
seus proprios companheiros feridos.

Os feridos

0Os soldados feridos aguardam os médicos ao longo da
estrada de ferro. Eles podem ser localizados pelas
bandeiras brancas. Apds receber tratamento, os feridos
deixardo itens especiais para vocé utilizar em sua propria
defesa.

Como seus amigos jd estdo feridos, eles ndo so mais
atingidos pelo fogo inimigo. Porém, se confundir um-
soldado ferido com um soldado inimigo e atirar nele, o
ferido morrerd e vocé perde os itens especiais que ele Ihe
deixaria.
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Os médicos

Os médicos ndo estdo armados e, portanto, ndo podem
combater. Eles ficardo feridos se forem atingidos pelo
fogo inimigo! Quando um médico ¢ atingido, o trole
balanga e perde velocidade.

Quando o médico € atingido duas vezes, ouve-se um
aviso sonoro. E se 0 médico ¢ atingido pela terceira vez,
morrerd, sendo substituido pelo médico seguinte na
linha de espera. Nesse caso, 0 jogo continua a partir do
inicio dessa rodada. Quando todos os seus médicos
morrerem, 0 jogo acaba.

Os médicos morrerdo instantaneamente se forem
atingidos por qualquer das seguintes armas:

feo N\ @

Mina terrestre Bazuca Bomba-balao

Missil teleguiado

Bola de fogo
Se um médico ¢ atingido por um bumerangue, uma

bomba de gds lacrimogéneo ou um tiro disparado por
vocé proprio, ele perde os sentidos e, ao redor de sua
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cabeca, aparecerdo estrelinhas. Depois de um certo
tempo, ele volta a si. Vocé pode apressar este processo

atirando contras as estrelinhas. ’
% |
X
Bumerangue Bomba de Gas
Lacrimogéneo

Soldados inimigos

Soldados de Infantaria: Avancam contra os médicos,
dendo-se atrds de obstdculos e atirando,

se movimentam. A infantaria ndo pode avangar em

linha reta através de drvores, edificios, sacos de areia,

etc. Vocé ganha pontos se atingir as balas do inimigo em

pleno ar. Mas elas, é claro, sdo pequenas e dificeis de

acertar, (Rodadas 1, 3 e 5)

Soldados “Aéreos”: Possuem jatos individuais, em
equipamento colocado nas costas (como mochilas), e
movimentam-se com grande rapidez! Podem cruzar
qualquer obstdculo, inclusive rios. (Rodadas 2 e 4)

Forgas Especiais: Os soldados das Forcas Especiais :
aparecem um de cada vez por imagem, mas §30 muito \
perigosos! Cada um deles tem uma arma especial e

uniforme de cor diferente.
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Efeitos das armas nos médicos

Tipo de Arma Dano Efeitos

Suas proprias balas 0 Desmaio passageiro.
A consciéncia retorna
mais depressa se vocé
atirar nas estrelinhas
que aparecem ao
redor da cabeca do

médico.

Bomba de Gds 0

Lacrimogéneo

Bala de Fuzil 1 Quando o médico é
atingido, a velocidade
do trole diminui.

Bumerangue 1

Explosdes de Bomba 1
(Petardos de bazuca

€ outros)
IMPACTOS DIRETOS
Granadas 3 Impactos diretos, de
qualquer destas

Minas Terrestres 3 armas, destruirdo o

_ trole e causardo a
Bazuca 3 morte do médico.
Bombas-baldo 3

Misseis Teleguiados 3
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Se uma explosdo acontecer perto de um médico, ele
ficara ferido. A gravidade do ferimento é medida pela
diminuicdo da velocidade do trole.

Armas das

Forcas Especiais

Como ja dissemos, embora apenas um soldado das
Forgas Especiais aparega de cada vez, ele ¢ uma ameaga
mortal. Procure atingi-lo antes que ele dispare. Em
muitos casos, um unico impacto de suas armas ¢
suficiente para matar um médico.

Arma

Caracteristicas

Danos

Bumerangue

Volta para o langador

Impacto direto: 1

Bomba-baldo

Flutua sobre o médico
e explode

Impacto direto:
Morte Explosao: 1

Bomba de Gés|
Lacrimogéneo

Faz o médico perder
os sentidos e pdra
o trole

Impacto direto:
perda dos sentidos

Bola de Fogo

Langada pelos Soldados
“‘Aéreos”

Impacto Direto:
Morte >

Missil

Teleguiado

Visa.sempre o trole

Impacto direto:
Morte




Itens especiais

Assim que os soldados feridos forem tratados por seus
companheiros médicos, eles escapardo, deixando um
item especial para vocé no local em que estiveram. Vocé
pega tais itens disparando neles sua pistola LIGHT
PHASER.

Ha trés espécies de itens especiais: Protetores, Kits de
Primeiros Socorros e Bombas Camufladas. Vocé recebe
um diferente tipo de item especial para cada situaao em
que se encontrar. Cada item possui diversas aplicagoes.

Protetores

Quando o médico estiver exposto ao fogo inimigo, 0
Protetor serd o primeiro item especial a aparecer na tela.
Se vocé o atingir com um tiro de sua pistola LIGHT
PHASER, o simbolo Proteror aparecerd no alto da tela.
Ele, entdo, protegerd o médico de qualquer dano que
porventura pudesse ser causado pelas armas das Forgas
Especiais

OBSERVACAO: Este item ndo protegera o médico dos
demais soldados inimigos e respectivos projéteis!
Portanto,-escolha cuidadosamente as seus alvos.
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Simbolos protetores

| =
Rodada 1 (& Rodada 3
Sopacsie o Rodada 2 Méscara contra
Exército Elmo a prova o
de bala
Rodada 4
Extintor de Rodada 5
fogo Rédio-interferidor

0 item de protegdo permanecerd na tela até o médico
ser morto ou vocé completar a rodada. Em cada rodada,
um novo item especial estard disponivel.

Kits de Primeiros Socorros

Estes kits tém duas finalidades. Se o
médico sofreu danos, com o kit ele
descontard um ponto até ficar
completamente recuperado.

Se o médico ndo foi ferido ou se estd completamente
recuperado, o kit atuard como “‘bomba cantuflada”, e
matard todos os inimigos que porventura estiverem na
tela.




Conhega a pontuacio

Sua pontuagdo aparece no final de cada rodada. Veja,
agora, como os pontos serdo atribuidos.

100 pontos
200 pontos
200 pontos
200 pontos
200 pontos
300 pontos
300 pontos
200 pontos

Inimigo de Infantaria
Bala de Fuzil ..
Granada de Mo
Petardo de Bazuca .
Soldados das Forcas Especiais
Arma das forcas Especiais
Mina Terrestre .............
Se conseguir um item especial

500 pontos
... 100 pontos
‘‘‘‘‘‘‘‘ 1.000 pontos

Pontos Extras por Sobrevivéncia

Se superar a Rodada 5, vocé recebe um bonus para cada
médico que sobreviveu.

Para 1 médico sobrevivente ...
Para 2 médicos sobreviverttes
Para 3 médicos sobreviventes

100.000 pontos
250.000 pontos
.. 450.000 pontos

Adicional: voce serd iado com a Medalha do
Valor, por salvar seus companheiros e auxiliar na
conquista da vitéria final!




Dicas uteis

Procure conhecer o campo de batalha nos minimos
detalhes e no menor espago de tempo-possivel. Localize
os soldados 1nimigos, as minas terrestres e 0s
companheiros feridos, para distinguir logo uns dos
outros!

Lembre-se de que atirar nos proprios companheiros
feridos significa a perda dos itens de prote¢do.

Uma vez que o trole ndo para de movimentar-se na
linha da estrada de ferro, o melhor ¢ atingir as minas
terrestres assim que as localizar.




Marcador de pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
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Marcador de pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
(s T




Marcador de pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
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Marcador de pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos




CERTIFICADO DE GARANTIA

A ’['EC’IOY garante este produto contra de-
de

TECTOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.
RuuRAlnosFeﬂdl‘l.m—— — AM — CEP: 69.000
Industria Brasileira
CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - So Paslo - SP - CEP 05038
TELEFONE: (011) 261-5797
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