


Loading Instructions:
Starting Up:

1. Make sure the power switch |s OFF.

2. Insert the game cartridge in the
Power Base as described in your
SEGA SYSTEM manual,

3. Turn the power switch ON, |t
nothing appears on the screen, turn
the power swilch OFF, remove tha

cartridge, and try again.

4, Al the litle screen, to start the gamae,
press Button 1 or Button 2.

IMPORTANT:

Always make sure thal the Power Base
I8 lurned OFF when inserting or
removing your Maga Cartridge.

1! Insert Mega Cartridge
21 Insert Control Pad 1
3 Insaert Control Pad 2

Ladeanweisungen:
Inbetriebnahme:

1. Vergewissarn Sie sich, daB der Ein-/
Aus-Schalter ausgeschaltel sl

2. Selzen Sie die Spielknssotte gemiB
der Beschralbung In threr SEGA
SYSTEM-Anleitung in die Poawar
Base ain,

3 Schallen Sie den EindAus-Schalter
gin. Falls aul dem Bildschirm nichits
arschainl, soliten Sie den EinJAus-
Schalter ausschallisn, die Kasesis
antferman und diese danh armeut
alhsetzan,

4. Wenn das Thelbild arschain,
dricken Sle die Taste 1 oder die
Taste 2, um das Splel zu beginnen,

WICHTIG:

Achten Sie beim Einsetzen oder
Entfernen lhrer Mega-Kassette stets
darauf, daf die Power Base
ausgeschaltet ist,

1 Mega-Kasselle einsetzen
(2 Steuerpult 1 anschliefen
(3} Steuerpult 2 anschliefien

Innan du borjar spela:
Hur du startar spelet:

1. Se till att huvudenhetens strombrylare
stir | Irdnslaget l4ge.

<. Skjut In Kassetien i huvudenheten,
som baskrivs | SEGA SYSTEM-
manuilen.

3. SIA il strombrytaren. Om Ingenting
hander, 21a ifran strémbrytaren och ta:
ur kasselien, Gdr om steg 1 - 3.

4. Nar spelels titelbild visas, tryck pé
knapp 1 eller 2 for att starta spelet.

OBSERVERA:

Kantrollera alltid att strombrytaren har
slagits |frén innan du sétter in eller tar ur
kassetlen. Om du inte gor detta riskerar
du att skada huvudenheten sller
Kasselten.

1) Hér skjuter du in kassetten
(2) Har ansluter du styrptattan 1
(3) Har ansluter dwo styrptattan 2




Instructions de chargement:
Mise en route:

1. Assurez-vous que l'alimentation de
la. console esl coupée,

2. Introduisez la cartouche de jeu dans
la console, de la maniére décrite
dans le mode 'emploi de volre
"SEGA SYSTEM™.

3. Mattez la console sous lension. Si
rien n'apparail sur I'ecran, mettez la
console hors tension, retirez |a
cartolche el essayez a nouveau.

4, Lorsque |'écran de titre apparalt,
appuyez sur la touche 1 ou la
louche 2 pour commencer une
partie;

IMPORTANT:

Failes loujours frés attention a ce que
I'alimantation de la console soil coupee
avant d'introduire ou de retirer une
cartouche Mega.

1 Introduisez la cartouche Mega
21 Introduisez le bloc de commande 1
‘3 Introduisez le bloc de commande 2

Instrucciones de carga:
Puesta en funcionamiento:

1. Cerciorese de que el interruptor de
la alimentacion este en OFF,

2. Introduzea el cartucho del juego en

la base de allmentacion como se
describe en el manual SEGA
SYSTEM.

3. Ponga el interruptor de la
alimentacion en ON, Si no aparece
nada an la pantalla, péngalo en
OFF, retire el cartucho y pruebe de
nuevo.

4. En la pantalla titular, pulse el boldn
1 0 el botdn 2 para iniciar la
partida.

IMPORTANTE:

Cerciorese siempre de gue la base de
alimentacicn esté apagada antes de
introducir o retirar el carlucho Mega.

| —

1 Inserte el cartucho Mega

[mak

21 Inserte el Teclado de Control 1

! Inserie el Teclado de Control 2

(g

Istruzioni di caricamento:

Inizio:

1

2.

Accertatevi che la Console sia spenta.

Inserite la cartuccla del gioco nelia
Console come descrilto nel manuale
SEGA SYSTEM.

. Accendete il sistema. Se sullo

schermo non appare niente, spegnele
il sistema, estraete la cartuccia e
ripetete daccapo il procedimento.

. Non appena il titolo appare sullo

schermo, premete |l tasto 1 o il tasto
2 per dare inizio al gioeo.

IMPORTANTE:
Accertatevi sempre che la Console sia
spenta prima di inserre o d astrarre la
cartuccla Mega.

11 Inserite |a cartuccia Mege
(21 Callegate la Pulsantiera di Comando 1
31 Collegate la Pulsantiera di Comarndo 2




Introduction

Welcome to the Sega Golfamania Golf
Course! You can try Practice, Match Play,
Stroke Play or a Pro Tournament. Select
the mode you wish to play.

Control Pad Operation

In this game, players are required 1o use
a specific conlrol pad for each particular
player.

Player 1, Player 3 — Use Conlrol Pad 1

Player 2, Player 4 — Use Control Pad 2
Basic Operation

1" Directional Button (D-Button):
Moves the marker.

2 Button 1:

* Cancels a command.

* Raturns the display to the previous
screen, '

3. Button 2:
= Selacts a choice from the menus.

» Advances the display to the next
screen.

Einleitung

Willkommen aul dem Sega Gollamania-
Gollplatz! Hier stehen verschiedene
Spielbetriebsarten zur Wahl: Uben,
Welltkampisplel, Schlagspiel und Profi-
Turnier. Wahlen Sie dazu einfach den
gewlnschten Spielmodus.

Bedienung des Steuerpults

Bei diesem Splel wird von jedem Spieler
gin bestimmies Steuerpult benutzt.
Spleler 1, Spieler 3 — Steuerpult 1
Spieler 2, Spieler 4 — Steuerpult 2

Spielsteuerung

1. Richtungstaste (D-Taste)
Beweat die Anzeigemarke,

2 Taste 1:

» Lascht einen Befehl.

* Ruft das vorhergehende Bild aul den
Bildschirm zurlck.

13 Taste 2:

* Wahit den entsprechaenden Posten aul
dem Bildschirmmenii.

* Ruft das nachste Bild auf dem
Bildschirm ab.

Presentation

Vilkemmen till Segas golibana
Golfamania! Du kan vélja att trana
PRACTICE, spela en malchtéviing
MATCH PLAY, en slagtavling STROKE
PLAY eller delta i en proffstaviing PRQ
TOURNAMENT.

Spelets styrning med
styrplattorna

| detta spel masle varje speldeltagare
slyra spelel med viss, bestimd
styrplatia.

Speldeltagarma 1 och 3 — Anvénder
styrplattan 1.

Speldellagarna 2 och 4 — Anvénder
styrplatian 2.

Grundlaggande
tillvdgagangssattet
11 Styrtangent D (rikttangent):

Anvands for att flytta pa markéren
(golfbollen).

21 Knappen 1:
* Anvands for att makulera stt

kommando.
« Anvands for att &tergd till féregiende

scen. |
|3 Knappen 2: ‘

* Anvénds for att vélja olika poster pa
de olika menyema.

= Anvands lor att ga dver lill nasta
scen.




Introduction

Bienvenue sur le parcours de golf Sega -

Golimanial Vous pouvez vous essayer
a différenis modes de jeu: Practice,
Match Play, Stroke Play et Pro
Tournament. Seleclionnez le mode qui
vous interesse

UTilisation du bloc de
commande

Dans ce jsu. les jousurs doivent utiliser
un bloc de commande donne.

Joueur 1, Jousur 3 — Bloc de
commande 1

Joueur 2, Joueur 4 — Bloc de
commande 2

Commandes de base

1! Touche de direction (touche D):
Elle déplace le marqueur

2! Touche 1:

s Flla annule une commande.

» Elle falt revenir I'écran precédent.

3! Touche 2:

» Elle sert & choisir sur les menus.

« Elle fall passer |'affichage & |'écran
sulvant.

Introduccion

|Bienvenido al campo de goll
Golfamania Sega! Usted podra
practicar, participar en un juego por
hoyos, en un juego por golpes, o en un
lormeo de profesionales. Seleccione el
modo con el que desee jugar.

Operacion del teclado de
control

En este juego, los jugadores tendran
que amplear un teclado de conirol
especifico para cada jugador particular.
Jugador 1, Jugador 3 — Emplean el
leclado de contral 1

Jugador 2, Jugador 4 — Emplean el
leclado de control 2

Operacion basica

1/ Boton direccional (Boton D)
Mueve el sefalador.

[2) Botén 1:

« Cancela un mandato.

» Devuelve la visualizacion a la panialla
anterior.

3! Boton 2:

» Selecciona una opcion de los menus.
*» Hace gue la visualizacion avance a la
pantalla siguiente.

Introduzione

Benvenuti sul campo di golf Goltamania
Segal Potete scegliera tra | glochi o
allenamanto, “match play’, “stroke
play" o lorneo professionisti. Scegliete
il modo In cui desiderale giocare.

Pulsantiera di comando

In gquesto gioco, | giocaton hanno
bisogno di usare una pulsantiara di
comando specifica per clascun
giocatore particolare.

Glocatore 1, giocatore 3 — Usate |a
pulsantiera di comando 1

Giocatore 2, giocatore 4 — Usale |a
pulsantiera dl comando 2

Operazioni fondamentali

1 Tasto di direzione (tasto D):
Per spostare il cursore.

'2) Tasto 1:

* Par cancellare un comando.

* Per rilornare alla visualizzazione dello
scharmo precedanie.

4 Tasto 2:

« Per esequire una scelta dal menu.
» Per passare alla visualizzazione dello
sohermo successivo,




Out to the Course!

Golfamania features 4 modes of play.
The number of players for each mode
are differant.

1) For 1 Player
2! For 1 — 2 Players
3) For 1 — 4 Players
4) For 1 Player

Since all modes other than Practice
involve actual competition, If you are
still learning about club charactaristivs,
point of contact with the ball, shol
timing and other factors, you will most
likely end up with a poor score. Thal is
why'it is a good idea 1o select the
Practice mode before enlering
competitive play.
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Raus auf den Golfplatz!

Bel Golfamania stehen vier Spielmedi zur
Wahl. Die Anzahl der Spialer ist fir jeden

Spielmodus unterschiedlich.

11 Fir 1 Spieler 1

2| Fir 1 oder 2 Spieler
d| Fur 1 bis 4 Spialer
4 Fur 1 Spieler

Da mit Ausnahme des Ubungsmaodus
jeder Spielmodus einen tatsachlichen
Wettkamp! darstellt, werden Sie, wenn
Sie sich in Hinblick auf Schidgertyp,
Aufsehlagpunkt, Schiagdaosierung und
anderen Fakioren, noch im Lernstadium
befinden, sahr wahrscheinlich nur ginen
relativ medrigen Punktestand erreichen.
Es ampfiehlt sich zum Uben deshalb
zunachst einmal den Spielmodus
FRACTICE einzustellen, bevor Sie sich
an ene Turniariednahme heranwagen.

Ut pa golfbanan!

Golfamaria omfaltar fyra olika spelsall.
Varje spelsatt har olika antal
speldeltagare.

(1) En spelare
"2 Fran en till tva spelare
a1 Fran en till fyra spelare
4 En spelare

Ditt slutresultal kommer nog inte atl bl
sa bra, om du fortfarande haller pa atl
lara dig de olika klubbornas
karakteristiker, kiubbans kontaktpunk!
med bollen, slagets timing och
llknande, ettersomn varje spelsatt, utom
tréning PRACTICE, ar faktiska tavlingar.
Bercende pa detta &r det nog inte sé
dumt att idrst valja tréning PRACTICE
innan du valjer andra spelsétt.




Sur le parcours!

Golimania offre 4 modes de jeu. Le
nombre de joueurs différe en fonction
du mode de jeu

1) Pour 1 joueur
2' Pour 1 — 2 jousurs
4! Pour 1 — 4 jousurs

41 Pour 1 joueur

Etanl donné que tous les modes aulres
gue le Praclice son! &n fail des
competitions, sl vous en étes encore &
apprendre les caracteristigues des
clubs, le point de contacl avec la balle,
la synchronisation du coup &1 aulres
facteurs, vous avez toutes les chances
de iaire un mauvais score. C'esl
pourguor Il vaul mieux choisir le mode
Practice avanl de faire une partie de
compelition.

LECT GARE HODE

m PRACTICE —
HG&TCH PLAY —
STROKE PLATY -

PRO TOURMNAMEHT — b

jAl campo!

Golfamania se caracleriza por 4 modos
de juege. El numero de jugadores para
cada modo es diferente.

1) Para 1 jugadar

=]

| Para 1 — 2 jugadores
(3) Para 1 — 4 jugadores
4) Para 1 jugador

Como lodos los modos, exceplo el de
practica (PRACTICE) implican
competicion real, si lodavia se encuenira
aprendiendo las caracleristicas de los
palos, el punto de conlacto con |a bola,
el momento de golpear la bola, y demas
factores, seguraments finalizara con una
puntisacién muy baja. Esta es la razon
por la gue no es mala idea seleccionar
el modo de practica antes de entrar en
un juego de competicion

Sul campo!

Golfamania consenle di giocare in 4
modi. Il numero di giocatori & diverso
per ciascun modo,

1) Per 1 giocatore
(2! Par 1 — 2 giocatorl
3 Per 1 — 4 giocatori
4) Per 1 giocalore

Poiché tutti i modi, tranne guello di
allenamento, comprendono una
compelizione vera e propria, se siete
ancora in fase di apprendimento delle
caratteristiche delle mazze, del punto di
conialio con la palla, del calcolo del
momenio oltimale per la battuta e altri
fattori, otterrete con lutta probabilita un
punieggio scadenle. E quindi una
huona idea selezionare |l modo di
allenamento prima di cimentarsi in una
competizione.




Getting Started

Golf i1s a game of subtle lechnigue. In
order to have a good score, you will
have to practice your swing. In this
game, faclors such as the lie of the
ball, club selection, point of contact,
wind direction, shot power and timing,
all determine where the ball goes. In
addition, just the right touch is required
on the green whan putting.

The way you hit the ball is the same
for match play, stroke play and in the
pro tournament. First of all, practice
hitting the ball consistently In the
Practice Play mode.

Vorbereitung

Goll ist ein Spiel, bel dem 85 um
ausgefeilte Spieltechnik geht. Zur
Erzielung einer hohen Punkiezahl, werden
Sie zunachst erst elnmal den korrekten
Durchschwung tber missen. In diesem
Spiel bestimmen verschiedene Fakloren,
wie zum Belspiel die Lage des Balls, die
Wah! des geeigneten Schlagers, der
Aufschlagpurikt arm Ball, die
Windrichtung, die Schlagkratt und der
richtige Zeitpunk!, wohin der Ball
schliefilich geht. DarGber hinaus komml
es beim Einlochen aul dem Grin auf die
exdkle Dosierung der Schlagstarke an,

Die Schlagarl ist fir Wattkampl- (MATCH
PLAY), Schlag- (STROKE FLAY) und
Profi-Turnierspiele (PRO TOURNAMENT)
die gleiche. Uben Sie zunichst ausgiebig
im Spielmodus PRACTICE.

Speistart

Goll &r ell spel med utstuderad teknik,
Du maste tréna din sving f6r att fa eft
bra resultat, | detta spel bestammer
bollens lage vid nedslaget, valet av
kiubban, klubbans kontaktpunkt med
bollen, vindrikiningen, slagets styrka
och timing den riktning vartat bollen
fiyger. Dessutom kravs daet exakl
korrekia sattel pa greenen atl putta
bollen | halet.

Sattel alt sia mot bollen ar detsamma
oavsell vilket slags golf det ar Irégan
om, en matchtaviing, slagtaviing eller
proffstiviing. Del allra viktigaste vid
traning ar konsekvent traning av

svingen och klubbans kontaktpunki
med bollen.




Pour commencer

Le golf necessite une lechnique tres
précisa, Pour faire un bon score, vous
devez améliorer votre swing. Dans ce
|au, differents facleurs, comme
'assiette de la balle, la sélection du
club, le point de contact, la direction du
ven!, la puissance du coup el la
synchronisation, determinent le point ou
la balle va aller. De plus, il vous faul
ung grande precision sur le green pour
renirer la balie dans le trou.

Vous frappez la balle de |a méme
maniére pour le Malch Play, le Stroke
Play et le Pro Tournament. D'abord,
entrainez-vous a laper correctement
dans la balle en made Praclice

Antes de comenzar

El golf es un juege de ingenio. A fin de
obtener una buena puntuacion, tendra
gue practicar su swing. En este jusgo,
lodos los faclores, tales como la
direccion de la bola, la eleccion del
palo, el punto de contacto con la bola,
la direccion del vienlo, la luerza del
golpe y el momento del golpe,
determinan a donde ira a parar la bola.
Ademas, en el green se necesitara el
logque correcto con el putter

La forma de golpear la bola es igual en
todos los modos de jusgo. EN primer
lugar, practique golpeanda la bola de
forma consistente en el modo de
practica.

Preparativi

Il golf & un gieco che richiede molla
tecnica. Per ollenere un buon
punteggio, & necessario allenarsi
nall'esequire una buona battuta, In
questo gioco, la pesizione della palla, la
scella della mazza, 1l punto di contatto,
la direzione del vento, |a potenza del
tirg e il tempismo, sono utli fattori che
delerminaneo il punto in cul va a finire
la palla. Incltre, quando si esegue un
“putting”* sul “green”, & necessario
gsattamente il locco giusto.

Il mado con cul si colpisce ia palla & o
stesso per il “match play”, lo "stroke
play” e il forneo professionisti.
Innanzitutto, allenatevi & colpire |a palla
in maniera efficace nel modo di

allenamenio.




Practice

When the start buiton Is pressed, the
SELECT GAME MODE display will
appear on the screen. As the
PRACTICE mode will be indicated by
the rotaling ball at that time, simply
press Button 2 o enter the practice
maode.,

Only 1 hole is played at a time in the
practice mode. If you want lo continue
practicing, select PRACTICE again
when the SELECT GAME MODE
display has appeared on the screen.

The hole number can be changed by
prassing the D-Button up or down.
When you select a hole number and
press Bution 2, that hole will appear on
the screen.

L% FRACTILCE

THIS HOLE IS FDOR PRALTICE.

TUW EAaNd USE AalLL THE LCLUHS.

SELELCT A HOLE HUREBER
HIOLE - |
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Ubungsmodus — PRACTICE

Durch Dricken die Starttaste erscheint
die Spielmodus-Wahlaulforderung
SELECT GAME MQODE auf dem Schirm.
Da der Ubungsmodus PRACTICE zur
jewelligen Zeit durch den sich drehenden
Ball angezeigt wird, brauchen Sie zum
Einschalten des Ubungsmodus einfach
nur die Taste 2 zu driicken.

Im Spielmodus PRACTICE wird stets nur
gin Loch zur gleichen Zeit gespielt.
Wiahlen Sie, falls Sie danach noch weiter
Uben mochlen, bei Erscheinen der
Spielmodus-Wahlautiorderung SELECT
GAME MODE noch elnmal PRACTICE,

Die Lochnummer kann durch Dricken der
D-Taste nach oben oder unlen gewsdhit
werden. Wird nach der Wah| der
Lochnummer die Taste 2 gedrickt,
arscheint das entsprechende Loch auf
dem Bildschirm.

Traning — PRACTICE

Valmenyn for spelsatiel, SELECT
GAME MODE, visas pa bildskérmen
nar knappen 1 trycks in. Det enda du
behtver gbra &r att trycka pa knappen
2 tor alt mata in tréaning, PRACTICE,
som ditt val eftersom traning | detta fall
anges av en roterande golfboll.

Vid traning spelas bara ett hal at
géangen, Vilj igen traning, PRACTICE,
sa fort valmenyn SELECT GAME
MODE visas pa bildskérmen, (Grutsatt
att du vill fortsatta att trana.

Numret pa halet 4ndras genom at!
vicka styrtangenten D uppat eller nedat.
Halet visas pa bildskérmen nér
knappen 2 trycks in efter valet av
numret,




Practice (entrainement)

Lorsque la touche start est aclionnee,
I'scran intitule "SELECT GAME
MODE" (selection du mode de jeu)
apparalt sur I'ecran. Comme le mode
“PRACTICE" es! indigue par la balle
lournoyante, il suffit d'actionner la
fouche 2 pour passer au mode
practice.

Vous ne jouez que sur un trou a la fois
dans ce mode, Si vous voulez
continuer & vous entrainer, selectionnez
ancore une fols "PRACTICE"™ lorsgue
I'affichage “"SELECT GAME MODE"
apparail sur l'ecran,

Vous peuvez changer de irou en
appuyan! sur la touche D vers le haut
ou le bas, Dés gu'il est selectionné et
que la touche 2 est actionnée, le
nouveau trou apparait a |'ecran.

Practica (PRACTICE)

Cuando presione el botén de Inicio, en la
pantalla aparecera la visualizacion de
selecclion del modo de juego (SELECT
GAME MODE). Como el modo de
practica (PRACTICE) estara indicado
enese momento por la bola giratoria,
simplemente presicne el boton 2 para en
irar en dicho modo.

En el modo de praclica solamente se
jugara un hoyo cada vez. 5 desea
continuar practicando, vuelva a
sglgccionar PRACTICE cuando en |a
pantalla aparezda SELECT GAME
MODE.

El numero de hoyo podra cambiarse
presionando el boton D hacia arriba o
hacia abajo. Cuando haya selecclonado
gl numero de hoyo y presione el bolon
2, tal hoyo aparecerd en la pantalla.

Allenamento

Quando si preme il lasto di inizio, sullo
schermo appare la visualizzazione di
scelta del modo di gioco (SELECT
GAME MODE). Poiché in quel
momenta il modo di allanamenio
(FRACTICE) sara indicalo dalla palla
rotante, basta premere il lasto 2 per
scegliere il modo di allenamento.

Nel mado di allenamento §i gioca con
una sola buca alla volta. Se desiderate
continuare ad allenarvi, selezionate di
nuovo PRACTICE quando SELECT
GAME MODE appare sullo schermao,

Il numero della buca pud essera
cambiato premendo il tasto D verso
I'alto o verso |l basso. Dopo cha |l
numero di buca & stalo salezionalo ed
é stato premuto il tasto 2, quella buca
apparira sullo scharmo.




12

Course Data Window

If Button 1 is pressed when this display
Is on the screen, the dala window

above the display will disappear. In this
state, by pressing the D-Button up, the

scraen will scroll up 1o reveal the entire

view ol the hole. You can detarmine
your strategy for attacking the hole
fraom this sereen. The scale in the
center of the screen indicates the
number of yards. 1 gradation on the
scale represents 10 yards. Pressing
Button 2 returns you 1o the original
sereean.

1 Yard Scale

Present dala |s displayed in the two
windows that appear on the soreen.

Golfplatz-Datenfenster

Wird mit diesem Bild aul dem Schirm die
Tasle 1 gedruckt, erldscht das
Datentenster Uber dem Display. Das Bild
rollt in diesem Stadium durch Dricken
der D-Tasle nach oben weiter und zeigl
die gesamte Umgebuny des Lochs. Jelzl
kbnnen Sie lhre Spiellechnik bestimmen,
um des Loch aul die richlige Weise
anzugehen. Die Skala in der
Bildschirmmitte zeigl die Entlernung in
Yards (1 Yard = 91 cm) an. Die
Abstande zwischen den
Strichmarkierungen der Skala stehen [Ur
eine Entfernung von jeweils 10 Yards.
Durch Drucken der Taste 2 arhalten Sie
wieder das QOriginalbild auf dem
Bildschirm

1 Yard-Skala

Die jewells glltigen Daten erscheinen in
2wel Anzeigefenstern aul dem Bildschirm

Oversiktsfénster dver
omradet runt halet

Om knappen 1 trycks in, nér defta
fonster visas pa bildskdrmen, slocknar
Bversikistinsiret ovanfr det som visas
pa bildskarmen. Nér styrtangenten D
nu vickas uppét rullas scenen uppét fir
att visa Oversikisvy dver halel. Nu kan
du bestamma den taktik du vill utnyttja
fér alt sld mot detta hal. Skalan pa
scenens milt anger avstandet | analel
yard till halel. En gradering pd skalan
molsvarar tio yard. Tryck pd Knappen 2
for atl aterga Ll scenen, som visades
tidigare pa bildskarmen

1. Skala i yard
Samitliga uppgifter f6r det momentana

spellaget visas | tva lonster pa
bildskarmen.
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Fenétre de données du
parcours

Sila touche 1 esl aclionnée alors que
la fenétre de donneées esl affichée en
haut de I'écran, la fenétre disparail.
Vous pouvez alors actionner la touche
D vers le haut pour faire défiler 'ecran
et voir apparaitre un vue d'ensemble
du trou qui vous permel de déterminer
votre strategie d'attaque. L'échelle
sitlugée au cenire de l'ecran indigue le
nombre de yards. Un degré de 'échelle
représente 10 yards. Appuyez sur la
touche 2 pour revenir a I'ecran original.

1) Echelle des distances en yards
Les données pour ca trou sont

indiquées dans les deux fenétres qui
apparaissent a I'acran.

Ventanilla de datos del
campo

Si presiona el boldn 1 cuando se esté
visualizando esta pantalla,
desaparecera la ventanilla de dalos
situada sobre la visualizacion. En este
estado, si presiona hacia armiba el
botén D, la pantalla se desplazara
hacia arriba para mostrar la vista
completa del hoyo. Usled podra
determinar su estrategia de atague
desde esta pantalla. La escala del
centro de la pantalla indica el numero
de yardas. 1 graduacion de la escala
representa 10 yardas. Si presiona el
bolén 2, volvera a |la pantalla original.

1) Escala de yardas

Los datos actuales se indicaran en las
dos ventanillas que apareceran en |a
pantalia.

Riquadro dei dati del
percorso

Se premete || tasto 1 quando o
scharmo mosira questa visualizzazione,
il riguadro dei dati visualizzato sullo
schermo scompare. In questo stalo,
premendo il 1asto D verso alte, o
schermo scorre verso |'alto mostrando
I'intera visione della buca. Folale
determinare |la vosira siralegia di
attacco della buca facendo riferimento
a questa visualizzazione. La scala al
centro dello scharmo indica | numero
di yard. 1 graduazione sulla scala
rappresenta 10 yard. Premeando Il taslo
2 sl ritarna allo schermao ornginale.

(1! Scala delle yard
| dati attuali vengono visualizzatl nei

due riqguadri che appaiono sullp
schermo.
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QUT (IN) 1H: Hele number
DIST.: Total distance of hole

PAR 4: The standard number of shots
tor the hole.

WIND: Current wind dirachon,

LAWN: This appears at the WIND
location when the ball is near or on the
green. 1 indicates the direction the
grass in the lawn is growing,

P1 PRAC: Current player and game
made,

SHOT 1: Current shol number for the
hala,

REST 408Y: The remaining distance 10

the cup from the current position ol the
Lal.,

OUT (IN) 1 H: Lochnummer
DIST.: Entfernung des Lochs

PAR 4: Die Standardzahl bzw. die fur

das jewellige Loch festgeselzte Anzahl
von Schlagen

WIND: Derzeitige Windrichtung

LAWN: Disse Anzeige erscheint anstelle
der WIND-Anzelge, wenn der Ball auf
dem Grin oder in der Néahe des Grins
lieat und zaigl die Richtung, in die das
Gras an dieser Stelle auf dem Rasen
wachst, an.

P1 PRAC: Derzeitiger Spielar und
Sprelmodus

SHOT 1: Derzeitige Schiagnummer for
das l.och

REST 408Y: Die noch verblelbende
Entfernung zum Loch vom jeweiligen
Lagepunk! cdes Balls.

OUT (IN) 1H (héla infut vid férsta
halet): Numrst pa halet

DIST.: Tolala avstandet tll halet

PAR 4: Det faststallda antalet slag for
detla hal

WIND: Vindrikining

LAWN: Visas istéllet f&r WIND nér
bollen faller ndra inlill eller pa greenen
och anger | vilken rikining griset véxer
pa den greenan.

P1 PRAC: Numret pa speldeitagaren
pch spalsaltet (raning).

SHOT 1: Ordningsnumret pa slaget
mol halel

REST 408Y: Antalel atersiaende yard
till halet fran golfbollens nuvarande
nedslagsplats.




OUT (IN) 1H: Numero du trou.
DIST.: Longueur totale du trou.

PAR 4: Nombre de coups standard
pour ke trou.

WIND: Direction actuslle du vent.

LAWN: Cette donnée apparail 4 WIND
lorsque la balle esl pres ou sur le
green. Elle indigue le sens de I'herbe.

P1 PRAC: Joueur actuel et mode de
|EBL.

SHOT 1: Numéro de coup actuel pour
le trou.

REST 408Y: Distance acluelle de |a
balle jusqu au trou.

CUT (IN) 1H: Numero de hoyo
DIST.: Distancia total del hoyo

PAR 4: Numero estandar de golpes
para el hoyo

WIND: Direccion actual del vienlo

LAWN: Esla indicacion aparcera en
lugar de WIND guando la pelota se
encuentre cerca o sobre el green. Indica
la direccion en la que crece la hierba dsl
caspacd.

P1 PRAC: Jugador y modo de jusgo
acluales

SHOT 1: Numero de golpes actual para
el hoyo

REST 408Y: Distancia restante hasla al
hoyo desde la posicion actual de la
peiota.

OUT (IN) 1H: Numero della buca
DIST.: Distanza lotale della buca

PAR 4: Nurnero slandard di tlirl per |la
buca.

WIND: Direzione alluale del vanlo.

LAWN: Questa indicazione appare
nella posizione dell'indicazione WIND
quando la palla & vicino o sul "green’.
Indica la direzione In cui cresce 'erba
sul prato.

P1 PRAC: Gipcatore atluale & modo di
QIoco,

SHOT 1: Numero del tiro alluale per la
buca.

REST 408Y: Distanza rimanante per fa
coppa dalla posizione attuale della
palla.
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Wind direction and remaining distance
can be determined from this window,

When this screen has appeared, the
direction in which the ball is to be hil is
determined by pressing the D-Bution to
ihe right of left. The direction of the
shot Is indicated with a marker. The
marker can be rotated 360 degrees bul
cannol be moved forward and
backward.

Once the direction of the shot has been
determined, press Button 2. The club
window and ball window will then be
displayed on the screen.
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Die Windrichtung und die restliche
Entfernung sind aus dem rechten
Anzeigefenster ersichiiich.

Nach Erscheinen diases Bilds wird die
Richtung, in die der Ball geschlagen
wearden soll, durch Dricken der D-Taste
nach rechis oder links bestimmt. Die
Schiagrichtung wird durch eine
Bildschirmmarkierung angezeigt, Die
Richtungsmarke kann um 360 Grad
gedreht, jedoch nicht vor oder zurdck
bewegt werden.

Dricken Sie die Taste 2, nachdem Sie
sich fir eine Schlagrichtung entschieden
haben. Hiernach erscheint das Schlager-
und das Ball-Anzeigefenster auf dem
Bildsehirm.

Vindrikiningen och aterstaende antalet
yard till hdlel anges | detta fénster.

Vicka styrtangenten D at hoger eller
vanster, nar denna scen visas p&
bildskérmen, for att bestamma vartat
bollen skall sids. Marktren (golfbollen)
anger slagets riktning. Markéren ror si
runt | 360 graders vinkel, men kan inte
styras bakat eller framat,

Tryck pa knappen 2, sa fort du har
bestamt slagriktningen. Nu visas
fonsiren fér galfklubban och golfbollan
pa bildskéarmen.




La direclion du ven! el la distance
restantes peuvent élre déterminées
d'apres celte fenéire.

Lorsque cet écran apparait, la direction
dans laguelle la balle dolt élre frappee
asl délerminée an appuyanl sur la
louche D vers |la droite ou la gauche.
La direction du coup esl indiguee par
un marqueur. Yous pouvez faire pivoter
e marqueur de 360 degreés, mais vous
ne pouvez pas modifier sa position.

Dés que vous avez délerming la
diraction du coup, appuyez sur la
touche 2. La fenétre de selection du
club el celle de la balle apparaissen! a
I'écran.

La direccion del viento y la distancia
restante podran determinarse en esla
venlanilla.

Cuando aparezca esia pantalla, la
direccion con la que se golpeara la
pelota se delerminara presionando el
botén D hacia la derecha o la
izquierda. La direccion del golpe se
indicara con un sefialador. El senalador
podra girarse 360 grados. pero sera
imposible moverlo hacia adelante ni
hacia atras.

Una vez determinada |la direccion del
golpe, presione el botén 2. En la
pantalla se visualizara la ventanilla del
palo y la de la bola.

La direzione del vento e la distanza
rimanente possono essere determinale
con questo riguadro.

Quando appare gueslo schermo, la
direzione in cui la palla deve essere
colpita viene determinata premendo |l
tasto D verso destra o verso sinistra.

La direzione del tiro viene indicata con
un cursore. |l cursore puc essere
ruptato di 360 gradi ma non puo essere
spostato in avanti o all'indietro.

lUna volta che la direzione del tiro &
stata determinata, premets il tasto 2. Il
riguadro per la scelta della mazza e il
riquadro della palla vengono visualizzall
sullo schermo.
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Club Window

When this window appears on the
screan, the current club can be
changed by pressing the D-Button up
or down. When the desired club
appears in the window, select that club
Dy pressing Button 2.

The width of the Best Shot Zone
indicated on the Shot Gauge may vary
depending on the club that has been
selected.

CLUB 1W: This indicates the lype of
club. "W stands for wood, “1" for iron,
“SW" for sand wedge, "PW" for
pitching wedge, and "PT" for putter,

230Y: The number shown indicaies the
maximum distance in yards the ball can
be hit with this club. The actual
distance of the shot varies depending
on wind conditions, point of contact,
liming of impact and the size of the

power gauge.

Schlager-Anzeigefenster

Bei Erscheinen des Schldgerfensters
CLUB auf dem Bildschirm, kann der
derzail varwendete Schlager durch
Driicken der D-Taste nach oben oder
unten ausgetauschl werden. Wahlen Sie
den gewilnschlen Schiager durch
Drilicken der Tasle 2, wenn dieser aul
dem Schirm erscheinl

Die am Entfernungsmesser angezeigte
Breite der Bestschlagzone kann je nach
dem gewdhlten Schlager unterschiedlich
sain,

CLUB 1W: Diese Anzeige bestitigt die
Wahl des verwendeten Schlagers. "'W"
steht flir Holz, "I" far Eisen, “SW" fir
Sandkeil, "PW" fur Steilkell und “PT™" fr
Futtar.

230Y: Die angezeigte Zahl steht fir die
In Yard angegebene maximale
Entternung, die der Ball mit dem
jeweiligen Schlager geschlagen werden
kann. Die tatsachliche Entfernung der
jeweiligen Schlagweite hangt von der
Windstarke, dern Aufschlagpunkt, der
Schlagkrafidosierung und dam
Schlagkrafimesser ab.

Fonstret for golfklubban

Vicka styrtangenten D uppat eller
nedat, nér detta fonster visas pa
bildskarmen, fGr all vélia en annan
golfklubba. Tryck pa knappen 2, nét
beteckningen pa dnskad golfklubba
visas | fonstrel, fir att mata in valel av.
den golfklubban.

Del basta slagets rackvidd, som visas
pa slagmataren, kan variera beroende
pa valel av golfklubba

CLUB 1W: Anger golfklubbans typ.
Bokstaven W anger trakiubba, |
jamklubba, SW sand wedge, PW
pitching wedge och siutningen PT som
anger puttern.

230Y: Siffrorna, som visas, anger dal
maximala avstandst | yard, som bollen
kan slas med den klubban. Del laktiska
avstandel varierar beroende pa
vindlérhallandena, klubbans
kontakipunkt med bollen, slagets timing
och styrkematarens nivautslag,




Fenétre de sélection du
club

Lorsque tette fenélre apparait a
|'écran, vous pouvez changer de club
en appuyant sur la touche D vers le
haut oule bas. Lorsgue le club
souhailé apparait dans la fenélre,
sélectionnez-le en appuyant sur la
louche 2

L.a largeur de la zone de coup optimal
indiquée sur la jauge de coup depend
du club salectionne.

CLUB 1W: Ceci indigue le type de
club: "W' pour "“wood' (bois), 1" pour
iron' (fer), "SW" pour "“sand wedge”
(cocheur de sable), “"PW"™ pour
“pltching wedge'' (cocheur d'allée) et
“PT" pour "putter’ (fer droit).

230Y: Le chiffre indique la distance
maximale en yards pouvani etre
couverie par la balle avec ce club. En
réalité, la distance du coup depend du
vent, du point de contact, de la
synchronisation de l'impact et de la
laille de la jauge de puissance

Ventanilla del palo

Cuando aparezca esla venlanilla en la
pantalla, podra cambiar el palo aciual
presionando el boton D hacia arriba o
hacia abajo. Cuando aparezca el palo
deseado en la ventanilla, seleccignelo
presionando el boton 2.

La anchura de la zona de mejor impacto
mostrada en el indicador de impaclo
puede variar dependiendo del palo
selecaionado

CLUB 1W: Indica el tipo de palo. "W"
significa wood, "'1" Iron, “"SW" sand
wedge, "PW" pitching wedge, y “PT"
pulter.

230Y: El numero mostrado indica la
distancia maxima en yardas gue podra
alcanzar |la bola con este palo. La
distancia real variara de acuerdo con las
condiciones del viento, el punio de
contacto, el momento del impaclo, y &
tamano del indicador de fuerza.

Riquadro per la scelta delia
mazza

Quando questo riguadro appare sullo
schermo, la mazza attuale pud essere
cambiate premendo [l tasto D verso
I'alto o verso il basso. Quando la
mazza desiderata appare nel riquadro,
potele scegliere quella mazza
premendo || tasto 2.

L'amplezza della zona per il tiro
migliore indicata sull'indicatore di tiro
put variare a seconda della mazza
salezionaia.

CLUB 1W: Indica il tipo di mazza, "W

sta per legne, “I"' per ferro, "SW" per
“sand wedge', "PW'"' per "'pitching
w&dgﬂ' a “-PTH pBr |.pu“5rll‘

230Y: |l numero visualizzato indica la
distanza massima n yard che la palla
pud percorrere se viene colpita con
guesta mazza. La distanza reale del
tiro varia a seconda del vento, punto di
contalto, timing dell'impalto e
dimensioni dell'indicatore di polenza.
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Ball Window

This window shows the condition of the
lie of the ball at its current location. Use
this to determine the spot where the club
15 1o make contact with the ball.

1) Roll Area: The ball will roll forward
after it has hit the ground.

(2) Fade Ball Area: The ball will begin to
curve to the right as it approaches the
paint where it will land.

3) Slice Ball Area: The ball will curve
far 10 the right.

4) Draw Ball Area: The ball will begin to
curve to the left as it approaches the
point where it will land.

‘&) Hook Ball Area: The ball will curve
far 1o the left,

(6 Backspin Area: The ball will roll back
toward you after it has hit the ground.
In addition, you should also hit the
ball at this spol when hitting a ball
buried in sand in a bunker.

Ballfenster

Dieses Fenster zeigl an, wie der Ball an
seinem |eweiligen Lagepunkl liegt,
Entscheiden Sie mit Hilfe dieser Anzeige,
an welchem Punkt der Schlager den Ball
treffen soll.

(1) Rollbereich: Der Ball rollt nach
Auftreflen auf den Boden vorwérts,

2] Ausrollbereich: Der Ball fliegt vor
Auftreffen auf den Boden in ainer
leichten Kurve nach rechts.

(3; Schnittballbereich: Der Ball
beschreibt eine starke Kurve nach
rechis.

4] Zugballbereich: Der Ball fliegt vor
dem Auftreften auf den Boden in einer
leichten Kurve nach links.

'5) Hakenballbereich: Der Ball beschreibt
eine starke Kurve weil nach links.

‘&) Rickwartsdrallbereich: Der Ball rollt
nach Auftreffen auf den Boden in
Richtung auf Sie zurtick. In
Sandgruben eingegrabene Bélle sollten
ebenfalls an diesem Punkt geschlagen
werden,

Fonstret for golfbollens
nedslagslage

Datta ttnster visar hur bollen ligger i
dess nuvarande lage. Utnytija detla
fonster for alt bestamma klubbans
kontakipunkt med bollen for att sla
anskal slag.

(T

Boll med rullande nedsiag: Bollen
rullar framat efter nedslagel mal
marken.

FADE (i svag bage & héger):

Bollen svinger at hoger nér den
narmar sig nedslagspunkten.

' SLICE (i kraftig bage &t hager):

Bollen svinger kraftigt At hdiger,

4 DRAW (i svag bage at vinster);

Bollen bérjar svinga at vénster nar
den narmar sig punkten fér
nedsiaget mot marken.

HOOK (i kraftig bage at vanster):
Bollen svénger kraftigt At vanster.

BACKSPIN (boll med underskruv):
Bollen roterar mot slagriktning efter
nedslage!. Dessutom borde bollen
slds pd detta satt ndr du slar en ball
som har ramlat | en sandbunker,




Fenétre de la balle

Cetle fenétre montre |'assielte de la
balle 4 sa position actuelle et vous seri
4 determiner le point de contac! du
club avec la balle.

1 Roll Area: La balle conlinue de
rouler aprés avoir louché le sol,

Fade Ball Area: La balle
commence a virer 4 droile
lorsgu'elle approche le poinl ol elle
va atterrir

i Slice Ball Area: La balle vire
carrement vers la droite.

. Draw Ball Area: La balle
commaence a virer a gauche
lorsgu’elle approche le poirt ou elle
va atierrir.

s Hook Ball Area: La balle vire
carrement vers la gauche.

¢ Backspin Area: La balle roule en
revenanl vers vous apres avaoir
touché le sol. C'est agalement la
gue vous devez touchez la balle
lorsqu’elle est enfoule dans le sable
ou dans un bunker.

Ventanilla de la bola

Esta ventanilla mostrara la condicion de
direccian de la bola en su lugar actual.
Empléela para determinar el punlo de
contacto del palo con la bola al
golpearla.

1) Area de rodadura: La pelota rodara
hacia adelanle cuando golpee el
suelo.

Area de curvatura ligera a la
derecha: La pelola comenzara a
curvarse a la derecha a medida que
se aproxime al punio de alerrizaje.

ka3

4, Area de curvatura cerrada a la
derecha: La pelota se curvara mas
a la dsrecha:

(4] Area de curvatura ligera a la
zquierda: La pelota comenzara &
curvarse a la izquierda a medida
que se aproxime al punio de
alerrizaje.

& Area de curvatura cerrada a la
lzquierda: La pelola se curvara mas
a la izaulerda.

& Area de efecto de retroceso: La
pelota rodara hacia atras cuando
golpee el suelo, Ademas, usted
debera golpear la pelola en este
punto para sacarla cuando esté
enterrada en la arena de un bunker.

Riquadro della palla

Questo riguadro indica la condizione
palla nella sua posizione alluale. Usale
questo riquadre per determinare Il
punto In cul la mazza deve loccare la
palla.

1) Punto per il “roll": La palla rolola
in avanti dopo aver toccato il suolo.

(2! Punto per “'fade’: La palla inizia a
descrivere una curva verso destra
guando si avvicina al purnita in cul
toechera il suolo.

3! Punto per “slice": La palla
descrive una curva maggiore verso
gdestira.

4, Punto per “draw’": La palla inizia a
descriverg una gurva verso sinistra
appena si awicina al punto in cul
tocchera il suolo.

(5 Punto per "hook’: La palla
descrive una curva maggiore verso
sinistra.

6 Punto per ‘'backspin’: La palia
rotola all'indietro verso di vol dopo
aver toccalo |l suolo. Dovete colpire
la palla in questo punto anche
guando la palla & sprofondata nella
sabbla in'un "bunker”
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Hitting the Ball

After deciding the spol on the ball
where you want to hil it, the three
windows currently on the screen will
close when Button 2 |s pressed. Then,
the bar on the shot gauge will begin to
move up and down.

When the bar on the moving shot
gauge is stopped by pressing Button 2,
the golfer shown on the screen will hit
the ball, If the bar is stopped when it is
in the Best Shot area, the shot will go
for the maximum distance for the
condilions at that lime.

1 Power Gauge
2 Scale

'3) Shot Gauge

41 Shot Zone

'5) Besl Shot Zone
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Schlagen des Balls

Nachdem Sia sich entschlossen haben,
an welchem Punkt Sie den Ball
abschlagen wollen, erldschen nach
Driicken der Taste 2 die drei
Anzeigefenster aul dem Bildschirm.
AnschlieBend beginnl der Balken am
Entlernungsmesser nach oben bzw. nach
unten zu laufen.

Der auf dam Bildschirm gezeigte
Golfspigler schlagt den Ball, wenn der am
Entfernungsmesser auf und ab laufende
Balken durch Dricken der Taste 2
gastoppt wird. Wird der Balken gestoppt,
wahrend sich der Ball in der
Besischlagzone befindet, fliegt dieser
entsprechend den zu dieser Zeit glltigen
Bedingungen maximal weit,

1) Schlagkraftmesser
2! Bkala

31 Entfernungsmesser
4! Bchlagzone

5! Bestschlagzone

Slaget

Efter atl du har bestamt kiubbans
kontakipunk! med bollen, slocknar de
ire fiinstar som visas pd bildsk&rmen,
sa forl knappen 2 trycks in. Nu borjar
stdngen pa slagméataren rora sig uppal
och nedat.

Nér knappen 2 trycks in sa aft den
rérliga stAngen pa slagmétaren stannar,
slar golfspelaren pa bildskdrmen med
klubban mot bollen, Slagets langd blir
det maximala avstandet under radande
farhillanden nér stdngen stannar inom
omradet fdr det béista slaget,

(1) Styrkematare

(2) Skala

'3) Slagméatare

(4) Slagomridet

(5) Omradel fér del bastla slaget



Frappe de la balle

Apréas avoir décidé le point de la balle
jue vous voulez frapper, les trois
enétres actuellement affichées a
acran se ferment lorsgue vous
actionnez la touche 2. Ensuite, la barre
sur la jauge de coup commence a
monter et descendre.

| oregue vous sloppez |a jauge de coup
en appuyant sur la touche 2, le golfeur
représenté a I'écran frappe la balle. Si
'a barre est arrélée lorsqu'elle sl dans
la zone de coup optimal, la balle part a
la dislance maximale déterminée par
les conditions du moment.

1 Jauge de puissance
2 Echelle

31 Jauge de coup

4 Zone de coup

5 Zone de coup optimal

Golpeo de la bola

Después de decidir el punto en el que
desee golpear la bola, las tres ventanillas
de la pantalla se cerraran cuando
presione el boton 2. Después, la barra
del indicador de impacto comenzara a
moverse hacia arriba y hacia abajo.

Cuando la barra del indicador de
impacto se detenga al presionar el boton
2. el jugador mostrado en la pantalia
golpeara la bola. Si la barra se detiene
cuando eslé en zona de mejor impacto,
la bola alcanzara la maxima distancia
para las condiciones exislentes en ese
momenia.

(1) Indicador de fuerza
|2) Escala

(&) Indicador de impacto
1) Zona de impacto

&) Zona de mejor impacto

Tiro

Dopo aver stabilito il punto in cul
desideraie colpire |a palla, i tre riquadri
attualmente visualizzati sullo schermo
scompaiono quando viene premuto |
tasto 2. Quindi, la barra sull'indicatore
di tiro comingia a muoversi verso l'alto
e verso || basso.

Quando la barra sull'indicatore di tiro
viene fermata premendo il lasto 2, 1l
giocatore sullo schermo colpisce la
palla. Se la barra viene fermata mentre
si trova nella zona per il tiro migliore, la
palla coprira la distanza massima per le
condizioni in quel momento.

1} Indicatore di potenza
(2) Scala

3) Indicatore di liro

4 Zona liro

&) Zona per Il tiro migliore
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Power Gauge and Shot Gauge:

(1) Power Gauge: This controls the
force of the swing. When the D-
Button is pressed down, the level on
the power galge will go down.
Adjus! the height of the gauge
according o the distance you wani
the ball to fly. When the gauge is at
its maximum height, power is al
100%, when at 3/4 of its height,
power is at 75%, and when at 1/2
of its height, power is al 50%.

2) Seale: The scale for the power
gauge.

3) Shot Gauge:The bar on the shol
gauge moves up and down. The
shot will be made depending on
where the bar was stopped.

Schlagkraftmesser und
Entfernungsmesser:

(1)

Schlagkraftmesser: Dies ist die
Anzeige fur die jeweils ausgelble
Durchschwungkraft. Durch Dricken
der D-Taste nach unten lauft der
Sthiagkraltmesser-Anzeiger nach
unten, Stellen Sie auf diese Weise die
Hohe am Kraftmesser enlsprechend
der Entfernung, die der Ball fliegen
soll, ein. Bei Einstellung auf maximale
Héhe erfolgl der Schiag mit 100% iger
Durchschwungkraft, bei Einstellung auf
3/4 der Gesamthithe it 75% iger und
bel Einstellung auf halbe Héhe mit
50% iger Durchschwungkraft.

| Skala: Die Skala fir den

Schiagkrafimesser,

Entfernungsmesser: Der Balken am
Entfernungsmesser lauff auf und ab.
Der Schiag erfolgt entsprechend der
Position, an der der Balken gestoppt
wurde.

Styrke och slagmatarna:

1 Styrkemétare: Denna métars styr
styrkan | slagel. Nivan fér styrkan |
slagel pa styrkemalaren sénks nér
styrtangenten D vickas nedal. Styr
nivan pa denna métare enligt det
avstand du vill att bollen flyger.
Styrkenivan blir 100% nér
styrkemétaren visar hogsta niva,
75% vid trefjirdedelsléget pa
styrkemataren och 50% vid mitten
pa styrkemétaren.

Skalan: Skalan for styrkemétaren

'3) Slagmatare: Sténgen pd

slagmataren rdr sig uppat och _
nedat. Slaget sker enligt det lage p
métaren, dér stAngen stannar.




Jauge de puissance et jauge de indicador de fuerza e indicador
coup: de impacto:

| Jauge de puissance: Elle contréle (1) Indicador de fuerza: Esle indicador

Indicatore di potenza e
indicatore di tiro:

(1) Indicatore di potenza: Questo

la force du swing. Lorsque la louche
D est enfoncee vers le bas, le
niveau de la jauge de puissance
baisse. Ajustez la hauleur de la
jauge en fonction de la distance que
la balle doit couvrir. Lorsque la
jauge est & sa hauteur maximale, la
puissance esl 2 100%. A 3/4 de sa
hauteur, la puissance est a 75%, et
a 1/2 de sa hauteur, la puissance
est a 50%

Echelle: L'echelle pour la jauge de
puissance.

' Jauge de coup: La barre de la
jauge de coup monte et descend.
Le coup dépendra de 'endroit ol la
barre a été arrélée,

controla la fuerza del swing. Cuando
presione hacia abajo el botén D, el
nivel del indicador de fuerza
descendera. Ajuste la altura del
indicador de acuerdo con la
distancia a la que desee lanzar |a
bola. Cuando el indicador esté al
nivel maximo, la fuerza sera del
1008, cuando esté a 3/4 de su
altura, la fuerza sera del 75%, y
cuando esté a 1/2 de su allura, la
fuerza sera del 50%,

(2) Escala: Esla es la escala para el

indicador de fuerza.

(3) Indicador de impacto: La barra del

indicador de impaclo se movera
hacia arriba y hacia abajo. El
impaclo se reallzara de acuerdo con
el punto en el que se haya detenido
la barra.

indicatore controlla la forza della
battuta. Quanda il tasto D viene
premuto verso il basso, il livello
dell'indicatore di potenza scende.
Regolate 'allezza dell'indicalore a
seconda della distanza che
desiderate far percorrere alla palla.
Quando ['indicatore & alla sua
altezza massima, la potenza & al
100%, quando @ a tre quarti della
sua altezza, la polenza & al 75% e
quando & a meta della sua altezza,
la potenza & al 50%.

(Z) Scala: Scala per l'indicatore di
potenza.

(3} Indicatore di tiro: La barra
sull'indicatore di tiro si sposta verso
I'alto e verso || basso. |l tiro sara
eseguito a seconda del punto in cui
la barra viene fermata.
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14, Shot Zone: A good shot will be
made when the bar is stopped in
the red area. Distance is increased
the closer the bar is stopped to the
center of the zone. Il the bar Is
stopped oulsidesof this zone, you
miss the shol.

5 Best Shot Zone: |f the bar is
stopped at this position, the shot will
be made al 100% of the power sel
on the pawer gauge. Nice shot!

) Schlagzone: Ein guter Schlag wird
ausgefihrl, wenn der Balken innerhalb
des roten Bereichs gestoppt wurde.
Die Entfernung wiichst je naher der
Ball zur Mitte dieser Zone gestoppt
wurde. Wird der Balken aufBierhalb der
Zone gestoppt, geht der Schlag
daneben, d.h., Sie treffen den Ball
nicht.

5! Bestschlagzone: Wird der Balken an
dieser Position gestoppt, erfolgt der
Schiag mit 100% der am
Schlagkraftmesser eingestellten
Durchschwungkraft. Ein guter Schuf!

1) Slagomradet: Slaget blir bra nar
stingen blir staende inom del roda
omradet. Ju narmare omradets
mittpunkt stangen stannar, desto
langre stricka flyger bollen. Du har
missat slaget om stangen stannar
ytanfér slagomradet.

'5) Det basta slaget: Slaget blir
hundraprocentigt ndr stAngen
slannar vid detta lage. Vackert slag|




i1 Zone de coup: Vous realisez un
bon coup si la barre est arrélee

dans la zone rouge. Plus la barre
ast proche du centre de la zone,
plus la distance est grande, Si la

harre est arrétée hors de cette zons,

le coup est rate.

.. Zone de coup optimal: Si la barre
es| arrélée a cette position, le coup
partira & 100% de la puissance
déterminée par la jauge de
puissance. Bravo!

(4) Zona de impacto: Cuando pare esta
barra en el area roja, lograra un buen
golpe. La distancia aumentara cuanto
mas se acerque la barra al centro de
la zona. Si la barra se detiene fuera
de esta zona, fallara el golpe.

'8) Zona de mejor impacto: Si la barra
se detiene en esta posicion, el golpe
se realizard al 100% de la fuerza
establecida en el indicador de fuerza.
iNice shot!

¢4) Zona tiro: Sara eseguito un buon

liro quando la barra viene fermala
nell'area rossa. Pil la barra viene
fermata vicino al centro della zona,
pit la distanza aumenta. Se la barra
viene fermata al di fuori di questa
zona, sbaglierete il tiro.

(5) Zona per il tiro migliore: Se la

karra viene fermata in guesta
posizione, il tiro sara eseguito al
100% della potenza regolata
sull'indicatore di potenza. Bel tiro!
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The Putter

When you're putting, the shol gauge is
much wider. Set the height of the
power gauge according o the distance
lo the cup and direction the grass is
growing.

Putt by stopping the moving bar on the
shol gauge in the shot zone by
pressing Button 2.

Remember thal the green is not always
going to be level. Since thera are many
greens that cause the ball 1o break to
the right or left, look at the green
display o determine the condition of
the green. The degree of slope on the
green is inclicaled with the symbols
">,V AT The arrow marks are
painted in the direction of the lowar
side.

(1) Lower Side « UpperSide

Einlochen

Beirn Einlochen ist der
Entfernungsmesser wesentlich braiter.
Stellen Sie die Hihe des
Schlagkrafimessers antsprechend der
Entfernung zum Loch ein, und
berlicksichtigen Sie dabei die Richiung, in
die das Gras wéchst.

Lochen Sie den Ball gin, indem Sie den
am Entfernungsmesser aufl und ab
laufenden Balken durch Dricken der
Taste 2 sloppen.

Bedenken Sie, dal das Grin nichl immer
eben Isl, Behallen Sie das Grin-Display
im Auge, da es viele Grins gibt, die den
Ball aufgrund ihrer Beschalfenhail
pibtzlich nach rechts oder links wegrollen
iassen. Der Steigungsgrad des jeweiligen
Giriing wird durch die Symbole

=<,y und AT angezeigl. Die
Pieilmarkierungen zeigen in die Richiung
der liefer gelegenen Ebene.

.1 Tiefe Ebene « Hohe Ebena

Puttern

Slagmaétaren blir rér sig hogre uppat
nar du puttar. Styr styrkemétarens niva
enligt avsiandet till halet och grasets
vaxtriktning p& greenen.

|
Tryck pé knappen 2, sa ait den rirliga
stangen pa slagmétaren stannar inem
slagomradet, for att putta bollen i halet.

Kom ihag all greenen inte alltid & plap,
Titta pa greenen 16r all se vilken typ av
green del &r fragan om, beroende pa
att det finris manga olika slags greener
som kan 14 bollen att svinga &l hoger
eller vanster. Piltecknen ">, <,y och

A" anger greenens lutningsrikining.

Pilarna pekar at det hall, vartal greenen;
lutar.

1 Lutning nedat « Greenens héigre del



Le putter

Lorsque vous puttez, la jauge de coup
es| beaucoup plus large. Réglez la
hauteur de la jauge de puissance en
lonction de la distance |usqu'au trou el
du sens de 'herbe.

Four pulter, arrétez dans la zone de
coup la barre qui se déplace dans |la
jauge de coup en appuyant sur la
louche 2.

N'oubliez pas gue le green n'est pas
loujours plal. Comme sur cerlains
greens la balle va dévier vers la droite
ou la gauche, regardez |'affichage du
green pour delerminer les conditions de
putting. Le degré de la pente esl
indiqué par les symboles "=,< .,V A",
Les fleches sont dirigees vers le cité le
plus bas.

11 Cété le plus bas « Cdte le plus haut

El putter

Cuando esté empleando el putter, el
indicador de Impacto serd mas ancho.
Ajuste |a altura del indicador de fuerza
de acuerdo con la distancia al hoyo y
la direccion de crecimiento de la
hierba.

Golpee con e| putter deteniendo la
barra en el indicador de impaclo en la
zona de Impaclo y presionando el
botén 2.

Recuerde que el green no simpre esta
a nivel. Como hay muchos tipos de
green gque hacen que la bola se desvie
hacia la derecha o la izquierda,
observe la pantalla del verde para
determinar la condicion del mismo. El
grado de pendiente del greeen se

Indicara con los simbalos ">,<, v, A",

Las marcas de flecha apunlaran en
direccion al lado inferior.

(1) Lado inferior « Lado superior

Il “putter”

Durante I'esecuzione di un tiro per
mandare in buca la palla, |'indicatore di
tiro & piu ampio. Regolate |'allezza
dell'indicatore di potenza a seconda
della distanza dalla coppa e la
direzione In cui cresce |'erba.

Esequite il tiro fermando la barra
sull‘indicatore di tiro in corrispondenza
della rona tiro premendo Il lasto 2.

Ricordate che il "green’” non & sempre
piano. Poiché ¢l sono molti "green”
che fanno deviare la palla a destra o a
sinlstra, osservate la visualizzazione del
“green’’ per rendervi conto della
condizione del “green'’. Il grado di
pendenza sul 'green”’ & indicato dai
simboll ">, <,v, A", | simboll delle
frecce puntano nella direzione del lato
inferiore.

(1! Late inferlore = Lato superiore
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Order of Shots

The order for hitting the tee shot on
hole 1 Is the same as the order of
player humbers. Beginning with the
second shot, the player whose bhall lies
farthest from the hole hits first.

Therefore, a player who has missed a
shol may continue 1o hit. Before hitting
a shol, check lo make sure that the
name of the player showing in the hole
window Is the player who should be
hitting.

slarting on hole 2, the player who had
the best scare on the previous hole hits
first. In the case of a tie score on the
previous hole, the player with the best
score on the hole betore that hits frst,
and 50 on.
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Schlagreihenfolge

Die Reihenfolge der Abschlage an Loch
Nr. 1 entspricht der Reihenfolge der
Splelernummern. Angefangen beim
zweiten Schlag, schiagt der Spieler,
dessen Ball am weilesten vam Lech
entfernt liegl, zuerst.

Ein Spieler, dessen Schlag daneben ging,
darf deshalb noch einmal schlagen,
Vergewissern Sie sich bevor Sle zum
Schlag ausholen, daB der im Lochfenster
angezeigte Name zu dem Spieler gehbrt,
der als nachster an die Reihe kommi

Angefangen bei Loch Nr. 2, schldgt der
Spieler zuersl, der beim letzien Loch das
beste Ergebnis erzielt hat. Weisl das
Ergebinis flir das zuletzt gespielte Loch
einen unentschiedenen Punktestand auf,
kommt der Spieler an die Reihe, der bei
dern davorliegenden Loch das besle
Ergebnis erziell hat usw,

Slagens ordningsfoljd

Ordningsiéliden for det forsta slagel
fran ulslagsplatsen vid det férsta halet,
ar densamma som speldellagamas
ordningsfdljd. Frén och med det andra
slaget siar spelaran, vars holl har falllt
langst borl fran halet, del ftrsta slaget,

Darfor kan spelaren, som missade sill
slag, lortsétta att sla. Kontrollera innan
slagel all spelarnamnet, som visas |
tonstret f6r halet, anger den spelare
som skall sta bollen.

Spelaren, som fick det basta resullatet
vid del férsta halet, sidr drst frdn och
med del andra halel. Spelaren,; som
fick det basta resullatet vid det
féregdende halet, tar del férsta slagei
nar resultatet vid ett hal blir oavgjort,
0.5.\.




Ordre des coups

| ordre de depart au trou n®1
arrespond a l'ordre des numeros: des
ouaurs. A partir du second coup, le
joueur dont la balle est la plus loin du
Iroy joue en premied.

Ainsi, un joueur qui a rate un coup
paul continuer de jouer. Avanl de jouer,
sarifier que @ nom indigue dans la
lanétre du trou ast bien le nom. de celui
dun doit jouer.

A partir du trou n®2, le joueur qui a fail
'« mellleur score au frou preceden! joue
en premier. S y avanl egalte au frou
pracedent, celul qui a fait le mellieur
score au trou d'avant joue en premier,
o ansi de suite.

Orden de los golpes

El orden de sallda del lee para gl hoyo
numero 1 es igual que el de los
numeros de los jugadores. A partir del
segundo golpe, el jugador cuya pelota
haya mas lejos del hoyo tirara en primer
lugar,

Por lo lanlo, el jugador gue haya fallado
un golpe podra continuar golpeandoe la
pelota. Anles de golpear la pelola,
compruebe y aseguresa de gue el
nombre del jugador mosirade en la
ventanilla corresponda al que vaya a
golpearla,

A partir del hoye numere 2, &l jugador
gue haya alcanzado la mejor puntuacion
en an el hoyo anterior sera el que
golpee en primer lugar la pelola. En
caso de empale en gl hoyo anlerior,
golpeara la pelola en primer lugar el gue
haya obtenido la mejor puntuacion en &l
hoyo previo a este, elc.

Ordine dei tiri

L'ordine di esecuzione del tiro iniziale
sulla buca numero 1 & identico
all’ordine del numeri dei giocatori, A
partire dal seconde tiro, il giocatore la
cui palla @ piu distante dalla buca tira
per pnmo.

Pertanto, un giocalore che ha shaglialo
un tirg pud continuare a colpire. Prima
di eseguire un firo, controllare che |l
nomea del giocalore visualizzato nel
riguadro della buca sia quello del
giocatore che deve tirare.

A partire dalla buca numere 2, |l
giccatore che ha ottenute 1| miglior
punteggio sulla buca precedente tira
per primo. Nel caso di un punteggio
pari sulla buca precedente, tira per
primo il giocalore che ha otlenuto |l
miglior punteggio sulla buca ancora
precedente, e cosi via.
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Advice for Making a Good Shot

= Baing familiar with the relalionship
between the distance of each club
and the power gauge is the secrel o
consistently getting good distance.
Try out various ways ol using various
clubs with different readings on the
power gauge to obtain the desired
distance you need for each shol.

* |t is a good idea to practice hitting
the ball out of the rough and frem
bunkers. This is very uselul when yvou
are playing in competition.

* The amount of power used on putls
s extremely sensitive. For this
reason, make sure (o practice putting
not just on level greens but also on
upward and downward slopes.

e On some holes, if you hit the ball
straight you may end up hitting trees
or landing in a bunker. For lhese
shots, try using a slice or hook,

Tips zur Erzielung eines guten
Schlags

* Das Verhaltnis zwischen der Reichweite
des jeweils verwendeten Schlagers und
dem Anzeigebereich am
Schlagkraftmesser ist das ganze
Geheimnis zur Erzielung guter
Entternungen. Versuchen Sie deshalb
verschiedene Schidge auf
unterschiedliche Weise und mit
verschiedenen Sghlagkraftmesser-
anzeigen auszuftihren, um mil jedem
Schiag die gewlnschte Entfernung zu
erreichen.

* Es empfiehlt sich den Ball zur Ubung
aus dem Rough und aus Sandgruben
heraus zu schlagen. Dies wird Ihnen bei
Wettkampfspielen behilflich sain.

* Beim Einlochen ist die richtige
Dosierung der Schlagkraft duBerst
wichtig. Uben Sie deshalb das
Einlochen aul keinen Fall nicht nur auf
ebenem Grin, sondern auch auf
Steigungen und Gefallen.

* Bei geraden Schiagen prallt der Ball bei
ginigen Lochern eventuell gegen einen
Baum oder landel in einer Sandgrube.
Fithren Sie In einer solchen Situation
ginen Hakenball- bzw. ainen
Schnittbalischlag aus.

Rad, som hjélper dig att sla ett
bra slag

« Att lara kanna till forhallandet melian
de olika golfklubbornas rdckvidder
pch den niva, som visas pa
styrkeméataren, ar hemligheten med
elt lAngt slag. Trana genom att sl&
med olika klubbor med olika
rackvidder och stall in styrkemtlaren
pa olika nivaer for att |&ra sla tnskatl
avsland vid varje slag.

* Ett bra sétt att tréna ér att sla bollen
frén olika slags ruffar och
sandbunkrar, Detta dr et bra satt att
trana for en tavling.

e Styrkan, som anvands {6r att putta
bollen, & myckel avgrande. PA
grund av delta maste du trédna genom
att putta pa greener som lutar uppat
och nedat, och inte bara pa plana
Qreener,

e Det kan handa vid vissa hal att bollen
hamnar | ell trad eller landar | en
sandbunker, nér bollen slas rakt,
Forsok da alt sla en slice i en kraftig
bage at hoger eller en hook i en
kraftig bage al vanster.




Quelques conseils pour bien Consejos para lograr un buen Consigli per eseguire un buon
jouer golpe tiro!

« Le secret pour toujours oblenir une

* Familiaricese con la relacion entre la + Familiarizzarsi con la relazione

distance correcle réside dans la
relation entre la distance de chaque
club et la jauge de puissance.
Essayez différentes manieres d'utiliser
chague club suivant dilterentes
positions de la jauge de puissance
pour obtenir la distance nécessaire a
chaque coup.

Nous vous conseillons de vous
entrainer a sorlir la balle du rough ou
des bunkers. Celle technique est lrés
utile en competition.

La puissance nécessaire pour les
putts est trés deélicate a regler.
Entrainez-vous donc a putter, pas
seulement sur les greens plals, mais
aussi sur les greens en pente.

Dans certains trous, si vous frappez
la balle tout droit, vous risquez de
toucher des arbres ou d'atterrir dans
un bunker. Vous devez alors essayer
de faire devier la balle a droiie ou a
gauche,

distancia que puede alcanzarse con
cada palo y el indicador de fuerza, y
el secreto es oblener
consistentemente una buena
distancia. Prugbe varias formas de
emplear los diversos palos con
diferentes posiciones del indicador de
fuerza hasta obtener la dislancia
deseada para cada golpe.

Es una buena |dea practicar la forma
de sacar la bola del rough y de los
bunkers. Esto sera muy importante
cuando juegue en compelician.

La forma de emplear la fuerza en el
putter es extremadamente delicada.
Por esta razén, praclique con el
putter no solamente en un green
nivelado sino lambién en pendientes
ascendentes y descendentes.

En algunos hoyos, si golpea y manda
la bola recta es posible que choque
contra arboles o qye caiga en un
bunker. Para tales golpes, trate de
lanzar la bola con efecto de curvatura
hacia la izquierda o la derecha.

esistente tra la distanza possibile con
giascuna mazza e l'indicalore di
potenza & Il segreto perche la palla
copra una buona distanza, Scoprite |
varl modi di uso delle varie mazze
con differerti letture dell'indicatore di
potenza per ottenere la distanza
desiderata di cui avete bisogno per
ciascun firo.

E una buona idea allenarsi a colpire
la palla fuori dal "rough” e dai
“bunker"”, Questo vi sard molto utile
quando giocherete in una
competizione.

La quaniita di polenza usala ne|
“putt" & estremamente variabile. Per
tale ragione, cercate di allenarvi ad
eseguire "putt” non solo su “green”

piani, ma anche in salita o in discesa.

Su alcune buche, se colpite la palla
lanciandola in linea relta, questa pud
finire col colpire gli alberi o cadere in
un “bunker”. Per questi tir, cercate
di eseguire un colpo di taglio o un
tiro a uncino.
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Score Results

The scores will be displayed on the
screen when the ball Is put in the hole.

(1) Match Play Score

(2) Stroke Play Score

(2 Pro Tournament Ranking

Note:

You may play until you've put your ball
In the hole, but the highest score
permitted on any one hole is 14,

This applies to the 1 and 2-player
games.

SCORE
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Spielbewertung

Wenn der Ball ins Loch geht, werden die
Spielergebnisse auf dem Schirm
angezeigt.

(1) Wettkampfspielergebnis
(MATCH PLAY)

(2° Schlagspielergebnis
(STROKE PLAY)

13 Profi-Tumierergebnis (PRO
TOURNAMENT)

Note:

Sie konnen bis zum Einlochen
weilerspielen, jedoch ist 14 der hbchste
zulassige Punktestand fir alle Locher,
Dies gilt fir 1- und 2-Personensplele.

Resultattavlorna

Resultattavlorna visas pa bildskérmen
sa fort bollen har puttats i halet.

1 Resultat vid matchiéviing
2) Resultat vid siagtavling

3 Resultat vid proffstaviing

OBS!:

Du kan fortsatta spelet tills du lyckals
putta bollen | halet, men det higsta
antalet poanger du kan fa for ett hal dr:
fjorton poanger. i
Detta gélier savél spel med en som @
spelare.

SCORE




Affichage des scores

oy scores sanl alflichés a |'ecran
arsque la balle est rentrée dans le
o,

Score en Maltch Play
Score en Siroke Play
Classement du Pro Tournamen!

Hemargue:

'DUS pOoUVeZ jouer jusqua ¢e que vous
(riviez a mettre la balle dans le trou,
nais e score maximal permis & chague
irou esl 14

~ecl s'applique aux parties a 1 el a 2
(hieurs.
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Puntuacion

Cuando mela la bola en el hoyo, en la
pantalla se visualizara la puntuacion,

1 Juego por hoyos
2! Juego por golpes

3 Clasilicacion del torneo de
profesionales

Nota:

Usted podra jugar hasta que haya
melide |a bela en el hoyo, pero la
purituacion mas alta permitida para un
hoyo es de 14,

Eslo se aplica a2 los jJuegos de 1 y 2
Jugadores.

Risultati del punteggio

| punti vengono visualizzati sullo
schermo guando la palla viene
mandata In buga,

1 Punteggio del “match play”
(2 Punteggio dello "stroke play
3, Classifica del torneo professionisti

Nota:

Potete giocare fino a che metlete la
palla in buca, ma il massimo punteggio
possibile per qualsiasi buca & 14,
Quesio vale sia per le parlite a 1
giocalore che per quelle a 2 giogaton,
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Penalties

= When a ball is hit out of bounds, you
will have 1o hit the shot over. In
addition, 1 stroke will be added o
your score as a penalty.

* \Whean the ball has been hit inlo a
waler hazard, the ball will be placed
on the edge of the water hazard at
the point where it entered the water.
Here also, 1 stroke will be added to
your scorg as a penalty.

Game Modes

In Golfamania, there are four game
modes. When the D-Button is pressed
up and down to align the spinning golf
ball marker at the mode you wanl 1o
play, and Bulton 2 is pressed, the
screaen will change to the display for
lhe mode that was selecled.

Strafpunkte

* Landet der Ball irm Aus, missen Sie
den entsprechenden Schlag noch
ginmal ausflhren. Zusatzlich wird Threm
jewelligen Punktestand 1 Schlag als
Strafschlag hinzugezéhit.

* Landet der Ball in einem
Wasserhindernis, wird dieser am
Wasseruter nahe dem Punkt, wo dieser
ins. Wasser eintauchte, plaziert. In
diesam Fall wird Ihrem jeweiligen
Punklestand ebenfalls 1 Schlag als
Strafschlag hinzugezahit.

Spielmodi

Bei Golfamania stehen vier Spielmodi zur
Wahl. Flihren Sie den sich drehanden
Golfball durch Dricken der D-Taste nach
oben oder unten auf den Spielmodus,
den Sie einstellen méchian, und dricken
Sie anschliefend die Taste 2. Hiernach
erscheint auf dem Schirm das
Anzeigebild des gewdhiten Spielmodus.

Straff

* Du méste sld igen nér bollen slar ned
utanfor grénsomradet for fairway.

Dessutam |aggs elt slag till som strafl
till ditt resultat.

* Bollen placeras vid vattengravens
kant, vid det lage dar bollen slog ned
| vattnel, nér du rakar sla bollen i en
vattengrav. Ocksa | detta fall 1Aggs ett
slag till som straff till ditt resultal.

De olika spelsatten

Valet | Golfamania sker mellan fyra
olika spelsatt. Vicka styrtangenten D
uppdl och nedal for att styra den
roterande golfbollen (markéren) till
raden, som anger det dnskade

spelsattet, och tryck In knappen 2. Nu
andras scenen pa bildskadrmen till det
spelsatt du valde. Y




Penalites
= 51 Une balle atterrit hors-limile, vous
devez rejouer la balle, mais volre

spore esl augmente dun coup de
penalile.

« Si la balle atterrit dans |'eau, elle est
pliacee au bord de |'obstacle au point
ol elle a pénétre dans l'eau. La
ancore, volre score esl augmente
d'un coup a titre de penalité,

Modes de jeu

Dans Golfmania, il y a guatte modes
de jeu. Pour en choisir un, appuyez sur
la touche D vers le haut ou le bas pour
mettre la balle lournoyante en face du
mode qui vous convient, puis appuyez
sur la touche 2. L'écran change el
I'affichage du mode choisi apparait.

Penalizacion

* Cuando la bola se salga de los
limites, tendra gue volver a golpear la
pelota. Ademas, a su puntuacion se
le anadiraa un golpe de penalizacion.

= Cuando la bola caiga al agua, habra
que colocarla en el borde del punto
en el que entrd en la misma.
Ademas, a su punluacion se le
anadira un golpe de penalizacion.

Modos de juego

En Golfamania existen cualre modos
de juego. Cuando mueva el bolon D
hacia arriba o hacia abajo para alinear
la bola giratoria hasta el modo que
desee jugar y presione el boton 2, la
pantalla cambiara para mostrar el modo
seleccionado.

Penalita

* Quando la palla viene mandata fuori
dall'area di gioco, dovele ripetere il
liro. Inoltre, 1 colpo viene aggiunio al
vostro punteggio come penaliia,

« Quando la palla e stata mandata in
un fossatello d'acgua, la palla sara
posta sul bordo del fossalello d acqua
nel punto in cui essa & entrata
nell’acqua. Anche in quasto caso, 1
colpo sara aggiunto al vostro
punleggio come penalita.

Modi di gioco

In Golfamanla, ¢i sono quattra modi di
gioco. Quando premete il tasto D verso
'alto o verse || basso per allineare il
simbole della palla da golf rotante in
corrispondenza del modo di gioco
desiderato, e gquindi premete il tasto 2,
lo schermo cambia in guello per il
modo selezionalo,
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Match Play

* 1 or 2 players can play in match play.

« When only 1 player is selected, that
player will play against the computer,

Rules

Cne round of match play consists of 18
holes. The resull of the match is
determined according to the number of
strokes for each hole. The player
having the fewest number of strokes for
a particular hole wins that hole. When
one player has won one more hole
than his competitor, he is said 1o be 1
UP. The player who has won the most
holes during the course ol play over 18
holes is the victor,

“«%< MATCH PLARY

SELECT AN OPPONENT

a USs COoOnNPUITER
s ZHND PLATER

Wettkampfspiel —
MATCH PLAY

+ Ein Wettkampispiel (MATCH PLAY)
kann von 1 oder 2 Spielern gespielt
warden,

s Wird nur 1 Spieler gewahll, spiell dieser
gegen den Compuler.

Spielregeln

Eine Wettkampfrunde besteht aus 18
Ldchern. Das Resultal des Wettkampls
richtet sich |je mach der Anzahl der fr
das jeweilige Loch benbtigten Schiage.
Der Spieler, der mit der niedrigsten
Anzahl an Schldgen einlocht, gewinnt das
betreffende Loch, Hat ein Spieler laul
Spielstand gin Loch mehr als sein
Gegenspieler, wird dies durch "1 UP"
angezeigt. Der Spieler, der wahrend des
18 Lacher umfassenden Spiels die
meisten Lécher gewonnen hat, ist Sieger,

Matchtavling —
MATCH PLAY

* En eller iva spelare kan spela | en
matchtavling.

» Efter valet av ett spel med en spela
(VS COMPUTER) spelar spelaren
datorn.

Regler

En runda i en matchtiviing bestar ay,
aderlon hal. Resultatet rdknas enligl
antalet slag vid varje hal. Spelaren,
som har det lagsta antalet slag vid att
visst hal, vinner det halet. Nér en
spelare har vunnit eit hal mer &n hans
medidviare sags del all den spelaren ar
1 UP (ett hal upp). Spelaren, som '
vunnil de stdrsta antalet hal pa den
adertonhéls golfbanan, har vunnil
tavlingen.




Match Play (jeu par trous)

« Vous pouvez jouer a4 un ou deux
JOUBurs.

= 51 vous étes le seul jousur, VOUs
jouez contre |'ordinateur.

Regles

\Une manche de Malch Play est
constituée de 18 trous. Le résullat de
la renconire est détermine par le
nombre de ¢oups pour chaque trou. Le
joueur qui fail le moins de coups a un
lrou donné gagne ce trou. Lorsgqu'un
joueur a gagneé un lrou de plus que
son adversaire, on dit qu'll est *1 UP".
Le joueur qui a gagne le plus de trous
& la fin du parcours de 18 trous esl le
valingqueur.

Juego por hoyos
(MATCH PLAY)

* En el modo de juego por hoyos podran
jugar 1 o & jugadores.

» Cuando seleccione 1 solo jugador, este
jugara contra la computadora.

Reglas

Un partido del juego por hoyos se
compone de 18 hoyos. El resultado del
partide se determina de acuerdo con el
numero de golpes por cada hoyo. El
jugador con menos numero de golpes
por un hoyo parlicular, ganara tal hoyo.
Cuando un jugador haya ganado un
hoyo mas que su compelidor, se dice
que esta a 1 UP. El jugador que haya
ganado mas hoyos duranle el partido del
juego de los 18 hoyos serd el vencedor.

“Match play”

» In un “match play’” possono glocare
1 o 2 giccatorn.

» Quando si sceglie di giocare nel
modo ad un solo giocatore, quel
giocatere giochera contro il compuler.

Regole

Un round di “maltch play' consiste di
18 buche. |l risultato della competizione
viene determinato a seconda de
numera di liri per ciascuna buca. |
giocatore che ha il minor numero di tiri
per una parficolare buca vince quella
buca, Quando un giocatore ha vinte
una buca pil del suo avversario, la
condizione di quel giocalore viene delta
1 UP. |l giocatore che ha vinto la
maggior parte delle buche su un
parcorso di 18 buche & |l vincitore.
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It the losing player is behind by so
many holes that he cannol possibly
win, the match will be over when that
particular hele s completed.

When the score is tied at the
completion of 18 holes, the match will
go inte "Sudden Death.” Play returns
o hole 1 and the maltch will continue
until one of the players goes 1UP.

if the difference of strokes becomes
three or more, the losing player can
select "Give Up" by pressing Button 1,

Method of Play

(For additional details, reler to the
set:tion on "Entry of Character Data"'),

» Select the character you decide 1o
use from amang the 4 characlers
available.

* Enter your name.
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Liegt der Spieler mit dem niedrigeres
Spielergebnis so weit zurlick, daf er das
Spiel unmaéglich noch gewinnen kann,
endet das Wettkampfspiel nach
Beendung des zu dieser Zeit gespielten
Lochs.

Ist das Spielergebnis nach Beendung
aller 18 Licher unenischieden, endet das
Spiel in "Sudden Death”. Das Spiel wird
hiernach angefangen bei Loch Nr.1
fortgeseizt, bis ein Spleler den Vorsprung
von 1 UP arreichl.

Ergibt sich beim Spiel gin Unterschied
von drei oder mehr Schlagen, kann der

‘verllerende Spieler aufgeban und dies

durch Dricken der Taste 1 anzeigen,
worauf die Anzeige “Give Up" erscheint.

Spielmethode

(Zusalzliche Einzelheiten entnehmen Sie
bitte dem Abschnitt “Eingabe von

Spielerdaten’.)

* \Wahlen Sie einen der 4 zur Auswahl
stehendan Spieler.

* Geben Sie |hren Namen ein.

Nar den lorlorande medtaviaran har
forlorat s34 manga hal att han inte
langre har en chans att vinna tavlinges
slutar spelet vid det halet sa snart hale
har hélats ut.

Tévlingen ingar | skedet SUDDEN
DEATH nar resuliatet blir oavgjort efter
aderton hal, dvs., 1aviingen fortsétter
vid del (6rsta halet tills en av spelama
& 1 UP (har vunnit ett hal mer 8n
medtaviaren),

Den spelare, som héaller pa att forlora:
tavlingen, kan vélja GIVE UP (jag ger
upp) genom att trycka pa knappen 1,
nér skillnaden | antalet slag vid eit hal
blir tre aller flar.

Tillvdgagangssattet

(Vi hanvisar till rubriken “Inmalning av
speluppgifter’” angaende detaljer.)

* Val| den Gnskad typ bland de fyra
mojliga ansikistyperna.

= Mata in ditt namn.



51 le jousur perdant a perdu lanl de
ous qu'il ne peut plus gagner, le
match se finlt lorsque ce trou est
ieErming.

51 les joueurs sont a egalite au bout de
|8 rous, ie match continue el revient
au trou n®1, pour un match de partage,
jusgu'a ce qu'un joueur sait 1 UP.

Sl y a une différence de plus de trols
coups, le perdant peut abandonner en

selectionnant “Give Up" avec la touche
1

Methode de jeu

|Pour plus de delails, veuillez vous
ralgrer a |a section "Entrée des
donnees de personnages’ ).

» Sgleclionnez le personnage que vous
voulez uliliser parmi les 4 proposes.

« Enirez volre nom.

Cuando &l jugador que este perdiendo
eslé tantos hoyos atras gue no tenga
posibilidad de ganar, el parlido
terminara cuando se complete tal hoyo
particular.

Cuando la puntuacion resulte en
empalte al finalizar los 18 hoyos. habra
gue jugar el desempate . EL juego
volvera al hoyo numero 1y continuara
hasta que une de los jugadores se
ponga en 1 UP,

Si la diferencia de golpes llega a ser
de lres o mas,; el [ugador que este
perdiendo podra elegir el “rendirse”
presionando el botén 1.

Metodo de juego

(Con respecto a los detalles
adicionales, consulte la seccion sobre
"Introduccion de los dalos de los
personajes’’).

* Seleccione el personaje que desee
emplear de enire los 4 disponibles,

* |ntroduzca su nombre.

Se Il giocatore perdente & indistro di un
numero di buche tale per cul &
impaossibile che vinea, la gara finisce
quando guella particolare buca viene
complelata.

In caso di punteggio pari alla fine delle

18 buche, la gara prosegue con uno
spareggio. Il gioco ritorna alla buca
numera 1 e la gara conlinua fino a che
uno dei glocatori non raggiunge 1a
condizione di 1 UP,

Se |a differenza di tir diviene di tre tiri
o piu, il giocatore perdente puo
selezlonare "Give Up" (rinuncia)
premendo il tasto 1.

Metodo di gioco

(Per ulteriori dettagli, fate rilerimento
alla sezione "Immissione dei dati dei
personaggi’’.)

» Scegliete il personaggio desiderato
Ird | 4 personagg! a disposizione.

= [mmeliete || vaslro nomae.
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+ Select the type of ball you wish to hil
(draw or fade).

* You are only allowed fo take a
maximum of 14 clubs on the course.
Therefore, you will have to leave
behind al least three clubs. When
you have decided on the three clubs
you are to leave behind, select ED to
end further entries.

* Check the conditions you have
selected. If they are correct, enler
“YES". If you want to change them,
gnter "'"NO". The game will then
refurn to the name eniry slage.

« When “"YES" has been selected,
match play will begin if one player is
playing against the computer. When
lwo players are playing against each
other, tha game will proceed (o
character selection and name eniry in
the same manner as for the first
player. When entries have been
made far both players, match play
will beagin.
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« Wahlen Sie den Balllyp, den Sie fir das
Spiel verwenden mbchten (Ausroll- oder

Zugtyp)

* Sia ktinnen maximal 14 Schiager mit
auf den Golfplatz nehmen, Folglich
miassen Sie mindestens drel Schlager
zurtickiassen. Wahlen Sie ED, nachdem
Sie sich entschieden haben, welche
Schidger Sie zuriicklassen mbchten und
keine weiteren Eingaben mehr folgen.

« Uberpriifen Sie die von Ihnen gewihiten
Posten. Geben Sie "YES" ein, wenn
diese karrekt sind bzw, “"NO", wenn Sie
die Daten &ncdern und noch einmal mit
der Eingabe lhres Namens beginnen
mochien.

* Mach Eingabe von “YES" beginnt das
Wettkampfspiel, wenn 1 Spialar gegen
den Computer spielt. Spielen 2 Spieler
gegensinander, ist als nachsles die
Spielbeselzung bzw. der zweite Spieler
zu wéhlen, die wie beim ersten Spieler
tber die Eingabe des Namens erfolgt.
Das Spiel startet nach beendelar
Eingabe fir beide Spieler.

. Hdgsia antalet klubbor, du far ta

» Kontroflera samiliga poster du har,

« Efter valet av YES (ja) blrjar

« Vilj tnskad typ av bell, du vill sid

(DRAW eller FADE).

ut pa golfbanan, &r fiorton klubbor,
vilket betyder att du masle plocka ur
minst tre klubbor. V&l ED efler att di
har beslutat dig vilka tre klubbaor du
inte skall ta med dig.

vall. Mata in YES (ja) om allting ar i
sin ordning. Mata in NO (nej) nar du
vill andra vissa poster. Menyn for
speluppgifternas inmatning alergar |
sa fall till raden med namnets
inmatning INPUT YOUR NAME,

matchlavlingen | de! fallet att en
spelare spelar mol datorn (VS
COMPUTER). Nar tva spelare spelar
mot varandra (VS 2MD PLAYER)
masie den andra spelaren gora valet
av ansikistypen och mata in sitt namn
pa samma sétl som den forsta
spelaren. Matchitaviingen bbrjar sa
fort de bada medtaviarna har matat in
samtliga krdvda speluppgifter,



* Selectionnez le lype de balle que
vous voulez frapper (legere deviation
| gauche cu a droite).

= \Vous n'avez le droit d emmener gue
14 clubs sur le terrain. Vous devez
done laisser derriére vous au moins 3
clubs, Lorsque vous avez choist ces
irols clubs, sélectionnez ED pour
lerminer 'entrée.

» Varifiez les conditions que vous avez
selectionnées. Si elles sonl correctes,
antrez “YES". Si vous voulez les
modifier, entrez "NON", Le jeu
revient alors & I'etape d entree du
MEATY,

« Si vous avez sélectionne "YES”, le
jeu commence si un seul joueur joue
contre 'ordinateur, Si deux joueurs
s affrontent, le second joueur doit
agalement selechionner un
personnage et entrer un nom de la
méme maniére gue le premier jousur.
Lorsgue les deux joueurs ont donne
leur nom, le Match Play commence.

» Seleccione el lipo de bola que deses

golpear {con curvatura hacia la
izquierda o hacla la derecha).

Usted solamente podra emplear un
maximo de 14 palos en el juego. Por
lo tanto, tendra gue delar por o menos
ires. Cuando haya decidido los tres
palos que no desee empilear,
seleccione ED para finalizar la
introduccion.

Compruebe las condiciones
seleccionadas, Si son correclas,
introduzea “YES''. Si desea
cambiarlas, introduzca "NO". El juego
volvera a |la etapa de introduccion del
nombre.

Cuando haya seleccionado “YES", el
juego por hoyos se Iniciara si va a
jugar contra la computadora, Cuando
vaya a jugar un jugador contra otro, el
juego pasara a la seleccion de datos y
la introduccion del nombre de la
misma forma gue en el caso del
primer jugador. Cuando haya finalizado
la introduccion de ambos jugadores, se
iniciara el juego por hoyos.

» Scegliete il tipo di palla desiderata
per il colpo ('draw’ o "fade’”)

e Polete poriare solo un massimo di 14
mazze sul campo di golf. Perlanto,
dovete scartare almeno tre mazze,
Una volta stabllite le mazze da
lasciare, selezionale ED per mellere
fine ad ulteriorl Immissioni.

* Conirollate le condizioni che avete
selezionato. Se sono corrette,
selezionate "YES". Se desiderate
cambiarie, selezionate "NC"". |l gioco
quindi ritorna alla fase di immissione
del nome.

» Quando é stato selezionato "YES"™, |l
“match play"” inizia se uno del
giocatori sta giocando contro |l
computer. Quando due giocaton
stanno giocando uno contro 'altro, il
gioco procede alla fase di selezione
del personaggio e di immissione del
nome nello stesso modo come per |l
primo giocatore, Una volla che sono
state esegulte tutte le immissioni per
entrambi i giocator, il “malch play”
ha inizio.
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Stroke Play

= 1 {0 4 players can play in stroke play.

* When playing with 1 to 3 players, the
compuler can be made o parlicipate
as an additional player.

Rules

The result of stroke play is determined
by the total number of strokes for 1

round of 18 holes. In the event of a he,

play will continue from hole 1 in the
form of a sudden death play-off,

= & CONTINUE command is available
in this mode (see section on
CONTINUE).

= |n addition, near pin, longest drive
and hole-in-one prizes are also given
out.

= During stroke play, each player's skill
level will increase according to his
experience,

1< STROKE PLAT >>

2 NEN GCANME

CONT INUE

Schlagspiel — STROKE PLAY

* An einem Schlagspiel kénnen 1 bis 4
Spieler tellnehmen.

= Wird mit weniger als 4 Spielern
gespiell, kann der Computer als vierter
Spieler lglinehmen.

Spielregeln

Das Ergebnis gines Schiagspiels richtel
sich nach der Gesamtzahl der bengtigten
Schlage for 1 Runde, die jeweils aus 18
Lachern besteht. Bel unentschiedenem
Spielergebnis, wird das Spiel als
Stichkampi, angefangen bei Loch Nr, 1,
forigesetzt. Der Stichkamp! endel, sobald
ein Spieler ein hdheres Ergebnis erziell.

* In digsem Spielmodus kann der
Spielfortsetzungsbefehl CONTINUE
gingegeben werden (siehe Abschnitt zu
CONTINUE),

* Weiterhin werden Preise flr
Lochiahnennahe, ldngsten Treibschiag
und Hole-in-one verliehan.

* Beim Schiagspiel erhoht sich der
Spielfahigkeitsgrad jedes Spielers
entsprechend sainer Spielerfahrung.

Slagtavling — STROKE
PLAY

» Spelarantal: Fran en till fyra,

= Vid val av en eller tre spelare spelal
dalorn med som en extra spelare,

Regler

Resultatet vid slagtaviing raknas =
baserat pa det totala antalet slag unds
en adertonhals golfrunda. Spaelet
fortsétter vid det forsta halet efter sk
SUDDEN DEATH. nar resultatet blif
oavgjort.

» Valmajligheten CONTINUE kar valjal
nu (vi hanvisar till rubriken “Fortsatlh
spel CONTINUE™),

+ Dessutom delas vid vissa hal ul ISt
for ndrmast flaggstangen, detl [Angsi@
slagat och for hole-in-one,

* Under slagtéviingens gang &kas
medtiviarnas skicklighetsgrad
alltefiersom spelarna far okad
spelvana under spelets ging.



Stroke Play (jeu par coups)

Ll

VA [pueurs peuvent jouer.

Jus jouez @ 3 joueurs ou moins,
dinateur pautl participer comme
Wl supplémentaire.

RNiqgles

j b

sullal du Siroke Play est determine
n nombre total de coups sur un
ours de 18 trous. S'il y a agalite, le
ontinue au trou n°1 pour un second
wh aul se termine dés qu'un jousur
wue le premier point.

UE pouvez actionnar la commande
ONTINUE dans ce mode (voir section
wr CONTINUE).

o plus, il y a egalement des prix pour
n drive prés du drapeau, le drive le
us long et un trow en un;

Hfendant la partie en Stroke Play, le
vl technigue de chague joueur
wgmente proportionnellernent a son

il erencs.

€€ STEDKE PLAT

HOW HAMNY PLAYERS?

1 PLATER
2 PLATEES
4 PLATERS
d PLATEERS
WITH CORNPUTER PLATERTY
TES HB

Juego por golpes
(STROKE PLAY)

« En el modo de juego por golpes
podran participar de 1 a 4 jugadores.

* En el caso de 1 0 3 jugadores, la
computadora podra parlicipar como
jugador adicional.

Reglas

El resultado del juego por golpes se
determinara mediante al namero total
de golpes para un partido de 18 hoyos.
En caso de empate, el juego
continuara desde el hoyo numero 1 a
modo de juego de desempate.

* En este modo axiste el mandeio de
continuacion (CONTINUE) (consulte la
seccion sobre continuacion).

» Ademas, cerca del banderin, el nivel
pericia de cada jugador aumentara
de acuerdo con su Bxperiencia.

» Durante el juego por golpes, el nivel
de pericia de cada jugador
aumentara de acuerdo con su
experiencia.

‘“‘Stroke play”

+ Nello “stroke play ' possono giocare
da 1 a 4 giocatori,

* Quando si gibca con un numera di
giocatori da 1 a 3, il computer pud
partecipare come giocatore
supplementare.

Regole

I risultato dello “stroke play ' &
delerminato dal numero totale di tin per
1 round di 18 buche. Nel caso di un
pareggio, il gioco continua dalla buca
numero 1 nella forma di spareggio.

* in guesto modo e disponibile un
comando CONTINUE (continuazione)
(vedere |a sezione "Continuazione del
gioco'™).

* |noltre, vengono assegnati anche |
premi per il "near pin", || “drive” pid
lungo e la buca in un sola colpo.

« Durane 1o “stroke play’’, il livello di

abilita di clascun glocatore aumenlta a
seconda della sua esperienza,
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Method of Play

* Select which of the six players you
want to compete against.

* Enler your name,

* Select the type of ball you wish to hit
(draw or fade).

= Select the three clubs which you will
not be able to use. You are allowed
ta take a maximum of 14 clubs onto
the course.

* Check the conditions thal you have
selected. If they are correc!, selact
"YES". If you wanl 1o change them,
select "NO". When "NC" has been
selected, the game will return to the
name entry stage.

* When "YES" has been selected,
slroke play will begin il playing with
enly 1 player. When piaying with two
or more players, the game will
proceed with character selection and
name enlry for all of the players.
When eniries have been made for all
players. stroke play will begin.

Spielmethode

« Wahlen Sie, gegen welche der sechs
Spieler Sie antreten méchten.

o Geben Sie lhren Mamen ein.

* Wahlen Sie den Balltyp, den Sie beim
Spiel verwenden mbchien (Ausroll- oder

Zugtyp).

* Wahlen Sie die drei Schlager, die Sie
zurucklassen machten. Sie kGnnen nur
insgesaml 14 Schidger mit auf den
Golfplatz nehmen.

« Uberprifen Sie die von Ihnen gewihiten
Posten. Geben Sie "YES" ein, wenn
diese korrekt sind bzw. "NO", wenn Sie
die Daten dandern und noch einmal mit
der Eingabe lhres Namens beginnen
mochtan.

* Nach Eingabe von “YES'' beginnt das
Schlagspiel, wenn 1 Spieler gegen den
Computer spielt. Spielen 2 oder
mehrere Spieler gegeneinander, sind
als nachstes die Splelbesetzung baw.
die anderen Spieler durch Eingabe des
jewsiligen Namens zu wahlen, Das
Spiel startel nach beendeler Eingabe
flr alle teilnehmenden Spigler,

Tillvagagangssittet

» Vil den bland de sex taviande du will
tavia med.

* Mata in dift namn.

= \Vélj den typ av boll du vill sla (DRAW
eller FADE).

» Vilj de tre kiubbor du maste plocka
ur. Du far bara ta med dig fiorton
golfklubbor ut pa golfbanan.

» Konlrollera samtliga poster du har
vall. Mata in YES (ja) om allting ar |
sin ordning. Mata in NO (nej} nar du
vill @ndra vissa poster. Menyn for
speluppgifiernas inmatning atergar |
sa fall till raden med namnets
inmatning INPUT YOUR NAME.

* Efter valet av YES (ja) borjar
slagtaviingen | det fallet att an spelare
spelar mot datorn. Nar tva eller fler
spelare spelar maot varandra masie de
ovriga spelarna géra valel av sina
ansikistyper och mala in sina namn
pd samma sitt som den [oérsta
spelaren. Slagtaviingen borjar s lort
samtliga laviande har matal in
samtliga kréivda speluppagifier.




Méthode de jeu

» Parmi les six joueurs, sélectionnez
oux contre qui vous voulez jouer,

% I nirez volre nom.

* Laectionnez le type de balle que

movoulez frapper (legére deviation
y (adche ou a I:ll"D“E'}q

v Voun n'avez le droil d'emmener que
A clubs sur le terrain. Vous devez

e laisser derriére vous au moins 3

whe. Lorsque vous avez choisi ces
wons elubs, selectionnez ED pour
wrminer 'antrée.

Joriliez les conditions que vous avez
sleclionnées. Si elles sont correctes,
pnlrez “YES”. §i vous voulez les
modifier, entrez "NON". Le jeu
wwiint alors & |'élape d'entrée du

' vous avez sélectionng “YES", le
v commence s'il y a un seul jousur,
iy a deux joueurs ou plus, tous les
LML S dﬂiv&n' EQE‘Emﬂ'nl
wiectionner un personnage el entrer
unonom, Lorsque les entrées sont
wiminéss pour tous les joueurs, la
(airlie comimence,

Metodo de juego

« Seleccione los seis jugadores contra
los que desee jugar.

* Introduzea su nombre.

» Seleccione el tipo de bola que desee
golpear {con curvatura hacia la
izguierda o hacia la derecha:

« Sgleccione los tres palos que no desee
emplear. Usled podra tomar un
maximo de 14 palos para el partido.

* Compruebe las condiciones
seleccionadas. Si son correclas,
introduzca “YES'. Si desea
cambiarlas, introduzca “NO™. El juego
volvera a la etapa de introduccion del
nombre.

« Cuando haya seleccionado "YES", el
juego por hoyos se iniciara si va a
jugar 1 solo jugadar. Cuando vayan a
jugar dos o mas jugadores, el juego
pasara a la seleccion de datos y la
introduccion del nombre para todos los
jugadores. Cuando haya finalizado la
intreduccion de lodos los jugadores, se
iniciara el juego por golpes.

Metodo di gioco

» Spegliete uno dei sei giocalor conlro
cui desiderate giocare.

* Immetiete |l vostro nome.

+ Scegliste il tipo di palla desiderata
per I colpo ("draw” o "fade™).

e Scegliete le tre mazze da non usare.
Potete portare con voi sul campo un
massimo di 14 mazze.

» Conlrollate le condizionl che avete
selezionale. Se sono corrette,
selezionale "YES". Se desiderate
cambiarle, selezionate "NO", Se
avete selezionato "NO', il gioco
ritorna alla fase di immissiona del
nome.,

* Quando & stalo selezionalo "YES”, lo
“stroke play’ inizia se sla giocando
un solo giocatore. Quando stanno
giocando due o piu giocatori, il gloco
procede alla fase di selezione del
persanaggio g di immissiona del
nome nello stesso modo per tutti |
giogateri. Una volla che sono state
eseguite le immissioni per twtl |
giocatori, lo “stroke play” ha inizio.
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Pro Tournament

Only 1 player can play in the pro
tournament

Rules

The pro tournament is played based on
stroke play. In addition, three
tournaments are laking place. If you
are able o lake the championship In
the first tournament, you are qualified
to participate In the second lournamenl
and so on, eventually hoping 1o
become the champion of all three
tournaments

Profi-Turnier — PRO
TOURNAMENT

An einem Profi-Turnier kann nur 1 Spigler
leilnahmen.

Spielregein

Das Profi-Turmer basiert aul den Regeln
des Schiagspiels. Es finden insgesamt
drel Turniere statt. Gelingt es lhnen, den
Meistarschaftstitel im ersten Turnier zu
gewinnen, haben Sie sich fir die
Teilnahme am zweilen Turpier qualifiziert
ugw., bis Sie schlieflich, je nach lhren
Fahigkeiten, alle drel Turniere gewonnen
napen.

Proffstavling — PRO
TOURNAMENT

Bara en spelare kan spela efier val av
proffstaviing.

Regler

Proffstaviing PRO TOUBNAMENT
baseras pa slagtéviing. Dessutom ager
tre proffstaviingar rum. Du kvalificerar
dig till den andra proffstaviingen om du
lyckas vinna den [Grsta profistaviingen,
0.56.v., lills du kan bli mastaren som
vinner de alla tre proffstavlingarna.




Pro Tournament (tournoi de
professionnels)

Un seul joueur peul jouer dans un
Wournoi.

Hegles

Le lourmol se joue en Stroke Play. Il y
4 en lail frois tournois. Si vous gagnez
le premier tournoi, vous étes qualifie
pour participer au second, etc., en
sapérant gue vous lermineraz
champion pour les trois tournals.

Torneo de profesionales

En el juego de profesionales solamente
podra jugar un jugador.

Reglas

El juego de profesionales se juega
basandose en el juego por golpes.
Ademads, tendran lugar tres torneos. Si
es capaz de resultar vencedor en el
primer torneo, podra participar en el
segundo, efc., ¥ resullar el campeon de
los tres tormeos.

Torneo professionisti

Nel torneo professionisti pud giocare un
solo giocatore.

Regole

Il torneo professionisti si gioca sulla
hase dello “'stroke play”. In questo
modo di gioco, si svolgono inoltre tre
lornei. Se riuscite a conquistare |l titolo
nel primo torneo, vi qualificate per
parlecipare al secondo torneo e cosl
via, & potete sperare anche di diventare
alla fine il campione di tutti e tre |
tornei.
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The three tournaments consist of the
1 Western Tournament,

2 Eastern Tournament, and

3 Sega Tournament.

Each tournament involves 18 holes of
siroke play by you and 30 lop golfers.
Il you are able to finish first in the first
fournament, you advance lo \he second
tournament. I you finish in second or
worse, you are still gualified lo play in
the same tournamenl, If you finish in
second place or worse on three
conseculive opportunities, you are

essentially disqualified from further play
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and the game ends.

Although you are the only one who is
actually playing, there are 30 other
golters participating in each
tournament. They are also playing in
the fournament, bul they are out of
your view. Each time you gomplete a
hole, the current ranking of all players
will be shown on the screen,

Die drei Turniere sind:

1 Wesl-Turnier — WESTERN
TOURNAMENT

2 Ost-Turnier — EASTERN
TOURNAMENT

3 Sega-Turnier — SEGA TOURNAMENT

Jedes Turnier besleht aus einem
Schlagspiel mit 186 Lochermn und wird
zwischen |hnen und 30 Proli-Golispielern
ausgetragen. Wenn Sie das erste Turnier
als bester Spieler beenden, rlcken Sie
zurn zweiten Turnier aul. Beenden Sie
dieses jedoch mit den zweitbesten oder
schlechieren Besultaten, haben Sie sich
irotzdem nach zur Teilnahme am diesem
Turnier qualifiziert. Wenn Sie dreimal
himarainander nur die zweilbeslen oder
noch schiechiere Besullale erzielt haben,
sind Sie von der weiteren Teilnahme
disqualifiziert, und das Spiel endsl.

Obwohl Sie der einzige, tatsachlich
spielende Golfspieler sind, nehmen an
jedem Turnier nech 30 andere Spieler
teil, Diese spiglen das Turnier zusammen
mit Ihnen, befinden sich jedoch nicht in
Ihrem Sichtfeld. Nach jedem Emnlochen
erscheinl der derzeitige Punktestand aller
Spieler auf dem Bildschirm.

De tre proffstaviingarna omfaltar:
1 WESTERN TOURNAMENT

2 EASTERN TOURNAMENT

3 SEGA TOURNAMENT

Varje profistaviing 4r en slagtavling pa
en adertonhals golfbana, dér du och 30
loppspelare deltar. Du fortsatter | den
andra proffstaviingen, forutsat att du
lyckas vinna den lGrsta proffstaviingen.
Du kan fortlarande fortsétta att spela i
densamma proffstéiviingen nar du slutar
pd andra eller lagre plats. Men, om du
gfter tre efterfbljande fGrsok slutligen
hamnar pa andra eller lagre plats,
diskvalificeras du da spelet slutar.

Trots att du i verkligheten ar den enda
spelaren, finns det 30 dvriga golfspelare
som deltar i varje proffstaviing. Med
andra ord, de taviar | samma
proffstavling, men syns inte pa
hildskdrmen. Efter varje hal, som har
halats ul, visas resultattavian med alla
dellagarnas resultal vid det hélet pa
bildskarmen.




Los trois tournols sont composes de:
| Westemn Tournament,
Eastern Tournament, at

I Sega Tournament.

Vous jouez chague tournot sur 18 trous
wwoe 30 autres golfeurs de renom. Si
Jous lerminez pramier dans le premier
Wournol, vous pouvez aller au second
iournol, A partir de la seconde place,
sous ates lout de méme qualifie pour
wjouer dans le méme tournoi. Si vous

n artivez pas a finir premier dans trols
lournois consécutifs, vous eles
SJmaualifie st la partie est lerminee.

Hen gque vous soyez le seul & jouer
viriablement, 30 autres golfeurs
participenl & chaque tournoi. Yous ne
s voyez pas jouer. A la fin de chagque
rou, vous veyez apparaitre le
lassemeant des joueurs a |'écran.

Los fres lorneos san.
1 Waestern Tarurnament,
2 Eastern Torunament, y
3 Sega Tournament.

Cada torneo es de 18 hoyos de juego
par golpes, en al que parlicip aran usted
v otros 30 jugadores de la mayor
categoria. Si es capaz de finalizar &l
primero en el primer lorneo, pasara al
segundo, Si finaliza en segundo lugar ©
posteriores, todavia estara cualificada
para jugar el el mismo torneo. 5 finaliza
en segundo lugar o posteriores en lres
oportunidades seguidas, sera
descalificade para continuar, y el juggo
finalizara,

Aungue usted sera el Unice que jugara
realmente, habra otros 30 jugadores
participando en cada lormeo. Ellos
jugaran en gl lormea, aungue usted no
log verd. Cada vez gque complete un
hoyo, en la pantalla aparecera la
clasificacian de todas los jugadores.

| tre tornei sono i seguenti;
1 Torneo Occidentale

2 Torneo Orientale, e

3 Tarneo Sega.

Ciascun torneo comprende 18 buche di
“stroke play’ giocate da voi e da 30
grandi giocalor di gell. Se riuscite a
finire primo nel primo lorneo, avanzale
al secondo torneo. Se vi classilicate al
seconda posto ¢ in una posizione
infariore, polele ancora giocare nello
stesso tormeo. Se vi classificate al
secondo posto o in una posizione
inferiore tre volle di seguito, siete
squalificali & |l gieeo finisce.

Nanostante siate 'unico a giocare
attualmente, ¢i sono altrl 30 giocataon
partecipanti a ciascun tormeo. Anch'essi
giocano nel tormeo, ma fuorl dalla
voslra vista. Ogni vella che completate
una buca, la classifica altuale di tulti |
glocatorl viene visualizzata sullo
schermo,
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Note:

The “Play Off"" message will appear on
the screen when you and another
player have tied for first place. When
this message is displayed, you and Ihe
computer have to compete in a play-off
starling at out hole No 1. The computer
always scores par. If you score a birdie
or an eagle you will be declared the
winner Immediately. However, if you
shoot a bogey you will wind up losing
the play-ofl, and come in second place.

« A CONTINUE cormmmand is available
in this mode (see the section on
CONTINUE).

« During play in the tournament mode,
near pin, longest drive and hole-in-
one prizes are available on specific
holes. A message will appear
informing you of any prizes at those
holes.

« Ir this mode, your skill level will also
increase according 10 your
experience.

Hinweis:

Die Meldung ‘'Play Off" (Stichkamp)
erscheint auf dem Schirm, wenn Sie und
gin anderer Spieler im Welttkampl um den
Sieg einen unentschiedenen Spielstand
aufweiser. Nach Anzeige dieser Meldung,
trelen Sie, angefangen bel Loch Nr. 1, zu
einem Stichkampf gegen den Computar
an, bis Sie oder der Compuler einen
héheren Spielstand erreichan. Der
Computer spielt stets mit der
festgeseizten Schlagzahl. Wenn Sie ainen
“Birdie'" oder einen "Eagle"” erzialen,
werden Sie soforl zum Gewinner des
Spiels erklart. Erzielen Sie jedoch einen
“Bogey" verlieren Sie den Stichkampf
und belegen den zweiten Platz.

« In diesam Spielmodus kann der
Spielforisetzungsbefehl CONTINUE
gingegeben werden (sighe Abschnitt zu
CONTINUE).

» Weiterhin werden bel bestimmiten
Léchern Preise fur Lochfahnennahe,
langsten Treibschlag und Hole-in-one
verlighen.

e In diesem Spielmodus erhoht sich die
Spieliahigkeitsgrad jedes Spielers
entsprechend seiner Splelerfahrung.

ANM.:

Meddelandel PLAY OFF visas pa
bildskarmen nér du och en annan
medtaviare delar den forsta platsen
med samma resultal. Du och datorn
maste da tavia mot varandra | ell sk
PLAY OFF-spel som bdrjar vid det
forsta hilel ndr detta meddalande visas
pé bildskéirmen. Datorn spelar alltid par
{del normala standardantalet slag).
Lyckas du spela birdie (eft slag under
par) eller eagle (tva slag under par)
fsrklaras du genast som vinnaren, Men
du {orlorar t@viingen mot datorn nar du
spelar bogey (dvs,, ett slag over par).
D& blir du tvaa.

» Valmdjligheten CONTINUE kan nu
vilas (vi hanvisar il Forisall spel
CONTINUE).

e Under profistiviing delas vid vissa hal
ut priser for nérmas! flaggstangen,
del langsta slaget och hole-in-one. EH
meddelande, som meddelar dig om
priset, visas effer atl halet har halats
ut.

» Ocksa under denna 18vling Okas din
skicklighetsgrad allteftersom tévlingen
fortgar.




Hemarque:

| & message "Play Off'" apparait a
|'dieran lorsque vous étes premier a
aqalité avec un autre joueur. Vous
dovez alors affronter 'ordinateur en
rocommengant au trou n® 1.

| 'ordinateur joue loujours le par. Si
vous laites un “birdie” (un.en dessous
du par) ou un "eagle” (deux en
(essous du par), vous étes declara
valngueur iImmeédiatemeant. Cependant,
51 vous failes un "bogey’ (un au-
dessus du par), vous perdez la manche
gl linissez a la seconde place:

= Vous pouvez actionner la commande
CONTINUE dans ce mode (voir
section sur CONTINUE).

* Lors d’'un tournoi, il y a des prix pour
un drive prés du drapeau, le drive le
plus long et un trou en un sur
certains trous. Un message apparail
pour vous informer des prix pour ces
Irous.

*« Dans ce mode egalement, le niveau
lechnique de chague joueur
augmente proportionnellement a son
gxperience.

Nota:

Cuando usted y otro jugador hayan
empalado por primera vez, en la
pantalla aparecera el mensaje “Flay
Off'" (desempate). Cuando se visualice
este mensaje, usted y la compuladora
tendran que competir en el juego de
desempate comenzando por el hoyo
numera 1, La compuladora siempre
conseguira par. Si su puntuacion es
birdie o eagle, sera declarado vencedor
inmediatamente. Sin embargo, si
obtiene bogey, perdera el juego de
desempale y quedara en segundo
lugar.

* En esle modo exisie el mandato de
continuacion (CONTINUE) (consulle la
seccion sobre continuacion).

« Durante el juego de lorneo, cerca del
banderin, habra premios de distancia
mas larga con el drive y hoyo de una
tirada en hoyos especificos. Un
mensaje le indicard los premios en
lales hoyos.

» En esie modo, su nivel de pericia
también aumentara de acuerdo can
sU experiencia.

Nota:

Il messaggio “Play Off"" (spareggio)
appare sullo schermo quando vol ed un
altro giocatore risullate alla pari per |l
primo posto. Quando viene visualizzato
quesio messagglo, dovele compelere
contro il computer in uno spareggio a
partire dalla buca "out" numero 1. Il
computer segna sempre un "'par’. Se
realizzate un "birdie” o un "eagle”,
siele proclamati vincitori
immediatamente, Tuttavia, se eseguite
un "bogey' terminerete perdendo lo
spareqgqgio e finirete al secondo posto.

* In questo modo & disponibile un
comando CONTINUE (continuazione)
(vedere ia sezione "'Continuazione del
gioco ).

= Durante il gioco nel modo di torneo,
sono disponibili | premi per il “near
pin", il “drive’" pil lungo e la buca in
un salo colpo su buche specifiche.
Sullo schermo appare un messaggio
che vi informa sul prami in
corrispondenza di lali buche.

* In questo modo, I vostro livelle di
abilita aumenta a seconda della
vOsira esperienza.
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Method of Play

« Salect the characler you wish to use
from among the 4 characlers
available.

» Select the type of ball you wish to hi
(draw or fade).

s Splect three clubs o leave behind.
You are only allowed to take 14 clubs
on' the course.

» Check the conditions that you have
selected. If they are correct, select
“YES"., Il you want to change them,
salect "NO". When "NO™ has been
selecled, the game will return to the
name entry stage,

« When “YES" has been selected,
tournamenl play will begin.

Spielmethode

o Wihlen Sie elnen der 4 zur Auswahl
stehenden Spieler.

« \Wiahlen Sie den Balltyp, den Sie Il das
Spiel verwenden mochten (Ausroll- oder
Zugtyp).

« Wihlen Sie die drel Schlager, die Sie
zurlicklassen mbchlen. Sie Konnen nur
insgesami 14 Schiager mit auf den
Golfplatz nehmen.

e Uberpriifen Sie die von Ihnen gewahiten
Posten. Geben Sie "YES' ein, wenn
diese korrekt sind bzw. "NQ", wenn Sie
die Daten andern und rnoch einmal
angefangen mit der Eingabe ihres
Namens beginnen mdchien.

« Nach Eingabe von “YES' beginn! das
Turmier.

Tillvagagangssattet

= V&l Bnskad ansikistyp bland de fyra
mdjliga ansikislyperna.

» Valj det slags boll du vill sla (DRAW
eller FADE),

 \/al| de tre klubbor du maste plocka
ur. Du f&r bara ha med dig fjorton
klubber ut pa golfbanan

» Kontrollera samtliga poster du har
vall, Mata in YES (ja) nér allting ar |
sin ordning. Mala in NO (nej) nar du
vill findra vissa posler. Menyn far
speluppgifiernas inmatning atergar |
g4 lall till raden med namnets
inmatning INPUT YOUR NAME.

« Efter valel av YES (ja) barjar
proffstaviingen.




Meéthode de jeu

» Selectionnez le personnage que vous
voulez utiliser parmi les 4 proposes.

« Saleclionnez le type de balle gue
vous voulez frapper (légére déviation
4 gauche ou a droite).

» Selectionnez les lrois clubs que vous
allez laisser. Vous n'avez le droil
d'emmener aue 14 clubs sur le
lerrain,

* Verifiez les conditions que vous avez
sélectionnées. Si elles sonl correcies,
antrez “YES". Sl vous voulez les
maodifier, entrez “NON", Le jsu
revient alors a ('eélape d'enirée du
o,

* 51 vous avez selectionne “"YES", le
lournol commence.

Meétodo de juego

* Seleccione el personaje que desee
emplear de enlre |os 4 disponibles.

* Introduzca su pombre.

* Seleccione el lipo de bola gue desee
golpear (con curvatura hacia la
izguierda o hacia la derecha),

* Saeleccione los tres palos que no desee
emplear. Usled podra tomar un
maximo de 14 palos para el partido.

* Compruebe las condiciones
saleccionadas. Si son comrectas,
introduzea “YES". Si desea
cambiarlas, Introduzeca "NO". El juego
volvara a la efapa de introduccion del
nombre.

* Cuando haya seleccionado “"YES", se
iniciara el juego de lorneo.

Metodo di gioco

» Scegliete || personaggio desiderato
tra | 4 personaggi a disposizione,

e Scegliete |l tipo di palla desiderata
per il colpo (“draw” o “lade").

« Scegliete le tre mazze da scartare.
Potete portare con vol sul campo solo
14 mazze,

» Controllate e condizion che avete
selezionato. Se sono corretle,
selezionatle "YES". Se desiderale
cambiarle, selezionate "NO". Se
avele seleziohate "NOQ", il gioco
ritorna alla fase di immissione del
name,

* Quando & stato selezionato “'YES™, il
torneo ha inizio.
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Experience and Skill Level

In stroke play and tournament play, you
gan acquire experience points for
increasing your skill level by shooting a
score equal to or better than a
specified level on certain holes.

Conditions for Acquiring
Experience Points

« Experience poiris are acguired by
hitting a drive of 220 yards or longer
on the hole with the longes! drive
prize. You gel 1 experience point for
each 10 yards over the 220 yard
mark up to a maximum ol 5 paints.
All drives of 260 yards or more resull
in & experience points.

Spielerfahrung und
Fahigkeitsgrad

Bei Schiagsplelen und Turnieren kinnen
Sie zur Steigerung lhrer Fahigkeiten
Spielerfahrungspunkte sammein, indem
Sie einen besseres oder gleichwertiges
Resullal als der f0r bestimmie Locher
angegebene Fahigkeitsgrad erzielen.

Vorraussetzungen zur
Ansammliung von
Spielerfahrungspunkten

« Spielerfahrungspunkte kbnnen durch
ginen Treibschlag von 220 Yards oder
mehr bel dem Loch, fir das ein Freis
fiur den weilesten Treibschlag aussteht,
erzielt werden. Sle erhalten fir jede 10
Yards tiber die 220 Yard-Linie hinaus 1
Spielerfahrungspunkt, bis zu maximal 5
Punkten. Fir Treibschiage bis zu 260
Yards oder weiter werden |lhrem
Spielstand 5 Spielerfahrungspunkle
hinzuaddiert.

Spelvana gentemot
skicklighetsgrad

Saval under pigaende slagtavliing som
under profistéviingar har du en
majlighet ait fa exira poanger for
spelvana genom Okad skicklighet
genom atl 18 samma eller batire
resultal som har faststalits fér vissa hal,

Villkoren for extra poanger
for spelvana

» Extra poanger ges for en drive pa
minst 220 yard vid ett hal med pris
for langsta driven, Du far en extra
podng for varje tio yard dver 220
yards grénsen, men maximall fem
poanger. Alla drivar pa minst 260
vard ger fem poanger.




Experience et niveau
technique

Hendan! une partie par coups (Stroke
Hlay) et un tournoi, vous pouvez
yagner des points d'expéarience pour
améliorer votre niveau technique en
lisant un score egal ou meilleur qu'un
niveau donne sur certains trous.

Conditions pour gagner des
points d'expérience

* Vous oblenez des points d'expérience
en tapant un drive de 220 yards ou
plus sur le trou avec e prix pour le
drive le plus long. Vous obienez 1
paint d'expériance pour chagque
dizaine de yards a partir de 220
yards, jusqu'a un maximum de 5
points, Tous les drives de 260 yards
ou plus vous donnent 5 poinis
d experience.

Experiencia y nivel de
pericia

En el juego por golpes y en el de
torneo, usied adquirira punios de
gxperiencia par aumentar su nivel de
pericia adquiriendo una puntuacion
igual o superior al nivel especificado en
ciertos hoyos.

Condiciones para adquirir
puntos de experiencia

* Los punlos de experiencia se
adguiriran haciendo un lanzamiento
de 220 yardas o0 mas an el hoyo con
pramio al lanzamiento mas largo.
Usted adquirira 1 punto de
gxperiencia por cada 10 yardas que
spbrepase [a marca de 220 hasta un
maximo de 5 puntos. Todas las
tiradas de de 260 yardas resultaran
en 5 puntos de experiencia,

Esperienza e livello di
abilita

Nello “stroke play” e nel tormmeo polete
acquisire puntl di esperienza per
aumenlare il vostro livello di abilita
ettenendo un punteggio uguale o
migliore rispetto al livello specificato su
determinate buche.

Condizioni per
I'acquisizione di punti di
esperienza

» | punti di esperienza si oltengono
eseguendo un “drive’” di 220 yard o
pil lungo sulla buca con |l premio per
il “drive" pid lunge. Ottenete 1 punto
di esperienza per ogni 10 yard olire |
220 yard fino ad un massimo di 5
puntl, Tutti | “drive” di 260 yard o piu
risultano in & punti di esperienza.
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= Experience points are also acquired
by hitting your first shot on the hole
with the near pin prize within 4 yards
of the cup. You get 1 experjence
point for each yard closer than 4
yards. If your shot stops within 1 yard
of the cup, you get 4 experence
points.

* When you shool par on any of the
holes, you acquire one experience
point, Additional points are acquired
for each score under par. A hole-in-
one gives you 5 experience points, I
you are able to shoot a hole-In-one
on the hole with the hole-in-one prize,
you acguire 10 experience points.

When the number ol axperience points
reaches a certain amount, the skill level
of thatl player will go up. The level
which is to be increased can be
salected from among

the POWEHR level, ACCURACY level
and LUCK level. There are six stages
in each level. In order o reach the top
stage lTor all three levels, you have lo
acquire enough experience points o
increase your skill level 18 times.

» Weijterhin werden Spielerfahrungspunkie
verliehen, wenn Ihr Ball beim erslen
Schlag am Logh mit dem Lochnahe-
Preis innerhalb von 4 Yards vom Loch
entfernt zu liegen kommt, Fur jeden
Yard naher als 4 Yard erhalten Sle 1
Spielertahrungspunkt. Darliber hinaus
erhalten Sie 4 Spislerfahrungspunkte,
wenn der Ball innerhalb von 1 Yard
zum Loch stoppt.

 Sie erhalten ebenfalls 1
Spielerfahrungspunkt, wenn Sie ein
Loach mit der fesigesetzien Schlagzahl
beenden und zushtziiche Punkle, wenn
Sie ein Loch mil weniger Schlagen als
der fesigesetzien Schlagzahl beenden.
Beanden Sie ein Loch mil einem
ginzigen Schlag, erhalten Sie 10
Spielerfahrungspunkte.

Wenn die gesammeltan
Splelerfanrungspunkle eine bestimmie
Anzahl erreichen, erhoht sich der
Fahigkeitsgrad des betreffenden Spielers,
Hiernach kann der zu erhéhende
Fahigkeitsgrad gewahll

werden: Schiagkraflt (POWER]),
Genauigkeit (ACCURACY) und Gilick
(LUCK). Jeder Fahigkeitsgrad ist in sechs
Stufen unterteill. Um die oberste Stufe in
allen drei Fahigkeitsgraclen zu errgichen
und lhren Fahigkeitsgrad aul diese Weise
18fach zu erhdhen, mussen Sie
genigend Spielerfahrungspunkle
sammein.

« Exira poanger for spelvana ges ocksd
genom att du slar ditt 16rsta slag vid
gtl hal, med eft pris {or narmast
flaggstangen, inom fyra yards avstand
frin halel. Du far en extra poang for
varje yard under tyra yard, med andra
ord du far lyra podnger nér nedslagel
intrifffade inom en yard fran halet.

« Du fér en extra poang nar du lyckas
spela par vid nagot hal, Varje slag
under par ger extra poanger, Hole-in-
one ger dig fem extra podnger. Du
far tio extra poanger nar du lyckas
sla hole-in-one vid ett hal med pris for
hole-in-one.

Spelarens skicklighelsgrad hojs nar
antalet exira poanger blir etf visst anial.
Ckningen i skicklighetsgraden kan
viiljas meltan tre olika satt, namligen att
haja styrkenivan POWER,
noggrannhetsnivan ACCURACY och
lyckonivan LUCK. Varje niva bkas med
sex steg. For aft nd toppnivaerna pa de
tre olika nivierna maste du fa fillrackligl
med exira poAnger for spelvana for att
kurina hoja skicklighetsgraden aderion
ganger.




« Vous gagnez également des points
'pxpérience si la balle que vous tirez
i deparl arrive a moins de 4 yards
iU lrou, un point d'experience pour
chague yard. Si elle s’arréte a moins
les 1 yard du trou, vous gagnez 4
NS,

« A chaque fois que vous jousz le par
ar nimporte quel trou, vous gagnez
un point d'expérience. Vous obtenez
das points supplementaires pour
chaque score en dessous du par. Un
rouw en un vous falt gagner 5 points.
5l s'agit du trou avee le prix pour
un trou en un, vous gagnez 10 points
1 expanence.

Lorsqu'un jousur accumule un certain
wmbre de points d'expéerience, son
wweau lechnique augmente.,

augmentation porte sur Irois critéres
w choix: niveau de puissance, niveau
o precision et niveau de chance. Il y a
Jux elapes dans chaque niveau. Pour
sivindra le nlveau maximal pour las
ons oritéras, vous devez gagner
allisamment de points d'experience
our augmenter votre niveau technique
|8 1ms

« | os puntos de sxperiencia lambién se
aclquiriran si en su primer golpe en un
hoyo con premio de acercamiento al
banderin la pelola queda a 4 yardas
del mismo. Usted adaquirira 1 punto de
experiencia por cada yarda que baje
de 4. Si la pelota queda a 1 yarda del
hoyo, oblenera 4 puntos de
gxperienaia.

» Cuando consiga par en cualgquiera de
los hoyos, adquirira un punio de
experiencia: Por cada puntuacion por
debajo de par adquirira puntos
adicionales. En un hoyo con premio de
hoyo de una tirada, usted adquirira 10
punios de experiancia.

Cuando el nimero de puntos de
experiencia llegue a cierta cantidad, el
nivel de pencia de lal jugador
aumentara. El nivel gue habra de
aumentar podra seleccionarse de enire
al nivel de fuerza (POWER), precision
(ACCURACY). v suerte (LUCK)., En cada
rivel existen seis etapas. A fin de
alcanzar la elapa supernor en los tres
niveles, tendrd que adquirir suficientes
puntos de experiencia como pdra
aumeniar su nivel de pericia 18 veces.

B = R R SR ST |

* | punti di esperienza si ottengono
anche eseguendo il primo tiro sulla
buca con |l premio per il “near pin’
antra 4 yard dalla coppa. Oltenete |
punto. di esperienza per ogni yard pld
vigine di 4 yard. Se la palla si ferma
a meno di 1 yard dalla coppa,
ottenete 4 punti di esperienza.

= Quando eseguile un "par” su una
buca gualsiasi, ottenele un punto di
esperienza. Punti ulteriori si
pttengono per ciascun punto sotto il
“par”. Una buca in un solo colpo vi
da 5 punli di esperienza. Se riuscite
a metlere a seqno una buca in un
solo colpe sulla buca con || premio
per la buca in un solo colpo, allenele
10 punti di espenenza.

Quando | punti di esperienza
raggiungono un cero numero, Il Ivello
di abllita di quel giocalore aumenia. |l
livello da aumentare puo essere
selezionato tra | livelll di POWER
(potenza), ACCURACY (precisions) e
LUCK (fartuna), Ci sano sei fasl in
ciasoun livello. Per raggiungere ia iase
superiore per lutll e tre i livelli, dovete
acquisire punti di esperienza sufficienti
per aumentare il vostro livello di abilita
18 volte,
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POWER: This Increases the distance
on wood shols.

ACCURACY: The shol zone for woods
and irons becomes wider, making it
easier for the player to time his shet o
stop in the bes! shol zone.

LUCK:

« A high luck level decreases the
likelihood of shots landing in a
bunker. In addition, if a shol does
land in a bunker, the ball will not be
buried deep in the sand

o A high luck level will also make i
maore likely for balls that have hil a
tree 1o bounce out on the other side
af the tree.

PFLATER*S LEWVEL

PFLATER HAWME SEOHK
ToOTAL LEWVEL o

EXP.POINTE £

T [IES HREQUIERE
POUER

RCCIFRACT
LT
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Schlagkraft — POWER: Erhoht die
Entfernung bei Verwendung von
Holzschlagern.

Genauigkeit — ACCURACY: Die
Schlagzone flr Holz- und Eisenschlager
varbreitert sich. Dies hilft dem Spieler
seinen Schlag so zu Dosieren, daB der
Ball in der Bestschlagzone zu lisgen
komimit.

Gllick — LUCK:

* Ein hohes Glicksniveau verringer die
Wahrscheinlichkeit, das lhr Ball in einer
Sandgrube landet bzw. in diesemn Fall
nicht sehr tie! im Sand stecken bleibt,

» Darliber hinaus erhohl ein hohes
Glicksniveau die Wahrscheinlichkeit,
daf Bille, die aul Baume freffen diese
nur streifen und in etwa der gleichen
Richiung wellerfliegen

Styrkenivan — POWER: Okar
avstandet | slag med traklubbor.

Noggrannhetsnivan —

ACCURACY: Réackvidden i slag med
tra och jarnkiubbor Okas, vilket gor del
lattare for spelaren att tajma sitt slag sa
att bollen sldr ned inom omradet for det
basta slaget.

Lyckonivan — LUCK:

» En hitg lyckoniva minskar risken for
bollens nedslag | en sandbunker.
Dessutom grévs inle bollen s& djupt
ned | sanden vid eventuelll nedslag |
en sandbunker.

» En hidg lyckoniva far ocksa bollen att
studsa fram pa tradels andra sida |
det fallet att bollen slds in | ett trad.




r

HOWER (puissance): La distance des
nns tires par des bois augmente.

ACCURACY (précision): La zone de
w pour les bois et les fers s'elargit,
o wueur peut plus facilement
Jouler son coup de maniere a ce gu'll
widte dans la zone de coup optimal,

LUCK (chance):

¢ 5 vous avez un niveau de chance
s, votre balle atterrira moins
wuvent dans un bunker. De plus,
nieme si |a balle tombe dans un
unker, glle ne sera pas enfouie
i1ofondement dans le sable.

* Avec un niveau de chance éleve, une
balle qui touchera un arbre aura
wules les chances de reboendir de

\uire coté de 'arbre.

POWER (fuerza): Esto aurmentara la
distancia de los tiros con palo de
madera.

ACCURACY (precisidn): La zona de
impaclo para los palos de madera v de
hierro sera mas amplia para el jugador
en el momento de golpear para poder
parar en la zona de mejor impacto.

LUCK (suerte):

* Lin nivel alto de suerte reducira la
posibllidad de que la pelola caiga en
ur bunker. Adernas, si la peiola cae
en un bunker, no se enterrara mucho
en la arena.

* Un nivel alto de suerle aumentara la
posibilidad de qgue una pelota que
cheque contra un arbol rebote hacia
la otra parte del arbol.

POWER: Aumenta la distanza su
"“wood shot" (tirl con mazze con punia
di legno).

ACCURACY: La zona tiro per mazze
con punta di legno o di ferro diventa
pitl ampla, rendendo pil faclle al
giocatore calcolare il suo tiro In modo
¢he asso sia eseguito nella zona di tiro
migliore.

LUCK:

* Un aito livelle di fortuna diminuisce la
probabilita dei tiri con cui la palla
finisce in un “bunker'. Inoltre, se la
palla finisce in un "bunker', essa
non sprofonda nella sabbia.

* Lin alto livello di fortuna aumenta
anche la probabilitd per le palle che
hanno colpito un albere di balzare
fuori dall'altra parte dell'albero,
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Continue

In stroke play and tournament play,
Golfamania is provided with a function
which allows character dala 1o be
automatically stored in memory. Even i
the power Is turned ofl during stroke or
tournament play, the game dala al thal
point will automatically be saved for
later use. By lwirning the power on
again and selecting CONTINUE, It will
be possible to continue play from the
point where the power was turned off.

However, make sure to tum off the
power when the course data window I8
showing on the screen. I the power is
turned off befare the course data
window Is shown, the shol being
attempted at that time will be repeated.

Note:
Do nol turn off the power during
display of scores.

Spielfortsetzung —
CONTINUE

Bei Schlagspielen und bei Turnieren
besitzt Golfamanina eine Funktion, Uber
die Spielerdaten automatisch gespeichert
werden konnen. Selbst wenn die
Netzversorgung wahrend eines
Schlagspiels oder gines Turniers
ausgeschaltet wird, werden die zu diesem
Zeitpunkt giiltigen Spieldaten automatisch
gespeichert und bleiben so flr eine
spétere Wiederaufnahme des Spiels
erhalten. Durch Wiederginschalten der
MNetzversorgung und Wahl von
CONTINUE kann das Spiel wieder genau
von dem Punkt an fortgeselzt werden, an
dem die Netzversorgung ausgeschaltet
wurde,

Achten Sie jedoch darauf, die
Netzversorgung erst auszuschalten, wenn
das Golfplatz-Datenfenster auf dem

~ Bildschirm erscheint. Bei Ausschalten der

Netzversorgung vor Erscheinen des
Golfplatz-Datenfenslers wird der Schlag,
bel dessen Ausflhrung die
Netzversorgung unterbrochen wurde,
noch einmal wiederholl.

Hinweis:

Schalten Sie die Nelzversorgung nicht
wahrend der Anzeige der Spielergebnisse
aus.

Fortsatt spel — CONTINUE

Saval vid slagtavliing som profistaviingar
lagras samtliga inmatade speluppgifter
automatiskt | minnet | spelet
Golfamania. Ocksa i det fallet att
strémmen slas av under pagaende
slagtaviing eller proffstaviing lagras
samtliga speluppgifter vid det spellaget
i minnet for eventuellt fortsalt spal.
Majligt att forisétta spelet fran det
spelmoment, déir spelet avbréts genom
att strémmen slogs av, genom all sla
pa strommen och vélja CONTINUE
(fortsatt spal),

Men kom Ihig att sl av strommen, da
dversikisionstret dver halet visas pa
blidskérmen. Slaget, som var pa gang,
maste slas igen nér strommen slas av
innan oversikistonstret dver halet visas.

ANM.:
Sla inte av strémmen nér
resultatiaviorna visas pa bildskdrmen.
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CONTINUE

Lors d'une partie en Siroke Play el

Vun lournol, une fonction de Golfmania
ous parmet de memoriser les données
don personnages. Méme si

ihmentation est coupee pendant un
W par coups ou un tournoi, les
onnees du jeu jusqu'a ce paint sont
wiomatiguement sauvegardees el
peuvent étre réutilisées plus tard. |l

ultil de retablir 'alimentation el de
wilectionner CONTINUE pour continuer
4 partie au point ol elle en était avant
4 coupure d'alimentation.

Copendant, prenez soln de couper
nlimentation si la fenélre de donneées
lu lgrrain apparait & I'ecran. Si
Calimentation est coupae avant que la
lendire de données du terrain

ipparaisse, le coup qui devait étre

e esl répete.

Hemargue:
Ne coupez pas [alimentation pendant
"ullichage des scores.

Continuacion (CONTINUE)

En el juego por golpes y en el de
tormeo, Golfamania dispone de una
funcion que permitira almacenar
dutomaticamenie en la memoria los
datos del juego. Aungque desconecte la
alimentacion durante el juego por golpes
o el de torneo, los datos del jusgo hasta
ese punito se almagenaran
automaticamente para poder emplearlos
mas tarde. Si vuelve a conectar la
alimentacion y selecciona CONTINUE,
podra continuar el juego desde el punto
an el gue se encontraba cuando
desconecto la alimentacion.

Sin embargo, cercidrese de desconectar
la alimentacion cuando la ventanilla de
datos del campo esté visualizada en la
pantalla. Si desconecta la alimentacion
antes de gue aparezca la venlanilla de
datos del campo, el golpe que estaba
intentando en ese momenla se repetira.

Nota:
No desconecte la alimemntacion durante la
visualizacion de la puntuacién

Continuazione del gioco

MNei modi “stroke play” & lorneo,
Golfamania & dotalo di una funziane
che consente di memorizzare
automaticamente | dati del personagai.
Anche se |'apparecchio viene spento
durante lo “stroke play” o il torneo, |
dati di gioco in quel momento vengono
automaticamenie memorizzali per poter
essere usati in seguito. Riaccendendo
I'apparecchio e selezionando
CONTINUE, & possibile continuare a
giocare dal punto in cul I'apparecchio &
stato spento.

Tultavia, assicurarsi di spegnere
I'apparecchio mentre il riquadro dei dati
del percorso € visualizzato sullo
schermo. Se si spegne |'apparecchio
prima che il riquadro dei dati del
percorso sia visualizzato sullo schermo,
il tiro che sta per essere eseguilo in
quel momento viene ripatulo.

MNota:

Non spegnere ['apparecchio durante la
visualizzazione del punteggl.
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New Game

Select NEW GAME when you want 1o
change the club settings of curremnt
characters or select new characters and
start a new game.,

When NEW GAME is selected, "MAY |
DELETE YOUR CURRENT RECORD OF
PLAY? YES NO" will be displayed on the
screen.

» When "YES" is selected and Button 2 is
pressed during stroke play, "HOW MANY
PLAYERS?" will appear on the screen.
When the number of players has been
decided, the screen will change lo the
display of "SELECT 15T PLAYER'S
TYPE'". Bince there is no data for
characters that are not used, enter new
dala for those characters.

When you want to change the golf club set
of characlers thal have already been given
names, press Buiton 1 o swiich the screen
to the display of character data. "CLEAR
THIS DATA?" will then appear al the
bottom of the screen.

Neues Spiel — NEW GAME

Wahlen Sie NEW GAME (Neues Spiel),
wenn Sie die derzeitigen Spieler mit neuen
Schldgern ausristen, oder ein neues Spiel
mil neuen Spielern starlen méchten.

Mach Wahlen von NEW GAME erschein!
die Frage “Sollen die derzeitigen
Spietergebnisse geldscht werden? Ja/Nein™
(“MAY | DELETE YOUR CURRENT
RECORD OF PLAY? YES NO") auf dem
Bildse¢hirm,

» Wird wahrend eines Schlagspiels "YES"
gewahlt und anschlieBend die Taste 2
gedrick!, erscheint die Frage “Wieviele
Spieler?"” ("HOW MANY PLAYERS?") auf
dem Bildschirm. Nach der Wahl der
Spielerzahl erscheint die Aufforderung
“Wihlen Sie den ersten Spieler”
(“SELECT 15T PLAYER'S TYPE") auf
dem Bildschirm. Geben Sie die
entsprechenden Daten fOr die neuen
Spieler ein, da {0r Spieler, die bisher nichi
eingesetzt wurden, noch keine Dalen
existieren.

Driicken Sie die Taste 1, wenn Sie den
Golfschléigersatz von Spielern, die bereits
mit Namen versehen wurden, austauschen
mochten, um die Spielerdaten auf dem
Bildschirm abzurufen. Jetzt erscheint die
Frage "Diese Daten l6schen?" ("CLEAR
THIS DATA?") auf dem Bildschirm.

Nytt spel — NEW GAME

Val| nytt spel NEW GAME, nér du vill
Andra pa de klubbor de valda
ansikistyperna har med sig ut pa
golfbanan eller valja nya ansikistyper,
for att borja spela et nytt spel.

Efter valet av nytt spel NEW GAME
visas fragan MAY | DELETE YOUR
CURRENT RECORD OF PLAY? YES
NO (Fér jag radera ur minnet dina
nuvarande speluppgifter? Ja/ne)) pa
bildskarmen,

» Nar du valjer YES (ja) under
pagdende slagtaviing och trycker in
knappen 2 visas fragan HOW MANY
PLAYERS? (Antalet spelare?) pa
bildskarmen. Efter att du har matat in
antalet spelare visas menyn SELECT
1ST PLAYER'S TYPE (valj forsta
spelarens typ). Eftersem det Inte finns
nagra uppgifter | minnel fér de typer
som Inte anvands (NO USE) maste
nya uppgifter matas in for dessa

lyper.

Tryck pa knappen 1 for att fa fram
menyn [or speluppygiflernas inmatning
nar du vill andra klubboma f&r de typer
du redan har gett namn. Fragan
CLEAR THIS DATA? (Raderas dessa

uppgifter?) visas pa bildskirmens nedre
kant.



Nouvelle partie

Solectionnez NEW GAME si vous voulez

nodilier les clubs ou les personnages, ou
dlectionner de nouveaux personnages él
immencer une nouvelle partie.

Lorsque vous sélectionnez NEW GAME, le
message "MAY | DELETE YOUR
CURRENT RECORD OF PLAY? YES NO”
Puis-je effacer les données de la parlie en
cours?) apparait & I'écran.

« Sivous sélectionnez YES et actionnez la
louche 2 pendan! le jeu par coups, le
message “HOW MANY PLAYERS?"
\Combien de joueurs?) apparail & I'ecran.
Dés que vous avez decidé le nombre de
joueurs, |"écran change pour afficher
'SELECT 1ST PLAYER'S TYPE"™
Saélectionnez le type du prermier jousur),
Etant denné qu'il n'y a pas de donnees
pour les personnages qui ne sonl pas
ulilisés, entrez de nouvelles donnges pour
CES personnages.

=1 vous voulez changer la série de clubs du
personnage qui a déja regu un nom,
appuyez sur la touche 1 pour faire
apparaitre a I'écran |'affichage des donnees
de personnages. "CLEAR THIS DATA?"

\F liacer cette données?) s'inscrit ensulte-au
bing de l'ecran,

Nuevo juego (NEW GAME)

Seleccione NEW GAME cuando desee
cambiar los palos de los personales
actuales o seleccionar nuUevos personajes y
COMEenzar un nuevo juego.

Cuando seleccione NEW GAME, en la
pantalla se visualizara "MAY | DELETE
YOUR CURRENT RECOR OF PLAY? YES
NO™ (jdesea borrar su registro actual del
juego? Si no).

» Si selecciona "YES" y presiona el boton
2 durante el juego por golpes, en la
pantalla aparecerd "HOW MANY
PLAYER'S?" (;cuantos jugadores?).
Cuando haya decidido el nimero de
jugadores, la panialla cambiara a la
visualizacion de "SELECT 15T PLAYER'S
NAME" (seleccione el nombre del primer
jugador). Como no hay datos para los
personajes que no se esléen empleando,
introduzca los datos para lales
personajes.

Cuando desee cambiar el juego de palos
de los personajes que ya posean nombre,
presione el botén 1 paa cambiar la pantalla
a la visualizacion de los dalos de
personajes. En la parte Inferior de la
pantalla aparecera "CLEAR THIS DATA?"
(;desea borrar estos datos?).

Nuovo gioco

Selezionate NEW GAME (nuovo gioco)
quando desiderate cambiare la sene delle
mazze usate dal personaggi attuall o
quando desiderale scegliere del nuov
personaggi e Iniziare un nuovo gioce.

Quando viena selezionato NEW GAME,
sullo schermo appare il messaggio "MAY |
DELETE YOUR CURRENT RECORD OF
PLAY? YES NO" ("Posso cancellare | dati
attuali di gioco? Si No.").

* Quando si seleziona “YES™ e sl preme il
lasto 2 durante lo “'stroke play”, sullo
schermo appare i| messaggio “"HOW
MANY PLAYERS?™ (Quanli giocatori?).
Una volta deciso Il numero dei giocatori,
lo scharmo cambia nella visualizzazione
del messaggio “SELECT 18T PLAYER'S
TYPE" ("Scegliete il personaggio per il
primo giocatore''), Poiché non ¢l sono dati
per | personaggi che non vengono scetli,
immaettete i nuovi dati per quei
personaggi.

Se desiderate cambiare la serie di mazze
da golf in dotazione ai personaggl a cul
sono gia stati dati dei nomi, premete Il lasto
1 per passare allo scherma dei dati de
personaggl, "CLEAR THIS DATA?"
(Cancellale questi dati?) appare in fondo
allo schermo.
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If “YES" Is selected at this time, the screen
will return to the “SELECT 15T PLAYER'S
TYPE" display. Al that point, select a new

character and enter the new character data.

It "NQ" is selected al lhis lime, you can
only change the golf club set, and the
nama and the level will remain the same.

* When “YES" is selected during pro
lournament play, after the screen has
swilched 1o the "SELECT PLAYER
FACE" display, select the desired
character and enter character data.

Mote:
Character data is recorded for each mode
of play.

Continue

When CONTINUE is selecled, the screen
comaining the recorded dala will be
displayed, allowing you 1o continue play
immediataly from that point,

Wird hiernach “YES" gewahit, erscheint
wieder die Anzeige "SELECT 15T
PLAYER'S TYPE". Wahlen Sie hiernach
einen neuen Spieler, und geben Sie neue
Spielerdalen ein.

Wird "NO" gewahll, kann nur der
Gollschlagersalz ausgelauscht werden,
wahrend Name und Spielerfahrungsgrad
unverdndert bleiben.

* Wird "YES" wéahrend eines Profi-
Turnierspiels gewahlt, ist nach Erschainen
der Anzeige “Wahlen Sie das Gesicht des
Spielers” ("SELECT PLAYER FACE") der
gewlinschte Spieler zu wahlen.

Hinweis:
Die Spielerdaten werden flr jeden
Spielmodus gespeichert.

Spielfortsetzung — CONTINUE

Bai Wahl von CONTINUE erscheint das Bild
mit den gespeicherten Daten auf dem
Schirm, so dafi Sie das Spiel soforl von
diesem Punkl an fortsetzen kbnnen.

Bildsk&rmen atergar att visa menyn
SELECT 15T PLAYER'S TYPE néar du
valjer YES (ja) som svar lill denna
fraga, Valj | <3 fall den nya typen och
mata in de nya speluppgifierna.

Du kan bara andra de klubbor, som
kan tas med ut pa golfbanan, nér du
valjer att svara NO (nej). Namnet och
nivan dndras inte.

* Nar du valjer att svara YES (ja) under
pagaende proftstavling, nar SELECT
PLAYER'S FACE visas pa

bildskarmen, skall du vaija Gnskad
ansiktstyp och mala in de kravda
speluppgifterna.

ANM.:

Den valda typen och de inmatade
speluppgifterna lagras | minnet vid
varje slags taviing.

Fortsatt spel — CONTINUE

De i minne! lagrade uppgifterna for del
momentana spellaget visas nar du
valjer fortsatt spel CONTINUE, vilket
midjliggbr fortsat! spel frén och med det
speliaget.




491 vous sélectionnez YES cette fois-ci,
‘acran revient a 'affichage de “SELECT
15T PLAYER'S TYPE". A ce point,
wvleghionnez un nouveau personnage el
ontrez les nouvelles données pour lui,

S vous séleclionnez NO cette fois-cl, vous
ne pouvez changer que la série de clubs,

wndis que le nom et le niveau ne changent
L hks

» Si vous séleclionnez YES pendant un
tournol, I'écran change pour afficher
"SELECT PLAYER FACE" (Sélectionnez
i visage du joueur). Choisissez le
personnage et entrez les donnees du
parsonnage.

Remarque:
Les données du personnage sont
ariregistréas pour chaque mode de jeu.

Continuation

51 vous selegtionnez CONTINUE, I'ecran
contenant les données enregistrées apparail
ol vous permet de continuer immediatemant
Iin partie a parlir de ce point.

Si selecciona "YES", la panialla volvera a
la visyalizacion de "SELECT 15T
PLAYER'S TYPE" (seleccione el tipo del
primer jugador). En tal punto, seleccione un
nuevo personaje e introduzca los nuevos
datos del mismo.

Si selecciona "NO", solamente podra
cambiar el juego de palos, y el nombre y el
nivel permaneceran invariables.

« S selecciona "YES" en el juego de
lorneo de profesionales, despues de que
la pantalla haya cambiado a la
visualziacion de "SELECT PLAYER
FACE" (seleccione la cara del jugador),
selecclone el personaje deseado e
introduzeca sus datos.

Nota:
Los datos de los personajes se registraran
para cada modo de juego.

Continuacion (CONTINUE)

Cuando seleccione CONTINUE, se
visualizara la pantalla gque contiene |os
datos registrados, permitiéndole continuar el

juego por golpes, o &l de torneo de
profesionales.

B 0 T e e e e e

Se a guesto punto selezionale “YES", lo
scherma ritorna alla visualizzazione del
messaggio “"SELECT 18T PLAYER'S
TYPE". A questo punto, selezionate un
nuovo persanaggio e immettete | nuovi dati
per quel personaggio.

Se a questo punlta selezionate "NQ", potete
solo cambiare la serie di mazze, mentre il
nome e il livello rimangono invariati.

» Se viene selezionato "YES'" durante lo
svolgimento del torpeo professionisti, dopo
che lo schermo & passato alla
visualizzazione del messaggio “"SELECT
PLAYER FACE” ("Scegllete il viso del
giocatore™), scegliete il personaggio
desiderato & immetiete | dati per quel
personaggio.

MNota:

| dati del personagal vengeno memorizzati
per clascun modo di gioco.

Per continuare

Quando viene selezionato CONTINUE,
appare lo scharmo contenente | dati
memorizzatl, ed & possibile continuare a
giocare immediatamente a partire da quel
punto.
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Entry of Character Data

Character data is enlered belore
beginning maich play, stroke play and
pro tournament play.

Character Selection

In the match play, stroke play and pro
tournament play modes, play begins
after first entering character data. Once
dala has been enlered, thatl date is
stored In memaory even If the power |s
turned off. When you want to change
character dala, select NEW GAME and
enter new data,

When playing with two players or more,

ihe data for all characters is entered.

Eingabe der Spielerdaten

Splalerdaten werden vor Baginn eines
Wetltkamplspiels, eines Schlagspiels oder
gines Profi-Turniers eingegebean.

Wahl der Spieler

Im Wettkampl-, Schlag- und Profi-Turnier-

Spielmodus beginnt das Spiel erst nach
Eingeben der Spielerdaten. Durch
Eingeben der Daten warden diese
zugleich gespeichert und bleiben auch
nach Ausschalten der Nelzversorgung
erhaiten, Wahlen Sie NEW GAME, falls
Sie die Spielerdaten andern und neue
Daten eingeben mbchten.

Beim Spielan mit zwei oder mehreran
Spielern mdssen fur beide Spieler die
enisprechenden Daten eingegeben
werden.

Inmatning av speluppgifter
— CHARACTER DATA

De krivda speluppgifterna maste matas
in fore matchiavling, slagtaviing och
proffstaviing.

Typval

Eftar valet av matchtéviing MATCH
PLAY, slagtivliing STROKE PLAY och
profistaviing PRO TOURNAMENT
borjar spelet forst efter inmatning av de
kravda speluppgiterna CHARACTER
DATA. Dessa uppqgifter lagras | minnet
och kvarhalls | minnel, ocksé efter
stromavslag. V&l nytt spel NEW GAME
och mata in de nya uppgifterna nar du
vill &ndra pa speluppgifterna.

Néar fler &n en spelare spelar spelet
maste samtliga speluppgifier for alla
spelare matas in.




Entrée des données d'un
personnage

uh o donnees des parsonnages sont
snirees avant le début d'une partie en
Walch Play, en Stroke Play ou en pro
‘ournament.

Selection du personnage

Dans les modes Match Play, Stroke
Ty et Pro Tournament, la partie

mmence apres avoir entre les
onnees des personnages. Une fois
u'elles ont &lé enirées, ces donneées

nl mgmaorisées méma si

limentation esl coupée. Si vous

wlez modifier les données des
personnages, selectionnez NEW GAME
' entrez les nouvelles donnges.

J ynus jousz a 2 joueurs ou plus, vous
wvez entrer les donnees pour tous les
mSOnNages.

Introduccion de los datos de
los personajes

Antes de comenzar el juego por hoyos,
el juego por golpes, y el juego de torneo
de profesionales, habra que introducir los
datos de los personajes.

Seleccion de personajes

En los modos de juego por hoyos, por
golpes. y de lorneo de profesionales, el
juego se iniciara despues de haber
introducido los datos de los personajes.
Una vez introducido los dalos, éslos
guedaran almacenados en la memoria
inclusg aungue desconecte la
alimentacion. Cuando desee cambiar los
datos de los personajes, seleccione NEW
GAME e introduzca los nuevos dalos.

Cuando jusquen dos o mas jugadores,
se almacenaran los datos de todos |os
personajes,

Immissione dei dati dei
personaggi
| dati dei personaggi vanng immessi

prima di iniziare il "maich play”; lo
“stroke play" e il torneo professionisti.

Selezione del personaggi

Nel modi "match play", "stroke play" e
torneo professionisti, il gioco inlzia dopo
aver immesso | dati dei personaggl.
Ura volta che | dali sono stati immessi,
quei dati vengono memaorizzali &
rimangono in memaoria anche se
I'apparecchio viene spento, Se
desiderate cambiare | datl de|
personagai, scegliele NEW GAME e
immettete | nuovi dati.

Durante il gioco a due o pil giocatori,
vanno jmmessi | dati per futti |
persanagai.

69




70

SELECT 1ST PLAYER'S FACE

Salacl the desired character from

among the faces shown on the screan,

* |[n match play and pro tournament
play, you can choose from among 4
charactlers.

e [n stroke play, 6 choices of
characters are avallable.

SELETCTY PLATER"S

Wihlen Sie das Gesicht des ersten
Spielers — SELECT 1ST PLAYER'S
FACE

Wahlen Sie unter den aul dem Bildschirm
gezeiglen Spielerprafilen den
gewlnschien Spieler

o Flr Wellkampfspiete und Profi-Turniere
stehen vier Spieler zur Auswahl.

* Fir Schlagspiele konnen Sie unter
sechs verschiedenen Spielern wahler.

Vilj spelarens ansiktstyp/den forsta
spelarens typ — SELECT PLAYER'S
FACE/SELECT 1ST PLAYER'S TYPE

Valj dnskad typ bland de olika
ansfkistyper som visas pa denna meny

« Efter valel av MATCH PLAY eller
PRO TOURNAMENT kan valet ske
mellan fyra olika ansikistypear,

« Efter valet av STROKE PLAY kan
valet ske mellan sex ollka
anslklstyper.



rF

\ELECT 1ST PLAYER'S FACE
(Sélectionnez le visage du premier
|OLUeur)

s selectionnez les personnages
i les visages qui apparaissent a
¢oran

« En Match Play el en tourmol, vous

wez e choix entre 4 parsonnages.

* En Stroke Play, vous avez le choix
prilre § personnages.

BEEECT 1'ST PLAYERE*S TTPE
sHl USE

SELECT 1ST PLAYER'S FACE
(Seleccione la cara del primer
jugador.)

Seleccione el personaje dessado de
entre las caras mostradas en la
panialla.

« En &l juego por hoyos y en el de
lorneo, usted podra elegir de entre 4
personajes.

« En al juego por golpes, podra elegir
entre 6 personajes.

SELEZIONATE IL VISO DEL PRIMO
GIOCATORE

Selezionate il viso del personaggio
desiderato tra quelli visualizzat sullo
schermo.

» Nei modi “'malch play” e torneo
professionistl, potete scegliere tra 4
personaggi

« Nel modo V'stroke play”, polele
scegliere 6 personaggi.
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INPUT YOUR NAME

Emler your name and first initial here
using no more than 8 letters. Each time
the D-Bution is pressed, the letters of
the alphabet will be advanced by 1
letter. Select the desired letier by
pressing Butlon 2, eventually choosing
all the letters to enter your name.

Letters which can be used include A —
Z, period and space.

*» Press Butlon 1 to delete any letlars
that you want 1o remove.

* Once you have finished entering
your name, press the D-button down
to display “"ED" and press Butlon 2.
This will complete name entry.

CHARNCTEER DATA

15T PLRTEE

sELh

TTPE F A lVE

REEADOWVE Z UNHECESSDAETY CLLUERYS
&l W 224 3IW 40 5%

II ZI 3T 4T 5T 61 TE

PY SU p1

&

Geben Sie lhren Namen ein — INPUT
YOUR NAME

Geben Sie ihren Namen und den
Anfangsbuchstaben lhres Vornamens ein.
Mit jedem Dricken der D-Taste wird in
alphabetischer Reihenfolge zum néachsten
Buchstaben weitergerickl. Wahlen Sie
den gewunschien Buchstaben durch
Driicken der Taste 2, bis Sie lhren
Namen auf diese Weise kompiett
buchstabiert haben.

Hierbei kinnen alle Buchstaben von A bis
Z sowie Punkte und Zwischenrduma
eingegeben werden.

» Driicken Sie die Taste 1 zum
Korrigieren bzw, Lischen
unerwlnschter Buchstaben,

» Dricken Sie nach Eingeben lhres
Namens die D-Tasle nach unten zum
Abruf von "ED" und anschiieBend die
Taste 2. Damit ist die Eingabe lhres
Mamens beendel.

Mata in ditt namn — INPUT YOUR
NAME

Mata in ditt efternamn och férsta
bokstaven | fornamnel genom att
anvinda maximall atta tecken. Varje
gang styrtangenten D vickas & [Bmpligt
hall fiyttas bokstdverna framat med en
bokstav. Tryck pa knappen 2 for atl
vélja dnskad bokstav. VAl pa detta satt
samiliga bokstéver for atl mata in ditt
namn.

Tecknen, du kan anvanda [6r att mata
in ditt namn, bestdr av bokst@verna fran
A till Z, punkten och mellanslaget.

* Tryck pa knappen 1 for att radera e
vald bokstay.

» Vicka styrtangenten D nedat, efter att
du har matat in ditt namn, for att fa
fram ED pa bildskarmen och tryck pa
knappen 2. Detta avslutar namnels
inmatning.




INPUT YOUR NAME (Entrez votre
nom)

Fntrez votre nom et votre premiére
nitiale en utilisant moins de 8 lettres. A
chaque fois que la touche D est
actionnes, les lettres de |'alphabel
wancenl d'une lettre. Salectionnez la
nlire souhaitée & |'aide de la louche 2,
lLsgu'd ce gue vous ayez choisi loutes
\ns lettres de votre nom.

Vous pouvez uliliser les lefires de A a
2. e point et I'espace.

* Appuyez sur |a touche 1 pour effacer
les letires que vous voulez corriger.

» Lorsque vous avez fini d'entrer votre
nom, appuyez sur la touche D pour
afficher “ED"', puis appuyez sur la
iucha 2. L'antrée du nom est finie.

INPUT YOUR NAME (Introduzca su
nombre.)

Introduzca su nombre e inicial
empleando 8 caracleres como maxime.
Cada vez que presione el botdén D, las
letras del abecedario avanzaran en una.
Seleccione la lelra deseada presionando
el botén 2, y continde el proceso hsta
finalizar su nombre.

lL.as letras que podran emplearse son A
— Z, y ademas el punto y el espacio.

* Para borrar letras, presione el boton 1.

* Después de haber introducido su
nombre, presione hacia abajo el bolén
D a fin de que se visualice "ED" y
presione el botén 2. Esto finalizara |a
introduccion del nombre.

IMMETTETE IL VOSTRO NOME

Immaeltele il vostro nome e la prima
iniziale usando non pit di 8 lettere. Ad
ogni pressione del tasto D, le lettere
dell'alfabelo avanzano di una lettera.
Scegliete la letlera desiderata
premendo il tasto 2, scegliendo infine
tutte le lettere necessarie par immettere
il vastro nome.

| caratteri che possono essere usat|
sono le lettere dalla A alla Z, il punto e
lo spazio.

» Premete il tasto 1 per cancellare
qualsiasi lettera che desiderate
aliminare.

* Una volta finito di immettera il vostro
nome, premete il lasto D per
visualizzare "ED" e premete il lasto
2. Questo completa I'immissione del
name.
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SELECT TYPE OF SHOT

Hera you can selecl the type of flying
characteristics of the ball 1o be used

FADE: With this type of ball, the ball
flies relatively straight and then rolls lo
the right when it lands. The ball does
not roll far akier it lands.

DRAW: This type of ball is the
opposite of the fade type: When this
ball is hit, i also flies relatively straight
but rolis to the left when it lands.

Note:

The effects of FADE and DRAW are
only brought out when the ball is hit
precisely.

LHARARCTER DARATA

I5T PLATER

SELECT TTYFPE DF

TYPE FAaDE

DRAY

Wahlen Sie den gewiinschten
Schlagtyp — SELECT TYPE OF
SHOT

Hier kédnnen Sie die Flugcharakteristik
des verwendeten Balls bestimmen,

FADE: Dieser Balltyp fliegt in relativ
gerader Linie und rolt nach Auftreffen auf
den Boden nach rechis, jedoch nicht sehr
wail.

DRAW: Dieser Balityp besilz! gegeniber
dem obigen Typ die umgekehrien
Eigenschalten: Der Ball fliegt nach dem
Abschlag ebenfalls in relativ gerader
Linie, rollt jedoch nach dem Auftreffen auf
den Boden nach links.

Hinweis:

Die Abrollcharaktaristik des jewsiligen
Balltyps kommt nur bel prazisem
Abschlag voll zur Geltung.

Val av slagtyp — SELECT TYPE OF
SHOT

Mu vdljer du karakteristiken fér bollens
fiygbana.

FADE: Efter val av detta slags baoll
fiyger bollen | en relativt rak bage, men
rullar at hbger vid nedslaget. Bollen
rullar inte langt efler nedslaget,

DRAW: Detla slags boll ar raka
motsatsen till FADE. | detta fall flyger
bollen ocksa | en relaiivt rak bage, men
rullar at vanster vid nedslaget.

ANM.:

Bollens rullning &t hoger eller vanster
after val av FADE och DRAW sker bara
vid ett noggrant slag.



SELECT TYPE OF SHOT
(Selectionnez le type de coup)

vous pouvez selectionner ici les
curactéristigues de vol de la balle a
ulilisar.

FADE (légére déviation a droite): Ce
e de balle part relativement droi,
s roule vers la droite lorsqu’elle
muche le sol. Elle ne roule pas
heaucoup.

DRAW (légere déviation a gauche):
Ce lype de balle est le coniraire de
celle du type “fade”. Elle part
sdalement relativement droit mais roule

wers 1a gauche lorsqu'elle touche le sol.

Hemarque:

L4 affets de FADE et DRAW

N apparaissent gue si la balle est
rappee avec précision.

SELECT TYPE OF SHOT (Selecclone
el tipo de tirada.)

Agui podra seleccionar el tipo de
caracteristicas de vuelo de la pelota
que desee.

FADE: Con esle tipo de pelota, |2
pelota volara relativamente recta y
rodara hacia la derecha cuando
aterrice, La pelola no rodard lejos
cuando alerrice,

DRAW: Este tipo es &l opuesto al
anterior. Cuando golpee la pelota,
volara relativamente recla, pero rodara
a la izquierda cuando aterrice.

Nota: Los efectos de FADE y DRAW
solamente se conseguiran cuando se
golpes la pelota con praciston.

SELEZIONATE IL TIPO DI TIRO

Con questa visualizzazione polele
scegliere le caratleristiche del volo della
palla da usare.

FADE: Con questo lipo di palla, la
palla vola relativamente in linea retta &
quindi rotola verso destra quando locea
il suolo. La palla non rotola lontano
dapo che ha toccato il suolo.

DRAW: Cuesto tipo di palla & 'opposto
di FADE. Quando la palla viene colpita,
anch’'essa vola relativamente in linea
retta, ma rotola verso sinistra quando
tocea il suolo.

Nota:

Gli effetti di FADE & DRAW vengono
prodotll solo quando la palla viene
colpila precisamente.
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REMOVE 3 UNNECESSARY CLUBS

The maximum number of clubs you are
allowed to take onto the course is 14,
Since there are 17 clubs to choose
from on the screen, select three clubs
that will not be used.

(1) The SW and PT clubs cannol be left

behind.

When the D-Buiton is pressed to align
the ball mark beside the club to be lefl
behind, and Button 2 is pressed, the
name of that club will disappear from
the screen. When 3 clubs have been
selected, align the ball mark at ED and
press Button 2.

qw 5y
it 1

Entfernen Sie die 3 unndtigen Schlager
— REMOVE 3 UNNECESSARY CLUBS

Sie Konnen nur maximal 14 Schldger mit
auf den Golfplatz nehmen. Wahlen Sie,
da insgesamt 17 Schiager zur Auswabh|
stehen, drel Schidger aus, die Sie
zurucklassen méachten.

1) Die Schldger SW und PT kiinnen nicht
zurickoelassen werden,

Belatigen Sie die D-Tasle und plazieren
Sie den Ball neben dem Schldger, den
Sle zurucklassen mochten, und dricken
Sie anschliefiend die Taste 2. Der
betreffende Schidger wird vom Bildschirm
geloscht. Wahien Sie 3 Schlager., richten
Sie den Ball aul “ED" aus, und dricken
Sie die Taste 2.

Plocka ur de tre onddiga klubborna
— REMOVE 3 UNNECESSARY
CLUBS

Det maximala antalet klubbor du kan ta
med dig ut pd golfbanan &r fjorton
klubbor. Men eftersom sjutton kiubbor
visas pa bildskdrmen méste du vélja de
tre klubbor du inte vill ta med dig.

(1) Klubborna SW (sand wedge) och PT
(putter) kan inte plockas ur.

Nar styrlangenten D vickas at lampligt
hall for att fiytta golfbollen till den
klubba, du inte vill ha med dig,
slocknar den klubbans namn sé fort du
trycker p& knappen 2. Flytta golfbollen
till ED efter afl du har plockat ur tre
kiubbor oeh tryek pa knappen 2,



HEMOVE 3 UNNECESSARY CLUBS
(Enlevez 3 clubs inutiles)

/ous avez le droit de n'emmener que
4 clubs sur le terrain. Etant donné

e 17 clubs vous sont proposes,
nosissaz-en trois que vous n'utiliserez

Vous ne pouvez pas laisser les
clubis SW [sand wedge) et PT
[putler).

arsque la touche D est actionnee pour
wigner la symbni-e de |a balle a chila
un club & laisser et que la touche 2
oul actionnée, le nom de ce club
laparail de 'écran. Lorsque vous avez
il de selectionner 3 clubs, alignez le
wimbole de la balle sur ED et-appuyez
wit la touche 2.

REMOVE 3 UNNECESSARY CLUBS
(Elimine 3 palos innecesarios)

El numero maximo de palos que usted
podra emplear an el partido es de 14.
Como existen 17 palos para elegir de la
pantalia, seleccione los tres que no
desee emplear.

(1 Usted no podra eliminar el palo SW
ni-el PT.

Cuando presione el boton D para alinear
la marca de Ja pelota con el palo que
desee eliminar, y presione el boton 2, &l
nombre de 1al palo desaparecera de la
pantalla, Cuando haya seleccionado 3
palos, alinee la marca de la pelota con
ED y presione &l baton 2.

ELIMINARE 3 MAZZE NON
NECESSARIE

Il numero massimo di mazze che é
possibile portare sul campo & di 14
mazze. Polché ¢l sono 17 mazze tra
cul scegliere sullo schermo, selezionate
le tre mazze che non saranno usate.

1) Le mazze SW & PT non possono
gssere scartate.

Quando si preme il tasto D per portare
il simbolo della palla accanio al nome
della mazza da scartare, & quindi si
preme |l tasto 2, il nome di quella
mazza scompara dallo schermo. Una
volta scelte le 3 mazze, allinears il
simbolo della palla con ED e premare |
tasta 2.
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ARE YOU OK?

This will then appear on the screen. If
the data thal you have selected is
correct, select "YES". If you would like
to change the data, select "NO™ and
repeal the procedure starting with
name eniry.

Note:

"W'" indicates that the club head is
made of wood, These are mainly used
when you want to hit the ball for long
distances. Woods cannot be used when
hitting out of the rough.

“I" indicates that the club head is
made of iron. The higher the number of
the club, the greater the angle of the
club head. A large club angle makes It

easier to hit the ball high, for shor
shot.

Alles in Ordnung? — ARE YOU OK?

Als nachstes erscheint die Anzeige ARE
YOU OK? auf dem Schirm. Wahien Sle
“YES", wann alle Dalen korrekt gewahit
wurden bzw. “"NO", wenn Sie die Daten
andern und noch einmal mit der Eingabe
Ihres Namens beginnen michten.

Hinweis:

"W" steht fir einen Schidger, dessen
Kopf aus Holz gefertigt ist. Dieser
schlagertyp wird hauptsachlich
verwendet, wenn der Ball weit weg
geschlagen werden soll, Holzschlager
kénnen nicht zum Schlagen des Balls aus
dem Rough heraus verwendst werden.

“I”" steht fir einen Schiager mit
Eisenkopl. Je hoher die Nummer des
Schlagers, umso stérker isl dessen Kopf
angewinkell. Ein grofier Schlagerwinke!
erleichter das Abschlagen des Balls fOr
kurze Schlagentfernungen.

Ar allting i sin ordning —
ARE YOU OK?

Denna fraga visas nu pa bildskarmen.
Val] YES (ja) nar uppgifterna, du har
matal in, ar korrekta. Val| NO (nej) nar
du vill &ndra vissa uppagifter. Bérja fran
och med namnets inmatning INPUT
YOUR NAME for att mata in de nya
uppgifterna

ANM.:

Bokstaven W | golfkiubbans namn
anger an traklubba. Traklubborna
anvinds for det mesta att sl langa
bollar, men inte t&r att sla bollen fran
ruffen.

Bokstaven | anger jJamklubbor. Ju
hogre nummer klubban har, desto
storre blir vinkeln vid klubbans huvud.
En hég klubba med stor vinkel gir det
lattare att sla bollen higt vid ett kort
slag.




ARE YOU OK?
(Etes-vous d'accord?)

Vous voyez alors apparaitre ce
message a |'écran. Si les données que
wous avez sélectionnées sont correctes,
wiectionnaez YES. Si vous voulez les
modifier, sélectionnez NO et repetez la
procedure depuis 'entrée du nom.

Hemarque:

Le "W indique que la 1é8le du club est
on bos. Les bois sont surtout utilisés
pour envoyer la balle loin. lis ne
pelvant pas servir @ sortir 1a balle du
rough.

Lo I indigue que la téte du club est
on ler, Plus e numéro du fer est gleve,
plue 'angle de la 18te est important.
Lea lers a2 numero eleve permettent de
‘aire partir |a balle en hauteur pour les
approches.

ARE YOU OK?
(¢, Esta preparado?)

Por Gltimo aparecerd este mensaje en
la pantalla. Si los datos seleccionados
s0n correctos, seleccione "YES". S
desea cambiar los datos, seleccione
“NO" y repita el procedimiento
comenzando por la introduccion del
nombre.

Nota:

"W" indica que la cabeza de del palo
es de madera (wood), Estos palos se
emplean principalmente para lanzar la
pelota a grandes distancias. Los palos
de madera se emplean también para
sacar la pelota del rough.

“I'" indica que la cabeza del pao es de
hierro (iron). Cuanto mayor sea el
numero del palo, mas grande serd el
angulo de la cabeza del mismo. Un
palo de gran angulo facilitara el gopeo
de |a pelota para elavarla mucho y
mandaria a corla distancia.

SIETE OK?

Il messaggio "ARE YOU OK?"' appare
qguindi sullo schermo, Se | dati
selezionati sono correttl, selezionate
“YES". Se desiderate cambiare | dati,
selezionate "NO" e ripetete |l
procedimento a partire dall'immissione
del nome.

Noia:

"W indica che la punta della mazza &
fatta di legno. Queste mazze soho
usate principalmente guando si
desidera colpire la palla per farle
coprire una lunga distanza. Le mazze
con punta di legno non possono essere
usate guando si colpisce tuori dal
“rough™.

“I" indica che la punta della mazza &
fatta di ferro. PiU & grande Il numero
della mazza, maggiore e I'angolo della
punta della mazza. Una mazza con un
angole grande rende pil facile colpire
la palla in alto, per tirl brevi.



Description of Golf Terms

Course Vocabulary

.1 Tee Ground: Here's where you
make the first shot for each hole,

‘2! Rough: Areas of uncut grass and
weeds outlside the fairways. The ball
s difficult to hit cleanly in the rough.

'3 Bunker: A depression filled with
sand which makes it difficult to hit
the ball cleanly.

4 Fairway: The expanse ol grean
betwaan the tee ground and the
green. The grass is cul short in this
area making it easier to hit the ball
cleanly. Some fairways contain
areas of rough.
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Beschreibung der
Golfterminologie

Golfplatzvokabular
1) Der Abschlagplatz: Hier fihren Sie

den erslen Schiag fur jedes Loch aus.

2 Das Rough: Golfplatzbereiche mit

unregelmibig geschnitienem Gras und
Unkraul abseils der kurzgeschnittenen
Rasenflachen. Es ist schwierig auf
derarligem Untergrund einen sauberen
Schiag auszufuhren,

'3) Sandgrube: Eine mit Sand getillle

Vertiefung, die saubere Schldge
erschwert.

4, Kurzgeschnittene Rasenflache: Der

Bereich zwischen dem Abschlagplatz
und dem Grin. Das Gras ist in diesem
Bereich kurzgeschnitten, so daf
saubere Schidge hier leichter fallen,
Einige der kurzgeschnittenen
Rasenflachen sind durch vereinzelle
Roughs unterbrochen,

=

Beskrivning pa golftermerna

Terminologi pa golfbanan

11 Utslagsplats: Ulslagsplats fér det
férsta slaget vid varje hal,

(2! Ruff: Omraden med oklippl gris
och med kraftig ogras utanfor
falrway. Det &r svart att sld ett rent
slag fran ruffen,

Sandbunker: En bunker full med
sand, varifran det &r svart all sl et
rent slag.

4 Fairway: Klippl grésmatta fran

utsiagsplatsen till greenen. Graset
har klippts kortare | detla omrade for
atl géira del |Attare att sl att renl
slag. Vissa delar pa fainvayen har
omraden med ruff,




Explication des termes de
golf

Vocabulaire du parcours

' Tee Ground (tertre de départ): Il y
A4 un lerire de depari pour chague
Irou el c'est de la que vous lirez le
premier coup.

Rough: Zone avec de I'herbe non
coupée el non enlrelenue en dehars
du fairway. La balle est difficile a
sortir proprement en dehors du
rough.

' Bunker: Une depression
sablonneuse ol la balle est difficile
8 jouer,

Fairway: Elendue d'herbe entre le
depart et le trou. L'herbe de cette
zone est courte et |a balle est facile
o jouer, |l peut y avoir des zones de
raugh dans le fairway.

Descripcion de los términos
de golf

Vocabulario del campo

1) Tee Ground: Aqui es donde usted
dara el primer golpe a la pelota para
cada hoyo.

2! Rough: Areas de hierba sin cortar
maleza fuera de los faiways. La bola
es dificil de golpear con precision en
el rough.

'3 Bunker: Depresion rellenada con
arena que dificulta el golpear con
precision la pelota.

(4) Fairway: Area de verde entre el tee
ground y el green. La hierba esta
bien corlada en esta zona para
facilitar el poder golperarla con
pracision. Algunos faiways contienen
areas de rough.

Descrizione dei termini del
golf

Vocabolario del campo

(bl

Tee Ground: E qui che dovets
esequlire |l primo lifo per ciascuna
buca.

' Rough: Aree di erba incolta ed

erbacce al di fuori delle “fairway'".
Nel “rough” & difficile colpire
precisamente |a palla,

' Bunker: Una depressione riempita

con sabbia che rende difficlie colpire
la palla con precisione.

' Fairway: Distesa di verde tra il ''tee

[N ET] LR

ground” e il cn
quest'area |'erba & tagliata corla in
meado che sia pio facile celpire la
palla con precisione. Alcune
“fairway” contengono aree di
“rough™. '



82

\6) Water Hazard: Any pond, river, lake

. '[_a_-

or body of water. The player is
penalized 1 stroke il the ball goss in
these areas.,

Green; The area where lhe cup is
located, slightly elevaled above the
fairway.

OB (Out of Bounds): Areas oulside
the playing area. These are argas
alongside fairways that are divided
from the fairway by white stakes. If
the ball is hit into these areas, the
shol must be played over while
taking a 1-panalty stroke.

Wasserhindernis: Ein Teich, FluB,
See oder sonstiges Wassearbetl. Dem
Spieler wird 1 Strafschiag fur das
entsprechende Loch hinzugezahlt,
wenn der Ball In einem
Wasserhindernis landel.

1 Griin: Der Bereich In dem sich das

Loch befindel. Dieser Bereich liegl
etwas hoher als die kurzgeschnitte
Rasenflache.

OB (Out of Bounds/Aus): Bereiche
aufiernalb der Spielfeldbegrenzung.
Diese Bereiche befindan sich entlang
der kurzgeschnittenen Rasenflachen
und sind durch weille Stangenpiadhle

von diesen getrennt. Landet der Ball in

einem dieser Bereiche, wird dem
betreffanden Spieler ein Strafschlag
hinzuaddiert, und der Schlag muB
wiederholt werden.

5! Vattengrav: Varje damm, sjé och

vattensamling. Spelaran, som slar
an boll i vattnet, straffas med ettt
extra slag for del halet,

&) Green: Omradel runtom hélat,

nagot hbgre &n fairwayen.

\7) Utanfor fairwayen: Omradena

utanfor sjdiva spelomradet. Dessa
omraden ar omraden léngs
fairwayen, som avgréansas av vita
stolpar. Slaget maste sias pa nytt
nar nedslaget intraffar utanfor
fairwayen samtidigl som spelaren
bestraffas med etl extra slag fér del
halet,




- Obstacle d'eau: Une mare, une
rivigre, un lac ou un plan d'eau. Le

joueur est pénalisé d'un coup sl la

halle lombe dans l'eau.

© Green: Zone légérement élevee ol
se trouve le trou au bout du fairway,

' OB (hors-limite): Zones en dehors
de la zone de jeu. Elles sont
séparées du fairway par des piquels
blancs. Si la balle est envoyee hors-
limite, le coup dolt élre rejoué mais
le joueur prend un coup de penalite.

(61 Water Hazard: Cualguier laguna,

rio. lago, o lugar con agua. El
jugador reciblra una penafizacion de
un golpe si la bola cae en tales
areas.

6 Green: Area de verde en la que se

encuantra el hoyo, ligeramente
elevada sobre el fairway.

(71 OB (Out of Bounds): Areas

situadas fuera de la de juego. Estas
areas se encuentran a lo largo de
lus fairways estan divididas del
fairway. por postes blancos. Si la
pelola entra en estas areas, el golpe
debera repetirse y se recibira una
penalizacion de 1 golpe.

(5) Water Hazard: Qualsiasi stagno,

(7

fiume, lago o lossa d acqua. |l
giocatore viene penalizzato di 1
colpo se la palla finisce in una di
queste aree.

' Green: L'area In cul si trova la

coppa, leggermentea elevata rispetto
alla “'fairway™,

OB (Out of Bounds): Area al di
fuori dell’area di gioco. Queste sono
aree |unge e "fairway" divise dalla
“fairway'' da paletli bianchi. Se la
palla finisce In una di quesie aeree,
il tiro deve essere ripsiuto e s
riceve 1 colpo dl penalita,




Scoring Vocabulary

« PAR: The standard number of shots
1o reach the hole that Is set for each
hole,

« BIRDIE: The number of shols 1 less
than par.

» EAGLE: The number of shols 2 less
than par,

« ALBATROSS: The number of shots
3 less than par.

« BOGEY: The number ol shots one
more than par.

* DOUBLE BOGEY: The number of
shots two maore than par

« HOLE-IN-ONE: Putting the ball in the
hole in 1 shot.
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Schlagvokabular

« PAR: Slandard-Anzahl an Schlagen
zum Erreichen des Lochs, die fir jedes
Loch lesigesatzt sl

« BIRDIE: Die Anzahl an Schldgen, die
um 1 unter PAR blaibl,

« EAGLE: Anzahl an Schiagen, die um 2
unter PAR bleibt.

« ALBATROSS: Anzahl an Schiagen, die
um 3 unter PAH blaibt.

« BOGEY: Anzahl an Schlagen. die um 1
tber PAR liegt.

« DOUBLE BOGEY: Anzahl an Schiagen,

die:um 2 lber PAR liegt

» HOLE-IN-ONE: Einlochen des Balls mil
ginem einzigen Schlag.

Terminologi vid
resultatrakning

+« PAR: Det fasistillda standardantalet
f&r ati sia bollen in | it visst hal.

» BIRDIE: Elt slag under par

+» EAGLE: Tva slag under par

*» ALBATROSS: Tre siag under par

« BOGEY: Ett slag éver par

» DOUBLE BOGEY: Tva slag dver par

* HOLE-IN-ONE: Att sla bollen med ett
slag in i ett hal



k {ucahulaire des scores

« PAR: Nombre standard de coups
determing pour chague trou,
!
+ BIRDIE: 1 coUp en dessous du par.

« EAGLE: 2 coups ;\ Bssous du par.

« ALBATROSS: 3 coups em dessous

du par.
« BOGEY: 1 coup au-dessus du

« DOUBLE BOGEY: 2 coups au- \
Inssus du par,

*» HOLE-IN-ONE (tour en un): La balle
a5l rentrée dans le frou en un cougp.

Vocabulario de puntuacion

* PAR: Numero estandar de golpes para
llegar el hoyo, que esta establecido
para cada hoyo.

« BIRDIE: Numero de gelpes igual a par
menos 1.

» EAGLE: Numero de golpes igual a par
menos 2.

» ALBATROS: Numero de golpes igual
B par menos 3.

« BOGEY: Numero de golpes igual a
par mas 1.

s DOUBLE BOGEY: Numaro de golpes

‘~Tdnpumm2.

o MOAE-INCONE! Introduccion de e
pokiban ol hoyo con un solo Qolpe

Vocabolario del punteggio

* PAR: Il numero standard di tiri per
raggiungere |a buca stabliito per
ciascuna buca.

» BIRDIE: Il numero di tiri
corrispondente al “par”’ mena uno.

« EAGLE: |l numera di tir
corrispondente al "par” mend due,

« ALBATROSS: |l numero di tiri
corrispondente al “'par’ meno tre.

« BOGEY: |l numero di tiri
corrispondente al “par’ pili uno.

« DOUBLE BOGEY: Il numero di tir]
sorrispondente al "par” pil due.

« HOLE-IN-ONE: La messa in buca
dalla palla in 1 80l tiro.




HANDLING THE SEGA
CARD AND THE MEGA
CARTRIDGE

The SEGA CARD and the MEGA

CARTRIDGE are intended exclusively
for the SEGA MASTER SYSTEM.

For Proper Usage
(1) Do not immerse in water!

2 Do not band!

(3) Do not subject to any violent impact!
41 Do not expose to direct sunlight!
‘61 Do not damage or disfigure!

'8) Do nol place near any high
lemperature source!

7) Do not expose (@ thinner, benzine,
etc. !

* Be especially careful not o stick
anything on lhe SEGA CARD!

+« When wel, dry completely befora
using.

+ VWhen it becomes dirty, carefully
wipe it with a sofl cloth dipped in
spapy water,

* Aflter use, pul it in its case,
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BEHANDLUNG DER SEGA-
CARD UND DER MEGA-
CARTRIDGE

Die SEGA-CARD und die MEGA-
CAHTRIDGE sind ausschliefilich fur das
SEGA MASTER SYSTEM bestimmi.

VorsichtsmaBnahmen

1) Vor Masse schiitzen!

2} Nicht knicken!

3 Vor Gewalleinwirkungen schiitzen|
4 Nicht direkt der Sonne aussetzen!

6 Nicht beschadigen oder
verunsialten!

(8) Vor Hitze schiitzen!

17 Nicht mit Verdunnung, Benzin usw.
in Berdhrung bringen!

* Achten Sie besonders darauf, daB
Sie nichts auf die SEGA-CARD
kleben!

+ Bai Nasse var dem Gebrauch
volistandig trocknen,

« Bel Verschmutzung vorsichtig mit
ginem weaichen, In Sellanwasser
getauchten Tuch abyaiben.

= Nach Gebrauch ir die Hille legen.

HUR DU SKOTER SEGAs
KORT OCH KASSETT

SEGAs korl och kassett &r encdas)
avsedda att anvandas tillsammans med
SEGA MASTER SYSTEM

Forsiktighetsatgarder

(1) Aktas fér fukt géh vatten!

3\ Far e vikas)

@) Fér ej ulsaltas for stotar!

‘4) Utsatl dem ej for starkt solljus!

6 Opsha dem ef eller skada dem!

6 Far infe utsétias fbr varmel

(. Anvand Inga loésningsmedal vid
rengiring!

* Mar specielll forsiktig med att inte
klistra nagonting pa SEGA koriat!

* Om fukt eller liknanda hamnar pé
kassetten, sa lorka bort det innan
anvanding.

s« Om kasselten blir smutsig — torka
forsiktiglt bort smutsen med en mjuk
trasa fuktad med lite tvalvatten

« Efter anvndandet sa lagg tillbaka
kassetlen | kassettasken.

‘ >4
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NIPULATION DE LA
CARTE SEGA ET DE LA
CAHTDU:HE EGA
Ln CARTE SEG‘LF*.'H CARTOUCHE

MEGA sont congugh BXclusiverment
pour le SEGA MAS SYSTEM.

Pour une utilisation ap prige
Ne pas mouiller.
Ni pas plier.
Ne pas soumettre a des choes
Jolanis., A

Mo pas exposer au solell
i pas abimer.

Mo pas laisser a proximilé d une
wurce de chaleur,

e pas mettre en contact avec du
diluant, de 'essence, eic.

Mo rien coller sur |a carle SEGA.

* L volre cartouche est moulllees,
wihez-la bien avant de |a reutiliser,

* 5l wlle est sale, Irgttez-la avec
prdcaution a 'aide d'un chiffon
humide et d'un peu de savon.

¥ 0 vous ne vous en servez plus,

rangez-la dans sa boite.
M : G ; E

MANEJO DE LA TARJETA
SEGA Y EL CARTUCHO
MEGA

La tarjeta SEGA y &l cartucho MEGA
estan disenados Unicamente para el
SEGA MASTER SYSTEM

Para un mejor uso

1) |No mojariol

21 [No doblario!

1 |No darle golpes wolontos!

4) [Na sxponerla a ln luz directa dal
ol

4 (No dafaro ni rayariol

| -\Hi (No exponsrio i altas termpeorsluras!

¢ (No expanerio o diluyenie, bengina,
te.

+[Temer-especial culdado en no pegar
nadaen la tarjata SEGA|

e Cuandoeste humedo, ségquelo por

complelo : LA
s Cuando esiasSucio; limpelo con

cuidado con Ui Pano suave
humedecldo en ¥gua con jabon,

-

PRECAUZIONI RIGUARDO
ALLA SEGA CARD E MEGA
CARTRIDGE

La SEGA CARD & la MEGA
CARTRIDGE sono destinate
esclusivamente al "MASTER SYSTEM™
SEGA.

Per un uso appropriato

1) Non bagnarla!

21 Non piegarlal

() Evitare | colpi viclentil

4 Non esporla alla luce diretta del
soie!

& Non danneggiarla o colpirial

0 Non [asciara vicino a fonti di calore!

1 Non bagnarla con benzina o altrol

* In particolare non attaccare niente
alln SEGA CARD!

* Quando si bagna, asciugarla bene
prima dell'uso.

* Quando si sporca, pulirla con un
panno morbido Inumidito con
dell'acqua insaponata,

= Dopo 'uso rimetieria nella sua
custodia,
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