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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.
Existe um tipo raro de epilepsia, denominado
fotossensivel, que pode ser estimulado por variagdes
luminosas intermitentes, alteragdo de luz de tela de tele-
visdo, computador, luz estroboscépica ou raios de sol
passando através de folhas e galhos de arvores. A epi-
lepsia é uma doenca que pode ou néo estar manifestada.
Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que
tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

- Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo
de epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a
variagdes luminosas, consulte seu médico antes de
jogar.

_ Sente-se no minimo a 2.5 m da tela de televisio.

- Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, des-
canse e s6 volte a jogar quando estiver completamente
recuperado.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé esté jo-
gando é bem iluminado.

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando
vocé estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contragGes nos miiscu-
los ou olhos, perda de consciéncia, desorientagio, qual-
quer movimento involuntario ou convulsdes, pare de
jogar imediatamente e consulte seu médico.



COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MASTER SYSTEM

1. Cetifique-se que o MASTER SYSTEM estd desligado.
Conecte o joystick 1. Para um jogo com dois jogadores,
conecte também o joystick 2.

2. Coloque o cartucho ULTIMATE SOCCER no console,
conforme explica o manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela,
desligue o aparelho e verifique se o cartucho estd bem
colocado. Depois, ligue-o novamente.

4. ULTIMATE SOCCER é para 1 ou 2 jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho |
enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado!

Tampa protetora da
Botao Pausa entrada do cartucho

Botao Liga-
Desliga

Entrada para o
Joystick 1

Entrada para o

Joystick 2



O Grande Desafio

Se sua meta é tornar-se Campedo do Mundo, é aqui que
deve comegar! Jogue partidas amistosas contra o Master
System ou contra algum amigo, treine suas cobrangas de
pénaltis ou escolha entre mais de 60 times para preparar-
se para a grande vitéria - a Ultimate Cup! E estas sdo
apenas algumas das muitas opcdes que vocé tem em
Ultimate Soccer!



Assuma o Controle!
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Botdo Direcional Botao 1 Botdo 2
(Botdo D)

Botao Direcional

* Pressione para destacar as opgdes.
® Pressione para movimentar seu jogador no campo.
* Pressione para direcionar seus chutes.

Botao 1

® Pressione para cancelar selegGes.
® Pressione para chutar.

Botao 2

® Pressione para cancelar selegoes.

® Pressione para passar a bola.

® Pressione para mudar o jogador controlado (veja
mais adiante neste manual as op¢des de controle de
jogador).



Comecando

SOFTUARE

Quando vocé liga o seu Master
System, o logotipo da SEGA
aparece, seguido da Tela
de Apresentacdo e da Tela
Language Select (Selecdo de
Idioma). Pressione o Botdo D
para cima ou para baixo para
destacar o idioma que vocé
quer usar e pressione o Botao
1 ou 2 para escolhé-lo.

A tela seguinte que aparece é
a do Menu Principal. Se vocé
ndo fizer escolhas nesta tela,
em alguns instantes tera inicio
uma demonstragao. Pressione
o Botdo 1 ou 2 para voltar ao
Menu Principal.

1 Player Friendly: jogue uma partida de treino contra o
Computador.

2 Player Friendly: vocé e seu amigo disputam em campo.



Ultimate Cup: Vocé estd pronto para pegar os melhores
times na Ultimate Cup? Pois entdo ndo perca tempo!

World League: Veja os times do mundo todo e junte-se a
eles na batalha pelo Campeonato da Liga Mundial.

Seedings (Classifica¢do): veja a classificacdo dos dife-
rentes times de futebol de todo o mundo.

Penalty Shootout: treine suas técnicas de chute a gol e
defesa.

1 Player Friendly

Neste treino, seu adversdrio é o Computador. A tela
Team Select (Selecdo de Times) lhe di a escolha dos
times que jogarao. Pressione o Botdo D para destacar sua
escolha (ela comegard a piscar) e press1one o Botdo 1ou 2
para selecioné-la.



1. Team List (Lista de Times): Apresenta todos os times
disponiveis.

2. Player’s Team (Time do Jogador): Apresenta o time
selecionado no momento. Os parametros padrdo sdo
Inglaterra para o Jogador 1 e Japdo para o computador.
Para mudar estes parametros, mova o Botdo D até o time
do jogador (o time que tem um P a esquerda do nome)
piscar em amarelo e branco. Pressione o Botdo 2 para
que aparega a Team List (Lista de Times). Pressione o
Botdo D para cima e para baixo para destacar um time e
pressione o Botdo 1 ou 2 para seleciona-lo. Um P apare-
cerd do lado do nome do time e o time selecionado
aparecerd no retangulo do Time do Jogador. Pressione o
Botdo 1 ou 2 para sair da Lista de Times.

3. Computer’s Team (Time do Computador ): A selegdo
do time é feita do mesmo modo que a do Player’s Team,
s6 que quando vocé selecionar o time, um C aparecera
junto ao nome do time.



4. Game Number Option (Opgio Nimero de Jogos):
Destaque esta opgao com o Botdo D e pressione o Botdo
1 ou 2 para ver as escolhas. Vocé pode escolher um s6
jogo, ou uma série de 3, 5, 7 ou nove partidas! Quando
sua escolha for apresentada, pressione o Botdo D para ir
para a préxima opgao.

5. Game Options (Op¢bes de Jogo): Se vocé selecionar
Play, a partida comegard. Selecionando Options, vocé
verd suas opgdes pré-jogo. Com Quit (Sair), vocé volta
ao Menu Principal. Destaque sua opgdo com o Botdo D e
pressione o Botdo 1 ou 2 para seleciona-la.

Options (Opcoes)

Selecione a opcido que quiser pressionando o Botdo D
para cima e para baixo até que ela pisque e pressione o
Botdo 1 ou 2 para ver uma tela com as opgdes que vocé
pode mudar.

Mova o Botao D para cima e
para baixo para destacar a op-

¢éo que vocé quer mudar e o
FosiiTions pardmetro comegcard a piscar.
Pressione o Botdo D para a di-
reita ou para a esquerda para
mudar a selegdo, para baixo
para voltar as Game Options
(Opgdes de Jogo) e pressione o
Botdo 1 ou 2.




Pitch Conditions (Condi-
PITEH SURFRCE HOFRPAL gﬁeS do Campo): Esta
opgao permite que vocé
mude as condigdes da
superficie do campo ou a forca do vento.

Control Method (Méto-
do de Controle): Muda
algumas funcées dos jo-
gadores. Player Change
(Mudar Jogador) permi-
te que vocé selecione o jogador que controlard a bola
através do Botdo 2, ou deixe que o Computador dé o
controle ao jogador que estiver mais préximo da bola
automaticamente. Select Goalkeeper (Selecionar Golei-
ro) altera a habilidade do goleiro e Keeper Control
(Controle do Goleiro) lhe da o controle do goleiro quan-
do houver cobranca de pénaltis ou para permitir que o
Computador o controle durante todo o jogo. Aftertouch
(Depois do Toque) lhe da a capacidade de controlar a
diregdo da bola depois que ela foi chutada. A selegao é
feita do mesmo modo que nas Condicdes de Campo.

Game Setup (Configuracao do Jogo) inclui as seguintes
opgoes:

¢ Game Duration (Du-
racdo do Jogo), onde
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* Extra Time (Prorrogacio): Se o jogo terminar empata-
do, esta opgao permite que vocé jogue meio-tempos de
prorrogacao. Selecione Off (Desativar) se quiser ir di-
reto para as opgdes Shoot Out (Decisao por Pénaltis)
ou Sudden Death (Morte Stbita).

* Penalties (Pénaltis): Esta opgao permite que vocé es-
colha uma das duas possibilidades de tdltimo ponto.
Selecione Yes (Sim) para ir para Shoot Out (Decisao
por Pénaltis) no fim do jogo ou selecione Sudden
Death (Morte Stbita) se quiser continuar jogando até
que um dos times marque um gol.

e Difficulty (Dificuldade): Escollia entre Easy (Ficil),
Normal, Hard (Dificil) ou V. Hard (Muito Dificil).

* Game Speed (Velocidade do Jogo); As escolhas sdo
Slow (Lento), Medium, Normal e Fast (Rapido).

« Music (Misica): Selecione On se quiser que a muisica
do jogo seja tocada durante o jogo ou Off para desligar
a musica.

¢ Sound FX (Efeitos Sonoros): Do mesmo modo que na
opgao Music, a opgdo On faz com que vocé ouca os
efeitos sonoros (como o apito inicial e de adverténcia,
sons da torcida) e Off desliga os efeitos sonoros.



BRACHK PASS RuULE

PROF FoLL

* Rules (Regras): Es-
oFF colha entre faltas de
HELLOWCARD yellow card (cartdao

amarelo) ou de red

and yellow card (cartdo amarelo e vermelho), e se é
permitido ou ndo atrasar a bola.

FORtATION

A PAPAGURY

* Formations (Formacdes):
Escolha entre 48 forma-
¢Oes de jogadores e estilos
diferentes!

Quando tiver definido todas as suas opgdes, selecione
Start (Iniciar) realgando esta opgdo com o Botdo D e
pressionando o Botdo 1 ou 2. Seu time dard o chute
inicial, portanto, prepare-se!



Foi dada a partidal!l

Sinais da Tela

1

B

1. Pontos do Jogador 1

2. Pontos do Jogador 2

3. Indicador de Controle do Jogador 1
4. Tempo restante de jogo

Tela de Pausa

Assim que vocé pressionar o
Botdo de Pausa, aparecera esta
tela. Mova o Botdo D para cima e
para baixo para selecionar a op-
PLAY OUIT ¢do que vocé quer definir. Ha
vérias opg¢Oes disponiveis:




* Change Formation (Mudar Formacdo) permite que
vocé redefina a escalagdo e o estilo de jogo. Mova o
Botdo D para cima e para baixo para selecionar o time
que vocé quer mudar e pressione o Botdo 1 ou 2 para
seleciona-lo. Selecione Formation (Formagao) ou Style
(Estilo) pressionando o Botdo D para a esquerda ou
para a direita e depois pressionando o Botdo 1 ou 2. A
seguir pressione o Botdo D para cima e para baixo para
mudar a selecdo. Pressione o Botdo 1 ou 2 outra vez
para voltar para o nome do time e repita o processo
para o outro time, ou selecione uma das opg¢des na
parte inferior da tela.

Observagdo: A opgdo Change Formation (Mudar For-
magao) ndo pode ser usada com times controlados pelo
Computador.

* A opgdo Substitute Team 1 (Substituir Time 1) per-
mite que vocé mude qualquer membro inicial de seu
time por um jogador do banco de reservas. Pressione o
Botdo 1 varias vezes para colocar o marcador de con-
trole acima da cabega do jogador que vocé quer mudar
e pressione o Botdo 2 para muda-lo.

o Substitute Team 2 (Substituir Time 2): a substitui¢ao
é feita do mesmo modo que na opgdo Substitute Team
1 (Substituir Time 1).

Observagio: as opcdes Substitute Team nao podem ser
usadas para mudar jogadores dos times controlados pelo
Computador.



* A tela Statistics (Estatisticas) apresenta as estatisiticas
de seus jogos.

* Selecione Radar On (Radar Ativado) para ter uma
amostra reduzida do seu campo de jogo. O campo
aparece no lado direito da tela. Os times sdo represen-
tados por pontos no campo, e um indicador de bola
aparece na frente do jogador que a controla. Pressione
o Botdo D para a esquerda ou para a direita para ativar
ou desativar o Radar.

* Pressione o Botdo D para a esquerda ou para a direita
para ativar (on) ou desativar (off) a musica do jogo.

Taticas de Jogo

Conduza a bola de futebol para a drea do campo de seu
oponente e chute-a para dentro do gol para marcar
pontos. Quando vocé tem a posse da bola, pressione o
Botdo 1 para chutar e o Botdo 2 para passar. Se o adver-
sario tiver a posse da bola, tente recupera-la manobran-
do seu jogador préximo ao jogador que estd com a bola,
tirando-o da jogada.

Outro modo de recuperar a bola é pressionando o Botdo
2 para dar um carrinho. Cuidado, entretanto, porque se
o movimento for muito brusco ou se o outro jogador nao
estiver com a bola, seu jogador podera ser penalizado
com um cartdo amarelo ou vermelho.



Dé o passe quando tiver um companheiro bem perto, ou
acabara chutando forte demais, dando a bola a um joga-
dor adversario. Um modo mais facil é mover-se com a
bola para tras do jogador a quem quer dar o passe. A
bola serd automaticamente passada para o jogador que
estd a sua frente.

Para mudar rapidamente a formagdo durante o jogo,
pressione ao mesmo tempo os Botdes 1 e 2. O niimero da
formacdo aparece no lugar do placar do time. Mantenha-
0s pressionados até que aparega o niimero da formacgao
que vocé quer.

Observagio: O jogo continua em agdo enquanto vocé
altera a formagéo, portanto, é mais seguro mudar a for-
magao na Tela de Pausa, a menos que seja realmente
uma situacdo de emergéncia.

Pénaltis/Faltas

Se vocé sofrer uma falta, tera direito a um Free Kick (Tiro
Livre). Pressione o Botdo D para a esquerda ou para a
direita para indicar a direcdo em que chutara a bola e
pressione o Botéo D para cima e para baixo para ajustar
a distancia. Aparece uma linha branca, que mostra a
distancia e a direcdo que a bola seguira. Agora pressione
0 Botéo 2 para chutar.



Se vocé sofrer uma falta na area
do adversario, vocé ganha um
Penalty Kick (Pénalti) - um tiro
direto para o gol! Coloque seu
atacante no lado esquerdo ou
direito do gol, pressionando o
Botdo D para a esquerda ou di-
reita e pressione o Botdo 1 ou 2 para chutar. Pressione o
Botdo D na frente do jogador na tela para dirigir a bola.

Quando vocé estiver jogando como goleiro, pressione o
Botao D para dirigir os movimentos dele ou néo pressio-
ne nenhum botdo se achar que o chute serd no centro.

Se um time jogar a bola para
fora de qualquer lado do cam-
po, o outro time arremessa a
bola do lugar em que ela saiu.
Como no Tiro Livre, selecione
a distancia e a direcdo com o
Botdo D e pressione o Botdo 2 para langar a bola.




Empates

O vencedor de um empate é determinado na prorroga-
cdo (se a opgdo Extra Time - Prorrogagio estiver ativa-
da). Se mesmo na prorrogagio ndo houver um vencedor,
0s dois times decidem através de uma das duas opgdes
de dltimo ponto - Shoot Out (Decisdo por Pénaltis) ou
Sudden Death (Morte Stibita). Na Decisdo por Pénaltis,
os dois times alternam seus chutes a gol, com o jogador 1
dando o primeiro chute.

O vencedor € o time com maior niimero de pontos de-
pois de cinco tentativas (veja as explicagdes sobre técni-
cas de chute, na secdo Pénaltis/Faltas). Com a opgéo
Morte Stubita, o jogo continua até que um dos times
marque um gol.



2 Player Friendly

Este modo de jogo permite que vocé compita com seu
amigo. Selecione os times, 0 niimero de jogos que vocé
quer jogar e outras opgdes com o joystick 1. O jogo e as
telas sdo os mesmos de 1 Player Friendly, s6 que ha dois
Control Indicators (Indicadores de Controle). Nao dei-
xe de anotar as cores do seu time antes de comegar o
jogo, pois os indicadores de controle terdo a mesma cor.
Como no modo 1 Player Friendly, o jogador 1 da o
primeiro chute.

Ultimate Cup

Selecione os times que vocé
quer que participem deste tor-
neio! Destaque Select (Seleci-
onar) nas opgoes de jogo na
parte inferior da tela, mova os
parénteses para o time que
VOCé quer usar e pressione o
Botdo 1 para mudar a letra C (controlado pelo Computa-
dor) ao lado do nome do time para P (controlado pelo
jogador). Vocé pode escolher jogar com até metade dos
times do torneio, mas se dois dos times que voceé seleci-
onou jogarem entre si, 0 computador assume o controle
de um deles.




O torneio comeca com a rodada Fixtures (Eliminatéria),
com metade dos times jogando contra a outra metade.
Os vencedores vdo para uma segunda e terceira roda-
das, depois para as Quarter-Finals (Quartas-de-Final) e
Semi-Finals (Semi-Finais). Os dois times finalistas jogam
pelo grande prémio - a Ultimate Cup! O jogo é como no
modo 1 Player Friendly.

Ultimate Leaque

Jogue com até 16 times entre
si nesta competicdo de 1 ou 2
jogadores, para descobrir qual
é o melhor time. Escolha seus
times e comece a agio! Se vocé
escolher Player (Jogador) para
todos os times, o computador
automaticamente atribui os times para o Jogador 1 e
Jogador 2. Atribuir C para o time significa que o compu-
tador controla o time.




Os times jogam até que cada um deles tenha jogado
contra todos os outros. Depois de cada jogo a League
Table (Tabela da Liga) aparece,
mostrando a situacdo atual dos
times. Na parte inferior esquerda
da tabela, o nimero da rodada é
apresentado. Os times que estdo
competindo no momento sdo re-
alcados em branco. Se o Computador estiver jogando
com os dois times, somente a tela Win (Vencedor) serda
apresentada, seguida pelas novas classificagdes da Liga,
mostradas na tabela.

Em Campo

A vantagem de poder usar o Botdo 2 para mudar, vocé
mesmo, os jogadores, é que vocé pode antecipar onde a
bola estara antes do computador, portanto é bom ir se
acostumando com a idéia de troca-los.

Preste atengdo aos jogadores mais rdpidos do seu time e
passe a bola para eles. Os jogadores mais velozes tém
mais chance de enganar o goleiro.




OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY

"BATMAN

RETURNS

Batman e todos os elem;ngs relacionados séo propriedade

da DC Comics Inc., ™ 1993, autorizados pela Warner
Bros. Consumer Products. Todos os direitos reservados.

Gotham City... uma cidade dominada pelo medo.

Piguim... a dura vida nos esgotos fez dele um verdadeiro
monstro. :

Mulher-Gato... a mais traigoeira de todas as felinas.
Batman... nossa tinica salvagao!!

Gothan City foi dominada pelo Pinguim e pela Mulher-Gato.
Os pobres cidadéos, iludidos pelos perversos vildes, entrega-
ram o poder e ficaram contra nosso heréi. Santa encrenca!
Seré que as Forcas do Mal irdo vencer?

E claro que ndo, pois vocé, com seu Bat-movel, sua Bat-corda
e muitos outros Bat-acessérios ird livrar Gotham dos viloes.
Isso, é tlaro, se a sua Bat-técnica ndo for Bat-ruinzinha!

Vista a camisa do Cavaleiro das Trevas e acabe com o reinado
de terror do Pinguim. Ao ver a luz do Bat-sinal, prepare-se:
esta tarefa ndo sera nada Bat-facil!!
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