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さんかつけい ささすいへいめん こうせい

=角形､そしてそれを支える水平面によって構成されて
がめんおだ

いる｡画面'よ穏やかだが､苣笑な星簡捲詣れている。
この濫な菫簡篭議とそof藷雛f}難霞い辮陛を
せんめん穂え涙

前面'二出して描かれている。

とりあつかいせつめいしょ
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このたびはウイネット製セガサターン用ゾフトァキニＬ－ビックギャサター
牟

菖き魁ｉ
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■こと

冒成にﾗﾘｰ』をお買い上げいただき､識こありがとうございます｡ご
かあ

しよう漂えとりあつかいせつぬいし&よただ

使用lこなる前に､この｢取扱説明書｣をよくお読みになり､正しい
＿'よう踵ぅ律うあし'よワ・ぬかもう､あ

使用方法でご愛用いただきますよう､よろしくお願い申し上(fま
と8Jあつか心'せつめ域i毒〃旨し砥ら－輝かん

Ｕがそう

富画謄iｉ
－』を 〕上 あり
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｢Ｔ|にな
ほうばう
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クロード･モネ<お
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許｣は大切(こす｡なお､この｢取扱説明書｣は大切に保管してください。なお

、ＡＩタッチタツチ

￣凶P｡￣

近代における繩f袰撹では鎖舅を荏欝こ誉鏡する
芒んたい

しゃじっさI上う かかかん世ぃかいがひょうIfん ほうこう

写実技法よりも画家の感性を絵画(二表現していく方向
Ｔす し⑤だん ひつせｇＵｄｅうようひょうげんほう低う

に進み､その手段の1つとして筆跡(ま重要な表現方法と
かめん、１０ あら

して生まれた｡いかに画面に触れていくか､これ[ま新た
かいがひょうlｿﾞんがのうせし､みと

な絵画の表現の可能'性として認められていったのであ

る｡ｺﾞｯﾎはｺﾞｯﾎ鑑のﾀｯﾁで肖皀の閃箇樫銭’

し､ﾓﾈはﾓﾈのﾀｯﾁで鱗鑑く｡それぞれの個性あ
こtZLn

源かこゅう かくりつ

ふれるタッチは､画家固有のものであﾄﾉ､確立されてい

る｡ここではﾓﾈの白箇像を､ｺﾞｯﾎのﾀｯﾁ､ｽｰﾗの
(んびょうひ上うけん

点描で表現してみました。
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似ん'十ぃびんてんそうごとこうLＯどんし

●本製品のコピー､転送等の行為(ま禁止され
’ﾅんりしや２」かちんたい

ております｡また､椎Tl｣者の許可なく賃貸もし
こうし⑭うちはんせLOUJLしよら

<は公衆向けに本製品を使用すること(ま
いいうこうし､

違法行為とな}ﾉます｡、
いんｕいじんぷくかいｻﾞこう*｣う

●本製品Iご含まれている絵画について､公共
ば て人じｕようでんそう*ん

の場での展示･ネットワーク上での｛云送を禁

じます。
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しき己ぃ さ<びんみなみ

もさることながら､やはり色彩であろう｡この作品では､南

の饒箸の議箇畠が諜紫.費紫.譽紫壕紫ｂ鏡
ひょう【『ん なか ねったい

によって表現されている｡中でもゴーギャンは､熱帯の
ふうとむら呂さつか ひょう【fJL

風土を､紫を使ってうまく表現している｡ゴーギャンのこ
へいえんいろjDJbbLきょうらｪう【｢んがつか

の平坦な色の置き方を強言月して､原画に使われている

琶とその箇鵜をみてみよう｡搭箇において色彩は､便わ
しささいつか

おお

れている箇鵜が暖いほどその絵画のｲﾒｰｼﾞに大きく
かいが

えぃさ１う せいり がめん

影響してくる｡さらにこの整理された画面によって､いか
ばばひろいろつか

にゴーギャンカf幅広い色を使っているかがわかるだろ

つ｡

での鱗や撹篁を肯鏡する農i罰簑駐は算なる薪たな
ひまうけん

表現である。

あそプi､た

ゲームの遊Ｚｊｉ方 】まし三弐

ｐゲームを袷8りる前に
ひとＵせんよう

『キーL－ビックギャラリー』は1人専用のゲームで
肺 ，〕､〈すうぱあいいっしょ

す｡プレイヤーが複数の場合'よ､一緒に､または
ごうたい

交替しな力丁らプレイしてください。
hILlIF

②ゲーームの開ｸ台
たんし

まず､コントロールパッドをコントロール端子１(こ
せつそくがめんとちゅう

接続してください｡オープニング画面の途中で､ス
お がめんがｂ

タートボタンを押すと､タイトル画面に変ります｡タイ
がめんおはじ

トル画面でスタートボタンをｵ甲すと､ゲームが始まり
せんたく

ます｡(｢ｽﾄｰﾘｰﾓｰﾄﾞ｣力､｢ﾀﾞﾙｸﾄﾓｰﾄﾞ｣を選択してください）
すずがた

懲ゲーームの進め方
まいかいがなか

あなたはエディとディジィになしﾉ､50枚の絵画の中
っぷなみだみ

から､『10粒の涙』を見つけなければなりません｡そ

Ｐ

巴’ ライティング

ｾｻﾞﾝﾇの絵画において外光､いわゆる首鶏tは、
かいが がいニウ

ＬＧＬｇえか せいぶつ

意識して描かれていなし､｡あくまでもそこにある静物の
リョにいかんだ めL､あん げんじっ

立体感を出すための明と暗である｡セザンヌ(よ現実を
さい(「ん かL､がくつかんがL､か ぐうか人

再現するので【よな〈､絵画空間を絵画そのものの空間
めまえ錘oぶつ

において壁すべきものと考え､目の前にある静物を
こうせいなれえが いみ かいが

構成し直して描いている｡この意味でセザンヌは絵画lこ

白`蕊i合を鵜<罎はなかった｡しかし､このｾｻﾞﾝﾇの
ｕＬ､ぶつひかトノ品たかげとエゥもよう せいぷっげんじってざ

静物に光を与え､影を強調したなら･･･静物はより現実的
I『ん1Ｊって凸えががた

に､またもともと現実的でない描かれ方ｶﾂﾞされているこ
わ力０

とがよくｶｷﾞるだろう。

リンゴ．とオレンジ

ボール･セザンヌ

園’
こうす

構図
だし１すいよく

大Z!《浴辻いぶっかとくＳようこうせいＵよく "

セザンヌのこの静物画の特徴は､構成力である｡視たま
えが 涼めんなかＵつようぜん上いこうゼい

まを描くのではなく､画面の中で必要な全体の構成力ずし

萱されている｡ii懲り篭.繼しはﾃｰﾌﾞﾙ上に置か
すこぜんごがたむ えか

れているが､そのテーブルから少し前後に(頂けられて猫
してんみ がめん

かれている｡ここで(よ1つの視点から視たものを画面に
さい〃ん ぺっくつかくと

再現するのではなく､それぞれのものを別々な角度から
み かたちたしてんて８7J

視たような形(多視点的)に置かれている｡それ(き
たしてんてさえがJztLろ＃ら

多視点ﾛ勺に描く面白さを狙ったのではなく､あくまでも
がめんせんたぃこう世いじよう がめんぜ人たしｈ

両面全体のｲｶﾞi成上そうしたのである｡この画面全体の
ｂうせんかんがか上ひょうげん似うばう

バランスを優先させた考え方とその表現方法(ま､それま

ホール･セザンヌ

|垣iｌ
こつず

構図

この突総と患された芙搾は､ｾｻﾞﾝﾇ力僧らの繧置
ひょうＷしし⑭うたい辻ぃぃちつえがさくびん

の表現の集大成と位置付けて描いた作品である｡そこ

に描かれている未も芙芳も､それ雛opj常iまそれほど
えが

薑f鬘ではなく.錆豐撒を職する篝篝になってい
巴ゐうよう

る｡この緯は､鑓筌撒を占める尖.竃.ボの

凸

■
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しかやく

主役といってもいいほ罎繊;そある｡茶と旨鰐Iと糸
しろあお<あ し上くのこ巴かいろどのぞ

白と青の組み合わせで2色づつ残し､他の色を取り除く
いう つかたんしよくどうし

とそれぞれの色力fどれだ↓ﾅ使われ､単色同士がどういう
かんIりい なおあかしろあおみとりちや<Ｊｂ

関係1こあるかわかる｡尚､赤･白･青･緑･茶の組み合
しよう かいほうてききたの

わせで生じるカラーイメージ(ま､開放的で気ままな楽し
しろ じゐんTL1

さのイメージで､白Ｉまクリアーでシンプル､そして純粋な
６

イメージを持ってし､る。

Ｕがそう

自画像
’
：

フィンセント･ファン･ゴッホ

凸

垣一
注

『

､) タツチ

M3雲等 Ｉ◆
□1

さくふづなかもっと１勺?ぬい

ｺﾞｯﾎの作風の中で最も有名なものは､鑓のタッチ
さんだい かいがひょうＩｆ人げんじつちゅうじつ

である｡近代における絵画表現でＩま､現実を忠実に
ざいけんしやＵつきばう 〃かがんせし、かいぴひょうIf八

再現する写実技法よりも画家の感性を絵画(こ表現して
はうこうＴす し⑬だん ひ己せきじ⑤うよう

いく方向に進み､その手段の1つとして筆跡'よ重要な
｡上うＩｆＪＭユうばうう がめんふ

表現方法として生まれた｡い力》に画面に触れていくか、
あらかいがＵ上うけんがのうせLＯみと

これ'よ新たな絵画の表現の可能性として認められて
とくじ ｕこ

し１つたのである｡ゴッホはゴッホ独自のタッチで自己の
ないめんせいあらわ

内面性を表し､ﾓﾈ,まﾓﾈのﾀｯﾁで鱗を籍く｡それぞ

れの個性あふれるﾀｯﾁは､嵐家饒のものであり、
こtrい

か〈Ｕっ

確立されている｡しかし､レンブラントやセザンヌ､レオナ
えが

ﾙﾄﾞの筐i箇臘がｺﾞｯﾎのﾀｯﾁで描かれていたら…。

がみがみひ

ﾏﾉ｛ナ･ノ・マナウア(神々の日）
耳-,J＿

ポール･ゴーギャン
Oｂ巴Ｉｙ丹ひ

異次元舅
巴⑰つカバ。

館美術館へようこそ。 |Ｑ’ ライティング
なぞとあめいざ⑤う 昌咄玉症万廷

さあ､モナ･リザの涙
船

の謎を解き明かす迷宮ワールドの旅に出かけよう。モ 八かみなみしまじようけしｂ

ｺﾞｰｷﾞｬﾝの描いた南の島の情景は､ｺﾞｰｷﾞｬﾝ鮨
しささいあつかかた

の色彩の扱い方'こよって議箒の鐡鶚な篝の鑓ま
かん し色さしＵ ひかり

でも感じさせる｡ここではゴーギャンの色彩でIまなく､光
せってい せつき上くてさげんじつ

の設定をみてみよう｡ゴーギャンIま積極的に現実の

首瀧i合をとらえ､絵画に表現しようとはしない｡しかし､こ
かいがひょうげん

0緒b)蔦の芙芳の;i:笙懲をより鐙たせるために､敢
Ｊｂ

ゅうこ（ひぜんたし、むらささ

えて夕亥Uの陽の全体に紫がかつ７s善jijb)自蕊舟を薪
<ｂ とうぜんかけの 凸ようちょう

たにｶﾛえてみた｡当然影はｲ申ぴ､ロマンチズムは強調さ
せいL げんが゛ちがかたち

れ､ゴーギャンの生と死のテーマが原画とlま違った形で
うあ

浮かび上がってきてIまいないだろうか。

溺〆蟻（鮒鴬
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ギュスターブ･モロー

'鐵川篭

９
屯
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⑤
しぎさい

色彩
～■

この錯灘iで(鑿な緯は､鏡の窟い労がとても
いんいうて急 さくＵんつか むもし凸さい

印象的である｡この作品に使われている主な色彩lま、
しろあかみとりあ打くるしよく なかしろさくびん

白･赤･緑･青･黒の5色であるが､中でも白lま､作品の

|⑲’
しきさい

色彩Ⅲ

さくひんなか、己とｇようみぶか

ｺﾞｰｷﾞｬﾝの作品の中で最も興味深いのは篭その鑓
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UこⅣいめんぜい母らわ

る｡ｺﾞｯﾎはｺﾞｯﾎｶﾞ鼈のﾀｯﾁで自己の内面性を表

し､ﾓﾈはﾓﾈのﾀｯﾁで醗を驚く｡それぞれの個性あ
こ辻い

」00くりっ

ふれるﾀｯﾁは､箇家鐸のものであ１人確立されてい

る｡ここでは､ｾｻﾞﾝﾇの首饒を､ｺﾞｯﾎのﾀｯﾁで籍
陞あい

し､た場合を､シミュレートしてみました。

すいよく

アニエーールの水浴

|曇Ｉ
してん

視点

雷！この着茗な襟は､薦のたもとで難い聯をする鎚簑
Xが

を識より嵩い鑑から偽ているように描かれている。
が狂いさ〃 どてあら み

ゴッホがi酉j題を探しながら土手を歩いていて､ふと見つ

けた光景といった懲じだ｡萌耀jも繕jilと鍵した1麺。
こうＷい

あるはしｂたむきしあら

もしゴッホがそのまま歩いて橋を渡り､向こう岸から洗い
ものＵ上せいたらなが してん】テ

物をする女性達を眺めたとしたら････視点を変えてみる
かいかせかLUUげんて色ひろ０ かいがuかい

と､絵画の世界が３次元ﾛ勺に広がって1つの絵画世界の
ぬうへんめら色もなか

周辺まで新たな気持ちで眺めることができる｡これ(よ１
しんせんおどる

つの新鮮な鮪きである。

ストーリー

け

ｐＬ

ｑｊ鐸
ひ びじゅつかん

ある日､エディとディジィIま美術館
で うつく

に出かけた｡そこにIま､美しいモ
えかさ

ナ･リザの絵力Y飾られているとい

う｡エディがモナ･リザについて
かな じよせし、こえ

.’

ジォルジュ･スーラ

せつめい かＺｒ じよせし、こえ

説明していると､どこからともなく悲しそうな女'性の声がし
みみ こえめし

てきた｡耳をすまし声の主をたどると､どうやらモナ･リザの
えきょ

絵から聞こえてくるようだ｡｢モナ･リザが呼んでいる!｣そ
しぬんかんふたりとつtfんえせかいすき

の瞬間2人'よ突然絵の世界に吸いこまれてしまった｡気が
ふたりみし とちた みち

つくと､2人は見知らぬ土地に立っていた｡あたりには道が
IJPん っづみちさき

１本あるだけ｡そして､くねくねと続くその道の先(ご
ふるやかたた ふたりやがた ある

ざ
几んさんばつ

遠近法

さくびん 砧砧しささい

スーラのこの作品はおのの大きさと色彩によってこの
ぐうかんひょうl｢ん てまえＵ人ぶつおお

空間をうまく表現している｡手前の人物Iま大きく､そして

蔓に行くほど爪さくなるが､それぞれの雛ｶﾀﾞｻiii1j〉｝な（
わが 仏いちかんか

ﾗﾝｽでjfIﾉ量っているのが解るだろう｡この精徽に考
じんぶつかたち かいがみあ

えつくされた人物の形が､この絵画を見飽きなし､ものに
しささいえんざんぼう ぐう芯えんさＪＭｴﾗつか

してし､る｡色彩lこよる遠近法､いわゆる空気遠近法も使

われているが､これよりも首五つ鑑は､ﾀｯﾁの大きさ
おお

さ〈びんT王えすこォ｣＃」Uウゼ芭

である｡この作品Ｉま､手前は少し大きめの筆跡で､また
とお ニユひっせきえが おお

運いものは細かい筆跡で描かれている｡ものの大きさ
さくじん

だIﾅでなく､タッチによる蕊の鎌もこの作品の
えんざんぼうつか

遠近法として使われている。

1⑤１
し冠さい

色彩

ほかさくひんくらこうす力Uた

この襟はｺﾞｯﾎのｲ也の作品に比べ､構図のとり方か

ら､蝋る箸に箒も意ち書いだ削義葦える｡しかしこの
さくひんあんていかん し怠さし、いんしエラJBO」

作品Ｉま､安定感だけでなく､色彩からくる印象も大きい。
さくびんあむきぁかちでみど8）っか

この作品Iこは青･黄･赤茶･緑が使われているが､この
しょく かつどうてざにぎ しエラ

4色によって､活動的かつ賑やかなイメージが生じてい

る｡つま}ﾉ､労瀞､峯嚴と､鐵のｽﾞiLHjl鑿樵からこの

襟の騒芳が生まれているのである｡またこの豊かさと
ゆた

しささいちから げんがいろ

:j:i;鍵こそｺﾞｯﾎの色彩のもつ力である｡原画の色を
かたし たとかんしょ〈だんしょくせいり

変えて確かめてみる｡例えば寒色と暖色Iこ整理してしま
かつきう さくひんおししきめん

うと活気は失せてしまう｡し力'し､この作品での主な色面
こうせい

の構成力fこれでわかるだろう。

■

夕'■

Ｉ式ぱし

アノレルの跳ね橋
Ｉ

フィンセント･ファン･ゴッホ

1０
３

●視、点’

●ず|｜慧謎藍Ｉ

⑥畠｡｡影’



しょうかい

してはｼﾝﾌﾟﾙであるが､明確な意図であるif糠；
ぬいかくいと

し蔓iji磯ｽﾄﾚｰﾄに儲じるものとなっている。ステージの紹介
⑬Ｉ

しきさい

色彩
⑰

※箸ｽﾃｰｼﾞの難溌iは｢ス この日本趣味を大胆に取り入れたﾓﾈの労搾は､かな
に1ユんしゆみだいたんとい

つ上しささい つか む心しささいあか各

ﾄﾉ強い色彩をたっぷり使っている｡主な色彩【よ､赤･黄・

青.黒を使ってお'人鶚.貴.誉によって層鋭6.葦や
あ』」くるつか

か等のｲﾒｰｼﾞが生まれる｡またそこに蔦が）iわると、
ムど

こうか で かいがし凸さい

豪華なイメージが出てくる｡この絵画'よ色彩(こよる
かいほうかんこうれい つか〃もしささい

解放感の女子例といえる｡モネの使っている主な色彩を
べつくつぬた かんけいたしオ｣もいる

別々に抜き出して､それぞれの関係を確力､め､主な色の

使われている箇鵜を見てみよう｡やはり赤が-番広い
つか あかいち仏んひろ

着着に蔭われ樋の貴.誉篁は茶を;lき±てる籠
上

をしているのが良くわかる。

めがみ

シリアの女神アスタノレテ

⑤
しきさい

色彩
トーリーモード』､『ダイレクト

遣ようつう

モーlごjとも共通です。
さくひん し■さい

ロセッティのこの作品における色彩は､モネやゴッホと
ことぢみ さ<びん らか

は異なり地味である｡モネやゴッホの作品にみられる赤
みどりあむき たいし上うて２しささいはし二<かんけLu〈Ｊ１

と緑､青と黄といった文寸照的な色彩補色関係の組み合
しささい<あ

わせではない｡ロセッティの色彩の組み合わせから'よ、
ゆうげんし駅でノレとうてきつ

幽玄.渋い.伝統的というイメージを受ける｡これIま、
ぬかみ せいかくつ

女神アスタノレテの性格付けにもなっており､ラファエロ
せんはしささい かんががたがつち

前派の色彩Iごついての考え方Iこも合致している｡p
UfAさくてくわろ中いる<らいつか

セッティの原作(こ手をｶﾛえ､茶色がどの位使われている
ちゃはだし､ろかんIfい ぜんたL、たんしよくが

のか､茶と肌色の関係(まどうか､また全体を単色に変え
さくびんいんしよう か ため

てみると作品のFD象はどのように変わるのかを試してみ

よう。

勝レレレ

』
１
皿

皷騨

学議
IPeP稗吟ｒ

■に薯|宴i鑿i蕊!'蘂iii篭簑議霧蕊蕊
す｡その柱の前まで移動すると､｢データギャタンの上･下を押して絵画を選択して<ださ

・ラリー|の始まぃこの中から.5枚の絵画をい､表示されている絵画で決定するときはＣ

の
田

択する
記うさＩ

罰筥作を6

をここには この館
HUへ

;す｡部
しら忠司

れていれて し､ ダンテ･ガブリエル･ロセッティ如鑑”“

団孔,▽｣吊世d目

上･下 画す｡その Uまで
かい瀞け－てＬＱ

ｌ絵画で決定可
．‘錫ざ

!難）鱗iのﾃﾞ丙
ｂつぎへ蕊,すず

峰Ｕ客かまいidLLかびょうＵ

才：．

ご允だ（ＩＪ５Ｉ
持って次の音B屋へ進みます。ボタンを押して<だ：

ラリー｣の始まり｡この中から､5枚の絵画をい｡表示されている｜

彌纐軋鐵i:i學!…:;鶴目勇；繍塞溌噌

Ｕがそう

宣画像|雷’
こつ可

構図Ｉ ていうり り｡こ

ﾝを押し
階慮

択する.と

押し
－二

タアイコン
さ.翁箪回．

ま
さくびん こてんだし､さい しきちいひか

この作品のテーマは､古典を題材としておﾚﾉ､色彩も控
さんだいてきかん たて

えめではあるが､とても近代的に感じられる｡それは縦
匹うこうちゅうしんこうす力､たしエラ ーうず

方向を中,bとした構図のとり方から生じている｡構図と

して鉾芳間を量鏡したiiii古iﾘﾄりをすれば､落ち着きあ
8Ｊつ

あんていかんう さ<びんすいろ全く似うこうっよ

る安定感が生まれる｡この作品Iま垂直方向を強くするこ
せいき上うちよう がめんら⑤ぅおう

とによって､シンボル性が強言同されている｡画面中央と
Ｕ此うわさ.｢いちェ＜せんばんすいちょくせんにんＵんぶつ

その両脇の垂直線｡この3本の垂直線{よ､3人の人物そ
にんすいちょくせんへんか へいた人

のものであり､この3人の垂直線に変化をつけ､平坦に
うで こう『

ならないようにしているの力f腕のポーズである｡構図と

ボール･セザンヌ
するときＩ

うえみさ

上･右
客

|ｄｌボタンｄ
とくＩプ

択し､決

タン タツチ
ぜんなく１７てし■ お

か選択し､決定したらＣボタンを押して<ださ
けＺＬ､力Iﾛ、がと.③けとき

い｡決定した絵画を取りう肖す時はＡボタンで
凸税のｙＬｒ急Ｉ》畦がＬ五Ｊい〃Ｐ丑

定したらＣしたらＣボタンをネ
ヒ．"･けとき

取り;肖す時は

ボタ、「クミハー

カロ

,た絵
-吋

消す
AOT

きんだしＬ かいかびようけん［】んじっろ⑤うじっさいけん

近代における絵画表現では､現実を忠実に再現する
しやじっ邑皿っ ががかんぜＬ、かいb’ひﾆﾗ【'んばづこｂ

写実技法よりも画家の感性を絵画(こ表現していく方向

に進み､その手段の,つとして鏑kfi篝ib農窺う識ﾆ
ｫｫ しわだん

ワ カゴめん凸， あら

して生まれた｡いかに画面に触れていく力､､これは新た
かいがひ多うＩｆんがのうせぃみと

な絵画の表現の可甘E性として認められていったのであ

持ち物を表示し、
。．お･

タンを押じfて;<だ
で･･好くI目Ａご

出る(７，１で確言忍後

刀可 届

９
４

亀邑｡｡影’

圏瘡。歯’

。ｌタッチ）



1ｺか ひるまう几ひかりふたりて

みるとよく解るIまずである｡昼､真上から光力f2人を照ら

し灘はi<さい｡3膳漬膓ＩＪｌｉ蔵がまぜ平織るい｡そし
て鍔､獣が農<櫛ぴ､奴は鯵に苞まれ繩と葵に
しんぴせいま のうみふたりいのまさがたびひ

神秘I性を増してゆく…｡農夫の2人の祈りは､正に(頂く陽
ひかり。Ｌわ ふか み

の光の弱まﾚﾉによって深まっていくように見えるだろう。

てつどうあめＵよう芒そくど

ｸﾞﾚｰﾄｳｴｽﾀﾝ鉄道､雨､蒸気､速度
Ｉジョーセフ･マラード･ウイリアム･ターナー

③’ レレレ傍抄
してん

視点 分
おもで

モルトフ動シティーラ【の思い出
ごくびん力bのいちあいﾕい みもの

この作品を視る者の位置は暖昧である｡視る者は

H蕊凱ii;b)学識'1の澤に士っているようだ｡そして少し高
すこたか

いお ちへいぜんきかんしやえんとつTこたか

い位置である｡地平線ｶﾂﾞ機関車の煙突より少し高いと
じようけいみ じのぬたかえんとつ

いうことＩま､この'情景を視ている者の目の高さも煙突よ

り駁し嵩い仕置にあるということである｡つまり、
ちへいぜんすいへし､せん外ものぬたかしめ゛

地平線･水平線(よ､視る者の目の高さを示しているの

である｡緩の串にｽﾞってｲ鏑軍の磯ろから雛めてみよ
もの

う｡艤樟を税ている者Iまこの位置にいるわけだ。
いち

がめんあらわ あおじ人ぶつかい〃み じんぶつ

(画面に現れている青し､人物は絵画を視ている人物を
あらわ

表している｡）

ジャン･バティストカミーユーコロー

ざ|’
えんきんほう

遠近法

みつ$ﾌﾞいがさんけいらゐう【ｵいえんけい１５J」

コローのこの風景画|ま､近景･中景･遠景と大きく3つ(こ

分けられる｡罐は箸iiiの笑きな辮援li,lb貴せた
ね

未と洸券｡そし識鶯iまかすんで見える対岸｡遠景は最
み上いが人えんけいｔりづ‘

あい会い入がひだ叩姓くIナしき しささいさいと

も暖昧(こ描かれた左奥の景色｡この3つの色彩の彩度

を変えることによって壁る|雀1蝋iと鑓懸をうまく
か

りよう かいがへいめんせかいＵｊ学JEいせかいあらわ

ＴＵ用することで､絵画の平面世界に立体世界を表して
匙延几ひつしぶくえん２人はう〈わ

いる｡さらに､この基本に筆触の遠近法がｶﾛえられる。

鐺は鏑まで萌耀に､撞豐は瞳牒;t鑓ii1で籍〈｡この
くうかんひみつけんくうさえんざんぼう 上いきなかと」」ひかりとお

空間表現をEP言樟;斤法といい､大気の中を通る光が遠
いしたがつうか しささい上ねみ

くに行くに従って通過し(こく<なり､色彩が弱まって見え
ＩｆんＵりょう

る原理を矛Ⅱ用しているのである。

Ｉ

［
ばんしよう

Him鐘
ジャン･フランソワ･ミレー

リー｣と同じ操作作をし津す｡絵画とシミュレー
そうさ.會釧ほぅ争う

操作切り替え(よ方向ボタン毎

絵画
ほ

え(よプ魁｜ライティング ションアイコン

右･左で行います｡シミュレーションアイコン

行
鯵
湿

儘
Ｉさくびんひかり）ゼョピい５．J」ャ<わり）ｂ

ミレーのこの作品では､光の設定が大きな投書Uを持って

いる｡露れけ識劾第猷Hf艶の鴬に苞まれてい
ゆうひせむふたりいの かげなが

る｡夕日(こ背を向けた2人の折ﾄﾉは､その影の中ゆえに
ひかりま たい出ういち か

光を増している｡太陽の位置を3つのノマターンで変えて

の選択は方向ボタンの土P下でどのデータを

う゜ジャポネーズ 見るか選択し､決定じ鰭らCボタンを押してくｌ
、

」熱ださいクロード･モネ

８
５

や田税。点’

ダロ彊笠震

魁｜ﾗｲﾃｨﾝｸﾞ



せつはつせいよるこ りようしや

絶望､生への喜び､そしてその両者をつなぐ゛グループそ
ｂ こうせいたくぜんlといかんれん

れぞれに分けられて構成され､巧み(こ全体が関連づけ

られていることがわかる。
がたこう存 寸

【ﾋﾟﾗﾐｿﾄﾞ型構図】【図１】

|〃’
しじいん

視１１頂

Dにこ み

この横たわる裸薦僅を嶺る箸は､識にどこを視るだろ

うか…｡この搭箇はｺﾞｽﾞの操蔦像であるにもかかわらず
み が〃かくぷぷん刀

視るべきものがたくさんある｡それIま画家が各部分に見
ばつく かくぷぷんみぱ

せ場を作っている力'らである｡その各部分の見せ場が
ぜんたし､おおな〃

バラ↓ﾅないよう､全体として大きな流れをつくってまとめ

あげている｡この笑きな荒れは､搭箇を偽る鐡撹るく
じゐんcよ

き1頂序でもある｡鋪､霞にﾈ誌を鬘め､誉.鶯鐸．
こし丁せんすあし か打ｂど

腰･手･扇子･足･パイプ･カーテン､そして顔lこ戻る｡こ
みものしせんみちぴおおながせってＬＱたく

の視る者の視線を導く大きな流れの設定の巧みさこそ、
かいが とくちよう

この絵画のもう１つの4寺徴である。

莎惨沙

|鍵Ｉ丑埠＝＝－－

對勢等
まい せんたくつんめい

2枚のうち､どちら力，を選択する運命のステー
えらかいがなかかく なみだ

ジです｡選んだ絵画の中(こ隠されてし､る｢涙」
はっけん

を発見しましょう。
かいがせんたくけってい

、絵画の選択と決定
かいがせんたく

絵画を選択するとき|よ｢データギャラリー｣と
ぉなそうさ ほうこう みぎひたり

同じ操作をします｡方向ボタンの右･左で
ばしよせんたく けってし、

場所を選択し､Ｃボタンで決定します。

ごういかだ

メデューース号の筏
〃|’

しじ②ＡＪ

視１１項
テオドール･ジェリコー

せいさんこうけいえがさくＵ人み －つよひ

この凄惨な光景を描いた作品は､見るものを強く弓|きつ
＃な ￣みもの

けて離さない｡浩を視る者Iま､まず緯筌採から讃い
いんしエラうつぎひとJjひとりこ=み

印象を受↓ﾅ､次に１人'人を細かく見たくなる｡この鶴
みきうえ芒ゆうじょせんばつけんさよう色いのふひと

でlよまず右上の救助船を発見し､狂喜して布を振る人
ようすなにごと芒づひと

から､その様子'こ何事だと気付く人､そしてまだ筋かるこ

とに貴符かず羅篁の革にいるX､そしてもはや死に至つ
しいた

ひとかいがみきうえひだfルた危いかくせんじ」う

てしまった人｡この絵画Ｉま､右上から左下への対角線上

に笙から免詑から堅への鵜れがfiみに識されてい
しじゅんがか せってい

る｡そしてその視１１項は､画家Iこよって設定されているも

のである。

函
ｚろつ可

構図

ｼﾞｪﾘｺｰの塗糯なものとしたこの作品は､非常に
≦くひんひじｚう

’二⑤うれんかんが こうす かいが

入念に考えられた構図によってできている｡絵画(よ

鐵iE箇臘of藍鎖であるから､動きを視る者に感じさせる
うごみものかん

鐺､許鶯された籠な１麺が茶められるJ徽二２２つ
ちようてん

て､ﾏｽﾄを頂点にﾋﾟﾗﾐｯﾄﾞiiiの鑑を僅か'鏑ﾅ、
ひょうoいうしやたらなみうえ がたおならい

漂流者達も波の上のﾋﾟﾗﾐｯﾄﾞ型と同じく′｣(さなピラミッ
がた つくｆ Ｕ上うIJIやうしやし

ド型のグルーピングを作る(図1)｡すると漂流者の死と

７

`西塩｡｡',償’

J⑨ｿ規'，。腹

函｜瘡。歯’



したひかり凶あい

下から光をあてた場合では､よくl)(が鱈iI載予でＩ)(を脅

かす時の､まるで榎みを跨ったよう鐸繰なり王から
とき

戯Ｉでは自力鶚鑪れ鱸彌こなってしまう｡ﾚﾝﾌﾞ
ﾗﾝﾄのこの緯で醗鐸は､萌謄農としての蕊い

；i雲を鳶つが､鰯011鬚犠些馨よく譜丁鐘であ'人
き虹ん

基本である。

がしっ

画鬘

鑿
|＆’ ﾗイティング

つよひかりあらゎ やみふか

よ'｣強い光を表すために闇をよ'ﾉ深くする｡カラヴァッジ
ぬいあんばうもつとこうかてさっカロ

オがこの明暗法を最も効果的に使っているの力『この
しめ

緯である｡ｷﾘｽﾄ叢は闇にii:!され､ﾏﾀｲを示す
篝だけ力鍵b串に津かび型がり雛|よその篝の
似うこう む さこ ひかり

方向からマタイに向かって差し込んでし､る｡ここでは､光
せってい さしめＬ､し あらわ

の設定力fキリストのマタイを指し示す意志そのものを表
こうかたし LfJL〃Ｔ

している｡そこでこの効果を確かめるために､原画(こ手
ざやくはつこうが

を）iえ謀b)叢豐をまったく逆方向に変えてみると､マ
さしめ いしさだみさて

タイを指し示すキリストの意志I土､差し出す右手のボー
ひかりこうかうしな

ズだしﾅになってしまい､光による効果を失ってしまうこと
さくＤん ひかりあつかがた

力fわかる｡この作品のカラヴァッジオの光の扱い方は、

まさに鶴雛;であ'人ﾄﾞﾗﾏﾃｨｯｸな演出力の巧みさ
えんし中つりよく危く

たんてさあらｂ

力『端的に表されている。

険

かいが賑LたくけってＬ１

①絵画の選択と決定
まＬ､かいがなかまいせんたくけってぃ

4枚の絵画の中力､ら､1枚選択し決定すると、
がめんじよう忠ぃひょうじじ上うたい

ヤン･フェルメール

all ライティング 両面上に1枚だけ表示されます｡この状態でＣ
おかいがけってぃ

ボタンを押すと絵画が決定されます。ﾌｪﾙﾒｰﾙは､鳶稽桜鑑れる襟で若茗である｡この
さくひ人あかひかりさこまどぺ

作品では､明るい光力r差し込む窓辺でポーズをとる
Ｕんぶつえが あたたｔ」ひかりしっない

人物が描かれている｡この暖かみを持った光'よ､室内の
くう匙ひょうIfんくうかんひょうIfんいた さくびん

空気を表現し､空間表現(こまで至っている｡この作品

は､近景.中景.遠景の3つの識でできてお'人手前
さんけいちゅうけいえんけい Ｔまえ

どんらエラさくじんくうかん せかいわやくめば

の鍛帳はこの作品空間を2つの世界に分ける役目を果
がか ぐうかんひかりみいんかん<

たしている｡画家とモデルの空間lま光に満ち､引間区の
てまえかいがみ せかｕ ひかりとど

手前の絵画を見るものの世界でIま､その光が届ききれ
ひかりとど くうかんひかりとど くうかん

なし､｡光が届いている空間を光の届ききれない空間に
６ののぞがか

いる者が覗く｡画家とﾓﾃﾞﾙの鴎(よ覗かれるのみで、
たし’

立ち入ることIまできなし'ようだ。
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③；パズル
ざ迩三えらかいが

最後lこ選んだ絵画でパズルができます｡バラ

バラに分かれた繊を制臘繋満に勇閾さ
わ

ほうこうつが

せましょう｡方向ボタンを使ってポインタを

萌謄農の箇象ﾚﾝﾌﾞﾗﾝﾄの描く光は黄金色に輝き、
えがひかり打つＥんし上(ががや

あたた

温かみのある歪(こ籠鑑ｌである｡このﾚﾝﾌﾞﾗﾝﾄ
ひかりかなこうげん

i諾跳|とはiiiに､鑓において光のあて方､光源の
菖jZていたいへ…う鋲う"卯した
亟定は大変重要である｡ここではモデルの顔に下から
、かり ばあいうえひかり はあい〃

光をあてた場合と上から光をあてた場合を見てみよう。
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いとつ けってぃ

移動させ､Ｃボタンで決定します。
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[ドクロ展開図】
さくＵＪＬ み 、j･たり元いしがくｂんて２

作品のもう１つの見どころである｡2人の大使の学問ﾛ，

鵡撒の鋸けとして描かれているが､難の學簡の
えが

Ｔいじ⑤人うかびし せいぷつ

水準を伺い知ることもできる｡これら１つ１つの静物を
たん〃んみ しんか仁し

丹念(こ見ていくことで､ホルバインの真価を確かめられ

るだろう。
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ぃだL､５上うこ<か えがだし､へ巴か

この偉大な彫亥Ｉ家ミケランジェロの描いた大壁画Iま、
悠いめんせきてんかいそうたい えが

大面預(こ展開される壮大なドラマが描かれている｡そし
に《たいけんじ

て､この肉体を顕示するよう鑓拓くある災様の群れ｡漁

るものはこ超労と災様の群れに篭い､漁るべき
いら(』ん

燐の議を見いだしかねてしまう｡しかし､やはり--番
がめんちのう｡｣ぅみざてあ

諭に倉が;|き参せられるのは､画面中央の右手を上
かみ寸鈩た 煙じ ひだＩノヱｂ

げる神の姿であろう｡そこに始まってここでＩま左回りに

偽ていく荒れを患農してみた｡この道筋をたどりながら
みちＴじ

み じんたし、心

視ていくと､それぞれの人体の群れはグルーピングさ
』３３J とむなながむ

れ､大きなうねりを伴った流れを持っていること力fわかる

だろう。
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さくびんながら己とぬうめいﾎﾙﾊﾞｲﾝの作品の中で承も有名なのは､この｢難
かいがしわや<

たち｣であろう｡この絵画はドクロのlまうが主役である
ふたｕたいしｲｺﾞｨｺﾞUとびときょうみＵ

２人の大使より多く人々の興味を弓lきつけているが､こ
いがいみ せいぶつ

れ以外'二も見ごたえのあるものはたくさんある｡静物の
せいがくかたちさいぷ’二ｃうれんえ汗けっぺきせい

正確な形､細部まで入念Iこ描いている潔癖'性こそこの

せいしようれい

聖マタイの雷箒菅みifi;ij轍
Ｅどど蠅塑
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せつめい

イコンの説明ア
うえときらさ

上から､Ⅱ寺に地に座しているということになる。
さくびんみじのせんしたらがｂ なが

れる｡この作品では､視る者は戦士達の１１１のような流れ

に摺って襟芳に輿へと鱗{｡鶏､れ､そして芙菫の
太陽や月へと引き寄せられていくように識されてい
たいようつきひよ

る。

かいがさくしやぬいさくびんめいせいさ(わん

絵画の作者名､作品名､希Ｉ作年な
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かいがなか入か なが⑪の

この絵画の中に描かれている長く弓|き伸ばされたドクロ
えんざんぼうＩﾕつめL、なかみ

,ま､遠近法の発明の中で見いだされた鑑の繩に
えが

よって描かれている｡入はもの0ｺjiii;;fr齢に痛らえよう
ひと

ときじっさいかたちみ かたらこと

とする時､実際の形と見えている形力丁異なっていること
さっ たでょこ３Ｋ巾才｣なＩノラ1JうたいＴ

に気付く｡つまり､縦･横･奥行きが同じ立方体でも(図
Ｔ え汗陞う

1)のようになる(まずであるが､(図2)のように描いた方
ｕんとう ひと

がより本当らしくみえる｡人がみてい３iii；:fこより鍵に痛
さいけん ときむら はうばう

らえて再現しようとするﾛ寺よく用し'られる方法がある｡ま
わくいととつかんかくＬｚＩ２うが人 かみうえ

ず枠に糸を等間隔に張ﾘﾉ､方眼をつくる｡そして紙の上

にも同じ方眼を描いておく｡そして禅の芳臘趣しにみえ
むなはうがん入か

。「 かたちラっと っつ

る(図3)ものの形を写し取ってし､<のである｡この写し
と ばつ源んたて上こＵりっか

取ったものの方眼の縦･ｲ黄の比率を変えると､そこにあ
す

錆ま農<:t;iliii<も錐に銃できるのである｡(図4)こ
な〃ひの えが

のホルバインの長く目|きｲ申ぱされたドクロはこうして描

かれたのである。
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運近法
い「んげんじっ移げんがめんなかさいIfんし,､低う

３次元の現実を2次元の画面の中に再現する手法
しきさいえんきん隆うくうきえんきんほうせんえんざんぼう
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の1つです｡色彩遠近法(空気遠近法)と線撞;丘注
かたちえんさんほうつ@ｋいろまえで

(形)素;丘法)とがあります｡強い色は前に出てきて、
よわいろこうたいちかおおとお

弱い色(よ後退する｡近いものは大きく､遠いものは
ちい

/｣(さくなります。
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濁さくひ几うち⑬うて港ひろつ.ｋ

アルトドルファーのこの作品ほど宇宙的広がりを強く

`ﾋﾞ瞳iづける繧箇はそう鑿<ない｡失鱗の鍋に鶴のよう
入か せんしたち てまえむくむせんしたら

に描かれた戦士達｡しかし､手前から奥に向かう戦士達
Ｚｒがそ みちからづよいさおもえが

の流れlこ沿ってよく見ると､力強く勢いを持って描かれ

ていることがわかる｡そして､この鑑窺瓊の鱸の鶴
こと必 ！=んげんちから かん

で､1つの事を起こしている人間の力とし}うものが感じら
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構 図

＆ かいがばんがへいめんひょうIfんせんかたちしささい

絵画､版画などの平面表現における線と形と色彩
陣いちこうせいいえがいち里＝§同雇昌

の配置の構成を言います｡描かれるものの位置.
おおくぁ よ'まくかんけい

大きさ･組み合わせ､そしてその余白との関係(ま
へいめんひょうげんきにん゛

平面表現の基本となります。
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巾うめし、

こで､この有名なﾚｵﾅﾙﾄﾞ.ダ.ｳﾞｨﾝﾁの首箇偉を、
えが

ゴッホのタッチで描いたらどのようになるでしょう力､。

かいらくその

'１ｼﾞﾐ楽の園

てま八ＪｊＪＢと殉 らいちみつ入がｌｿい

手前は大きく､遠くになるほど小さく緑密に描かれる形

穣辮と､錆は鑑と萌農が嵩い琶診奥まるほ鍵
打さひょうｌｆんしきさいえんさんはう

'こそれを抑えて表現する色彩遠近法である｡この鑑
ため かいがしろあか と

を試すため､まず絵画の白っぽく明るいものだ↓ﾅを取り
だかいがみ おな凸やいるけいと砥

出し､絵画を視てみる｡そして同じく茶色系のみを取り出
ＨＰ びみ二うへんかわか 」』Ｊ１

して視てみるとそれらの微妙な変化力f解るだろう｡大き
で正え ぉく

さもそうである｡手前のものと奥まったものの雛のＩｉｉ
Ｕ労も笑.箏沢そし篝|bｼｬｰﾌﾟな鵜稔)il<:この
さくひんくうかんせぃしささい 』螺煙いちざ1Jん

作品の空間性【よ､色彩とものの大きさの配置が基本と
わか

なってし､ることが解る。
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ライティング視 点

かいが ひかりせってぃげんじつかんさいIfん

絵画における光の設定も現実感の再現(こは
11らぅようぶったい１Jつたいてさみ ひか9Jかけ

重要です｡物体を立体的に見せるに(よ光と影
ひつよう こうげんせっていしかた え

が必要であり､光源の設定の仕方↓こよって絵
ないようおおが

の内容↓よ大きく変わります。

かいが

絵画ｌ
Ｕ１ｐうよう

重要一
びつ」

L､かいがせかい せかぃみ いちかくど

絵画世界Iよその世界を見てし､る位置と角度
きえが たとちようかんず

を決めて描かれています｡例えば､鳥臓図の
えみちのそらととりしてん

よう(こ､絵を見る者が空を飛ぶ鳥の視点を
もひろぴろだいちながわJとよう

持って､広々とした大地を財kめ渡している様に

ヒエロニムス･ポッス

ないィ

の内！
瞳1． 『」

－１視四1,償
つ ＬＪＵＪ２ん

視１１償えが さくひん

描いている作品もあります。
えが

γ
「
侭 、タツチ かいがかいらくそのいちぷ

この絵画は､快楽の園の一部である｡このたくさんの
ｕとびとえ研 いつしぬ．｝う【】いがおお

人々が描かれた一種の風景画Ｉま大まかにいって、
さんけいら⑥うけいえんＬｊいｂ がめんしたうえ

近景･中景･遠景と分けられており､画面下から上(こい
したがむく み したうえじ⑫ん

<に従って奥まっている｡視るもの(生下から上へと１項に
めさぞ

目を誘われていくが､萌溌な蟻が鶇されているわ(ナ
こう店いふうＭＬ、なか

でIまないので､まさにこの広大な風景の中をさまようが
み

ごと<視ていることになる｡しかし､だからといってこの

鑓は！'瀞i学に雛されているというわけではなく、
ざぼん こうずしせんたどみちみ

基本となる構図'よ視線の辿る道を見いだし､ゆっくりと
な瀞 と曲わす せかいひた

眺めれば､時を忘れ､ポッシュの世界(こ浸ることができ

るだろう⑤
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かいがえががたさくしや さまざまとくちよう

絵画の描き方に'よ作者によって様々な特徴
ええが えふで つか

があﾚﾉます｡絵を描くとき(よ､絵筆などを便つ
かめんえぐ ときさまざま

て､画面に絵の具をおきます｡このH寺､様々な
ひつし上くがかこせい

おきかたができます｡筆触|ま画家の個性を
たんてきあらわ.：．
端的に表しています。
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彩しききい

色 搭酋鑑資する膳そこが豐織なら､搭酋を鯛る署は、

豊糒篭の僕に士って搭箇を塩ていると叢農されている
かき ゅうだし､おたが

とは限らない｡このアルトドノレファーの雄大な戦いの
かいがみしの やまいた置きた

絵画は､視る者がまるで山の頂に立っているか､またＩよ
そらう めたがえが

空Iこ浮いているような目の高さで描かれている｡つま
Lもったんかいかせかい陣い みしのあしゆか

り､一旦絵画の世界に入ってしまうと視る者の足は床か

ら離れ､薗堂が鵜ざ簑した鑓鑑を隷食<見える
いち、が

位置から眺められるのである｡またこの鑑を槻鵠貨
いちがかせってい かいがみｂの

の位置Iま､画家が設定しているのである｡絵画を視る者
かいがまえた

は､絵画の前に立ちながら､蔭にiIio;j情労’ら､膳に識の

いろ.あざあかいる

色Iま鮮やかさと明るさがあり､さらに色みのあ

｜Ｉ愚色と鯉…賤聯鵯'篭瀞
るさは明度､そして色相､色相の中に無彩色と

囑編’'囑鬮；鑿i雲::蕊麓季いこ…
しじゅん

かいががかぼんみところ

絵画には､画家が１番見せたい所があり､その※このｼﾐｭﾚｰｼｮﾝｱｰﾄで表示される絵画の中に

あらし
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遠近法
えんぎんばつ

遠近法
つぎばんめみあ軸じん鋸つぱい

次の2番目に見せたいものもあります｡これを「青い鰯が入っ鰍､るときがあります。
こうずしきさいえがだえ

これば作者がどの部分から
たくみに構図や色彩によって描き出し､絵をＡ減し勘
みものしせんしぜんみちぴ描いているかを示しているものです。
見る者の視線を自然に導いています。“……贋し‘杣

「青い人物｣を作者のいる場所だと思ってください。

b｣

かいがつか 九んさんはう

ジョルジョーネのこの絵画で使われているi東１斤；宍は、
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てんぁつ ぁってんしよって人

筌て-つの点に集まっている｡この集まった点'ま焦点
かいがみものめいち

であり､この絵画を視る者の目の位置でもある｡また、

この鐸綣錨の竿に十げれぱ絵画を視る者の目の
かいがみしのめ

たがひく Ｔｂみ ねころみ

高さも低くな'ﾉ､座って視ているか寝転んで視ている
ざやくし上うてんあ こうＬ上み

力､のようになる｡逆に焦点を上げれば高所から視てい
そらう み てん

るか､もしくは空に浮かんで視ているようになる｡(1点

藍瀧醤雌|に2鷲.3鷺)量i箔農もある｡）
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構図
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ほぞん

デーータの(呆存ﾚｵﾅﾙﾄﾞのこの襟は､籍識の夢かつたifの総
えがbの

の鼈で､鑑識農の嵩い機である｡描かれる物．
ひとｕいけいなど くらいおお

人･背景等をどこにどのようtrポーズでどの位の大きさ
ｘがもつとこうかてさ さくびんがいが

で描いたら最も効果的なの力,?この作品では､絵画の
と鱈Ｌｕ こうすまさめいかくｂだかた く

土台である構図が正に明確な害ﾘﾄﾉ出し方によって組ま
がめんたて上こひりつ上いせつ

れている｡まず､画面の縦と横の比率を大切(こし､2つの
えJL

ihiと2つの竈彬を籍〈｡そしてそれぞれα瀞上か錆
ぜんたLuち向うしんあ こう了がたじっ

全体の中心が合うようにする｡この構図のとり方は実に
すうがくてざ

数学的であ１人ﾚｵﾅﾙﾄﾞの緯がもづ1橇ji術)誉さ．
きび人かん

気品までも感じられる。

ほうしき

‐｜;『F諒貝ツク識?ﾘｰjはｵｰﾄｾｰﾌﾞ方式になっていま諾。
－５

￣；かく~四

一
一
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式トセ■

ＩＦ
空き容量は３必要です｡各ステージのクリア時にデータセー
打二な､ひょうじちあうでんげん゛

ブをｲﾃいますので､セーブメッセージ表示中に電源ボタンやリ
お ただ低ぞん おそ

■
■

要で
■

です

－ブ ボで、里セ メッ

．
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壷
叱

一｛
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Ｉ
」

セットポタンを押すと､データが正しく保存できない恐れがあり
－二

れ

ます゜
たんじよう

ヴィーナスの誕譽iＥ

ｉ
ｉ
１
１

しようきよ

むデーータのコピーと消去
サンドロ･ボツテイチェルリ ぼんたし’ほぞ人

本体RAMに保存されているドキュービックギャラ'ノー』のデーー

タのｺﾋﾟｰや;蝋ｴｾｶﾞｻﾀｰﾝ本体の｢保存完一夕
ぼんたいほぞん.．

鶯蝋嵩｣で!；霧i霞とができ鎌ぁ

れている『キュ
よ

:は､セガサタlル

議
▽

ﾘﾉﾐZ胃

一苫

．
”

函,’
こう寄

構図
■

とができ津款iｂじがそう

ビヨ画像
ゆうめぃかいがしっとみりよくＩﾕな かめん

この有名な絵画で､最も魅力を放っているのは､画面

中央のｳﾞｨｰﾅｽ蔭である｡この}議な鑓濃は、
ｂ⑤うおう

ｕそうてａじんたし､ひれい え" ふつうじんたしL

理想的人体比例によって描かれている｡普通人体'よ、

6.5~7.5頭身であるが､このｳﾞｨｰﾅｽ橇は8鑓、
とうしん

めしながあしうえからだひりっ

足の長さと足から上の体の上上率lま1:1である｡これが

このｳﾞｨｰﾅｽ標の痔つ鋼なｲﾒｰｼﾞにつながって
いんレエうｒき せんしん とうぷ

いる｡そして印象日勺なのは､全身のポーズである｡頭部
みど０ルラかたひだＵこしみぎがた七 がた

Ｉま右へ､両肩は左へ､腰は右へと傾いている｡このS型
〃Ｕよくｂと りそう

のポーズこそ魅力の元であり､理想でもある。

せんたく

③パワーーメモリ－－の選択
ぺごうりぼんたい

パワーメモリー<別売)が本体にセットされているときは､うぎニタ

l■■■■

ペつう,

月Ⅱ完）
レオナルド･ダ･ヴインチ

辮
驫
,臘
懲鼠

と
豚でんよう ．せんたく

保存用のｶｰｰﾄﾘｯｼﾞRAMを選択できます｡｢ゲームスタート」
せんたくあと‘" せんたくほうこう ばんたＬ１

を|選択した後で､｢オプヨ'ヨン｣を選択し､方向ボタンで｢本体Ｒ
さ．Ｄｖ

ＡＭ｣と｢カートリッジRAM｣を切り替えられます。～､…

-卜」
たし’lｄｌｌ

リッジI ムス
タツチ

』

ﾝ」 ､方午】

さんだＬ、 かいびひょっ【'ん【↑んじつろ⑤つじっさいけん

近代における絵画表現では､現実を忠実(こ再現する
しらじつきばう かかかんせし､かいがひょうIfんほうこう

写実技法よりも画家の感性を絵画(こ表現していく方向
すす しPBたん ひ可廿２１Ｊ面うようひょうけん低う陸う

に進み､その手段の1つとして筆跡{よ重要な表現方法と
? がめん」】、 あら

して生まれた｡いかに画面に触れていく力､､これは新た
かいかひょうIfんかのうせぃみと

な絵画の表現の可肖E性として認められていったのであ

る｡ｺﾞｯﾎは錐のﾀｯﾁで肖皀の閃簡催鎖ﾊﾓﾈ

はﾓﾈのﾀｯﾁで鱗を籍く｡それぞれの個性あふれる
こせＬ１

ﾀｯﾁは､議饒のものであﾄﾉ､確立されていった｡そ
かくりつ

切り れえ

lM11i

－口』亟司回国』。国》画】亜函函】画一函回国コマ》『‐

■■■画一一百＝■.■.￣百一百一百一臼Ｉ唇＝

ｻﾞ鶉
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Ｉ
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．，曇
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がんくつせいぼ

岩窟､，聖母 】ﾊﾟｽﾞﾙで出てくるﾒｯｾｰｼﾞはｴﾝﾃﾞｨﾝｸﾞ後なにか；
のｶｷﾞになります｡ﾒﾓしておくことをおすすめします。：
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レオナルド･ダ･ヴィンチ
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図
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ふきいそう

アノレノルフィ一二夫妻像
功らわあむじんぶつかいがみｂのかいがなか

現れている青し､人物は絵画を視る者だが､絵画の中の
か〃〃ああじんぶつ.えがとうせん

鏡に(生青い人物は描かれていない｡当然ながら…。
びじ'pつかんすたびおとＴ

ボストン美術館が好きである｡度あるごと(こ訪れ＄
かお

ることIこしてる｡アメリカであってヨーロッパの香
ただよ

りを漂わしている力､らかもしれない。
どようよるおそひらがぞくかい坏

土曜の夜(よ遅くまで開いていて家族で絵画を“
きがろ･たの１２かんちよめいえ，『

気軽に楽しんだり時間のあるときにIま著名な絵
玄えもしや

の前で模写したりできる。
ぴじゆつかんぼんらいおも

美術館てし､うのは本来そういうものだと思う。
きかくはいけいおも

このソフトを企i百T[,た背景にはその思いがある。
くるなやけっか"せし､こんいつさく

苦しみ､悩/Lだ結果の精魂こめた－作である。
たずさ

このソフト(こ携わっていただいたすべてのスタッ
かんけいしゃかたがた三ころかんしやもうあ

う､関係者の方々に'Dから感謝申し上げます。

ＭＥＳＳＡＧＥ
ヤン･ファン･エイク

B２

じゆうじかこうか

十字架降~i弓

『》一皀
疸ロー府。

こつ夛已

構図

ロヒール･ヴァン･デル･ウェイデン
さくびんかめんなかとうじようＴベ

ファン･エイクの作品は､画面の中に登場する全てｶﾂﾞ
てぃｍＬ、さい;8 かこ

丁寧に細部にわたってバランスよく書き込まれている。

また譜かれた聯洸は､それぞれあるべき所にあり、
ところ

鎧は篝(鍔罰,ている｡もしもその鎧から莞蔓な
こうずえが とのそ

構図で描力､れたものを1つでも取り除いたら､その

莞豊樫は開れてしまうだろう｡しかし､このﾌｧﾝ.ｴｲｸ
がめんとのそ

の襟では､荷かを,つや2つ画面から取,ﾉ除かれたとし

ても､そof篭鐵鑪なわれることなく成立し続けてい
せＬＭＪっつつ

かいがざいぶじ⑤くち

る｡この絵画を細部まで熟知してし､ないものにとって、
さい隈こものがめんとのぞ き

細部の小物が画面力'ら取り除かれていても気づくこと

なくすんでしまうかもしれない｡

|圏’
こつ齊

構図

こうすとかた 』』ぽ

ウェイデンの構図の取ﾄﾉ方も、レオナルドと同じく
Ｕせいてき がめんおお えんこうぜし、

理性的である｡画面'よ大きな3つの円で構成されてい
えんなかち巾うじつUんぶったら

る｡そしてこの円の中(こ忠実(二人物達のポーズをあて
じんぶつ

はめている｡人物のﾎﾟｰｽﾞが稽然に磯じられるのは、
ろ。うじつ じっさいじんたしｏ

この忠実さにある｡実際の人体力寸とれるﾎﾟｰｽﾞを鯵さ
こうｆＩＣうせん

せず､構図(憂先のﾎﾟｰｽﾞが鑓筌徽こ鑓な蒲を
あた ちつじょなぼ うごう つく

与え､その秩序は流れをつくり､動きを生み､リズムを作
だ

Iﾉ出している。

弓

‐
凸
睾

錘、’
してん

視点 むちう

率リストの篝;1Jち

三

さくひんしつないしんろっしんぷへやい$ノぐちし⑨<ふく

この作品'よ､室内の新郎･新婦を部屋の入口で祝福す
ひとたちかいがみ ぉないちた

る人達1-絵両為視るものが同じ位置に立っている｡その

註魎は､錨詩論算に驚かれてい鑑である｡この
かがみ

とつめん邑生うしんこん.【･たりうしすがたふたりし⑤<ふくひとぴと

,､,i百T鐙には新婚の2人の後ろ姿と2人を祝福する人々

が驚かれている｡薪贈のをx鏑議る洸芳との簡縢は
かいが王よこみかいせつずみわが みたり

この絵画を真横から視た解説図を見ると解る｡また2人
し⑰〈ふくひとたち かいぷみ おないち

を祝福する人達はこの絵画を視るものと同じ位置(こ
た わか し⑤<ふくひとt『とうしる

立っていることがよく解るだろう｡祝ﾈ畠する人々の後に

ピエロ･デルラ･フランチェスカ

･ず’『

えんざんばつ

遠近法烈

このあくまで静的な佇いを見せるﾌﾗﾝﾁｪｽｶのi蝋
せいて邑たたす=み

は､当謄霊莞雛;であった遠近法を使っている。
えんさんｕうつか

えんとん巴ういるＬ､ろ さくひんせんえん△ん低う

遠近法にも色々あるが､この作品(ま線遠近法による
いってんとうししく厚うつか すいへいぜんいがいＵん

一点透視目法を使っている｡これ'よ水平線以外の線が
ツ

１

園耀。歯

'圏｜鳶。歯

－税。点’

opPl慧笠霊’



糧愈けターンＣＤ憧鬮上“鱈灌篇
⑲ごＬ１七つ

アルノルフィー＝夫妻像／ヤン,フ諺･エイク……･…………･…………･…１
じゅう瞳がこうが

Ｉ字架降下ノロヒール･ヴァン･デル･ウェイデン…･………･…･･･……･………１
⑰ぢう

ｏｎｔｅｎｌ７ｓｷﾘｽﾄの苔打ち/ﾋﾞｴﾛﾃﾞﾙﾃﾌﾗﾝﾁｪｽｶ………………’だんじよう

ヴイーーナスの誕生／サンドロ･ポッテイチェルリ………………………………巳
がんくつせいば

岩窟の聖母／レオナルド･ダ･ヴィンチ･……･…･……………………………･･･２もくじ

目次じ臥そう
自画像／レオナルド･ダ･ヴィンチ..………………･･…･……･…･…･･……巳
かいらくその

快楽の園／ヒエロニムス･ポッス…･…･…･…………………-……･………･･･Ｒａ
あらし

嵐ラ･テンペスタ／ジョルジョーネ……－…-…………---...-…･………３
１上兵か RL1Hj9にたが

イツソスの戦い､ｱﾚｸｻｿﾀﾞｰ大王の戦い/ｱﾙﾌﾟﾚﾋﾄ･ｱﾙﾄﾄﾞﾙﾌｧｰ･…･…:…･･･…ａ
たし池

大使たち／ハンス･ホルバイン（ｒ)･……:……………………………………・４
さい=しんばん

最後の警判／ミケランジェロ･プォナルローティ･…･…………･…………………ｓ
ｕいしようれい

聖マタイの召令／ミケランジェロ･メリジ･ダ･カラヴァヅジオ………………･･･Ｓ
ｕがそう

自画像／レンブラント･フ7･ソ･レイン………………･…･……･……………Ｂ
かしつ

－画室／ヤン･フェルメーール………………･-…………･……･……･……･……６

Ｃ
アン・〒 エ

ｕノイＬ

ｌＤゲームで遊ぶときは
あそ へや巫が

ゲームで遊ﾉｺ<ときは､部屋を明るくし､芯
びめんＩ工怒

るべくテレビ画面から離れて＜だてrい゜ま
けんこう じかん ふん

た、健康のため、１時間ごとに１０～20分の
Ｅ⑤うけい つか すいみんＸそく

休憩をとり、疲れているときや睡眠不足で
亡

のプレイは避けてください。
よ(二リコ

9汚れを拭くとき|ま
つか

レンズクリーニングなどに使うやわらかし〕
鞄の曽吟うしん派がいし｡うぷ⑤ほうしやじよう

布で、中心部から外周部|Ｅ向かって放射状
びるふど

に軽く拭き取ってください。なお、シンナ
つか

--やベンジンなどは使わないでください。

ロ・デノ ブランチ Ｉ

､キズつけ怠いで
あつか

ディスクにキズをつけないよう、扱いには
罫やうい ま

注意してください。また、ディスクを曲げ
こう⑥お

たりセンター孔を大きくしないでください。

乞一が

,文字を害し}てはダメ
めんＢｕが

レーベル面に文字を書いたり、シールなど
l夢

を貼らないでください。

ｌまかん1ましょちゅうぃ

蝋|呆管場所|Ｅ注意して
こ己と いこうおんこうしっ

プレイ後は元のケースに入れ、高温・高温
宮１３かん

のところを避けて保管してください。

ヱスカDフー

ドロ･ポッテ ｲチェル U…｡｡、

･ヴィン

ヴイン

エ

ｲン（の. 、●●｡●■●｡■●●q■いり●■DDPoo■go■白い●

ミケランジェロ
うれい

'令／ﾐケランガ

ロ･プォナ･フ ルローティ,｡｡…。

リジ・ダ･カラヴァ ソジオ………………･･･ジェロ・〆

レンブラント｡･ファン・レイン

ン・フ し

グランド･オダリスク／ド
ニラいかだ

メデュース号の筏／テォド
やどう、し▲託

ｸﾞﾚｰﾄｳｴｽﾀｿ鉄道､雨､蒸気
LFAしよう

晩鐘／ジャンーフランソワ
ョら

モノレトフォンティーヌの恩［

ミニク･アングル｡.

（
ロ･ア

-ノレジェＩ
ｆＱＥ

ノコー---.--. ７

､i直度ﾉｼﾞｮｰｾﾌ･ﾏﾗｰﾄﾞ･ｳｨﾘｱﾑ･ｸｰﾅｰ……･･…･･…..

■
● ばんよう

セガサターンＣＤは、セガサターン専用の
ふつう

ゲームソフトです。普通のＣＤプレイヤー
しよう

で使用すると、／、ツドホンやスピーカーな
はそんぢそ￥ ｔｒ勺にい

どを破損する恐れがありますので、絶対lこ
しょう

使用し７８:いてください。

ｾｶﾞｻﾀｰﾝをプロジェクションテレビ(スクリ
とうえいほうし筐せつ君くごJIJぞ計こう、式ぅ

－ﾝ根j影勗冠CCDテレビ)に接続すると､残像光量
ふめんやレェうがのうせい ぜつ

による両奇1鴇允生じる可能1世bbVらるため､接
ぞ＜

続しなしTでください。

ソヨー

､健康上のご注意
つよひかりしけ召てんのつ がぬＡＪ

ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面な
み いちじて己きんにく いしぎ

どを見ていて、一時的に筋肉のけいれん・意識
そうしつ窓どしょうじょうおＵと

の喪失等の症状を起こす人力くいます。こうした
けいけんがた 刀そまえかこういし

経験のある方は、ゲームで遊ぶ前lこ必ず医師と
そうだん ちゅう

ﾈ目談してください。また､,ゲーム中|ここのよう
しょうじょうぉ

な症状が起きたときは、すぐｌＥゲームをやめ、
いししんごつう

医師の診察を受けてください｡

・ミレー･…･………･…-……………･…･……･…･･…
て

い出／ｼﾞｬﾝ･バティスト･カミーユ･コロー｡｡………….

■
。

●
■

ラ･ジャポネーズ／グロー｝
FDが爵

皇ノリアの女神アスタノレテ，
Ｕｂｏそう

自画像／ホーノレ･セザ
証1よく

アニエーノレの水浴／ジォノＬ
ははし

アノレルの跳ね橋／フィンセＩ
じがそう

自画像／フィンセント･ア
いづかくじ吟う

一角獣／ギュフ【クーヴ
かみ好み

マハナ･ノ･マナウア(神々

ｉｆ･モネロード･モオ 二

レテ／グンテ･ガプ’／グンテ･ガプリエル･ロセヅティ…..…

百
宝

セザンヌ又

‐■】ン

ﾚｼﾞｰ，‘スーラ……｡。 Ｉ ロ】.・ヌ

ﾝ卜･ファン･ゴッホ･……………･…………･………１

（
且

in
ファン･ゴッホ…･…………･…………･……………１ １

［
｢･モロー･………･…･……･………………･…････…・１
み｡

？の日)／ポール･ゴーギャン…………..……･……１

『

し

Ｉ

★セガサターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。

☆このデイズクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。
とオレンジ／ホール･セザンヌ……･･

よく

浴／ボール･セザンヌ･……･･･……・
そう

像／クロード･モネ･…･……………‘

リンゴ
届いすい

大水
じが

白画
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糧愈けターンＣＤ憧鬮上“鱈灌篇
⑲ごＬ１七つ

アルノルフィー＝夫妻像／ヤン,フ諺･エイク……･…………･…………･…１
じゅう瞳がこうが

Ｉ字架降下ノロヒール･ヴァン･デル･ウェイデン…･………･…･･･……･………１
⑰ぢう

ｏｎｔｅｎｌ７ｓｷﾘｽﾄの苔打ち/ﾋﾞｴﾛﾃﾞﾙﾃﾌﾗﾝﾁｪｽｶ………………’だんじよう

ヴイーーナスの誕生／サンドロ･ポッテイチェルリ………………………………巳
がんくつせいば

岩窟の聖母／レオナルド･ダ･ヴィンチ･……･…･……………………………･･･２もくじ

目次じ臥そう
自画像／レオナルド･ダ･ヴィンチ..………………･･…･……･…･…･･……巳
かいらくその

快楽の園／ヒエロニムス･ポッス…･…･…･…………………-……･………･･･Ｒａ
あらし

嵐ラ･テンペスタ／ジョルジョーネ……－…-…………---...-…･………３
１上兵か RL1Hj9にたが

イツソスの戦い､ｱﾚｸｻｿﾀﾞｰ大王の戦い/ｱﾙﾌﾟﾚﾋﾄ･ｱﾙﾄﾄﾞﾙﾌｧｰ･…･…:…･･･…ａ
たし池

大使たち／ハンス･ホルバイン（ｒ)･……:……………………………………・４
さい=しんばん

最後の警判／ミケランジェロ･プォナルローティ･…･…………･…………………ｓ
ｕいしようれい

聖マタイの召令／ミケランジェロ･メリジ･ダ･カラヴァヅジオ………………･･･Ｓ
ｕがそう

自画像／レンブラント･フ7･ソ･レイン………………･…･……･……………Ｂ
かしつ

－画室／ヤン･フェルメーール………………･-…………･……･……･……･……６

Ｃ
アン・〒 エ

ｕノイＬ

ｌＤゲームで遊ぶときは
あそ へや巫が

ゲームで遊ﾉｺ<ときは､部屋を明るくし､芯
びめんＩ工怒

るべくテレビ画面から離れて＜だてrい゜ま
けんこう じかん ふん

た、健康のため、１時間ごとに１０～20分の
Ｅ⑤うけい つか すいみんＸそく

休憩をとり、疲れているときや睡眠不足で
亡

のプレイは避けてください。
よ(二リコ

9汚れを拭くとき|ま
つか

レンズクリーニングなどに使うやわらかし〕
鞄の曽吟うしん派がいし｡うぷ⑤ほうしやじよう

布で、中心部から外周部|Ｅ向かって放射状
びるふど

に軽く拭き取ってください。なお、シンナ
つか

--やベンジンなどは使わないでください。

ロ・デノ ブランチ Ｉ

､キズつけ怠いで
あつか

ディスクにキズをつけないよう、扱いには
罫やうい ま

注意してください。また、ディスクを曲げ
こう⑥お

たりセンター孔を大きくしないでください。

乞一が

,文字を害し}てはダメ
めんＢｕが

レーベル面に文字を書いたり、シールなど
l夢

を貼らないでください。

ｌまかん1ましょちゅうぃ

蝋|呆管場所|Ｅ注意して
こ己と いこうおんこうしっ

プレイ後は元のケースに入れ、高温・高温
宮１３かん

のところを避けて保管してください。

ヱスカDフー

ドロ･ポッテ ｲチェル U…｡｡、

･ヴィン

ヴイン

エ

ｲン（の. 、●●｡●■●｡■●●q■いり●■DDPoo■go■白い●

ミケランジェロ
うれい

'令／ﾐケランガ

ロ･プォナ･フ ルローティ,｡｡…。

リジ・ダ･カラヴァ ソジオ………………･･･ジェロ・〆

レンブラント｡･ファン・レイン

ン・フ し

グランド･オダリスク／ド
ニラいかだ

メデュース号の筏／テォド
やどう、し▲託

ｸﾞﾚｰﾄｳｴｽﾀｿ鉄道､雨､蒸気
LFAしよう

晩鐘／ジャンーフランソワ
ョら

モノレトフォンティーヌの恩［

ミニク･アングル｡.

（
ロ･ア

-ノレジェＩ
ｆＱＥ

ノコー---.--. ７

､i直度ﾉｼﾞｮｰｾﾌ･ﾏﾗｰﾄﾞ･ｳｨﾘｱﾑ･ｸｰﾅｰ……･･…･･…..

■
● ばんよう

セガサターンＣＤは、セガサターン専用の
ふつう

ゲームソフトです。普通のＣＤプレイヤー
しよう

で使用すると、／、ツドホンやスピーカーな
はそんぢそ￥ ｔｒ勺にい

どを破損する恐れがありますので、絶対lこ
しょう

使用し７８:いてください。

ｾｶﾞｻﾀｰﾝをプロジェクションテレビ(スクリ
とうえいほうし筐せつ君くごJIJぞ計こう、式ぅ

－ﾝ根j影勗冠CCDテレビ)に接続すると､残像光量
ふめんやレェうがのうせい ぜつ

による両奇1鴇允生じる可能1世bbVらるため､接
ぞ＜

続しなしTでください。

ソヨー

､健康上のご注意
つよひかりしけ召てんのつ がぬＡＪ

ごくまれに強い光の刺激や点滅、テレビ画面な
み いちじて己きんにく いしぎ

どを見ていて、一時的に筋肉のけいれん・意識
そうしつ窓どしょうじょうおＵと

の喪失等の症状を起こす人力くいます。こうした
けいけんがた 刀そまえかこういし

経験のある方は、ゲームで遊ぶ前lこ必ず医師と
そうだん ちゅう

ﾈ目談してください。また､,ゲーム中|ここのよう
しょうじょうぉ

な症状が起きたときは、すぐｌＥゲームをやめ、
いししんごつう

医師の診察を受けてください｡

・ミレー･…･………･…-……………･…･……･…･･…
て

い出／ｼﾞｬﾝ･バティスト･カミーユ･コロー｡｡………….

■
。

●
■

ラ･ジャポネーズ／グロー｝
FDが爵

皇ノリアの女神アスタノレテ，
Ｕｂｏそう

自画像／ホーノレ･セザ
証1よく

アニエーノレの水浴／ジォノＬ
ははし

アノレルの跳ね橋／フィンセＩ
じがそう

自画像／フィンセント･ア
いづかくじ吟う

一角獣／ギュフ【クーヴ
かみ好み

マハナ･ノ･マナウア(神々

ｉｆ･モネロード･モオ 二

レテ／グンテ･ガプ’／グンテ･ガプリエル･ロセヅティ…..…

百
宝

セザンヌ又

‐■】ン

ﾚｼﾞｰ，‘スーラ……｡。 Ｉ ロ】.・ヌ

ﾝ卜･ファン･ゴッホ･……………･…………･………１

（
且

in
ファン･ゴッホ…･…………･…………･……………１ １

［
｢･モロー･………･…･……･………………･…････…・１
み｡

？の日)／ポール･ゴーギャン…………..……･……１

『

し

Ｉ

★セガサターン本体の取扱説明書もあわせてお読みください。

☆このデイズクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。
とオレンジ／ホール･セザンヌ……･･

よく

浴／ボール･セザンヌ･……･･･……・
そう

像／クロード･モネ･…･……………‘

リンゴ
届いすい

大水
じが

白画
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ふきいそう

アノレノルフィ一二夫妻像
功らわあむじんぶつかいがみｂのかいがなか

現れている青し､人物は絵画を視る者だが､絵画の中の
か〃〃ああじんぶつ.えがとうせん

鏡に(生青い人物は描かれていない｡当然ながら…。
びじ'pつかんすたびおとＴ

ボストン美術館が好きである｡度あるごと(こ訪れ＄
かお

ることIこしてる｡アメリカであってヨーロッパの香
ただよ

りを漂わしている力､らかもしれない。
どようよるおそひらがぞくかい坏

土曜の夜(よ遅くまで開いていて家族で絵画を“
きがろ･たの１２かんちよめいえ，『

気軽に楽しんだり時間のあるときにIま著名な絵
玄えもしや

の前で模写したりできる。
ぴじゆつかんぼんらいおも

美術館てし､うのは本来そういうものだと思う。
きかくはいけいおも

このソフトを企i百T[,た背景にはその思いがある。
くるなやけっか"せし､こんいつさく

苦しみ､悩/Lだ結果の精魂こめた－作である。
たずさ

このソフト(こ携わっていただいたすべてのスタッ
かんけいしゃかたがた三ころかんしやもうあ

う､関係者の方々に'Dから感謝申し上げます。

ＭＥＳＳＡＧＥ
ヤン･ファン･エイク

B２

じゆうじかこうか

十字架降~i弓

『》一皀
疸ロー府。

こつ夛已

構図

ロヒール･ヴァン･デル･ウェイデン
さくびんかめんなかとうじようＴベ

ファン･エイクの作品は､画面の中に登場する全てｶﾂﾞ
てぃｍＬ、さい;8 かこ

丁寧に細部にわたってバランスよく書き込まれている。

また譜かれた聯洸は､それぞれあるべき所にあり、
ところ

鎧は篝(鍔罰,ている｡もしもその鎧から莞蔓な
こうずえが とのそ

構図で描力､れたものを1つでも取り除いたら､その

莞豊樫は開れてしまうだろう｡しかし､このﾌｧﾝ.ｴｲｸ
がめんとのそ

の襟では､荷かを,つや2つ画面から取,ﾉ除かれたとし

ても､そof篭鐵鑪なわれることなく成立し続けてい
せＬＭＪっつつ

かいがざいぶじ⑤くち

る｡この絵画を細部まで熟知してし､ないものにとって、
さい隈こものがめんとのぞ き

細部の小物が画面力'ら取り除かれていても気づくこと

なくすんでしまうかもしれない｡

|圏’
こつ齊

構図

こうすとかた 』』ぽ

ウェイデンの構図の取ﾄﾉ方も、レオナルドと同じく
Ｕせいてき がめんおお えんこうぜし、

理性的である｡画面'よ大きな3つの円で構成されてい
えんなかち巾うじつUんぶったら

る｡そしてこの円の中(こ忠実(二人物達のポーズをあて
じんぶつ

はめている｡人物のﾎﾟｰｽﾞが稽然に磯じられるのは、
ろ。うじつ じっさいじんたしｏ

この忠実さにある｡実際の人体力寸とれるﾎﾟｰｽﾞを鯵さ
こうｆＩＣうせん

せず､構図(憂先のﾎﾟｰｽﾞが鑓筌徽こ鑓な蒲を
あた ちつじょなぼ うごう つく

与え､その秩序は流れをつくり､動きを生み､リズムを作
だ

Iﾉ出している。

弓

‐
凸
睾

錘、’
してん

視点 むちう

率リストの篝;1Jち

三

さくひんしつないしんろっしんぷへやい$ノぐちし⑨<ふく

この作品'よ､室内の新郎･新婦を部屋の入口で祝福す
ひとたちかいがみ ぉないちた

る人達1-絵両為視るものが同じ位置に立っている｡その

註魎は､錨詩論算に驚かれてい鑑である｡この
かがみ

とつめん邑生うしんこん.【･たりうしすがたふたりし⑤<ふくひとぴと

,､,i百T鐙には新婚の2人の後ろ姿と2人を祝福する人々

が驚かれている｡薪贈のをx鏑議る洸芳との簡縢は
かいが王よこみかいせつずみわが みたり

この絵画を真横から視た解説図を見ると解る｡また2人
し⑰〈ふくひとたち かいぷみ おないち

を祝福する人達はこの絵画を視るものと同じ位置(こ
た わか し⑤<ふくひとt『とうしる

立っていることがよく解るだろう｡祝ﾈ畠する人々の後に

ピエロ･デルラ･フランチェスカ

･ず’『

えんざんばつ

遠近法烈

このあくまで静的な佇いを見せるﾌﾗﾝﾁｪｽｶのi蝋
せいて邑たたす=み

は､当謄霊莞雛;であった遠近法を使っている。
えんさんｕうつか

えんとん巴ういるＬ､ろ さくひんせんえん△ん低う

遠近法にも色々あるが､この作品(ま線遠近法による
いってんとうししく厚うつか すいへいぜんいがいＵん

一点透視目法を使っている｡これ'よ水平線以外の線が
ツ

１

園耀。歯

'圏｜鳶。歯

－税。点’

opPl慧笠霊’



てんぁつ ぁってんしよって人

筌て-つの点に集まっている｡この集まった点'ま焦点
かいがみものめいち

であり､この絵画を視る者の目の位置でもある｡また、

この鐸綣錨の竿に十げれぱ絵画を視る者の目の
かいがみしのめ

たがひく Ｔｂみ ねころみ

高さも低くな'ﾉ､座って視ているか寝転んで視ている
ざやくし上うてんあ こうＬ上み

力､のようになる｡逆に焦点を上げれば高所から視てい
そらう み てん

るか､もしくは空に浮かんで視ているようになる｡(1点

藍瀧醤雌|に2鷲.3鷺)量i箔農もある｡）

霞Ｉ
こつ寸

構図

1-..-ｮ

鰯日勤R噛

li1i蕊

ほぞん

デーータの(呆存ﾚｵﾅﾙﾄﾞのこの襟は､籍識の夢かつたifの総
えがbの

の鼈で､鑑識農の嵩い機である｡描かれる物．
ひとｕいけいなど くらいおお

人･背景等をどこにどのようtrポーズでどの位の大きさ
ｘがもつとこうかてさ さくびんがいが

で描いたら最も効果的なの力,?この作品では､絵画の
と鱈Ｌｕ こうすまさめいかくｂだかた く

土台である構図が正に明確な害ﾘﾄﾉ出し方によって組ま
がめんたて上こひりつ上いせつ

れている｡まず､画面の縦と横の比率を大切(こし､2つの
えJL

ihiと2つの竈彬を籍〈｡そしてそれぞれα瀞上か錆
ぜんたLuち向うしんあ こう了がたじっ

全体の中心が合うようにする｡この構図のとり方は実に
すうがくてざ

数学的であ１人ﾚｵﾅﾙﾄﾞの緯がもづ1橇ji術)誉さ．
きび人かん

気品までも感じられる。

ほうしき

‐｜;『F諒貝ツク識?ﾘｰjはｵｰﾄｾｰﾌﾞ方式になっていま諾。
－５

￣；かく~四

一
一
亘

式トセ■

ＩＦ
空き容量は３必要です｡各ステージのクリア時にデータセー
打二な､ひょうじちあうでんげん゛

ブをｲﾃいますので､セーブメッセージ表示中に電源ボタンやリ
お ただ低ぞん おそ

■
■

要で
■

です

－ブ ボで、里セ メッ

．
｜
壷
叱

一｛

「
ｒ
遅
‐
ｒ
Ｉ
ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
」

セットポタンを押すと､データが正しく保存できない恐れがあり
－二

れ

ます゜
たんじよう

ヴィーナスの誕譽iＥ

ｉ
ｉ
１
１

しようきよ

むデーータのコピーと消去
サンドロ･ボツテイチェルリ ぼんたし’ほぞ人

本体RAMに保存されているドキュービックギャラ'ノー』のデーー

タのｺﾋﾟｰや;蝋ｴｾｶﾞｻﾀｰﾝ本体の｢保存完一夕
ぼんたいほぞん.．

鶯蝋嵩｣で!；霧i霞とができ鎌ぁ

れている『キュ
よ

:は､セガサタlル

議
▽

ﾘﾉﾐZ胃

一苫

．
”

函,’
こう寄

構図
■

とができ津款iｂじがそう

ビヨ画像
ゆうめぃかいがしっとみりよくＩﾕな かめん

この有名な絵画で､最も魅力を放っているのは､画面

中央のｳﾞｨｰﾅｽ蔭である｡この}議な鑓濃は、
ｂ⑤うおう

ｕそうてａじんたし､ひれい え" ふつうじんたしL

理想的人体比例によって描かれている｡普通人体'よ、

6.5~7.5頭身であるが､このｳﾞｨｰﾅｽ橇は8鑓、
とうしん

めしながあしうえからだひりっ

足の長さと足から上の体の上上率lま1:1である｡これが

このｳﾞｨｰﾅｽ標の痔つ鋼なｲﾒｰｼﾞにつながって
いんレエうｒき せんしん とうぷ

いる｡そして印象日勺なのは､全身のポーズである｡頭部
みど０ルラかたひだＵこしみぎがた七 がた

Ｉま右へ､両肩は左へ､腰は右へと傾いている｡このS型
〃Ｕよくｂと りそう

のポーズこそ魅力の元であり､理想でもある。

せんたく

③パワーーメモリ－－の選択
ぺごうりぼんたい

パワーメモリー<別売)が本体にセットされているときは､うぎニタ

l■■■■

ペつう,

月Ⅱ完）
レオナルド･ダ･ヴインチ

辮
驫
,臘
懲鼠

と
豚でんよう ．せんたく

保存用のｶｰｰﾄﾘｯｼﾞRAMを選択できます｡｢ゲームスタート」
せんたくあと‘" せんたくほうこう ばんたＬ１

を|選択した後で､｢オプヨ'ヨン｣を選択し､方向ボタンで｢本体Ｒ
さ．Ｄｖ

ＡＭ｣と｢カートリッジRAM｣を切り替えられます。～､…

-卜」
たし’lｄｌｌ

リッジI ムス
タツチ

』

ﾝ」 ､方午】

さんだＬ、 かいびひょっ【'ん【↑んじつろ⑤つじっさいけん

近代における絵画表現では､現実を忠実(こ再現する
しらじつきばう かかかんせし､かいがひょうIfんほうこう

写実技法よりも画家の感性を絵画(こ表現していく方向
すす しPBたん ひ可廿２１Ｊ面うようひょうけん低う陸う

に進み､その手段の1つとして筆跡{よ重要な表現方法と
? がめん」】、 あら

して生まれた｡いかに画面に触れていく力､､これは新た
かいかひょうIfんかのうせぃみと

な絵画の表現の可肖E性として認められていったのであ

る｡ｺﾞｯﾎは錐のﾀｯﾁで肖皀の閃簡催鎖ﾊﾓﾈ

はﾓﾈのﾀｯﾁで鱗を籍く｡それぞれの個性あふれる
こせＬ１

ﾀｯﾁは､議饒のものであﾄﾉ､確立されていった｡そ
かくりつ

切り れえ

lM11i

－口』亟司回国』。国》画】亜函函】画一函回国コマ》『‐

■■■画一一百＝■.■.￣百一百一百一臼Ｉ唇＝

ｻﾞ鶉

．：

Ｉ
１

．，曇

;＃
･z

i{：

がんくつせいぼ

岩窟､，聖母 】ﾊﾟｽﾞﾙで出てくるﾒｯｾｰｼﾞはｴﾝﾃﾞｨﾝｸﾞ後なにか；
のｶｷﾞになります｡ﾒﾓしておくことをおすすめします。：

圧

囑－－…－－－－－－－－－－－一望１

功

ﾋﾟﾆｰ、

■分
■

レオナルド･ダ･ヴィンチ

謹患
図

釘凶 11

題ｉ嵩。画’

題Ｉ鰭。画’

。ｌタッチ’



巾うめし、

こで､この有名なﾚｵﾅﾙﾄﾞ.ダ.ｳﾞｨﾝﾁの首箇偉を、
えが

ゴッホのタッチで描いたらどのようになるでしょう力､。

かいらくその

'１ｼﾞﾐ楽の園

てま八ＪｊＪＢと殉 らいちみつ入がｌｿい

手前は大きく､遠くになるほど小さく緑密に描かれる形

穣辮と､錆は鑑と萌農が嵩い琶診奥まるほ鍵
打さひょうｌｆんしきさいえんさんはう

'こそれを抑えて表現する色彩遠近法である｡この鑑
ため かいがしろあか と

を試すため､まず絵画の白っぽく明るいものだ↓ﾅを取り
だかいがみ おな凸やいるけいと砥

出し､絵画を視てみる｡そして同じく茶色系のみを取り出
ＨＰ びみ二うへんかわか 」』Ｊ１

して視てみるとそれらの微妙な変化力f解るだろう｡大き
で正え ぉく

さもそうである｡手前のものと奥まったものの雛のＩｉｉ
Ｕ労も笑.箏沢そし篝|bｼｬｰﾌﾟな鵜稔)il<:この
さくひんくうかんせぃしささい 』螺煙いちざ1Jん

作品の空間性【よ､色彩とものの大きさの配置が基本と
わか

なってし､ることが解る。

腰
入

、
昌
桑

了
・
認

、
對
一

してん

ライティング視 点

かいが ひかりせってぃげんじつかんさいIfん

絵画における光の設定も現実感の再現(こは
11らぅようぶったい１Jつたいてさみ ひか9Jかけ

重要です｡物体を立体的に見せるに(よ光と影
ひつよう こうげんせっていしかた え

が必要であり､光源の設定の仕方↓こよって絵
ないようおおが

の内容↓よ大きく変わります。

かいが

絵画ｌ
Ｕ１ｐうよう

重要一
びつ」

L､かいがせかい せかぃみ いちかくど

絵画世界Iよその世界を見てし､る位置と角度
きえが たとちようかんず

を決めて描かれています｡例えば､鳥臓図の
えみちのそらととりしてん

よう(こ､絵を見る者が空を飛ぶ鳥の視点を
もひろぴろだいちながわJとよう

持って､広々とした大地を財kめ渡している様に

ヒエロニムス･ポッス

ないィ

の内！
瞳1． 『」

－１視四1,償
つ ＬＪＵＪ２ん

視１１償えが さくひん

描いている作品もあります。
えが

γ
「
侭 、タツチ かいがかいらくそのいちぷ

この絵画は､快楽の園の一部である｡このたくさんの
ｕとびとえ研 いつしぬ．｝う【】いがおお

人々が描かれた一種の風景画Ｉま大まかにいって、
さんけいら⑥うけいえんＬｊいｂ がめんしたうえ

近景･中景･遠景と分けられており､画面下から上(こい
したがむく み したうえじ⑫ん

<に従って奥まっている｡視るもの(生下から上へと１項に
めさぞ

目を誘われていくが､萌溌な蟻が鶇されているわ(ナ
こう店いふうＭＬ、なか

でIまないので､まさにこの広大な風景の中をさまようが
み

ごと<視ていることになる｡しかし､だからといってこの

鑓は！'瀞i学に雛されているというわけではなく、
ざぼん こうずしせんたどみちみ

基本となる構図'よ視線の辿る道を見いだし､ゆっくりと
な瀞 と曲わす せかいひた

眺めれば､時を忘れ､ポッシュの世界(こ浸ることができ

るだろう⑤

蕊&｝鱒

腓
ｒ
ｒ
ｌ
ｌ
」
’
’

二
ｓ
鴎
③
”

かいがえががたさくしや さまざまとくちよう

絵画の描き方に'よ作者によって様々な特徴
ええが えふで つか

があﾚﾉます｡絵を描くとき(よ､絵筆などを便つ
かめんえぐ ときさまざま

て､画面に絵の具をおきます｡このH寺､様々な
ひつし上くがかこせい

おきかたができます｡筆触|ま画家の個性を
たんてきあらわ.：．
端的に表しています。

［たり１ 正uあう肱化力’

ｲｯｿｽ(､蝋い､ｱﾚｸｻﾝﾀﾞｰ大王の蝋い
アルブレヒトアルトドルファー

．'｜視＝点’
してん

視点

Ｌ《

Ⅶ
ｊ
烈

彩しききい

色 搭酋鑑資する膳そこが豐織なら､搭酋を鯛る署は、

豊糒篭の僕に士って搭箇を塩ていると叢農されている
かき ゅうだし､おたが

とは限らない｡このアルトドノレファーの雄大な戦いの
かいがみしの やまいた置きた

絵画は､視る者がまるで山の頂に立っているか､またＩよ
そらう めたがえが

空Iこ浮いているような目の高さで描かれている｡つま
Lもったんかいかせかい陣い みしのあしゆか

り､一旦絵画の世界に入ってしまうと視る者の足は床か

ら離れ､薗堂が鵜ざ簑した鑓鑑を隷食<見える
いち、が

位置から眺められるのである｡またこの鑑を槻鵠貨
いちがかせってい かいがみｂの

の位置Iま､画家が設定しているのである｡絵画を視る者
かいがまえた

は､絵画の前に立ちながら､蔭にiIio;j情労’ら､膳に識の

いろ.あざあかいる

色Iま鮮やかさと明るさがあり､さらに色みのあ

｜Ｉ愚色と鯉…賤聯鵯'篭瀞
るさは明度､そして色相､色相の中に無彩色と

囑編’'囑鬮；鑿i雲::蕊麓季いこ…
しじゅん

かいががかぼんみところ

絵画には､画家が１番見せたい所があり､その※このｼﾐｭﾚｰｼｮﾝｱｰﾄで表示される絵画の中に

あらし

嵐ラ･テンペスタ
、

，
しじゅん

視 順
ジョルジョーネ

ざ’
えんぎんばつ

遠近法
えんぎんばつ

遠近法
つぎばんめみあ軸じん鋸つぱい

次の2番目に見せたいものもあります｡これを「青い鰯が入っ鰍､るときがあります。
こうずしきさいえがだえ

これば作者がどの部分から
たくみに構図や色彩によって描き出し､絵をＡ減し勘
みものしせんしぜんみちぴ描いているかを示しているものです。
見る者の視線を自然に導いています。“……贋し‘杣

「青い人物｣を作者のいる場所だと思ってください。

b｣

かいがつか 九んさんはう

ジョルジョーネのこの絵画で使われているi東１斤；宍は、

３
1０

”｜視…','iｉｌ

－｜視セ点

d９．｜慧笠震



せつめい

イコンの説明ア
うえときらさ

上から､Ⅱ寺に地に座しているということになる。
さくびんみじのせんしたらがｂ なが

れる｡この作品では､視る者は戦士達の１１１のような流れ

に摺って襟芳に輿へと鱗{｡鶏､れ､そして芙菫の
太陽や月へと引き寄せられていくように識されてい
たいようつきひよ

る。

かいがさくしやぬいさくびんめいせいさ(わん

絵画の作者名､作品名､希Ｉ作年な
ひょうじＤＡＴＡ｢データギャラリー」

Ｕuいつ

美術

，
像
Ｉ

－タキヤフリー￣

どを表示します。

動 たいし

大使たち
Ⅱ･

wo周Ksil'蒔絢どの繍銑￣

ハンス･ホルバイン(･「］
ｐまLu駐匠Ｅ

Iff藍，j二 ざ
えんざＡＪＩｴっ

運近法

NoTEili鑿i鰄どの…蒜
ひょうじ

Ｉ
「
Ｉ

かいがなか入か なが⑪の

この絵画の中に描かれている長く弓|き伸ばされたドクロ
えんざんぼうＩﾕつめL、なかみ

,ま､遠近法の発明の中で見いだされた鑑の繩に
えが

よって描かれている｡入はもの0ｺjiii;;fr齢に痛らえよう
ひと

ときじっさいかたちみ かたらこと

とする時､実際の形と見えている形力丁異なっていること
さっ たでょこ３Ｋ巾才｣なＩノラ1JうたいＴ

に気付く｡つまり､縦･横･奥行きが同じ立方体でも(図
Ｔ え汗陞う

1)のようになる(まずであるが､(図2)のように描いた方
ｕんとう ひと

がより本当らしくみえる｡人がみてい３iii；:fこより鍵に痛
さいけん ときむら はうばう

らえて再現しようとするﾛ寺よく用し'られる方法がある｡ま
わくいととつかんかくＬｚＩ２うが人 かみうえ

ず枠に糸を等間隔に張ﾘﾉ､方眼をつくる｡そして紙の上

にも同じ方眼を描いておく｡そして禅の芳臘趣しにみえ
むなはうがん入か

。「 かたちラっと っつ

る(図3)ものの形を写し取ってし､<のである｡この写し
と ばつ源んたて上こＵりっか

取ったものの方眼の縦･ｲ黄の比率を変えると､そこにあ
す

錆ま農<:t;iliii<も錐に銃できるのである｡(図4)こ
な〃ひの えが

のホルバインの長く目|きｲ申ぱされたドクロはこうして描

かれたのである。

｢シミュレーションアート

γ
魁 ；

」 えんきんlまう

運近法
い「んげんじっ移げんがめんなかさいIfんし,､低う

３次元の現実を2次元の画面の中に再現する手法
しきさいえんきん隆うくうきえんきんほうせんえんざんぼう

謹
一
鱈

の1つです｡色彩遠近法(空気遠近法)と線撞;丘注
かたちえんさんほうつ@ｋいろまえで

(形)素;丘法)とがあります｡強い色は前に出てきて、
よわいろこうたいちかおおとお

弱い色(よ後退する｡近いものは大きく､遠いものは
ちい

/｣(さくなります。

｡’
じじゆん

視｜|頂

濁さくひ几うち⑬うて港ひろつ.ｋ

アルトドルファーのこの作品ほど宇宙的広がりを強く

`ﾋﾞ瞳iづける繧箇はそう鑿<ない｡失鱗の鍋に鶴のよう
入か せんしたち てまえむくむせんしたら

に描かれた戦士達｡しかし､手前から奥に向かう戦士達
Ｚｒがそ みちからづよいさおもえが

の流れlこ沿ってよく見ると､力強く勢いを持って描かれ

ていることがわかる｡そして､この鑑窺瓊の鱸の鶴
こと必 ！=んげんちから かん

で､1つの事を起こしている人間の力とし}うものが感じら

■
旧
』
』
民
出
い
い
ほ
ぼ
日
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Ｆ
ｈ
ｑ
向
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匹
日
■
居
苣
Ⅸ
Ｒ
毎
冊
晦
月
○
卜
四
Ｆ
！
■
Ⅲ
６
１

趨露、

瀞
》
》
腿 '，

こうす

構 図

＆ かいがばんがへいめんひょうIfんせんかたちしささい

絵画､版画などの平面表現における線と形と色彩
陣いちこうせいいえがいち里＝§同雇昌

の配置の構成を言います｡描かれるものの位置.
おおくぁ よ'まくかんけい

大きさ･組み合わせ､そしてその余白との関係(ま
へいめんひょうげんきにん゛

平面表現の基本となります。
９

４

ｄＱＰｌ慧彊厘舌’

~税。。１１盾



てんかいず

[ドクロ展開図】
さくＵＪＬ み 、j･たり元いしがくｂんて２

作品のもう１つの見どころである｡2人の大使の学問ﾛ，

鵡撒の鋸けとして描かれているが､難の學簡の
えが

Ｔいじ⑤人うかびし せいぷつ

水準を伺い知ることもできる｡これら１つ１つの静物を
たん〃んみ しんか仁し

丹念(こ見ていくことで､ホルバインの真価を確かめられ

るだろう。

《~蔓Ｉ
さいごしんばん

最後`○審判
ミケランジェロ･ブォナルローティ１

ず
図Ｉ Ｔ

ｍ１鬮譽1斤 ｡|’
ＵＵいん

視１１項

ぃだL､５上うこ<か えがだし､へ巴か

この偉大な彫亥Ｉ家ミケランジェロの描いた大壁画Iま、
悠いめんせきてんかいそうたい えが

大面預(こ展開される壮大なドラマが描かれている｡そし
に《たいけんじ

て､この肉体を顕示するよう鑓拓くある災様の群れ｡漁

るものはこ超労と災様の群れに篭い､漁るべき
いら(』ん

燐の議を見いだしかねてしまう｡しかし､やはり--番
がめんちのう｡｣ぅみざてあ

諭に倉が;|き参せられるのは､画面中央の右手を上
かみ寸鈩た 煙じ ひだＩノヱｂ

げる神の姿であろう｡そこに始まってここでＩま左回りに

偽ていく荒れを患農してみた｡この道筋をたどりながら
みちＴじ

み じんたし、心

視ていくと､それぞれの人体の群れはグルーピングさ
』３３J とむなながむ

れ､大きなうねりを伴った流れを持っていること力fわかる

だろう。

す

【図3】

：
可

[図4】 １Ａ､低$ユクギー

○'Ｔｌこ〕’P q二PlI
|・Ｉ

しU吟ん

視｜|頂

さくびんながら己とぬうめいﾎﾙﾊﾞｲﾝの作品の中で承も有名なのは､この｢難
かいがしわや<

たち｣であろう｡この絵画はドクロのlまうが主役である
ふたｕたいしｲｺﾞｨｺﾞUとびときょうみＵ

２人の大使より多く人々の興味を弓lきつけているが､こ
いがいみ せいぶつ

れ以外'二も見ごたえのあるものはたくさんある｡静物の
せいがくかたちさいぷ’二ｃうれんえ汗けっぺきせい

正確な形､細部まで入念Iこ描いている潔癖'性こそこの

せいしようれい

聖マタイの雷箒菅みifi;ij轍
Ｅどど蠅塑

ミケランジェロ･メリジ･ダ･カラヴァッジオ

５
８

｡Ｉ漁.｡',償’

色ブ視｡｡,償’



したひかり凶あい

下から光をあてた場合では､よくl)(が鱈iI載予でＩ)(を脅

かす時の､まるで榎みを跨ったよう鐸繰なり王から
とき

戯Ｉでは自力鶚鑪れ鱸彌こなってしまう｡ﾚﾝﾌﾞ
ﾗﾝﾄのこの緯で醗鐸は､萌謄農としての蕊い

；i雲を鳶つが､鰯011鬚犠些馨よく譜丁鐘であ'人
き虹ん

基本である。

がしっ

画鬘

鑿
|＆’ ﾗイティング

つよひかりあらゎ やみふか

よ'｣強い光を表すために闇をよ'ﾉ深くする｡カラヴァッジ
ぬいあんばうもつとこうかてさっカロ

オがこの明暗法を最も効果的に使っているの力『この
しめ

緯である｡ｷﾘｽﾄ叢は闇にii:!され､ﾏﾀｲを示す
篝だけ力鍵b串に津かび型がり雛|よその篝の
似うこう む さこ ひかり

方向からマタイに向かって差し込んでし､る｡ここでは､光
せってい さしめＬ､し あらわ

の設定力fキリストのマタイを指し示す意志そのものを表
こうかたし LfJL〃Ｔ

している｡そこでこの効果を確かめるために､原画(こ手
ざやくはつこうが

を）iえ謀b)叢豐をまったく逆方向に変えてみると､マ
さしめ いしさだみさて

タイを指し示すキリストの意志I土､差し出す右手のボー
ひかりこうかうしな

ズだしﾅになってしまい､光による効果を失ってしまうこと
さくＤん ひかりあつかがた

力fわかる｡この作品のカラヴァッジオの光の扱い方は、

まさに鶴雛;であ'人ﾄﾞﾗﾏﾃｨｯｸな演出力の巧みさ
えんし中つりよく危く

たんてさあらｂ

力『端的に表されている。

険

かいが賑LたくけってＬ１

①絵画の選択と決定
まＬ､かいがなかまいせんたくけってぃ

4枚の絵画の中力､ら､1枚選択し決定すると、
がめんじよう忠ぃひょうじじ上うたい

ヤン･フェルメール

all ライティング 両面上に1枚だけ表示されます｡この状態でＣ
おかいがけってぃ

ボタンを押すと絵画が決定されます。ﾌｪﾙﾒｰﾙは､鳶稽桜鑑れる襟で若茗である｡この
さくひ人あかひかりさこまどぺ

作品では､明るい光力r差し込む窓辺でポーズをとる
Ｕんぶつえが あたたｔ」ひかりしっない

人物が描かれている｡この暖かみを持った光'よ､室内の
くう匙ひょうIfんくうかんひょうIfんいた さくびん

空気を表現し､空間表現(こまで至っている｡この作品

は､近景.中景.遠景の3つの識でできてお'人手前
さんけいちゅうけいえんけい Ｔまえ

どんらエラさくじんくうかん せかいわやくめば

の鍛帳はこの作品空間を2つの世界に分ける役目を果
がか ぐうかんひかりみいんかん<

たしている｡画家とモデルの空間lま光に満ち､引間区の
てまえかいがみ せかｕ ひかりとど

手前の絵画を見るものの世界でIま､その光が届ききれ
ひかりとど くうかんひかりとど くうかん

なし､｡光が届いている空間を光の届ききれない空間に
６ののぞがか

いる者が覗く｡画家とﾓﾃﾞﾙの鴎(よ覗かれるのみで、
たし’

立ち入ることIまできなし'ようだ。

Ｕがそう

自画像 夢
レンブラント･ファン･レイン

巴,’ ライティング．

③；パズル
ざ迩三えらかいが

最後lこ選んだ絵画でパズルができます｡バラ

バラに分かれた繊を制臘繋満に勇閾さ
わ

ほうこうつが

せましょう｡方向ボタンを使ってポインタを

萌謄農の箇象ﾚﾝﾌﾞﾗﾝﾄの描く光は黄金色に輝き、
えがひかり打つＥんし上(ががや

あたた

温かみのある歪(こ籠鑑ｌである｡このﾚﾝﾌﾞﾗﾝﾄ
ひかりかなこうげん

i諾跳|とはiiiに､鑓において光のあて方､光源の
菖jZていたいへ…う鋲う"卯した
亟定は大変重要である｡ここではモデルの顔に下から
、かり ばあいうえひかり はあい〃

光をあてた場合と上から光をあてた場合を見てみよう。

グランド｡オダリスク
⑭

いとつ けってぃ

移動させ､Ｃボタンで決定します。
ドミニク･アングル

圖

塾ｌﾗｲﾃｨﾝｸﾞ

塾’ﾗｲﾃｨﾝｸﾞ’

巴｜ﾗｲﾃｨﾝｸﾞＩ



せつはつせいよるこ りようしや

絶望､生への喜び､そしてその両者をつなぐ゛グループそ
ｂ こうせいたくぜんlといかんれん

れぞれに分けられて構成され､巧み(こ全体が関連づけ

られていることがわかる。
がたこう存 寸

【ﾋﾟﾗﾐｿﾄﾞ型構図】【図１】

|〃’
しじいん

視１１頂

Dにこ み

この横たわる裸薦僅を嶺る箸は､識にどこを視るだろ

うか…｡この搭箇はｺﾞｽﾞの操蔦像であるにもかかわらず
み が〃かくぷぷん刀

視るべきものがたくさんある｡それIま画家が各部分に見
ばつく かくぷぷんみぱ

せ場を作っている力'らである｡その各部分の見せ場が
ぜんたし､おおな〃

バラ↓ﾅないよう､全体として大きな流れをつくってまとめ

あげている｡この笑きな荒れは､搭箇を偽る鐡撹るく
じゐんcよ

き1頂序でもある｡鋪､霞にﾈ誌を鬘め､誉.鶯鐸．
こし丁せんすあし か打ｂど

腰･手･扇子･足･パイプ･カーテン､そして顔lこ戻る｡こ
みものしせんみちぴおおながせってＬＱたく

の視る者の視線を導く大きな流れの設定の巧みさこそ、
かいが とくちよう

この絵画のもう１つの4寺徴である。

莎惨沙

|鍵Ｉ丑埠＝＝－－

對勢等
まい せんたくつんめい

2枚のうち､どちら力，を選択する運命のステー
えらかいがなかかく なみだ

ジです｡選んだ絵画の中(こ隠されてし､る｢涙」
はっけん

を発見しましょう。
かいがせんたくけってい

、絵画の選択と決定
かいがせんたく

絵画を選択するとき|よ｢データギャラリー｣と
ぉなそうさ ほうこう みぎひたり

同じ操作をします｡方向ボタンの右･左で
ばしよせんたく けってし、

場所を選択し､Ｃボタンで決定します。

ごういかだ

メデューース号の筏
〃|’

しじ②ＡＪ

視１１項
テオドール･ジェリコー

せいさんこうけいえがさくＵ人み －つよひ

この凄惨な光景を描いた作品は､見るものを強く弓|きつ
＃な ￣みもの

けて離さない｡浩を視る者Iま､まず緯筌採から讃い
いんしエラうつぎひとJjひとりこ=み

印象を受↓ﾅ､次に１人'人を細かく見たくなる｡この鶴
みきうえ芒ゆうじょせんばつけんさよう色いのふひと

でlよまず右上の救助船を発見し､狂喜して布を振る人
ようすなにごと芒づひと

から､その様子'こ何事だと気付く人､そしてまだ筋かるこ

とに貴符かず羅篁の革にいるX､そしてもはや死に至つ
しいた

ひとかいがみきうえひだfルた危いかくせんじ」う

てしまった人｡この絵画Ｉま､右上から左下への対角線上

に笙から免詑から堅への鵜れがfiみに識されてい
しじゅんがか せってい

る｡そしてその視１１項は､画家Iこよって設定されているも

のである。

函
ｚろつ可

構図

ｼﾞｪﾘｺｰの塗糯なものとしたこの作品は､非常に
≦くひんひじｚう

’二⑤うれんかんが こうす かいが

入念に考えられた構図によってできている｡絵画(よ

鐵iE箇臘of藍鎖であるから､動きを視る者に感じさせる
うごみものかん

鐺､許鶯された籠な１麺が茶められるJ徽二２２つ
ちようてん

て､ﾏｽﾄを頂点にﾋﾟﾗﾐｯﾄﾞiiiの鑑を僅か'鏑ﾅ、
ひょうoいうしやたらなみうえ がたおならい

漂流者達も波の上のﾋﾟﾗﾐｯﾄﾞ型と同じく′｣(さなピラミッ
がた つくｆ Ｕ上うIJIやうしやし

ド型のグルーピングを作る(図1)｡すると漂流者の死と

７

`西塩｡｡',償’

J⑨ｿ規'，。腹

函｜瘡。歯’



1ｺか ひるまう几ひかりふたりて

みるとよく解るIまずである｡昼､真上から光力f2人を照ら

し灘はi<さい｡3膳漬膓ＩＪｌｉ蔵がまぜ平織るい｡そし
て鍔､獣が農<櫛ぴ､奴は鯵に苞まれ繩と葵に
しんぴせいま のうみふたりいのまさがたびひ

神秘I性を増してゆく…｡農夫の2人の祈りは､正に(頂く陽
ひかり。Ｌわ ふか み

の光の弱まﾚﾉによって深まっていくように見えるだろう。

てつどうあめＵよう芒そくど

ｸﾞﾚｰﾄｳｴｽﾀﾝ鉄道､雨､蒸気､速度
Ｉジョーセフ･マラード･ウイリアム･ターナー

③’ レレレ傍抄
してん

視点 分
おもで

モルトフ動シティーラ【の思い出
ごくびん力bのいちあいﾕい みもの

この作品を視る者の位置は暖昧である｡視る者は

H蕊凱ii;b)学識'1の澤に士っているようだ｡そして少し高
すこたか

いお ちへいぜんきかんしやえんとつTこたか

い位置である｡地平線ｶﾂﾞ機関車の煙突より少し高いと
じようけいみ じのぬたかえんとつ

いうことＩま､この'情景を視ている者の目の高さも煙突よ

り駁し嵩い仕置にあるということである｡つまり、
ちへいぜんすいへし､せん外ものぬたかしめ゛

地平線･水平線(よ､視る者の目の高さを示しているの

である｡緩の串にｽﾞってｲ鏑軍の磯ろから雛めてみよ
もの

う｡艤樟を税ている者Iまこの位置にいるわけだ。
いち

がめんあらわ あおじ人ぶつかい〃み じんぶつ

(画面に現れている青し､人物は絵画を視ている人物を
あらわ

表している｡）

ジャン･バティストカミーユーコロー

ざ|’
えんきんほう

遠近法

みつ$ﾌﾞいがさんけいらゐう【ｵいえんけい１５J」

コローのこの風景画|ま､近景･中景･遠景と大きく3つ(こ

分けられる｡罐は箸iiiの笑きな辮援li,lb貴せた
ね

未と洸券｡そし識鶯iまかすんで見える対岸｡遠景は最
み上いが人えんけいｔりづ‘

あい会い入がひだ叩姓くIナしき しささいさいと

も暖昧(こ描かれた左奥の景色｡この3つの色彩の彩度

を変えることによって壁る|雀1蝋iと鑓懸をうまく
か

りよう かいがへいめんせかいＵｊ学JEいせかいあらわ

ＴＵ用することで､絵画の平面世界に立体世界を表して
匙延几ひつしぶくえん２人はう〈わ

いる｡さらに､この基本に筆触の遠近法がｶﾛえられる。

鐺は鏑まで萌耀に､撞豐は瞳牒;t鑓ii1で籍〈｡この
くうかんひみつけんくうさえんざんぼう 上いきなかと」」ひかりとお

空間表現をEP言樟;斤法といい､大気の中を通る光が遠
いしたがつうか しささい上ねみ

くに行くに従って通過し(こく<なり､色彩が弱まって見え
ＩｆんＵりょう

る原理を矛Ⅱ用しているのである。

Ｉ

［
ばんしよう

Him鐘
ジャン･フランソワ･ミレー

リー｣と同じ操作作をし津す｡絵画とシミュレー
そうさ.會釧ほぅ争う

操作切り替え(よ方向ボタン毎

絵画
ほ

え(よプ魁｜ライティング ションアイコン

右･左で行います｡シミュレーションアイコン

行
鯵
湿

儘
Ｉさくびんひかり）ゼョピい５．J」ャ<わり）ｂ

ミレーのこの作品では､光の設定が大きな投書Uを持って

いる｡露れけ識劾第猷Hf艶の鴬に苞まれてい
ゆうひせむふたりいの かげなが

る｡夕日(こ背を向けた2人の折ﾄﾉは､その影の中ゆえに
ひかりま たい出ういち か

光を増している｡太陽の位置を3つのノマターンで変えて

の選択は方向ボタンの土P下でどのデータを

う゜ジャポネーズ 見るか選択し､決定じ鰭らCボタンを押してくｌ
、

」熱ださいクロード･モネ

８
５

や田税。点’

ダロ彊笠震

魁｜ﾗｲﾃｨﾝｸﾞ



しょうかい

してはｼﾝﾌﾟﾙであるが､明確な意図であるif糠；
ぬいかくいと

し蔓iji磯ｽﾄﾚｰﾄに儲じるものとなっている。ステージの紹介
⑬Ｉ

しきさい

色彩
⑰

※箸ｽﾃｰｼﾞの難溌iは｢ス この日本趣味を大胆に取り入れたﾓﾈの労搾は､かな
に1ユんしゆみだいたんとい

つ上しささい つか む心しささいあか各

ﾄﾉ強い色彩をたっぷり使っている｡主な色彩【よ､赤･黄・

青.黒を使ってお'人鶚.貴.誉によって層鋭6.葦や
あ』」くるつか

か等のｲﾒｰｼﾞが生まれる｡またそこに蔦が）iわると、
ムど

こうか で かいがし凸さい

豪華なイメージが出てくる｡この絵画'よ色彩(こよる
かいほうかんこうれい つか〃もしささい

解放感の女子例といえる｡モネの使っている主な色彩を
べつくつぬた かんけいたしオ｣もいる

別々に抜き出して､それぞれの関係を確力､め､主な色の

使われている箇鵜を見てみよう｡やはり赤が-番広い
つか あかいち仏んひろ

着着に蔭われ樋の貴.誉篁は茶を;lき±てる籠
上

をしているのが良くわかる。

めがみ

シリアの女神アスタノレテ

⑤
しきさい

色彩
トーリーモード』､『ダイレクト

遣ようつう

モーlごjとも共通です。
さくひん し■さい

ロセッティのこの作品における色彩は､モネやゴッホと
ことぢみ さ<びん らか

は異なり地味である｡モネやゴッホの作品にみられる赤
みどりあむき たいし上うて２しささいはし二<かんけLu〈Ｊ１

と緑､青と黄といった文寸照的な色彩補色関係の組み合
しささい<あ

わせではない｡ロセッティの色彩の組み合わせから'よ、
ゆうげんし駅でノレとうてきつ

幽玄.渋い.伝統的というイメージを受ける｡これIま、
ぬかみ せいかくつ

女神アスタノレテの性格付けにもなっており､ラファエロ
せんはしささい かんががたがつち

前派の色彩Iごついての考え方Iこも合致している｡p
UfAさくてくわろ中いる<らいつか

セッティの原作(こ手をｶﾛえ､茶色がどの位使われている
ちゃはだし､ろかんIfい ぜんたL、たんしよくが

のか､茶と肌色の関係(まどうか､また全体を単色に変え
さくびんいんしよう か ため

てみると作品のFD象はどのように変わるのかを試してみ

よう。

勝レレレ

』
１
皿

皷騨

学議
IPeP稗吟ｒ

■に薯|宴i鑿i蕊!'蘂iii篭簑議霧蕊蕊
す｡その柱の前まで移動すると､｢データギャタンの上･下を押して絵画を選択して<ださ

・ラリー|の始まぃこの中から.5枚の絵画をい､表示されている絵画で決定するときはＣ

の
田

択する
記うさＩ

罰筥作を6

をここには この館
HUへ

;す｡部
しら忠司

れていれて し､ ダンテ･ガブリエル･ロセッティ如鑑”“

団孔,▽｣吊世d目

上･下 画す｡その Uまで
かい瀞け－てＬＱ

ｌ絵画で決定可
．‘錫ざ

!難）鱗iのﾃﾞ丙
ｂつぎへ蕊,すず

峰Ｕ客かまいidLLかびょうＵ

才：．

ご允だ（ＩＪ５Ｉ
持って次の音B屋へ進みます。ボタンを押して<だ：

ラリー｣の始まり｡この中から､5枚の絵画をい｡表示されている｜

彌纐軋鐵i:i學!…:;鶴目勇；繍塞溌噌

Ｕがそう

宣画像|雷’
こつ可

構図Ｉ ていうり り｡こ

ﾝを押し
階慮

択する.と

押し
－二

タアイコン
さ.翁箪回．

ま
さくびん こてんだし､さい しきちいひか

この作品のテーマは､古典を題材としておﾚﾉ､色彩も控
さんだいてきかん たて

えめではあるが､とても近代的に感じられる｡それは縦
匹うこうちゅうしんこうす力､たしエラ ーうず

方向を中,bとした構図のとり方から生じている｡構図と

して鉾芳間を量鏡したiiii古iﾘﾄりをすれば､落ち着きあ
8Ｊつ

あんていかんう さ<びんすいろ全く似うこうっよ

る安定感が生まれる｡この作品Iま垂直方向を強くするこ
せいき上うちよう がめんら⑤ぅおう

とによって､シンボル性が強言同されている｡画面中央と
Ｕ此うわさ.｢いちェ＜せんばんすいちょくせんにんＵんぶつ

その両脇の垂直線｡この3本の垂直線{よ､3人の人物そ
にんすいちょくせんへんか へいた人

のものであり､この3人の垂直線に変化をつけ､平坦に
うで こう『

ならないようにしているの力f腕のポーズである｡構図と

ボール･セザンヌ
するときＩ

うえみさ

上･右
客

|ｄｌボタンｄ
とくＩプ

択し､決

タン タツチ
ぜんなく１７てし■ お

か選択し､決定したらＣボタンを押して<ださ
けＺＬ､力Iﾛ、がと.③けとき

い｡決定した絵画を取りう肖す時はＡボタンで
凸税のｙＬｒ急Ｉ》畦がＬ五Ｊい〃Ｐ丑

定したらＣしたらＣボタンをネ
ヒ．"･けとき

取り;肖す時は

ボタ、「クミハー

カロ

,た絵
-吋

消す
AOT

きんだしＬ かいかびようけん［】んじっろ⑤うじっさいけん

近代における絵画表現では､現実を忠実に再現する
しやじっ邑皿っ ががかんぜＬ、かいb’ひﾆﾗ【'んばづこｂ

写実技法よりも画家の感性を絵画(こ表現していく方向

に進み､その手段の,つとして鏑kfi篝ib農窺う識ﾆ
ｫｫ しわだん

ワ カゴめん凸， あら

して生まれた｡いかに画面に触れていく力､､これは新た
かいがひ多うＩｆんがのうせぃみと

な絵画の表現の可甘E性として認められていったのであ

持ち物を表示し、
。．お･

タンを押じfて;<だ
で･･好くI目Ａご

出る(７，１で確言忍後

刀可 届

９
４

亀邑｡｡影’

圏瘡。歯’

。ｌタッチ）



UこⅣいめんぜい母らわ

る｡ｺﾞｯﾎはｺﾞｯﾎｶﾞ鼈のﾀｯﾁで自己の内面性を表

し､ﾓﾈはﾓﾈのﾀｯﾁで醗を驚く｡それぞれの個性あ
こ辻い

」00くりっ

ふれるﾀｯﾁは､箇家鐸のものであ１人確立されてい

る｡ここでは､ｾｻﾞﾝﾇの首饒を､ｺﾞｯﾎのﾀｯﾁで籍
陞あい

し､た場合を､シミュレートしてみました。

すいよく

アニエーールの水浴

|曇Ｉ
してん

視点

雷！この着茗な襟は､薦のたもとで難い聯をする鎚簑
Xが

を識より嵩い鑑から偽ているように描かれている。
が狂いさ〃 どてあら み

ゴッホがi酉j題を探しながら土手を歩いていて､ふと見つ

けた光景といった懲じだ｡萌耀jも繕jilと鍵した1麺。
こうＷい

あるはしｂたむきしあら

もしゴッホがそのまま歩いて橋を渡り､向こう岸から洗い
ものＵ上せいたらなが してん】テ

物をする女性達を眺めたとしたら････視点を変えてみる
かいかせかLUUげんて色ひろ０ かいがuかい

と､絵画の世界が３次元ﾛ勺に広がって1つの絵画世界の
ぬうへんめら色もなか

周辺まで新たな気持ちで眺めることができる｡これ(よ１
しんせんおどる

つの新鮮な鮪きである。

ストーリー

け

ｐＬ

ｑｊ鐸
ひ びじゅつかん

ある日､エディとディジィIま美術館
で うつく

に出かけた｡そこにIま､美しいモ
えかさ

ナ･リザの絵力Y飾られているとい

う｡エディがモナ･リザについて
かな じよせし、こえ

.’

ジォルジュ･スーラ

せつめい かＺｒ じよせし、こえ

説明していると､どこからともなく悲しそうな女'性の声がし
みみ こえめし

てきた｡耳をすまし声の主をたどると､どうやらモナ･リザの
えきょ

絵から聞こえてくるようだ｡｢モナ･リザが呼んでいる!｣そ
しぬんかんふたりとつtfんえせかいすき

の瞬間2人'よ突然絵の世界に吸いこまれてしまった｡気が
ふたりみし とちた みち

つくと､2人は見知らぬ土地に立っていた｡あたりには道が
IJPん っづみちさき

１本あるだけ｡そして､くねくねと続くその道の先(ご
ふるやかたた ふたりやがた ある

ざ
几んさんばつ

遠近法

さくびん 砧砧しささい

スーラのこの作品はおのの大きさと色彩によってこの
ぐうかんひょうl｢ん てまえＵ人ぶつおお

空間をうまく表現している｡手前の人物Iま大きく､そして

蔓に行くほど爪さくなるが､それぞれの雛ｶﾀﾞｻiii1j〉｝な（
わが 仏いちかんか

ﾗﾝｽでjfIﾉ量っているのが解るだろう｡この精徽に考
じんぶつかたち かいがみあ

えつくされた人物の形が､この絵画を見飽きなし､ものに
しささいえんざんぼう ぐう芯えんさＪＭｴﾗつか

してし､る｡色彩lこよる遠近法､いわゆる空気遠近法も使

われているが､これよりも首五つ鑑は､ﾀｯﾁの大きさ
おお

さ〈びんT王えすこォ｣＃」Uウゼ芭

である｡この作品Ｉま､手前は少し大きめの筆跡で､また
とお ニユひっせきえが おお

運いものは細かい筆跡で描かれている｡ものの大きさ
さくじん

だIﾅでなく､タッチによる蕊の鎌もこの作品の
えんざんぼうつか

遠近法として使われている。

1⑤１
し冠さい

色彩

ほかさくひんくらこうす力Uた

この襟はｺﾞｯﾎのｲ也の作品に比べ､構図のとり方か

ら､蝋る箸に箒も意ち書いだ削義葦える｡しかしこの
さくひんあんていかん し怠さし、いんしエラJBO」

作品Ｉま､安定感だけでなく､色彩からくる印象も大きい。
さくびんあむきぁかちでみど8）っか

この作品Iこは青･黄･赤茶･緑が使われているが､この
しょく かつどうてざにぎ しエラ

4色によって､活動的かつ賑やかなイメージが生じてい

る｡つま}ﾉ､労瀞､峯嚴と､鐵のｽﾞiLHjl鑿樵からこの

襟の騒芳が生まれているのである｡またこの豊かさと
ゆた

しささいちから げんがいろ

:j:i;鍵こそｺﾞｯﾎの色彩のもつ力である｡原画の色を
かたし たとかんしょ〈だんしょくせいり

変えて確かめてみる｡例えば寒色と暖色Iこ整理してしま
かつきう さくひんおししきめん

うと活気は失せてしまう｡し力'し､この作品での主な色面
こうせい

の構成力fこれでわかるだろう。

■

夕'■

Ｉ式ぱし

アノレルの跳ね橋
Ｉ

フィンセント･ファン･ゴッホ

1０
３

●視、点’

●ず|｜慧謎藍Ｉ

⑥畠｡｡影’



しかやく

主役といってもいいほ罎繊;そある｡茶と旨鰐Iと糸
しろあお<あ し上くのこ巴かいろどのぞ

白と青の組み合わせで2色づつ残し､他の色を取り除く
いう つかたんしよくどうし

とそれぞれの色力fどれだ↓ﾅ使われ､単色同士がどういう
かんIりい なおあかしろあおみとりちや<Ｊｂ

関係1こあるかわかる｡尚､赤･白･青･緑･茶の組み合
しよう かいほうてききたの

わせで生じるカラーイメージ(ま､開放的で気ままな楽し
しろ じゐんTL1

さのイメージで､白Ｉまクリアーでシンプル､そして純粋な
６

イメージを持ってし､る。

Ｕがそう

自画像
’
：

フィンセント･ファン･ゴッホ

凸

垣一
注

『

､) タツチ

M3雲等 Ｉ◆
□1

さくふづなかもっと１勺?ぬい

ｺﾞｯﾎの作風の中で最も有名なものは､鑓のタッチ
さんだい かいがひょうＩｆ人げんじつちゅうじつ

である｡近代における絵画表現でＩま､現実を忠実に
ざいけんしやＵつきばう 〃かがんせし、かいぴひょうIf八

再現する写実技法よりも画家の感性を絵画(こ表現して
はうこうＴす し⑬だん ひ己せきじ⑤うよう

いく方向に進み､その手段の1つとして筆跡'よ重要な
｡上うＩｆＪＭユうばうう がめんふ

表現方法として生まれた｡い力》に画面に触れていくか、
あらかいがＵ上うけんがのうせLＯみと

これ'よ新たな絵画の表現の可能性として認められて
とくじ ｕこ

し１つたのである｡ゴッホはゴッホ独自のタッチで自己の
ないめんせいあらわ

内面性を表し､ﾓﾈ,まﾓﾈのﾀｯﾁで鱗を籍く｡それぞ

れの個性あふれるﾀｯﾁは､嵐家饒のものであり、
こtrい

か〈Ｕっ

確立されている｡しかし､レンブラントやセザンヌ､レオナ
えが

ﾙﾄﾞの筐i箇臘がｺﾞｯﾎのﾀｯﾁで描かれていたら…。

がみがみひ

ﾏﾉ｛ナ･ノ・マナウア(神々の日）
耳-,J＿

ポール･ゴーギャン
Oｂ巴Ｉｙ丹ひ

異次元舅
巴⑰つカバ。

館美術館へようこそ。 |Ｑ’ ライティング
なぞとあめいざ⑤う 昌咄玉症万廷

さあ､モナ･リザの涙
船

の謎を解き明かす迷宮ワールドの旅に出かけよう。モ 八かみなみしまじようけしｂ

ｺﾞｰｷﾞｬﾝの描いた南の島の情景は､ｺﾞｰｷﾞｬﾝ鮨
しささいあつかかた

の色彩の扱い方'こよって議箒の鐡鶚な篝の鑓ま
かん し色さしＵ ひかり

でも感じさせる｡ここではゴーギャンの色彩でIまなく､光
せってい せつき上くてさげんじつ

の設定をみてみよう｡ゴーギャンIま積極的に現実の

首瀧i合をとらえ､絵画に表現しようとはしない｡しかし､こ
かいがひょうげん

0緒b)蔦の芙芳の;i:笙懲をより鐙たせるために､敢
Ｊｂ

ゅうこ（ひぜんたし、むらささ

えて夕亥Uの陽の全体に紫がかつ７s善jijb)自蕊舟を薪
<ｂ とうぜんかけの 凸ようちょう

たにｶﾛえてみた｡当然影はｲ申ぴ､ロマンチズムは強調さ
せいL げんが゛ちがかたち

れ､ゴーギャンの生と死のテーマが原画とlま違った形で
うあ

浮かび上がってきてIまいないだろうか。

溺〆蟻（鮒鴬
一
一
霞
一
》
鑿
．
，
爵
．
ｊ

，
‐
・
越
埼
に
．
‐
墓
．

■

肚

駈

、

いつかくじゆう

－》§：獣
書

ギュスターブ･モロー

'鐵川篭

９
屯
，

⑤
しぎさい

色彩
～■

この錯灘iで(鑿な緯は､鏡の窟い労がとても
いんいうて急 さくＵんつか むもし凸さい

印象的である｡この作品に使われている主な色彩lま、
しろあかみとりあ打くるしよく なかしろさくびん

白･赤･緑･青･黒の5色であるが､中でも白lま､作品の

|⑲’
しきさい

色彩Ⅲ

さくひんなか、己とｇようみぶか

ｺﾞｰｷﾞｬﾝの作品の中で最も興味深いのは篭その鑓

1１

２

Ｊ｜タッチ’

魁｜ﾗｲﾃｨﾝｸﾞ’

⑥｜邑・｡影Ｉ

⑨｜邑宰諺



しき己ぃ さ<びんみなみ

もさることながら､やはり色彩であろう｡この作品では､南

の饒箸の議箇畠が諜紫.費紫.譽紫壕紫ｂ鏡
ひょう【『ん なか ねったい

によって表現されている｡中でもゴーギャンは､熱帯の
ふうとむら呂さつか ひょう【fJL

風土を､紫を使ってうまく表現している｡ゴーギャンのこ
へいえんいろjDJbbLきょうらｪう【｢んがつか

の平坦な色の置き方を強言月して､原画に使われている

琶とその箇鵜をみてみよう｡搭箇において色彩は､便わ
しささいつか

おお

れている箇鵜が暖いほどその絵画のｲﾒｰｼﾞに大きく
かいが

えぃさ１う せいり がめん

影響してくる｡さらにこの整理された画面によって､いか
ばばひろいろつか

にゴーギャンカf幅広い色を使っているかがわかるだろ

つ｡

での鱗や撹篁を肯鏡する農i罰簑駐は算なる薪たな
ひまうけん

表現である。

あそプi､た

ゲームの遊Ｚｊｉ方 】まし三弐

ｐゲームを袷8りる前に
ひとＵせんよう

『キーL－ビックギャラリー』は1人専用のゲームで
肺 ，〕､〈すうぱあいいっしょ

す｡プレイヤーが複数の場合'よ､一緒に､または
ごうたい

交替しな力丁らプレイしてください。
hILlIF

②ゲーームの開ｸ台
たんし

まず､コントロールパッドをコントロール端子１(こ
せつそくがめんとちゅう

接続してください｡オープニング画面の途中で､ス
お がめんがｂ

タートボタンを押すと､タイトル画面に変ります｡タイ
がめんおはじ

トル画面でスタートボタンをｵ甲すと､ゲームが始まり
せんたく

ます｡(｢ｽﾄｰﾘｰﾓｰﾄﾞ｣力､｢ﾀﾞﾙｸﾄﾓｰﾄﾞ｣を選択してください）
すずがた

懲ゲーームの進め方
まいかいがなか

あなたはエディとディジィになしﾉ､50枚の絵画の中
っぷなみだみ

から､『10粒の涙』を見つけなければなりません｡そ

Ｐ

巴’ ライティング

ｾｻﾞﾝﾇの絵画において外光､いわゆる首鶏tは、
かいが がいニウ

ＬＧＬｇえか せいぶつ

意識して描かれていなし､｡あくまでもそこにある静物の
リョにいかんだ めL､あん げんじっ

立体感を出すための明と暗である｡セザンヌ(よ現実を
さい(「ん かL､がくつかんがL､か ぐうか人

再現するので【よな〈､絵画空間を絵画そのものの空間
めまえ錘oぶつ

において壁すべきものと考え､目の前にある静物を
こうせいなれえが いみ かいが

構成し直して描いている｡この意味でセザンヌは絵画lこ

白`蕊i合を鵜<罎はなかった｡しかし､このｾｻﾞﾝﾇの
ｕＬ､ぶつひかトノ品たかげとエゥもよう せいぷっげんじってざ

静物に光を与え､影を強調したなら･･･静物はより現実的
I『ん1Ｊって凸えががた

に､またもともと現実的でない描かれ方ｶﾂﾞされているこ
わ力０

とがよくｶｷﾞるだろう。

リンゴ．とオレンジ

ボール･セザンヌ

園’
こうす

構図
だし１すいよく

大Z!《浴辻いぶっかとくＳようこうせいＵよく "

セザンヌのこの静物画の特徴は､構成力である｡視たま
えが 涼めんなかＵつようぜん上いこうゼい

まを描くのではなく､画面の中で必要な全体の構成力ずし

萱されている｡ii懲り篭.繼しはﾃｰﾌﾞﾙ上に置か
すこぜんごがたむ えか

れているが､そのテーブルから少し前後に(頂けられて猫
してんみ がめん

かれている｡ここで(よ1つの視点から視たものを画面に
さい〃ん ぺっくつかくと

再現するのではなく､それぞれのものを別々な角度から
み かたちたしてんて８7J

視たような形(多視点的)に置かれている｡それ(き
たしてんてさえがJztLろ＃ら

多視点ﾛ勺に描く面白さを狙ったのではなく､あくまでも
がめんせんたぃこう世いじよう がめんぜ人たしｈ

両面全体のｲｶﾞi成上そうしたのである｡この画面全体の
ｂうせんかんがか上ひょうげん似うばう

バランスを優先させた考え方とその表現方法(ま､それま

ホール･セザンヌ

|垣iｌ
こつず

構図

この突総と患された芙搾は､ｾｻﾞﾝﾇ力僧らの繧置
ひょうＷしし⑭うたい辻ぃぃちつえがさくびん

の表現の集大成と位置付けて描いた作品である｡そこ

に描かれている未も芙芳も､それ雛opj常iまそれほど
えが

薑f鬘ではなく.錆豐撒を職する篝篝になってい
巴ゐうよう

る｡この緯は､鑓筌撒を占める尖.竃.ボの

凸

■

1２
１

巴ﾗｲﾃｨﾝｸﾞ’

園｜繕．画’

園｜満。画’



さんかつけい ささすいへいめん こうせい

=角形､そしてそれを支える水平面によって構成されて
がめんおだ

いる｡画面'よ穏やかだが､苣笑な星簡捲詣れている。
この濫な菫簡篭議とそof藷雛f}難霞い辮陛を
せんめん穂え涙

前面'二出して描かれている。

とりあつかいせつめいしょ

取扱説明書

江珀圷 ふう

このたびはウイネット製セガサターン用ゾフトァキニＬ－ビックギャサター
牟

菖き魁ｉ

ソ
■こと

冒成にﾗﾘｰ』をお買い上げいただき､識こありがとうございます｡ご
かあ

しよう漂えとりあつかいせつぬいし&よただ

使用lこなる前に､この｢取扱説明書｣をよくお読みになり､正しい
＿'よう踵ぅ律うあし'よワ・ぬかもう､あ

使用方法でご愛用いただきますよう､よろしくお願い申し上(fま
と8Jあつか心'せつめ域i毒〃旨し砥ら－輝かん

Ｕがそう

富画謄iｉ
－』を 〕上 あり

１１

とり

｢Ｔ|にな
ほうばう

￣

、

クロード･モネ<お
レエ〃旨し■2つ

許｣は大切(こす｡なお､この｢取扱説明書｣は大切に保管してください。なお

、ＡＩタッチタツチ

￣凶P｡￣

近代における繩f袰撹では鎖舅を荏欝こ誉鏡する
芒んたい

しゃじっさI上う かかかん世ぃかいがひょうIfん ほうこう

写実技法よりも画家の感性を絵画(二表現していく方向
Ｔす し⑤だん ひつせｇＵｄｅうようひょうげんほう低う

に進み､その手段の1つとして筆跡(ま重要な表現方法と
かめん、１０ あら

して生まれた｡いかに画面に触れていくか､これ[ま新た
かいがひょうlｿﾞんがのうせし､みと

な絵画の表現の可能'性として認められていったのであ

る｡ｺﾞｯﾎはｺﾞｯﾎ鑑のﾀｯﾁで肖皀の閃箇樫銭’

し､ﾓﾈはﾓﾈのﾀｯﾁで鱗鑑く｡それぞれの個性あ
こtZLn

源かこゅう かくりつ

ふれるタッチは､画家固有のものであﾄﾉ､確立されてい

る｡ここではﾓﾈの白箇像を､ｺﾞｯﾎのﾀｯﾁ､ｽｰﾗの
(んびょうひ上うけん

点描で表現してみました。

［-一超
一１－

－二垂～趣‐ｺﾞ

ｰ垂＝ｌ靭胱…－－－
‐て皇壜慧『!`剛'蝋乙‐

ゲルしのう臣LOがたぜんb人か｣こつ

監修新潟デザイン専門学校
こぐさいがこんどうたつお

国際ファインアート科〕｣〒薩葎雄
I『んあんかぶしどがいし〒しるぐみしまbらたつｈ

原案株式会社白糸日島村逹添

ＰＨＯＴＯＣＯＯＲＤＩＮＡＴＯＲＤＮＰＣＤＣ

ＰＨＯＴＯＡＲＴＯＴＨＥＫ

ＴＨＥＢＲＩＤＧＥＭＡＮＡＲＴＵＢＲＡＲＹ

ＷＯＲＬ、ＰＨＯＴＯＳＥＲＶｌＣＥ

ＰＲＯＤＵＣＥＤＢＹＷＥＮＥＴＣｏ.,Ltd

似ん'十ぃびんてんそうごとこうLＯどんし

●本製品のコピー､転送等の行為(ま禁止され
’ﾅんりしや２」かちんたい

ております｡また､椎Tl｣者の許可なく賃貸もし
こうし⑭うちはんせLOUJLしよら

<は公衆向けに本製品を使用すること(ま
いいうこうし､

違法行為とな}ﾉます｡、
いんｕいじんぷくかいｻﾞこう*｣う

●本製品Iご含まれている絵画について､公共
ば て人じｕようでんそう*ん

の場での展示･ネットワーク上での｛云送を禁

じます。
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，.⑤くじ
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アンケートはが蕾
必ずご記入の上、ポストへご投函ください。

氏名四’｜廻
国｜
団印鬮■■■鰯■

男女

歳

小中高大年／職業学年/職業

このソフトはどこで知りましたか？

1,雑誌記事２.雑誌広告３.チラシ４・お店で見た５.友達から聞いた

(記事／雑誌名 (広告／雑誌名 ﾉ

このソフトのご購入先 (周辺機器を含む）

/住所
店名 都道

府県

区市

町村

このソフトのご購入日 このソフトのご購入価格

’９年月日 出

本製品について

作品程度良い普通悪い 操作性良い普通悪い

し團ｱ團卜良“醤遮震↓＄ 価格安い普通高い

サウンド良い普通悪い 難易度やさしい適当難い！

パツクージ良い普通悪い

ご意見.ご感想がありましたらお書き下さい。

ありがとうございました。

氏名 性別 男女

住所

年齢 蟻

『盲
魎
番 FiohX

番号

学年/職業 小中高大隼／職業
このソフトはどこで知りましたか？

1雑誌記事２雑誌広告３－チラシ４.お店で見た５.友遠から聞いた

(記事／雑誌名＞（広告/'雑誌名）

このソフトのご購入先（周辺鰻器を含む）

／住爾瓢遺区篇
店名

府県町村

このソフトのご購入日 このソフトのご購入価格

１９隼月日 円

本製品について

作品程度良い普通悪｡、 操作性良い普通悪い

厚ｱ團卜良・薔迩謡、 価格安い普通恵む’

サウンド良い普通悪し、 難易度やざ:,ぃ適当鱒も，

パッケージ良い普通悪い

ご意見.ご感想があトノましたらお書き下さい､。

あﾄﾉがとうございました。



郵便（まがき

圃厄、回回料金受取人払

新潟中央局
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業
部

差出有効期間

平成10年１月

31日まで

行
き




