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Vážení čtenáři,

máme tu zimu. Mráz v okna duje, teplo je v pokoji u radiátoru. Televize svítí,
matka podřimuje a děti hrají nejnovější hru. Prostě taková klasická zimní pohoda.
Vždyť co může být lepšího, než si za dlouhých zimních večerů zahrát na své milované konzoli
svou oblíbenou hru nebo si přečíst náš časopis.

Se zimou nám nastal také nový rok. Do nového roku je třeba vykročit řádně, odhodlaně,
s množstvím předsevzetí,smělých plánů a očekávání. Přesně to jsme učinili. Po loňském nultém
a ve své podstatě zkušebním ročníku. Kdy jsme si ověřovali, zda časopis zaměřený výhradně
na platformu Sega má u nás budoucnost, máme již jasno. Ukázalo se, že projekt je opravdu
životaschopný. Časopis se zdárně dostal do podvědomí hráčské obce. Získal si svůj, stále se
rozšiřující, okruh čtenářů. Počet předplatitelů se také úspěšně rozrůstá. I nějací ti inzerenti se
našli. Všechny tyto skutečnosti přesvědčili vydavatele, že je čas posunout časopis na trochu vyšší
úroveň. Můžeme vám tak konečně představit slibovaný barevný Sega News, s větším počtem
stran a na kvalitnějším papíře.Věříme, že se vám nové provedení bude líbit. 

Bohužel jsme byli nuceni přestat uvádět u recenzí ceny recenzovaných her. Inzerenti, kteří
jsou pochopitelně i prodejci her, měli vůči tomu kroku námitky. Prý jim to poškozuje
konkurenční boj a kdesi cosi. Jelikož jejich inzeráty jsou nezanedbatelným zdrojem příjmů pro
časopis, rozhodl se vydavatel jejich přání vyhovět. Ceny her si tak budete muset dohledat
v cenících jednotlivých prodejců, tak jako dříve.

Ve světě konzolí stále svádějí boj o zákazníka Sega Saturn, Sony Playstation a (u nás zatím
nepříliš rozšířené) Nintendo 64. Někde je rozšířenější ta konzole, jinde zase ona. Těší nás, že
naší prací můžeme přispět k větší popularitě té, podle našeho názoru nejlepší, konzole, kterou
je Sega Saturn. Nové hry, kterých vzniká potěšující množství, se stále lépe učí využívat možností
nové generace herních konzolí. Vypadají tak pořád lépe a lépe, což hráči pochopitelně oceňují.
Hraní videoher již naštěstí není považováno za pouhou dětskou zábavu. S nástupem nových
her a konzolí se hraní věnují čím dál tím starší hráči. Vzniká tak naprosto nové odvětví
zábavního průmyslu, v kterém se začínají točit velké peníze. Výrobci na tento trend
pochopitelně reagují. Na trh tak přichází stále více „dospělých“ her. To je jen dobře. Přeci jen
hraní videoher je o mnoho lepší zábava, než pouhé zírání na televizi či video. I když vzhledem
k většímu rozšíření a snaze oslovit co největší hráčskou základnu, obtížnost her spíše klesá a
sází se zejména na vizuální stránku. Obávám se, že tento trend je trvalý a her pro opravdové
„hardcore“ hráče už moc neuvidíme. Snaha je, aby hráč hru dohrál pokud možno rychle a šel
si koupit další. Prostě aby se peníze točily a vydavatelé vydělávali. O budoucnost videoherního
průmyslu se tak rozhodně bát nemusíme.

Přeji vám všem příjemné počtení a zachovejte nám přízeň. Je to takový kruh. Čím více
čtenářů, tím více prodaných výtisků. Čím více prodaných výtisků, tím větší zájem inzerentů. Čím
více inzerentů, tím více peněz pro časopis. Čím více peněz, tím lepší časopis. Čím lepší časopis,
tím více čtenářů. Čím více čtenářů, tím více...

Martin Kašpárek
šéfredaktor
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1. ETERNAL CHAMPIONS

2. DUNGEON MASTER II

3. SONIC THE HEDGEHOG CD

4. SHINING FORCE CD

5. THE DUNE

1. NHL 97

2. SAMPRAS TENNIS 96

3. PINOCCHIO

4. DONALD IN MAUI MALLARD

5. MORTAL KOMBAT 3

6. EARTHWORM JIM 2

7. STORY OF THOR

8. TOY STORY

9. FIFA SOCCER 96

10. THE MISADVENTUES OF FLINK

1. EXHUMED

2. GUARDIAN HEROES

3. NIGHTS INTO DREAMS...

4. GUN GRIFFON

5. SEGA RALLY

6. SPACE HULK

7. VIRTUA FIGHTER 2

8. RAYMAN

9. THE STORY OF THOR 2

10. TRUE PINBALL 
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S aT U R N M E G a  D R I V E M E G a  C D
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G a M E  G E a R

M a S T E R  S Y S T E M

1. KOLIBRI

2. DARXIDE

3. DOOM

4. VIRTUA FIGHTER

5. VIRTUA RACING DELUXE

1. NHL HOCKEY

2. EARTHWORM JIM 2

3. SONIC THE HEDGEHOG 2

4. ALLADIN

5. JUNGLE BOOK

1. SONIC CHAOS

2. ASTERIX AND THE SECRET MISSION

3. ALLADIN

4. ROAD RASH

5. JUNGLE BOOK

I  V Y  M Ů Ž E T E  V Y H R Á T  T R U L Y ®
Ano, i na vás čeká ruční videohra TRULY®. A co musíte udělat, abyste ji získali? Stačí jen poslat
na adresu redakce žebříček vašich nejoblíbenějších her s uvedením systému (Mega Drive, Saturn
atd.) a doufat, že budete vylosováni. V každém čísle na tomto místě zveřejníme jména tří vyloso-
vaných šťastlivců. Nezapomeňte proto uvést svoji adresu (a pište prosím čitelně). Korespondenční
lístky či obálky označte prosím heslem ŽEBŘÍČKOMÁNIE.



Teï, když je hra Fighting Vi pers ho to vá, ja pon ský re dak tor
Se ga Sa turn Ma ga zi ne si na šel čas pro ná vště vu AM2

v to kij ských kan ce lá řích Se gy, aby si po po ví dal s Hi ro ši Ka ta -
o kou - šé fem kon verzní ho tý mu AM2.

SSM Ja ké by ly va še prv ní myš len ky, když jste byl po sta ven
před úkol pře vést Fighting Vi pers?
HK Ve ver zi pro au to ma ty jste mo hli roz bí jet br ně ní a dr tit
zdi. Pro Sa turn jsme to chtě li pře vést tak do ko na le, aby si ta -
ké uži va te lé Sa tur nu mo hli vy chut nat skvě lý po cit při roz bí je -
ní br ně ní a zdí.
SSM Po ví te nám pro sím ně co o tý mu pře vá dě jí cím Fighting
Vi pers?
HK Hlav ní část tý mu by la stej ná ja ko tým pro Vir tu a Fighter 2.
Na víc tu by lo ně ko lik čle nů z pů vod ní ho tý mu pro au to ma to -
vou ver zi Fighting Vi pers. Do hro ma dy to by lo cel kem 15 li dí.
SSM Co by lo prv ní pra cí při pře vo du?
HK Nej pr ve to byl pře vod pro gra mu Vir tu a Fighter 2, avšak
Vir tu a Fighter 2 ne má žád né zdi, tak že jsme za ča li tvor bou
zdí a plo tů. Na Sa tur nu by lo vy tvo ře ní vel kých zdí jed nou
z nej ob tíž něj ších čás ti pro gra mo vá ní, tak že aby chom se z to -
ho do sta li, za ča li jsme ta dy.
SSM By la tvor ba zdí nej del ší čás tí pře vo du?
HK Ne, ve sku teč nos ti ne. Spí še šlo o to, že jsme mu se li vy -
vi nout spous tu vel mi po kro či lých pro gra mo va cích tech nik
a ná vr há ři ta ké mě li růz né ná pa dy, kte ré chtě li zku sit, a to za -
bra lo nej víc ča su.
SSM Ja kým hlav ním ob tí žím jste če li li při pře no su Fighting Vi -
pers na Sa turn?
HK Pro to že Fighting Vi pers má zdi (na roz díl od Vir tu a Fighter
2), po uží vá se zde mno hem ví ce po ly go nů. Bez ohle du na to,
co dě lá me, mu sí me po uží vat spous tu po ly go nů a to se za ři -
zu je oprav du těž ko.
SSM O ko lik slo ži těj ší by la gra fi ka pro Fighting Vi pers než
pro Vir tu a Fighter 2? Ja ké kom pli ka ce to způ so bi lo při tvor -
bě ver ze pro Sa turn?

HK Hlav ní roz díl je v tom, že po sta vy ve Fighting Vi pers ma -
jí růz né ty py br ně ní. Ve Vir tu a Fighter 2 no sí pou ze běž né
ša ty, ale br ně ní při ná ší ne uvě ři tel né množ ství drob ných de -

tai lů, kte ré mu do dá va jí me cha nic ký vzh-
led. Sna ha vy tvo řit ten to typ po drob né ho
vzhle du, kte rý by do b ře vy pa dal na do má -
cím te le vi zo ru, nám způ so bi la spous tu po tí -
ží. Tam kde do pa dá svě tlo, je mís to osví ce -
né a tam, kde ne, je tma vé, ve stí nu. Ten to
typ stí no vá ní ne ní ve Vir tu a Fighter 2, ale ve
Fighting Vi pers se po uží vá. Ten to efekt vy -
pa dá skvě le, ale je ex trém ně ob tíž né ho na -
pro gra mo vat.
SSM Jak dlou ho vám to tr va lo na pro gra mo -
vat?
HK Asi po lo vi na cel ko vé do by vý vo je by la
spo tře bo vá na ex pe ri men to vá ním s tou to vě cí.
SSM Za hr nu tí zdí a plo tů do Fighting Vi pers
by lo zřej mě ne zbyt né pro pře nos hry na Sa -
turn. Ja ké těž kos ti to pro vás před sta vo va lo?

HK Jak mů že te če kat, nut ný je vel ký po čet
po ly go nů, ale dů le ži tá je ta ké je jich ploš ná
ve li kost. Když se na obra zov ce ob je ví vel ký
po ly gon, pak je kre s le ní ob tíž né. Zob ra zí te-li
vel kou zeï ce lou, ať již dě lá te co ko li, když
ka me ra od jíž dí zpět, po sta vy se pří liš zmen -
ší, tak že ne mů že te na kre s lit tak vel ké po ly -
go ny. Za cho vá ní správ né ve li kos ti po stav při
sou čas ném kre s le ní vel kých zdí je oprav du
ob tíž né. Kdy by by ly po sta vy zob ra ze ny
oprav du ma lé, pak by kre s le ní zdí by lo do -
ce la pros té. Ale když jsou vel ké, je to mno -
hem těž ší.
SSM Ja ké těž kos ti vám způ so bi ly in te rak ce
me zi bo jov ní ky a zdí?
HK Je nut né, aby způ sob, jímž se po sta vy
od rá že jí od zdí, byl stej ný ja ko na au to ma to -
vé ver zi Fighting Vi pers. Dů vod, proč hrá či
chtě jí po uží vat tu to tech ni ku, je, že chtě jí mít

mož nost ho dit pro tiv ní ka pro ti zdi a ne chat
ho od ra zit zpět úpl ně stej ně ja ko na au to ma -
tech. Kvů li to mu jsme mu se li tu to tech ni ku
přes ně na po do bit. Přes né na po do be ní té to
tech ni ky by lo nut né, aby ver ze pro Sa turn vy -
pa da la stej ně ja ko au to ma to vá ver ze, a za -
ří dit to da lo spous tu prá ce.

SSM Jak hlad ký byl pro ces pře vo du po stav
Fighting Vi pers z au to ma tu na Sa turn? Způ -
so bo val ně kte rý z Vi pers zvláštní po tí že?
HK By lo to vel mi těž ké. De tai ly po stav jsou
ex trém ně jem né a slo ži té. Vy tvo řit tu to úro -
veň de tai lů by lo vel mi tvrdé. Z po stav by la
ob zvláš tě ob tíž ná Can dy. Má ve li ce roz to mi -
lou tvář. Kdy by je jí tvář ne vy pa da la přes ně
stej ně, ne by la by roz to mi lá. Trva lo nám
dlou ho, než jsme je jí tvář mě li správ ně.
SSM Je zřej mé, že pře vod Vir tu a Fighter
2 mu sel AM2 po mo ci při pře vo du Fighting
Vi pers na Sa turn. Jak vám to po mo hlo?
HK Jest li že mlu ví te o tom, do ja ké mí ry byl
Vir tu a Fighter 2 po užit ja ko vý cho di s ko, pak
Fighting Vi pers na au to ma tech je ta ké vel mi
po dob ná Vir tu a Fighter 2 na au to ma tech.
Vir tu a Fighter 2 by la po uži ta ja ko zá klad pro

Fighting Vi pers, tak že pro gra my si jsou ex -
trém ně blíz ké. Pů vod ní pro gra my si jsou po -
dob né do ta ko vé mí ry, že bys te mo hli sko ro
ří ci, že kdy by již Vir tu a Fighter 2 ne by la vy -
tvo ře na, ne mo hli by chom vy tvo řit Fighting
Vi pers. Zá klad ní úse ky jsou stej né. Ne by la to
jen po můc ka, vět ši na ne zbyt ných čás tí pro -
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jí a ří ka jí, že to je oprav do vá zá ba va, tak že teï si my slím, že
to by lo mno hem dů le ži těj ší, než jsem si zpo čát ku před sta vo -
val. Kaž dý je tě mi to pří dav ky na d šen.
SSM Po má ha ly vám ty to ná zo ry uži va te lů v roz ho do vá ní co
při dat?
HK Ano, spous ta mně jich sku teč ně po mo hla. Pře de vším,
s ohle dem na au to ma to vou Fighting Vi pers, to by lo množ ství
vy ni ka jí cích hrá čů. Mlu vi li jsme pří mo s ni mi a po slou cha li je -
jich růz né ko men tá ře. To ta ké by lo do bré vo dít ko.
SSM V ob las ti skry tých po stav se zdá, že jste se do ce la sil ně
sou stře di li na šat ník Can dy! Proč?
HK Hlas uži va te lů. Can dy je vel mi oblí be ná po sta va, tak že to
by la re ak ce na je jí po pu la ri tu.

SSM Po věz te nám pro sím ně co o při dá ní med vě da.
HK Med věd byl pů vod ně z po za dí úrov ně Old Wes tern Town
(sta ré měs teč ko Di vo ké ho zá pa du), kde stál vza du. Je to po -
pu lár ní mas kot Fighting Vi pers.
SSM BM a Ma hler se zda jí být oprav du vel mi po dob ní. Ja ké
jsou roz dí ly me zi tě mi to dvě ma po sta va mi?
HK BM je boss. Je ne uvě ři tel ně sil ný, tak že kdy ko li hra je člo -
věk pro ti člo vě ku, hráč po uží va jí cí BM bu de vý ji meč ně sil ný.
Ne ní tam moc do brá rov no vá ha. Aby chom do sá hli správ né
rov no vá hy me zi hrou pro ti Sa tur nu a hrou me zi lid ský mi hrá -
či, ome zi li jsme sí lu BM a vy tvo ři li Ma hle ra.
SSM Když ny ní lze Fighting Vi pers kou pit v Ja pon sku, mů že -
te nám ří ci ně co má lo o tom, ja ké jsou na hru re ak ce ti s ku
a uži va te lů?
HK Fighting Vi pers by la pů vod ně hra pro au to ma ty, ale dí -
ky do da teč ným funkcím ja ko je med věd, re žim Hy per Mo de
a tré nin ko vý re žim, kaž dý ří ká, že hrát ji je oprav do vá zá ba -
va. Zda se, že ty to vě ci sku teč ně po tě ší snad opravdu kaž dé -
ho.
SSM Má te zprá vy od svých fa nouš ků mi mo Ja pon ských?
HK Byl jsem ně ko li krát v Ame ri ce a po tkal jsem tam hrá če,
ale za tím jsem ne měl pří le ži tost se t kat se s ev rop ský mi hrá či.
Po kud jsou ná zo ry uži va te lů, kte ří hrá li Fighting Vi pers a lí bi -
la se jim, ur či tě si je rád po slech nu. Roz hod ně rád do stá vám
je jich do pi sy.

Král

HK My slím, že jsme se všich ni chtě li co nej -
dřív vrá tit do mů a od po čí vat. Po sled ní dva
ne bo tři týd ny by ly oprav du ob tíž né.
SSM Když je ny ní Fighting Vi pers ho to va, ja -
ký je váš ná zor na do kon če nou hru?
HK Je to pře vod z au to ma tů, ale s ohle dem
na spo tře bi tel skou ver zi by ly do pl ně ny růz né
pů vod ní funkce. Na pří klad tré nin ko vý re žim,
re žim pře hrá vá ní atd. My slím, že je oprav du
skvě lé, že jsme do ká za li při dat to lik pů vod -
ních spo tře bi tel ských funkcí.
SSM Na ja kou vlast nost hry jste nej víc pyš ný
a proč?
HK Je to ně co, o čem jsme mlu vi li na za čát -
ku. Když roz bi je te ně čí br ně ní, je to skvě lý
po cit. Jsem sku teč ně šťast ný, že jsme to hle
do ko na le pře ve dli do ver ze pro Sa turn. Být
schop ní před vá dět roz bí je ní br ně ní a zdí
stej ně ja ko v au to ma to vé ver zi je věc, na kte -
rou jsem nej ví ce pyš ný.
SSM Hle dá ní skry tých vo leb a ta jem ství se
sta lo v ti tu lech AM2 ja kou si tra di cí. Co jste se
roz ho dli dát do Fighting Vi pers?
HK Po kud jde o mě, pů vod ně jsem to za mý -
šlel jak pro ob ve se le ní tý mu, tak uži va te lů.
Již teï se hra pro dá vá v Ja pon sku a uži va te -
lé ji hra jí. Uži va te lé ří ka jí, že ta jem ství jsou
oprav du vel ká zá ba va, tak že ny ní mám po -
cit, že to je dů le ži těj ší, než jsem si zpo čát ku
před sta vo val.
SSM A co pan da?
HK (smích) Tým si my s lel, že by to mo hlo být
za jí ma vé, tak že ji tam da li jak pro své vlast -
ní po tě še ní, tak pro po tě chu uži va te lů.
SSM Jak dlou ho tr va lo pro gra mo vá ní všech
těch to vě cí na víc?
HK Zhru ba po sled ní mě síc.

SSM Za jak dů le ži té po va žu je te ty to pří dav ky
v kon tex tu ce lé ho pro jek tu?
HK Po kud jde o mě, pů vod ně jsem je za mý -
šlel pro ob ve se le ní tý mu. Hra se ale již pro -
dá vá v Ja pon sku a uži va te lé ji prá vě teï hra -

gra mu je prak tic ky shod ná, tak že Vir tu a
Fighter 2 je sku teč ně ne zbyt ná.
SSM Akce ve Fighting Vi pers jsou mno hem
ry chlej ší než ve Vir tu a Fighter 2. Ja ké po tí že
vám to způ so bi lo?
HK Z hle di s ka tvor by kó du je ve Fighting Vi -
pers na pří klad spous ta vel mi ry chlých úde rů.
De tek ce ko li zí pro to, zda úder za sá hl ne bo

ne, je oprav du ex trém ně slo ži tá. Pro Fighting
Vi pers jsme mu se li vy vi nout no vé ru ti ny de -
tek ce ko li zí.
SSM Vir tu a Fighter 2 po uží va la všu de vy so ké
roz li še ní Sa tur nu, za tím co Vi pers ho po uží vá
mno hem še tr ně ji. Proč?
HK Pro vy tvo ře ní po vr chu zdí, ať již dě lá te
co ko li, je nut no vy tvo řit ob rov ský po čet po ly -
go nů,tak že ten to krát jsme tro chu sní ži li roz li -
še ní. To byl je den dů vod. Dru hým by lo stí no -
vá ní po ly go nů. V pří pa dě Sa tur nu, když po -
uži je te niž ší roz li še ní, lze po užít ří ze né stí no -
vá ní svě tlých a tma vých míst.
SSM Rov no vá ha me zi roz li še ním obra zov ky
a poč tem po ly go nů je vždy dů le ži tý fak tor.
Kdy jste se roz ho dli, že ne ní mož né mít
Fighting Vi pers ve vy so kém roz li še ní?
HK To by lo roz hod nu to na sa mot ném po čát -
ku vý vo je. Roz ho dli jsme se, že ten to krát ne -
po uži je me vy so ké roz li še ní a mís to to ho bu de -
me mít spous tu po ly go nů a uži je me stí no vá ní.
SSM Jak dlou ho vám tr va lo do kon čit prá ci
na Fighting Vi pers? Skon či li jste s předsti hem
ne bo po dle plá nu?
HK Trva lo to asi osm mě sí ců. Obec ně ře če -
no jsme skon či li po dle plá nu.
SSM Ja ká by la ná la da v kon verzním tý mu
bě hem po sled ních týd nů?
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Čím mů že me lé pe za čít no vin ky, než upo zor ně ním na blí -
ží cí se jed nu z nej slav něj ších po čí ta čo vých her všech dob. Je -
jím tvůr cem je fir ma ID Soft ware a mož ná si ny ní ně kdo my -
slí, že tu bu de řeč o fe no mé nu zva ném Do om (Fi nal Do om
a He xen, dvě skvě lé 3D akč ní hry s díl ny té to fir my se sa mo -
zřej mě na va še ho Sa tur na chys ta jí a dost prav dě po dob ně
jsou v oka m ži ku, kdy čte te ty to řád ky, již na tr hu), ale to se
vel mi mý lí.

Ano, Do om by lo gic ky při chá zel v úva hu, ale my si ny ní
ně co po ví me o za tím po sled ním pro jek tu fir my ID Soft ware,
kte rým je hro zi vě zně jí cí QUAKE. Dlou ho oče ká va ná 3D akč -
ní hra, ma jí cí jed nak ob rov skou re klam ní kam paň a jed nak
již při ro ze nou ma xi mál ní po zor nost a sle do va nost po čí ta čo -
vých fa nouš ků. Proč? Jak již všich ni ví a i v Se ga News to by -
lo ně ko li krát ře če no, ID Soft ware před ně ko li ka le ty stvo ři ly
nej zná měj ší a nej pro dá va něj ší hru všech dob, a to 3D akč ní
hru Do om, jež cel ko vě vel mi ovliv ni la ne jen po čí ta čo vý svět,
ale ce lou tu to pla ne tu.

A pro to když vý rob ce, kte rý do ká že ně co ta ko vé ho, ohlá -
sí, že chys tá hru, kte rá je jich nej vět ší ús pěch ješ tě pře ko ná, je
o zá jem po sta rá no. QUAKE ja ko prv ní vy šel na po čí ta čo vé

plat for mě PC (stej ně ja ko všech ny os tat ní
pro jek ty se sku pe ní ID Soft ware), ov šem je ho
zrod ne byl ani tro chu jed no du chý. Vy dá ní hry
QUAKE by lo ně ko li krát od lo že no, pro to že
vždy, kdy se již zdá lo být vše ab so lut ně do ko -
na lé, ob je vil se na tr hu kon ku renč ní pro dukt,
ma jí cí lep ší gra fi ku, tex tu ry, in te li gen ci ne přá -
tel, hru svě tel a stí nů či ry chlej ší en gi ne.

Na ko nec QUAKE před ča sem ko neč ně
vy šel a ku po di vu by ly prv ní re ak ce do sti roz -
pa či té. Prak tic ky žád ný pří běh, žád né in te -
rak tiv ní mo men ty či snad do kon ce ně co ta -
ko vé ho, že by se va še po sta va po stu pem ča -
su vy ví je la a uči la no vým schop nos tem, ja ko
na pří klad šplhá ní, lé tá ní ne bo pla vá ní (pros -
tě to, co umí fan tas tic ký Exhu med, kte rý prá -
vě dí ky ta ko vým to schop nos tem v žád né fá zi
ne za čne nu dit). Gra fi ka, ne přá te lé a oz vu če -
ní by lo fan tas tic ké a na víc by lo mož né hru
spus tit v tak vy so kém roz li še ní, že snad ješ tě
do dneš ních ča sů ne exi s tu je PC kon fi gu ra ce,
na kte ré by by lo vše v ta ko vém mó du na pro -
s to ply nu lé. Tech nic ky do ko na lé, ale ji nak to
byl stá le Do om a to se zdá lo být pře ci je nom
tro chu má lo.

Te pr ve po ně ja ké do bě si ce lý po čí ta čo vý
svět uvě do mil, že QUAKE je na pro s to do ko -
na lá 3D akč ní hra, je jíž hlav ní kou z lo le ží
v ab so lut ní čis to tě a pro pra co va nos ti. V té to
hře je vše sto pro cent ně funkč ní a pro myš le -
né až do úpl né ho kon ce. Kaž dá ma lič kost

by la pi lo vá na tak, ja ko by to byl nej dů le ži těj -
ší pr vek ce lé hry. Všech ny zbra ně do ko na le
vy uži je te a stej ně přes ně je vy vá žen po měr
me zi vá mi a ob rov skou pře si lou mon ster.
QUAKE je čis to krev ná 3D stří leč ka, ne zne -

čiš tě ná prvky s ad ven tu re, RPG či ar kád. Je
to po všech strán kách na pro s to do ko na lý
skvost, na kte rý se mů že me jen a jen tě šit.

Po vcel ku za jí ma vé te ni so vé si mu la ci Vir -
tu al Open Ten nis tu má me ny ní dal ší. Je jí
jmé no je opět vel mi te ni so vé a to BREAK PO -
INT. Co nám na bíd ne? Plně re al-ti me
3D gra fi ku, což zna me ná mož nost po hy bu
do všech stran, pře pí ná ní po hle dů ka mer ja -
ko u snad již všech spor tů no vé ge ne ra ce
a pře de vším znač nou zá těž pro vnitř nos ti va -
še ho Sa tur na. To je ta ké vždy to nej dů le ži těj -
ší, jak ry chle se to bu de hý bat. Dá le BREAK
PO INT po dle re klam ních slo ga nů při ne se
do ko na lé re al-ti me opa ko vá ní všech dů le ži -
tých mo men tů zá pa su, 8 do nej men ších de -
tai lů pro pra co va ných cha rak te rů plus ně ko -
lik dal ších v po čát ku hry ne z ná mých a ta jem -
ných (to hle se ov šem spí še ho dí do kla sic ké
bo jo vé hry, ja kou je na pří klad Mor tal Kom -
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Ny ní při chá zí AM3 s no vou hrou, na zva nou VIRTUAL ON
s pod ti tu lem Cy ber Tro o pers. A prá vě ten to pod ti tul do sti přes -
ně vy sti hu je, co je ná pl ní a co se ve hře vlast ně bu de dít.

Zná te ani mo va ný se ri ál či ko miks Transfor met ři? U nás
my slím ne byl ani v jed né po do bě ni kdy uve den (u te le viz ní -
ho se ri á lu si ne jsem tak do ce la jist), tak že si jen vel mi krát -
ce po ví me, že hlav ní mi hr di ny jsou růz né au to mo bi ly, schop -
né se pře mě nit na ob rov ské ži vé ro bo ty, bo ju jí na stra ně do -
b ra pro ti zlým ro bo tům. VIRTUAL ON si ce ne ní vy tvo řen ofi -
ci ál ně po dle již zmí ně né ho se ri á lu Transfor me t ři, ale na prv -
ní po hled je ví ce než zřej mé, že tvůr ci té to hry da ný se ri ál
do b ře zna jí.

Ve hře půj de o sou bo je gi gan tic kých ro bo tů všech mož -
ných tva rů, kte ří spo lu bu dou bo jo vat v pl ně 3D svě tě a v gra -
fi ce vel mi po dob né hře Vir tu a Fighter 2. S to ho to dů vo du ta -
ké ne půj de o sou bo je ro bo tů, ja ko na pří klad ve skvě lé hře
pro Sa tur na Gun Grif fon (Hra mě sí ce v Se ga News 1/96),
kte ré by ly ví ce mé ně čis tě ja ko si mu lá tor, ale spí še se vše bu -
de blí žit prá vě hře Vir tu a Fighter 2. Ov šem ne bu de te bo jo vat
v pře dem ur če né aré ně, ale za ži je te ho nič ky v na pro s to re ál -
ném pro stře dí, ja ko jsou na pří klad le tiš tě, to vár ny, ná dra ží,
mos ty či úpl ně ce lá měs ta.

VIRTUAL ON bu de si ce do kon čen až za tro chu del ší do -
bu, ale je li kož je u je ho ná z vu ma lý ná pis AM3, je již ny ní ví -
ce než jas né, to bu de váž ně ně co!

V tom to pří pa dě se o kva li tě roz hod ne až
v oka m ži ku, kdy se hra do sta ne na trh. Pro -
to vám ra dím s kou pí po čkat až do oka m ži -
ku, kdy se na strán kách Se ga News ob je ví
od bor ná re cen ze.

Pod sa mot nou vel kou Se gou pra cu jí ně -
kte ré spe ci ál ní her ní di vi ze, je jichž pro jek ty
pa t ří vždy k nej oče ká va něj ším a ne ní se co
di vit, pro to že jsou vět ši nou bez kon ku renč ně
nej lep ší. Dů vod lze hle dat v pří mém spo je ní
s fir mou Se ga, jenž jim ne jen umož ní pří stup
ke svým nej no věj ším a nej taj něj ším tech no lo -
gi ím, kte ré os tat ní vý rob ci do sta nou tře ba až
za ně ko lik dlou hých mě sí ců, ale ta ké do b ře
vy uži je své ho jmé na, své re klam ní a pro dej ní
sí tě, což v cel ko vém souč tu mu sí prak tic ky
vždy při nést ús pěch a ta ké ho to při ná ší.

Me zi ta ko vé her ní di vi ze pa t ří na pří klad
Se ga Sports, vy tvá ře jí cí ty nej lep ší spor tov ní
hry, jimž mů že konkurovat pou ze gi gant
Elec tro nic Arts. Na stej né a mož ná ješ tě tro -
chu vyš ší úrov ni sto jí spo leč nos ti AM1, AM2
a AM3, kde sta čí jen v sou hr nu ří ci Vir tu a
Fighter a Vir tu a Cop, aby vám by lo na pro s -
to jas né, o čem tu mlu ví me.

bat, pro to že váž ně ne vím, proč jsou u re ál né
te ni so vé si mu la ce skry té cha rak te ry a na víc,
proč jich je cel ko vě tak má lo. Ne zdá se vám
že bří ček ATP o tro chu del ší?), na víc bu de mít
kaž dý hráč své spe ci ál ní po hy by, kte ré os tat -
ní ne bu dou mo ci pro vá dět, ale za se do ká ží
vy tvo řit svo jí vlast ní účin nou obra nu.

Ješ tě tu má me 4 růz ných po vr chy, di gi tál -
ní a údaj ně věr né oz vu če ní a mu zi ku, kte rá se
prý bu de mo ci dát i po slou chat a co je hlav -
ní, bu de se do ko na le ho dit k si mu lo va né mu
spor tu. Je to hra no vé ge ne ra ce, tak že sa mo -
zřej mě ne smí me za po me nout na vel ké množ -
ství fil mo vých se k ven cí, kte ré vám před sta ví
kaž dé ho hrá če do nej men ších de tai lů a uká ží
je ho nej lep ší te ni so vé mo men ty a do ved nos ti.

Zní to si ce za jí ma vě, ale za tím zve řej ně -
né ob ráz ky nás moc ne za u ja ly. Je oprav du
těž ké ří ci, jes tli to bu de do brá hra či pro pa -
dák. Již pře dem pro ti ús pě chu mlu ví fakt, že
BREAK PO INT ne bu de mít ani re ál né hrá če,
ani oprav do vou síť tur na jů. Ale to je ne moc
všech sou čas ných si mu la cí a jak se zdá, v té -
to ob las ti se na lep ší ča sy roz hod ně ne blý s -
ká. Umí te si vů bec před sta vit, že by ně kdo
udě lal si mu lá tor nej lep ší ho ke jo vé sou tě že
svě ta - NHL a na bí dl k dis po zi ci tře ba jen 10
tý mů, kte ré by na víc by ly vy myš le né? Já vím,
že BREAK PO INT se ne ch lu bí ofi ci ál ní li cen cí
na okruh tur na jů ATP, ale přes to to po va žu ji
již do pře du za vel ké mí nus.
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Je li bo dal ší ba s ket bal? Ne bo ví ce če s ky ko ší ko vou? CD
s NBA Acti on se ješ tě ne sta či lo ani po řád ně oto čit ve va šem
Sa tur nu a již se na vás chys tá dal ší si mu la ce spor tu vy so kých
mu žů (nic pro ti žen ské ko ší ko vé, kte rá má po dob ně kva lit ní
úro veň, ale za tím do po čí ta čo vé ho zpra co vá ní pros tě ne pro -
ni kla a mož ná je to tak tro chu ško da. Ale to ne změ ní me my,
to mu sí vý rob ci po čí ta čo vých her) a dě ra vých ko šů.

No vý ti tul má na svě do mí ve svě tě Se gy vel mi zná má fir -
ma Acclaim a je ho jmé no je NBA JAM EXTREME. NBA JAM?
Ne ní ta ko vá hra na pří klad pro 32X nad stav bu her ní kon zo le
Me ga Dri ve? Ale ano je, a i vý rob ce je úpl ně stej ný. NBA JAM
EXTREME je ta ké „pou ze“ vy lep še nou ver zi pro Se gu Sa turn.
A co že vlast ně na bíd ne? Je na co se tě šit?

Nej dří ve je do bré si ří ci, že NBA JAM EXTREME ne ní kla -
sic kým si mu lá to rem ame ric ké ba s ket ba lo vé sou tě že NBA.
Ne ní to sa mé, ja ko již zmi ňo va ný NBA Acti on, pro to že zde
pro ti so bě ne hra jí ce lá muž stva, ale dvo ji ce. Dvo ji ce re ál ných
hvězd, kte rých hra na bíd ne k dis po zi ci přes 170 a je li kož se
jed ná o ofi ci ál ní li cenč ní pro dukt, je váž ně na co se tě šit.

Ov šem co je nej ví ce za jí ma vé, je sa mot né zpra co vá ní.
Gra fi ka již za čí ná po ma lu do stu po vat vr cho lu, a i když měl

NBA Acti on špič ko vou gra fi ku, v sou bo ji
s NBA JAM EXTREME prav dě po dob ně pro -
hra je na ce lé čá ře. Že bu de mož né hru sle -
do vat z po hle du ví ce ka mer a vše bu de vy -
tvá řet do jem re ál né ho te le viz ní ho pře no su,
to již dnes ne pře kva pí. Stej ně tak špič ko vá
zvu ko vá ku li sa, „ži vá“ ani ma ce hrá čů či de -
tail ní sta tis ti ky. Nor mál ní stan dard, ale co
stan dardní oprav du ne ní, to je sa mot ná gra -
fi ka hrá čů a oko lí. Ne jen že u kaž dé ho hrá -
če údaj ně uvi dí te je ho pra vý, ci vil ní ob li čej
(te dy již žád né hra na té kra bi ce od bot, ja ko
u NBA Acti on), ale ta ké uvi dí te tvá ře di vá ků,
ne mlu vě o tom, že se obe cen stvo bu de též
ži vě cho vat. Li dé bu dou cho dit, mě nit mís ta,
pro bí jet se da vem ke své mu se da dlu či za
ne pří z ni vé ho sta vu od chá zet do mů, tak že se
vám mů že snad no stát, že zá pas bu de te do -
hrá vat před sko ro prázdný mi tri bu na mi.

To hle zní oprav du slib ně a jes tli se to fir mě
Acclaim po da ří re a li zo vat, bu de NBA JAM
EXTREME oprav do vou spor tov ní la hůd kou.

Má te rá di lo gic ké hry? Ne my s lím teï
na pří klad hru Lem mings, jež v so bě ob sa -
hu je i mno ho ji ných prvků, než jen pro blé -
my pro va še moz ko vé buň ky. Ne, to hle po -
ví dá ní je o ně čem ji ném. Za se tu ne jde
o ša chy, kde je si ce lo gi ka to je di né, co hra
na bí zí, ale prá vě dí ky to mu to ne ní moc vel -
ká zá ba va pro nor mál ní běžné hrá če. Zde
se jed ná o zla tý střed lo gic kých her. Po kud
zná te hru Te tris, již vám po dle ná z vu mu sí
být jas né, co že se to na va še ho Sa tur na
vlast ně chys tá.

Jak by chom mo hli znát hru Te tris, když se
tu o ní pí še ja ko o prá vě chys ta né no vin ce?
Po dob ný hlas by mo hl ta ké za znít (To snad
ne! Te tris pře ce zná kaž dý. Vždyť je to nej lep -
ší po čí ta čo vá hra na svě tě. - pozn. Oscar),
pro to že to tak váž ně vy pa dá. A ne bo že by
už dří ve ně ja ký Te tris exi s to val? Ale jis tě a ne
je den. Te tris je dost mož ná nej ví ce zpra co vá -
va ná hra v ce lé his to ri i. Exi s tu je oprav du na
kaž dý her ní a po čí ta čo vý sy stém, a to v mno -
ha a mno ha po do bách.

O co že vlast ně ve hře Te tris jde? Ta to le -
gen dár ní hra po chá zí až z da le ké ho Ru s ka
a bez ja ké ko liv nad sáz ky se dá ří ci, že je na -
pro s to do ko na lá. Ce lý zá klad spo čí vá v tom,
že vám z vr chu obra zov ky pa da jí růz ně tva -
ro va né kos tič ky, kte ré mu sí te do le sklá dat do
sou vi slých řad. Po kud ta ko vou řa du udě lá te,
zmi zí a vy mů že te úspěš ně po kra čo vat dá le.
Po kud vám ov šem za čnou kos tič ky na růs tat
a do sáh nou až hor ní ho okra je obra zov ky,
hra kon čí.

Já vím, že to asi tak to ne zní pří liš lá ka vě,
ale mů že te mi vě řit (a kaž dý, kdo ale s poň jed -
nou Te tris hrál, vám to po tvrdí), že se jed ná
o špič ko vou zá ba vu, ke kte ré se na víc bu de te
stá le a stá le vra cet. Je to ně co ja ko pin ba ll.

Te tris se vždy vy zna čo val cel kem jed no du -
chým zpra co vá ním a vy se mož ná ny ní ptá te,
jes tli na sta la u ver ze TETRIS PLUS pro ve li ce
vý kon né ho Sa tur na ně ja ká změ na? Ne na sta -
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au to ři pře sta li pro ta ho vat jmé no pů vod ní ho Stre et Fighter II
a na bí ze jí čis tou troj ku. STREET FIGHTER 3 je tak tro chu pře -
kva pe ním, ale váž ně jen tro chu. Ješ tě ne dáv no se to tiž zdá -
lo, že slá va jmé na Stre et Fighter za čí ná ry chle upa dat, ale
Stre et Fighter Alpha a po kra čo vá ní, Stre et Fighter Alpha
2 prud ce oto či ly vý voj si tu a ce a STREET FIGHTER 3 mož ná
opět do sa dí to to le gen dár ní jmé no na po my sl ný trůn bo jo -
vých her.

STREET FIGHTER 3 po gra fic ké strán ce vy pa dá ja ko chys -
ta ný Vir tu a Fighter 3 a to zna me ná, že skvě le. Gra fi ka je vy -
slo ve ně úžas ná, ale bu de to asi pře de vším jmé no, kte ré dost
mož ná pro sa dí STREET FIGHTER 3 o stu pí nek vý še, než po -
dob ně kva lit ní kon ku ren ce. Po tkat všech ny zná mé, ale i no vé
po sta vy té to ma siv ní sá gy v 3D zpra co vá ní, to na lá ká ne jed -
no ho fa nouš ka za lo vit hlou bě ji ve své pe ně žen ce a vám to
do po ru ču ji ta ké, i když vol ba ne bu de jed no du chá. Vir tu a
Fighter 3, Fighting Vi pers či STREET FIGHTER 3? Oprav du
těž ké roz ho do vá ní...

Pro sta rý do brý Me ga Dri ve se chys tá izo me t ric ká plo ši -
nov ka WHIZZ, kdy vám bu de do ru kou (či spí še pod ochra -
nu va še ho jo y pa du) svě řen ma lý, roz to mi lý krá lík, je hož cí -
lem je pro jít mno ho vel mi pes trých le ve lů, vy po řá dat se s ne -
přá te li i lo gic ký mi pro blé my a v zá vě ru po ra zit zlo. Dě jo vě
ne za jí ma vé, ale po strán ce hra tel nos ti a zpra co vá ní do ko na -
lý zá ži tek. WHIZZ je čis tou kon ver zí z Ami gy, kde se stal vel -
mi po pu lár ním a dí ky své mu 3D zpra co vá ní sil ně při po mí ná
chys ta né ho So ni ca 3D. Po dob ně kva lit ní gra fi ka a úhel po -
hle du. Na víc tak to 3D do stá vá no vý roz měr i sa mot né ovlá -
dá ní, kte ré z po čát ku ne ní ani tro chu jed no du ché, ale roz -
hod ně se vy pla tí tr pě li vost. Bu de te pak od mě ně ni skvě lou zá -
ba vou a vy ni ka jí cí po dí va nou.

zvu ky, hud bu a ta ké spe ci ál ní bo nu so vou
hru, kte ré se u nás ří ká pe xe so.

CHRISTMAS NIGHTS je po vin nost pro
všech ny fa nouš ky pů vod ní ho NIGHTS Intro

Dre ams... a pro všech ny os tat ní vy ni ka jí cí
mož nost, na pra vit vel ký ne dos ta tek, že se již
před tím ne stal NIGHTS hlav ním cí lem je jich
ná ku pu. Věř te nám a kup te si hru NIGHTS,
pro to že to je ně co, co nám li dé ne vlast ní cí
Sa tur na, vel mi zá vi dí a na co mů že te být
prá vem hr dí!

V ce lém svě te sla ví ob rov ský ús pěch
3D bo jo vé hry, kte rým stá le kra lu je Vir tu a
Fighter 2, a pro to vel mi ví tá me fakt, že se
tře tí ho roz mě ru do čká i no vý díl jed né ze
dvou nej slav něj ších 2D bo jo vých ság, le gen -
dár ní Stre et Fighter (jsme vel mi zvě da vi, kdy
se tak sta ne u nej vět ší ho kon ku ren ta, kte rým

je již od své ho vzni ku Mor tal Kom bat. Kdy
uvi dí me Mor tal Kom bat bo jov ní ky ve tře tím
roz mě ru? Osob ně si trou fám tvrdit, že ne bu -
de me če kat za se tak dlou ho...).

Ano, Stre et Fighter při chá zí v 3D zpra co -
vá ní a jak se na tak re vo luč ní krok slu ší, již

la. Gra fic ké zpra co vá ní je stá le stej né, což
zna me ná, že by jej zvlá dl i 8-bi to vý Mas ter
Sys tem, ale to ne ní vů bec pod stat né a oprav -
do vý fa nou šek Te tri su nic ta ko vé ho ani ne če -
ká. Dů le ži té je, že Te tris pro Sa tur na vů bec
bu de a na víc jak to vy pa dá, bu de ob sa ho vat
spous tu za jí ma vých vy lep še ní a vo leb, tak že
ur či tě ne bu de ni kdo tím to ti tu lem zkla mán.

Krás ná zpě vač ka Cla ris a na děj ný ba s -
ket ba li s ta Elli ot se vra ce jí na obra zov ky va -
šich te le vi zo rů. Ote vře te šam paň ské, je to ta -
dy! Že ne má te ani po ně tí, o co se jed ná? Pa -
ma tu je te si ješ tě na re vo luč ní ar ká du NIGHTS
Into Dre ams... (exi s tu je pou ze na va še ho Sa -
tur na, což zna me ná, že na pří klad na kon ku -
renč ním So ny Pla ySta ti on nic po dob né ho ne -
na jde te. Ono ta ké ne ní jis té, jes tli by ně co tak
ná roč né ho ta to her ní kon zo le vů bec zvlá -
dla...)? Abys te si ne pa ma to va li, když vy šla
tak před čtvrt ro kem. Jed ná se vlast ně stá le
ješ tě o no vý ti tul a pro to vám ny ní sa mo zřej -
mě ne ch ci před sta vit po kra čo vá ní. To by asi
žád ný vý rob ce ne sti hl. Ne, my zde mlu ví me
o da to vém di s ku, o no vých úrov ních.

CHRISTMAS NIGHTS je jed no du še sta rý
do brý NIGHTS, jen veš ke ré svě ty a sny jsou

no vé a pro to že to je vá noč ní da ta disk, vše je
vy tvo ře no v du chu vá noč ních svát ků. Zi ma,
sníh, stro meč ky, ozdo by, San ta Claus,
ozdob né ře tě zy, cu kro ví a hlav ně mno ho
dár ků. To je svět, ve kte rém se ny ní Nights
bu de pro há nět.

Ale aby vše ne by lo za se tak úpl ně stej né,
na jde te zde úpl ně no vé ani ma ce, gra fi ku,
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Má te rá di do b ře pro ve de né akč ní hry? Pak te dy zbys tře te
po zor nost, pro to že GUARDIAN HEROES je hra ši tá na

mí ru prá vě pro vás.
Le gen da o moc ném me či... Mno ho po věs tí ko lu je o je ho

ne uvě ři tel né sí le, mno ho o zvláštní mo ci, kte rou vlád ne.
Všech ny zkaz ky se ale sho du jí v tom, že meč se vy no ří z še ra
za po mně ní až teh dy, když bu de svě tu hro zit vel ké ne bez pe čí.
Po mo cí ne zdo la tel né sí ly me če po té bu de mož né svět za ch -
rá nit. Na šlo se již mno ho li dí, kte ří se báj nou zbraň po kou -
še li na jít. Vše ch na hle dá ní do pa dla ale na pro s to bez vý sled -
ně. Prá vě pro to se vět ši na do b ro dru hů pá t ra jí cích po me či
spo ji la. Za ča li si spo leč ně ří kat Gu ar di an He ro es.

Je den muž (jme no val se HAN), kte rý pa t řil do té to ta ju -
pl né sku pi ny, se slav ný meč po kou šel na lézt snad nej dé le ze
všech. Jed no ho krás né ho dne při pro cház ce od le hlým le -
sem spa t řil hlu bo ko v ze mi za ra že ný meč mi ho ta vě se lesk -
nou cí na den ním slun ci. Po del ší do bě se Ha no vi po da ři lo
vy pro s tit meč ze za je tí zem ských spá rů. „Mo hl by to být TEN
meč. Je vů bec mož né, aby tu jen tak le žel?“ Ne byl si jist.
Spě chal pro to do hlav ní ho sta no viš tě svých přá tel, aby je
in for mo val o svém ná le zu. Po tom co si meč pro hlé dli os tat -
ní, ne by lo již po chyb. Byl to ON. Ale jak to, že se ni ko mu

před tím ne po da ři lo od ha lit, kde le ží? Co když to ne by la
pou ze ná ho da? Na de šel snad čas nou ze nej vyš ší? Zbrk lý
tok myš le nek byl ale ná hle pře tr žen. Do míst nos ti vra zi la
zvláštní po sta va v zá ři vé zbro ji. „Krá lov ští ry tí ři při chá ze jí.

Je jich vůd ce Ka non je po vě řen zí s kat sta ro -
by lý meč za kaž dou ce nu. Uteč te!“ Kdo je
Ka non a proč chce meč zí s kat? Na tu to
otáz ku (a na mno hé dal ší, kte ré vás po stu -
pem ča su na pad nou) do sta ne te od po věï
až v prů bě hu hry.

Gu ar di an He ro es jsou sil ně aty pic kou
akč ní hrou. Již jsme si zvy kli, že v dneš ní
do bě vy chá ze jí cí ti tu ly se vy zna ču jí ve li ce
sluš nou gra fi kou. Gu ar di an He ro es jdou
ov šem ješ tě tro chu dá le. Do sta tic ké ho po -
za dí jsou to tiž do kre s le ny po sta vy hlav ních
hr di nů a je jich ne přá tel. Ti všich ni se na víc
mo hou po hy bo vat hned ve třech růz ných
ro vi nách. Proč tři ro vi ny? Z jed no ho pros té -
ho dů vo du. He ro e se mů že to tiž hrát vět ší
po čet li dí zá ro veň. V jed né ro vi ně by te dy
byl asi hod ně ve li ký zma tek. Na jed not li -
vých ro vi nách jsou po sta vy růz ně vel ké - na
vět ší vzdá le nost jsou men ší - stej ně ja ko
když se dí vá te ve sku teč nos ti. Vý sle dek to -
ho to zpra co vá ní je zřej mý. Moc pěk ná gra -
fi ka bu dí cí vý bor ný do jem.

Hned v úvod ním me nu si mů že te vy brat
me zi dvě ma mó dy. STORY a VERSUS. Zmí nit
bych se chtěl nej pr ve o vol bě ver sus. Při ní
to tiž za po mo cí spe ci ál ní ho adap té ru (ten je
sa mo zřej mě po tře ba do kou pit zvlášť) mů že
hrát sou čas ně až šest (!!!) hrá čů zá ro veň,
při čemž je na vý běr přes 45 (!!!) růz ných
cha rak te rů. No řek ně te sa mi, ne ní to snad
do sta teč né množ ství? Je oprav du za jí ma vé,
že si mů že te vy zkou šet ovlá dat té měř kaž dou
po sta vu (klad nou i zá por nou), jež se ve hře
po stu pem ča su ob je ví. Pře ce je nom 45 po -
stav je 45 po stav. O zá ba vu ví ce li dí sou čas -
ně je te dy po sta rá no.

Pod dru hou vol bou (STORY mód) se
skrý vá sa mot ná hra. Při pra ve ny jsou čty ři
růz né cha rak te ry. Již zmí ně ný Sa mu el Han,
ve li ce sil ný bo jov ník, do čas ný vlast ník le -
gen dár ní ho me če. Dal ší v řa dě je Gin ji ro

Ibus hi, Nin ja spe ci ál ně cvi če ný na boj zblíz -
ka, spe ci a lis ta na há ze ní ko vo vých hvěz dic.
Z ob las ti kou zel nic tví jsou k dis po zi ci hned
dvě po sta vy. Ran dy M.Gre en, stu du jí cí kla -
sic ké kou zel nic tví již mno ho let, a Ni co le
Ne a le, že na, kte rá se již del ší do bu sna ží
pro nik nout do ta jů lé či tel ské ho (a obran né -
ho) umě ní kle ri ků.

Ve li ce pří jem né je zjiš tě ní, že me zi jed -
not li vý mi po sta va mi jsou oprav du pod stat né
roz dí ly - a to jak po strán ce vzhle du, tak po
strán ce úde rů. Když jsme už u úde rů. Před -
stav te si, že kaž dá po sta va má na víc k obec -
ným hma tům ješ tě úde ry spe ci ál ní, kte ré se
vy vo lá va jí ob tíž něj ší kom bi na cí po hy bů na
ovla da či - ja ko na pří klad u MORTAL KOM-
BATU a dal ších čis tě bo jo vých her. To je za jí -
ma vost, kte rá se oprav du u akč ních her jen
tak ne vi dí. Za ce nu jed no ho ti tu lu tím vlast ně
zí s ká vá te dva růz né ty py her.

Ce lý pří běh je roz dě len do jed not li vých
ka pi tol. Po té, co se jed nou pro bo ju je te až do
kon ce, má te na vý běr ku dy dál. Mů že te si te -
dy na pří klad vy brat, jes tli si půj de te od po či -
nout do le sa, po mů že te ves ni ča nům pro ti ra -
bu jí cím ry tí řům, ne bo pod nik ne te útok na lu -
pi če v je jich taj ném úkry tu. K cí li tak ve de
oprav du slo ži tá ces ta. Mů že se stát, že k ně -

mu do jde te po měr ně zá hy, ale vy dat se mů -
že te i tou nej del ší tra sou. Jed no znač ně se ale
jed ná o ve li ce za jí ma vý ná pad - zvláš tě te dy
na bo jo vou hru.
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ne mrtvé ho vá leč ní ka bo jo vat za vás (čímž tra tí te tak cen né
bo dy zku še nos ti, za kte ré se po sta va vy lep šu je), ne bo bu de -
te bo jo vat sa mi s vět ším ri zi kem, ale ta ké na dě jí, že se vlast -
nos ti mo hou zlep šit oprav du ra di kál ně.

GUARDIAN HEROES je oprav du po ve de ný ti tul. Ja ko akč -
ní hra se zdá oprav du vy ni ka jí cí. Do jem ješ tě zlep šu jí za jí ma -
vé prvky z kla sic kých bo jo vých her. Vše je na víc oko ře ně no
uží vá ním ma gi e. Když k to mu vše mu při po č te me ješ tě vý bor -
ný mód pro ví ce hrá čů (ono ta ko vých 45 po stav oprav du ne -
ní k za ho ze ní), jed ná se o nut nost pro kaž dé ho, kdo má rád
do brou ak ci, u kte ré se ne mu sí moc pře mý šlet.

sir Dan ny

vat své po sta vy se stal tře bas The Cha os
Engi ne tak slav nou hrou své do by.

Ne mi ne vás ani Ma gi e. Kaž dá po sta va
umí ně ja ké to men ší kou zlíč ko. U sil né ho bo -
jov ní ka kou z le ní ne hra je lo gic ky tak vel kou
ro li (i když ta ké do ká že v nou zi výz nam ně
po mo ci), ale klí čo vé se stá vá v pří pa dě po -
stav ori en to va ných na ma gic ké sí ly (to je na -
pří klad Ran dy M.Gre en a Ni co le Ne a le). Ti
ta ké ma jí sa mo zřej mě šká lu kou zel o hod ně
pes t řej ší a účin něj ší.

Na víc hned v prv ním le ve lu se k va ší dru -
ži ně při dá ne mrtvý bo jov ník, jenž se dá li bo -
vol ně pro gra mo vat. Je po té na va ší vol bě,
jes tli si bu de te chtít hru usnad nit a ne chá te

Jak jsem již na psal, gra fi ka je na ve li ce
sluš né úrov ni, tak tro chu ve sty lu ja pon ských
kre s le ných fil mů. Je te dy prav da, že ten to styl
ne oce ňu je úpl ně kaž dý (ko neč ně i já mám
čas to vý hra dy), ale ten to krát se vý sle dek
oprav du po da řil. Zvu ko vé mu do pro vo du ta -
ké ne ní vcel ku co vy tk nout (snad jen hud ba
by mo hla být na ně kte rých mís tech o ně co
mé ně zbě si lej ší). Ovlá dá ní je per lič kou sa mo
o so bě (viz již zmí ně né spe ci ál ní úde ry), nic -
mé ně je tře ba oce nit, že pre ciz ní nau če ní
spe ci ál ních hma tů ne za be re zda le ka to lik
ča su ja ko u ji ných bo jo vých her.

To nej lep ší jsem si ale ne chal na ko nec.
Po sta vy se to tiž v prů bě hu hry zlep šu jí. Po
kaž dé skon če né ka pi to le má te mož nost vy -
lep šit si va še ho hr di nu, jak je li bo (je tak
vlast ně ve va šem záj mu, abys te se vy da li tou
nej del ší mož nou ces tou, abys te si mo hli po -
sta vu vy tré no vat co nej lé pe). Ně kdo bu de
pre fe ro vat spí še sí lu a vi ta li tu, ji ný za se ma -
gic ké schop nos ti spo lu s in te li gen cí - zá le ží
jen a pou ze na kaž dém hrá či. Za zmín ku ur -
či tě sto jí, že na pří klad dí ky mož nos ti vy lep šo -
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Guardian Heroes je dle mého skromného názoru
nadprůměrná bojová hra. Lehké říznutí prvky
známými spíše z RPG her (magie, vylepšování
postavy) rozhodně není na škodu a přidává hře
na výjimečnosti a hratelnosti. Grafická stránka
se nese v manga stylu, ale naštěstí nijak
přehnaně, takže i v našich končinách nepůsobí nijak
cizorodým dojmem. 
Hra více hráčů je skvělá( i když občas mírně ne-
přehledná), ale u nás nebude příliš lidí, kteří ji využijí. Moc
jich totiž nevlastní ten adaptér, který to umožňuje. Což je
rozhodně škoda.

Nezbývá mi než víceméně souhlasit s mými
kolegy. Quardian Heroes je výborná akční
řežba. Hlavně v režimu hry více hráčů to nemá
chybu. Je to naprosto bombová záležitost na
párty s kamarády. Hudební stránka je poměrně

výrazná, ale to mi k tomuto druhu hry přesně sedí. Na
grafice je sice vidět země původu i určení, ale dokonale
ladí ke stylu hry. Je vizuálně pestrá, ale přehledná. Systém
vylepšování postav přináší do bojové hry nové možnosti a
motivaci. Tím rozhodně přispívá k větší zábavě a hra-
telnosti a nejedná se tak jen o bezduchou okopávačku,
kterých je na trhu spousta.

H R a  M ě S Í C E -  l e d e n
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Vzá pla vě no vých ti tu lů se ob je vu je oprav du le da cos. Ne -
bu de me si nic na lhá vat, těž ká ko mer ce se do tý ká sa mo -

zřej mě i ta ko vé kon zo le, ja kou je Sa turn. Ně kte ré ti tu ly jsou
pou ze k smí chu, ji né při ve dou do roz pa ků a jsou i ta ko vé,
nad kte rý mi by člo věk bre čel (viz re cen ze na hru PARODIUS
v dneš ním čí sle).

Asi před tře mi týd ny se mi do sta la do ru kou po měr ně no -
vá bo jo vá hra s ná z vem X-MEN. Ne stu do val jsem dlou ho
ma nu á ly, ne pro hlí žel kni hy a vrhl jsem se pří mo do hra ní.

Če kal jsem oprav do vou bom bu, pl ně 3D gra fi ku, per fektní
zvu ky a pa rád ní hu deb ní do pro vod. Ně ja ké to in tro pře ce
mě lo být sa mo zřej mos tí... ALE ....

No pros tě vý sled kem by lo trpké roz ča -
ro vá ní, to si řek ně me hned na za čát ku.
Žád ná 3D gra fi ka, žád né ani ma ce. Nic ta -
ko vé ho. X-MEN je pou ho pou há 2D akč ní
bo jov ka. Pí ši pou há. Ne zna me ná to ab so -
lut ně, že bych tím to ty pem her opo vr ho val.
To vů bec ne. Ta ko vý tře tí díl MORTAL KOM-
BATU sto jí oprav du za to, jen že ne již tak X-
Men.

Za čně me s gra fic kým pro ve de ním. Vi dě li
jste již ně kdy sta řič ké ho Stre et Fighte ra? Tak
X-Men je prak tic ky to též. Gra fi ka je ruč ně
na kre s le ná a od vá žím se říct, že do ce la mi -
zer ně. O ně ja ké ply nu lé ani ma ci po stav se
ani ne zmi ňu ji, na tu mů že te do ce la klid ně
za po me nout. Vů bec nic ne za ch rá ní ani po -
za dí, kte ré je ne ná pa di té, fád ní a ve li ce chu -
dé (Sou boj na le do vé kře, za kte rou pla ve

pla chet ni ce, na níž se ko lé ba jí dvě dív ky
v plav kách a ke vše mu oko lo ská če del fín
ne ní oprav du nic pro mne.). Řek ne te si asi,
že to vše ch no ješ tě ne mu sí zna me nat špat -
nou hru. Má te na pro s tou prav du. Ono to to -
tiž ne ní vše ch no. O mu zi ce se snad ani ne -
bu du zmi ňo vat, je stej ně „še dá“ ja ko gra fi -
ka. Vše ch no by se ale da lo pře kous nout,
kdy by ale s poň sa mot ná at mo s fé ra za ně co
stá la. Ale ani v tom to ohle du se ne do čká te
ni če ho zvláštní ho.

Na víc ani hma ty - tra dič ní sí la bo jo vých
her - se u X-Me na ne vy sky tu jí v hoj ném
a roz ma ni tém po č tu. Je di ným kla dem je
fakt, že je mož ná vol ba me zi de se ti hr di ny.
Naš těs tí ne zůs ta la opo me nu ta ani vol ba pro
dva hrá če - to je snad to je di né, co na hře
X-Men mů že za u j mout, ale věř te mi, že ne
na dlou ho.

Byl jsem kon ster no ván. Chys tal jsem se,
jak to au to rům ve své re cen zi po řád ně osla -
dím. Ale ej hle co se ne sta lo. Jen zběž ně
jsem si pro hlé dl za hra nič ní ča so pi sy (pře -
váž ně z USA). X-Men byl všu de hod no cen

přes 90% !!! Ne chá pal jsem. Tři krát jsem se
ke hře vra cel, jes tli jsem ne pře hlé dl ně ja ký
pod stat ný chy ták - po kaž dé se stej ným vý -
sled kem. X-Men ne stál pros tě za nic. Mož -
ná bych se s tou hle zá ha dou trá pil do dneš -
ka (nebo až do smrti - poz. Oscar), kdy by
se ov šem ne ob je vil Go blin a ne vy svě t lil mi,
jak se asi na hru X-Men kou ká prů měr ný
běžný Ame ri čan.

X-Men je to tiž udě lán na zá kla dě ve li ce
slav ných a ve li ce úspěš ných co mic so vých po -
stav, je jichž po pu la ri ta se za vel kou lou ží do -
tý ká hvězd. Rá zem by lo vše ch no jas né. V ci -
zi ně se pros tě hod no tí je nom fakt pří buz nos ti
s co mic so vou před lo hou, a pro to už má X-
Men pře dem vy hrá no.

X-Men če ské ho hrá če ne mů že oslo vit
snad vů bec ni čím. Na o pak po va žu ji za vel -
kou ostu du, že ta ko vá hra mů že vy jít v ro ce
96. Za nic ne sto jí ani gra fic ké zpra co vá ní,
ani nic ji né ho. V tom to čí sle jsem re cen zo val
o moc star ší hru GOLDEN AXE - THE DUEL.

Na ro vi nu ří kám, že u ní jsem se ba vil mno -
hem lé pe a vzhle dem k je jí mu da tu vý ro by
jsem jí byl ta ké ocho ten lec cos od pus tit. X-
Men ale ne má ná rok. V do bě Vir tu a Fighte -
ra 2 ne ní o čem de ba to vat. Roz hod ně ne mo -
hu do po ru čit - mů že se vám snad no stát, že
stá le bu de te če kat, kdy už ko neč ně za čne ta
po řád ná hra, a na jed nou zjis tí te, že jste už
na kon ci. Co do dat?

sir Dan ny
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X-MEN - CHIlDREN Of THE aTOM

Je množství her, které se snaží svézt na vlně
popularity knižní, filmové či komiksové před-
lohy. Těží tak hlavně ze slavného jména, ale již
se příliš nestarají o obsah či provedení. 
X-men - Children of the Atom je bohužel jedna
z nich. Ona by to možná nebyla špatná hra tak

před pěti šesti lety. Bohužel na dnešní standard bojových
her již nestačí. Nehledě na to, že prakticky vůbec ne-
využívá možností Saturnu. Pokud jste běžný hráč bojových
her, tak Vás ničím nezaujme. Pokud jste ale fanoušek
komiksové série o X-Menech, oceníte možnost zahrát si za
svého oblíbené komiksového hrdinu. A o to především
autorům zjevně šlo.
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v 2D ka te go ri i per fektní Mor tal Kom bat, již ne má šan ci zno -
vu se uchy tit. Prav da je i ta, že ani v do bě své ho vzni ku ne -
vzbu di la ta to hra ta ko vý ohlas, ja ký se oče ká val. Ale ne haň -

me jen. Gol den Axe The Du el je vcel ku do brá hra, např. na
od re a go vá ní. Když jí od pus tí me pár tech nic kých ne dos tat ků,
mů že me si do ce la do b ře za hrát, tře ba s ka ma rá dem pro ti
so bě. Ra dost udě lá ze jmé na příz niv cům pů vod ní hry Gol den

Axe, kte rým se stý s ká po ně ja kém sluš ném po kra čo vá ní. Mo -
hou si to tiž své oblí be né hr di ny vy zkou šet v tro chu ji né ro li
a za hrát si tře ba i za DEATH-ADDERA.

sir Dan ny

Co se tý če gra fic ké ho zpra co vá ní jed not -
li vých po stav, je vcel ku sluš né - ce lá hra je
na  ma lo va ná stej ně ja ko tře ba STREET
FIGHTER - snad jen ně kte rá ani mač ní ok na
by mo hla při být (úde ry jed not li vých po stav
jsou ně kdy tro chu šku ba vé). Je ale prav da,
že při ve li kos ti bo jov ní ků (po sta vy jsou
oprav du do ce la vel ké) je těž ké tu to ob last
gra fi ky po řád ně do la dit. Jis tě, že by ne byl
pro blém při dat dal ší ani mač ní ok na, ov šem
otáz kou zůs tá vá, jes tli by se po hyb po stav
vý raz ně ne zpo ma lil. Za zmín ku sto jí po měr -
ně pes trá a vcel ku hez ká po za dí. Sa mo zřej -
mě, že pro kaž dou z po stav je při pra ve na sé -
ri e spe ci ál ních úde rů. Ně kte ré vy pa da jí do -
ce la efektně.

Za jí ma vý mo ment na s tá vá, když se přes
obra zov ku pře že ne ma lý skří tek s vel kým py -
tlem na zá dech. Stej ně ja ko u pů vod ní ver ze
jsou ti to skřít ko vé no si te li ve li ce uži teč ných lah -
vi ček. Ze le ný skří tek má u se be lah vič ky, po je -
jichž po ži tí stoup ne ži vot ní ener gi e, mo drý má
za se v zá so bě lah vič ky s ma gic kou te ku ti nou.
Dů le ži té je ne ne chat ty to ma lé po sta vy unik -
nout. Sta čí na ně pro vést ma lý hmat (li do vě ře -
če no po řád ně do nich kop nout), aby z nich ký -
že né lah vič ky vy pa dly. Je asi zby teč né do dá -
vat, že upro střed sou bo je, kdy se kry je te pro ti
sil ným úde rům pro tiv ní ka, ne ní žád ná le g ra ce
ma lé ho zlo dě je tre fit, ani po tom lah vič ku s te -
ku ti nou se brat. Ov šem je zce la jis tě do bré ale -
s poň se o to po ku sit. Když to tiž na sbí rá te lah -
vi ček s ma gic kou ener gi í do sta teč né množ ství,
spus tí te spe ci ál ní po si lo va cí kou z lo, jenž zná -
so bí ry chlost i sí lu va šich úde rů - ov šem po zor
na to, kou z lo ne tr vá do ne ko neč na.

Jak jsem již na psal, GOLDEN AXE - THE
DUEL je kla sic kým re pre zen tan tem 2D bo jo -
vých her. Pří mo se mi chce ří ci oby čej ných
bo jo vých her. Ne bu de me si nic na lhá vat. Je
jas né, že v dneš ní do bě, kte rá je pře sy ce ná
ta ko vý mi gi gan ty ja ko je Vir tu a Fighter, ne bo

Gol den Axe. Má lok do ze star ších hrá čů,
kte ří za ži li slav nou éru Ami gy, ne zná

ten to ve li ce úspěš ný ti tul. Jed na lo se o kla sic -
kou akč ní hru. Již ne tak zce la kla sic ké by lo
je jí zpra co vá ní. Na vý běr by ly tři po sta vy.
Ma lý zlost ný tr pa s lík, zruč ný vá leč ník a oh ni -
vě krás ná že na.

Kaž dý z nich měl ji nou mo ti va ci, proč vy -
rá že li do lí té ho bo je. Všech ny po tka lo ně ja -
ké neš těs tí - ně kdo z ro di ny byl za bit, ne bo
umu čen - šlo te dy o po mstu. Za všech ny ty to
či ny byl od po věd ný moc ný a tem ný vlád ce
DEATH-ADDER, kte rý se svou ar má dou vtr hl
do mí ru mi lov né ho kra je a zot ro čil ho. Po ra -
zit DEATH-ADDERA by lo ko neč ným cí lem ce -
lé hry. Ale ces ta by la stras ti pl ná.

Gol den Axe ob sa ho va lo ně ko lik za jí ma -
vých mo men tů. By la tu na pří klad mož nost
na sed nout na růz ná zví řa ta a s je jich po mo -
cí se pro bo jo vat o kou sek dál. Na víc kaž dá
po sta va umě la ča ro vat, zá le že lo pou ze na
je jích schop nos tech a množ ství na sbí ra né
ma gic ké ener gi e.

Inu čas šel dál. Na Gol den Axe se pos -
tup ně za po mí na lo. Jen ma lá hrstka li dí si
do b ře pa ma to va la o co šlo a dou fa la, že se
ča sem ob je ví ně ja ké kloud né po kra čo vá ní.

Prá vě těm to li dem se sna ži li vy jít au to ři
hry GOLDEN AXE - THE DUEL vstříc. Ne udě -
la li si ce dal ší díl, na kte rý se če ka lo, ale vy -
tvo ři li čis tě bo jo vou hru. Vý sle dek? Gol den
Axe je zá stup cem po čet né sku pi ny 2D „ka ra -
te“ bo jo vých her - ten to krát ale s ná de chem
ma gič na a sta rých za po me nu tých ča sů..

Hlav ní hr di ny si au to ři vy půj či li z pů vod -
ní ver ze hry. Mů že me se tu te dy se t kat s de -
se ti růz ný mi po sta va mi. Na bí zí se již zmí ně -
ný tr pa s lík Gi lli us Rockhe ad, Kou zel ník Zo -
ma, Bo jov ník Kain Bla de, Krá s ka Mi lan Fle -
re, am bi ci óz ní Doc, aty pic ký Ke el, ma lá
Jamm, tlus tý Pan chos, zlost ný Gre en a sám
vel ký vlád ce DEATH-ADDER.
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Jako bývalý amigista jsem při hraní Golden Axe
- The Duel zamáčkl nostalgickou slzu dojetí a
zavzpomínal na chvíle strávené hraním pů-
vodního Golden Axe. Což byla na svou dobu
báječná hra. Je tomu ale již tak dávno...
Nová verze či pokračování (ať již tomu budeme

říkat jakkoliv) se žánrovým zaměřením od originálu liší,
ale stále si zachovává ducha své předlohy. Je to klasická
2D okopávačka (lehce říznutá magií), kterých jsou kvanta.
Ani svým zpracováním nijak zvlášť nevybočuje z dobrého
průměru bojových her. Naštěstí si hra, ale uchovala vyni-
kající atmosféru původní verze. Hraní si tak užijí nejen
pamětníci, ale i všichni ostatní hráči, kteří o nějakém pra-
starém Golden Axe nikdy neslyšeli.
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Vir tu a Fighter. Ta to bo jo vá hra na dě la la v ob las ti her ní ho
prů my slu oprav du vel ký po prask. V na šem ča so pi se jste

si již ko neč ně mo hli pře číst re cen ze na prv ní i dru hý díl. Vý -
sled né hod no ce ní by lo sa mo zřej mě per fektní, pro to že Vir tu a
Fighter je dod nes nej lep ší bo jo vá hra na všech ny plat for my.

Sa mo zřej mě, že jsem zby s třil po zor nost, když jsem za sle -
chl ně ja ké šuš ká ní o no vé ver zi. Ale ja ké no vé ver zi? Vždyť
tře tí díl byl pou ze ve stá di u pra cov ních pří prav. Tak ja ká no -
vá ver ze?

Odpo věï je na sna dě. Jed na lo se o pře pra co va ný dru hý
díl s ná z vem VIRTUA FIGHTER KIDS. Asi jste za zna me na li to
slo vo v ná z vu na víc že? Ano. KIDS. Proč KIDS? Au to ři to tiž sá -
hli k za jí ma vé mu ře še ní. Vzhle dem k to mu, že byl pů vod ní
VIRTUA FIGHTER tak straš ně oblí ben, ale pře ce je nom hrát
ho již po ti sí ci sté osmde sá té os mé již ne by lo tak úpl ně ono,
pa dlo roz hod nu tí, že bu de dru hý díl pře pra co ván, ale v tro -
chu ji né po do bě, než by la vět ši na hrá čů zvy klá.

Hlav ní hr di no vé to tiž do zna li vý raz ných změn. Hráč již tak
do ce la ne ovlá dá po sta vy z prv ní ho dí lu, ale teï se po držte -
je jich po tom ky. Jak ten hle bi zar ní ná pad do pa dl a ja ké ho vý -
sled ku se au to rům po da ři lo do sáh nout? Na to se hned po dí -
vá me.

Hned z po čát ku bych měl po do tk nout, že Vir tu a Fighter,
a ze jmé na dru hý díl, je pro mne ně čím tro chu víc než oby čej -
nou bo jov kou. Je ho skvě lá gra fi ka, bá ječ ná at mo s fé ra

a ohro mu jí cí množ ství hma tů se mi pros tě
ne sma za tel ně za psa lo do pa mě ti. Ří kám to
pro to, že v ob las ti hod no ce ní ja ké ho ko li po -
kra čo vá ní té to skvě lé hry asi ne jsem tak zce -
la ob jek tiv ní, jak by se od re dak to ra ta ko vé -
ho to ča so pi su oče ká va lo. No nic na plat,
omlou vám se za svo jí rá do by před po ja tost,
ale je to mu tak a ni kdo s tím nic ne na dě lá.

Pí šu to z to ho dů vo du, pro to že VIRTUA
FIGHTER KIDS u mne za se jed nou za bo do val.
Ano při pouš tím, že se v pří pa dě Kid sů jed ná
o sko ro no vou hru, ale to je je nom do b ře.

Nej vět ších změn sa mo zřej mě do zna lo
gra fic ké zpra co vá ní hlav ních hr di nů. Do mi -
nant ní už ne ní ce lá po sta va, jak to mu by lo
u pů vod ní před lo hy. Hlav ní je ny ní hla va.
Ano hla va. Ač se to mů že zdát div né je to mu
tak. Umí te si asi před sta vit, jak po tom mu sí
vy pa dat po sta va, kte rá má hla vič ku stej ně
vel kou ja ko tě lo - na víc je ta hla va tře ba stej -
ně fou sa tá ja ko u před cho zích hr di nů. Uzná -
vám, že se jed ná o hod ně od váž ný krok, ale
vý sle dek se oprav du po ve dl. Prv ní do jem,
kte rý ve vás asi gra fic ké zpra co vá ní vy vo lá,
bu de prav dě po dob ně leh ké po ba ve ní, drob -
né po us má ní. A to je přes ně to, če ho chtě li
au to ři do sáh nout. S tro chou nad sáz ky pře -
tvo řit to lik po pu lár ní hru a na víc k ní do pl nit
pár ma lič kos tí.

Ne bu du se ani zmi ňo vat o tom, že gra fi -
ka je již tra dič ně na ve li ce vy so ké úrov ni. De -
tail nost a pre ciz nost zpra co vá ní ne do zna la

ni ja ké új my, prá vě na o pak. Mu sím ří ci, že
au to ry avi zo va né dva ce ti pro cent ní zrych le ní
gra fic kých vý poč tů je oprav du vi dět. Co se
tý če zvu ko vých efek tů a hu deb ní ho do pro vo -
du, jed ná se pros tě o kla si ku, kte rá ni ko ho
ne zkla me. Hma ty, pro VIRTUA FIGHTERA tak
ty pic ky čet né a ná pa di té, sa mo zřej mě zůs ta -
ly ta ké na svém mís tě.

Zmí nit se mu sím o „do dě láv ce“ na víc, jed -
ná se o ne ná pad nou vol bu v pů vod ním me nu
- takzva ný Com bo Ma ker. Zvláštní ná zev zna -
me ná v tom to pří pa dě zvláštní věc. Před stav te
si co si na nás au to ři vy my s le li. U VIRTUA
FIGHTERA KIDS si to tiž mů že te vy tvá řet vlast ní
Com ba (sé ri e úde rů), a to jak co se tý če ovlá -
dá ní, tak po sloup nos ti jed not li vých hma tů.
Oprav du do brý ná pad. Mož nost hry dvou
hrá čů ne zůs ta la lo gic ky opo me nu ta.

Co ří ci zá vě rem. VIRTUA FIGHTER je VIR-
TUA FIGHTER, a to ať už se jed ná o díl pů -
vod ní ne bo no vě pře pra co va né po kra čo vá -
ní. Ano uzná vám, že lec ko mu mo hou při pa -
dat po sta vy in fan til ní, po za dí ta ké ne zrov na
moc do spě lé, ale já si to ne my s lím. Chce se
to to tiž na ten hle no vý díl kou kat ja ko na na -
pro s to sa mo stat né a su ve rén ní díl ko. Na ko -
nec re ma ke „s ma lej ma pos ta va ma“ při pra -
vu jí au to ři i u na Pla ySta ti on slav né bo jov ce
Bat tle Are na Tos hin den. Pro kaž dé ho příz niv -
ce VIRTUA FIGHTERA a kva lit ních bo jo vých
her se jed ná o oprav do vou nut nost.

sir Dan ny

16 SEGA NEWS 4 - leden 1997      

b o j o v á

Sega AM2 -  1996

s a t u r n
r e v i e w

VI R T Ua f I G H T E R KI D S

Virtua Fighter je v oblasti bojových her (a na
Saturnu zvlášť) pojem. Virtua Fighter Kids by
jistě dosáhl jeho věhlasu, nebýt toho úchylného
nápadu s bojujícími „dětmi“. Taková ptákovina
může vzniknout opravdu jen v Japonsku.
Japonci jsou ostatně různými úchylkami a

podivnostmi (alespoň z hlediska nás Evropanů) pověstní.
Jistě, kvalitní provedení z dospělého Virtua Fightera
zůstalo. Přibyly i nějaké novinky. Jenže to prostě není ono.
Nemá to tu atmosféru soubojů na život a na smrt. Tohle
připomíná spíš zápolení dětí ve školce. Možná to osloví
dětské hráče, ale pro starší a zkušené matadory to
opravdu není ta správná hra.
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Když po mi ne me tak zá sad ní ne dos ta tek, že ne by lo mož né
pro tiv ní ka pře sko čit (to umě ly bo jo vé hry před ví ce než de -
se ti le ty na sta rých 8-bi tech. Je to na pro s tý zá klad bo jo vé
hry! To je ja ko, kdy by jste hrá li fot bal a ne by ly tam bran -
ky...), tak vše vy pa da lo asi tak, že jste po mo cí jed no ho, stá -
le se opa ku jí cí ho úde ru hned na po pr vé po ra zi li všech ny ro -
bo ty a jen tro chu na ra zi li až u hlav ní ho, což zna me ná nej -
sil něj ší ho zá po rá ka. Tím jste hru vy hrá li a již ni kdy se k ní
ne vrá ti li!

Ny ní tu má me RISE 2: RESURRECTION, což je dru hý díl,
pří mé po kra čo vá ní dě si vé hry Ri se of The Ro bots. A co že při -
ná ší no vé ho? Opět stej ně za jí ma vý a ne po třeb ný děj. Ne vý -
raz nou hud bu Bri a na Ma y e (mož ná, že ny ní by ten ky ta ris ta
z me tra oprav du již ne ško dil), mno hem mé ně ani ma cí, o tro -
chu ví ce ro bo tů, zhor še nou gra fi ku, mož nost ko neč ně pře -
sko čit pro tiv ní ka, nu lo vou in te li gen ci, pří šer nou hra tel nost
a cel ko vě na pro s to nu lo vou mo ti va ci pro hra ní té to hry.

RISE 2: RESURRECTION je výs mě chem všem po čí ta čo vým
hrá čům, kte ří po c ti vě pla tí za své kou pe né hry. Je to pros tě
ma xi mál ní dr zost a já vám vel mi do b ře ra dím, od té to hry ra -
dě ji ru ce pryč!!!

Key

vše bě ha lo na pro s to do ko na le). A po tom za -
ha li la sa mot nou hru do ob rov ské ho zá vo je
sli bu a re vo luč ních uká zek no vých pro gra -
mo va cích po stu pů a tech nik.

Hra mě la být po sta ve na na skvě lém pří -
bě hu od pro fe si o nál ní ho a též zná mé ho
spi so va te le, na stvo ře ní hu deb ní ho do pro -
vo du byl na jat špič ko vý ky ta ris ta Bri an May
(člen le gen dár ní sku pi ny Qu e en), ze všech
stran na vás mě ly ju kat na pro s to do ko na lé
a vel mi dlou hé ani mo va né úse ky, bo ju jí cí
ro bo ti mě ly být vy ren de ro vá ni do na pro s to
ži vé po do by, ov šem na co se nej ví ce re kla -
ma za mě ři la, to by la in te li gen ce po čí ta čo -
vých pro tiv ní ků. Ni kdy ne mě ly uplat nit tu
sa mou tak ti ku a co ví ce, po kud vy jste po -
uží va li stá le stej ný slet úde rů, do ká za ly jej
po ně ja ké do bě zpra co vat, na jít obra nu
a do kon ce vy uží vat va še úde ry pro ti vám.
Zní to nád her ně, že?

A vý sle dek. Pří běh je si ce za jí ma vý, ale
pro sa mot ný boj ne ní vlast ně vů bec pod -
stat ný. Hud bu si ce oprav du vy tvo řil Bri an
May, ale kdy by ji vy tvo řil po tul ný ky ta ris ta,
hra jí cí své vel ké kon cer ty na sta ni cích pod -
zem ky, zně lo by to asi úpl ně stej ně a fir ma
Mi ra ge by uše t ři la vel ké pe ní ze (ur či tě by
jim to to na hrál tře ba jen za tro chu jí dla...).
Ani mo va né úse ky jsou si ce pěk né, ale pro
bo jo vou hru se ab so lut ně ne ho dí a to sa mé
pla tí o ren de ro va né gra fi ce sa mot ných sou -
bo jů. A to lik pro pa go va ná in te li gen ce?

Vel ké re klam ní kam pa ně jsou vět ši nou jen
la ci nou zá s těr kou pro ko merč ní brak,

jenž z vás vy sa je ne jen spous tu pe něz, ale
ná sled ně i tro chu té ži vot ní sí ly. Dů vod?
Utra tí te mno ho pe něz a tě ší te se lo gic ky na
spous tu do bré zá ba vy, ov šem mís to to ho při -
chá zí to tál ní roz ča ro vá ní, pro to že to, co se
před vám po hy bu je na obra zov ce, je ne jen
ne hra tel né, ale ta ké již na prv ní po hled ab -
so lut ně od por né.

V re la tiv ně ne dáv né mi nu los ti vy da la fir -
ma Mi ra ge 2D bo jo vou hru Ri se of The Ro -
bots, jenž do ká za la ně co, co je na prv ní po -
hled a též i z po hle du lo gi ky na pro s to ne -
mož né. Ta to hra by la těž kým pro pa dá kem
a do ko na lou ukáz kou ko merč ní ho bra ku.
Ov šem v cel ko vém souč tu se sta la jed nou
z nej pro dá va něj ších her ro ku a za zna me na -
la do kon ce re kordní tržby!

Ten to fan tas tic ký pa ra dox je vý sle dek do -
ko na lé re klam ní kam pa ně, jenž se za mě ři la
na dvě vě ci. Jed nak slí bi la hru na té měř
všech ny her ní a po čí ta čo vé sy sté my, což
k vel ké ško dě všech hrá čů ta ké do dr že la
(Abych jen ne kri ti zo val. Ri se of The Ro bots
ob sa hu je vel ké množ ství špič ko vých ani ma cí
a vů bec cel ko vě nád her né gra fi ky, že by lo až

ne uvě ři tel né, že se ně co ta ko vé ho roz ebě hlo
na pří klad na sta ré do bré Ami ze 500. Fir mě
Mi ra ge se mu sí při číst též ja ko vel ký klad, že
si s kaž dou kon ver zí oprav du po hrá la a vy -
uži la všech před nos tí da né ho sy sté mu, aby
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V tomto čísle se nám sešla skutečná nálož
bojových her. Vyznačují se různým provedením,
pojetím i kvalitou. Od skvělých, přes průměrné,
až po vyloženě špatné. Rise 2: Resurrection
patří bohužel spíše k tomu poslednímu druhu
her. Má sice (oproti jiným bojovým hrám)

zajímavý a propracovaný příběh, který může přinést
zvýšenou motivaci k vlastnímu boji. Jenže to je její největší
a zároveň jediná přednost. Vše ostatní už nijak skvělé
není. Tolik vychvalovaná hudební stránka je pouhý
průměr. Grafika není přímo strašná, ale žádný zázrak to
není. Nejhorší je ovšem ovládání. Chudé možnosti,
zmatené, těžkopádné. Než se to naučíte, budete mít často
chuť rozšlapat ovladač. Rise 2: Resurrection se hodí spíš
jako drahý spořič obrazovky, než bojová hra. Co ostatně
od pokračování jedné z nejhorších bojovek čekat, že?
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Je prav dě po dob ně na pro s to zby teč né po pi so vat čte ná řům
her ní kon zo li Pla ySta ti on. Ce lá řa da z vás se asi roz ho do va -

la, jes tli si prá vě Pla ySta ti on ne kou pit rad ši než Sa tur na. Ať již
by la vol ba ja ká ko liv, fak tem zůs tá vá, že jed nou z her, kte ré Pla -
ySta ti on „pro dá va jí“, je slav né ka ra te BATTLE ARENA TOSHI N -
DEN. Mu sím říct, že srov ná vá ní s ge ni ál ním Vir tu a Fighte rem
2 na Se ze by lo ta ké až až. Je na kaž dém z nás, aby vý sle dek
po sou dil sám. Ale se gis té už ne mu sí pou ze srov ná vat s ci zí her -
ní ma ši nou, pro to že BATTLE ARENA TOSHINDEN byl v ne dáv -
né do bě pře kon ver to ván i na Sa tur na. Jak ta to kon ver ze do -
pa dla a co při ná ší Tos hin den no vé ho, si hned po ví me.

Úvo dem by by lo do bré po do tk nout, že jsem byl na „se -
gác ké ho“ Tos hin de na do ce la zvě da vý. Ne měl jsem ani tak
oba vu, že by je ho vy dá ní ně jak ohro zi lo pr ven ství Vir tu a
Fighte ra 2 v bo jov kách, ale za jí ma lo mne, jes tli se au to rům
kon ver ze ná ho dou ne po da ří pře ko nat pů vod ní před lo hu, a to
zvláš tě po tech nic ké strán ce. Nu, řek ně me si na ro vi nu, že se
to ne po da ři lo - a jes tli ano, tak je nom v ně kte rých ob las tech.

Znal ce pů vod ní ver ze asi pře kva pí do ce la sluš ně pro ve de -
né in tro - kaž dá po sta va je krát ce před sta ve na. Si ce nic svě to -
bor né ho, ale roz hod ně po tě ší. V úvod ním me nu mů že me za -
re gis tro vat ně kte ré no vé vol by. K dis po zi ci je tu no vě takzva ný
STORY MODE - to to je ta „pra vá hra“. Zde se au to ři sna ži li bo -
jov ce vdech nout ale s poň ně ja ký pří běh. V tom to mó du je mož -
né sly šet kaž dou po sta vu pro mlu vit a do zvě dět se o ní ně ja ké
po drob nos ti (např. že FO - ne ná pad ný sta řík - je ve sku teč nos ti

zá keř ným a ne bez peč ným ča ro dě jem). Dru -
hou vol bou je 1 PLAYER GAME; v podsta tě
ob do ba Sto ry mó du, jen s tím roz dí lem, že
zde ne jsou ob sa že ny hla so vé a gra fic ké vstu -
py a je mož né ovlá dat i nej hlav něj ší (a nej sil -
něj ší) po sta vu GAIA. Tře tí vol ba VS HUMAN
sa mo zřej mě skrý vá mož nost hry ví ce hrá čů
(te dy přes ně ji ře če no dvou hrá čů - Tos hin den
ne ob sa hu je žád né mož nos ti při po je ní ví ce ra
li dí sou čas ně). Je zby teč né po do tý kat, že na
té to vol bě ce lý TOSHINDEN ví ce mé ně (ja ko
vět ši na bo jo vých her) sto jí. Čtvrtá vol ba je VS
COMPUTER; ta dy je mož né na tré no vat si
ovlá dá ní kaž dé po sta vy pro ti li bo vol né mu
sou pe ři (ne te dy ná hod ně vo le né mu, jak je to -
mu v STORY ne bo 1 PLAYER mó du). Uži teč ná
věc, pak li že vám ně kte rý sou peř dě lá mi mo -
řád ně vel ké po tí že.

Rád bych se zmí nil o tech nic ké strán ce.
Gra fi ka je sa mo zřej mě ve li ce do b ře udě la ná,
i když mám po cit, že opro ti Pla ySta ti o nu je

tro chu víc „zu ba tá“. V tom by ale pro blém ne -
byl. Prv ní, ale nej váž něj ší ne dos ta tek
TOSHINDENA na Sa tur nu, je jeho ry chlost.
Ne ří ká se mi to snad no, ale zdá se mi, že Sa -
tur nov ská ver ze je oprav du pod stat ně po ma -
lej ší. Mož ná se mnou ne bu de te sou hla sit, ale
je to tak. Spe ci ál ně kvů li to mu to pro blé mu
jsem se byl na Pla ySta ti on ver zi po dí vat a vý -
sle dek je jas ný. Na po li ry chlos ti Tos hin den na
Se ze jed no znač ně ztrá cí. Mož ná by to ne byl
až tak vel ký pro blém, kdy by se ale ne jed na lo
prá vě o Tos hin de na. Ten je to tiž - a to ví ce než
os tat ní bo jo vé hry - na ry chlos ti vy lo že ně po -
sta ven. Jak to? Do sta li jsme se tak ne ná pad ně
k vel ké mu zlep še ní, jež TOSHINDEN do svě ta
skutečných 3D bo jo vých her při ná ší. To zlep -
še ní jsou ko tou ly. Ač to mů že znít ab surdně,
prá vě dí ky těm to ko tou lům (ús ko kům před
ne bez peč ný mi úde ry do stran) se hra stá vá pl -
ně 3D. Ty to ko tou ly jsou ta ké jed ním z hlav -
ních dů vo dů její vel ké po pu la ri ty.

K dis po zi ci je osm zá klad ních do ce la od liš -
ných po stav, a to jak po strán ce vi zu ál ní, tak
po strán ce tech ni ky bo jo vé ho umě ní i uži tí růz -
 ných zbra ní (což bo hu žel ne ní u všech her to -
 ho to ty pu zce la běž né). Na víc je mož né ovlá -
 dat i již zmí ně nou spe ci ál ní po sta vu GAIA.

Co se tý če hma tů, na bíd ka je po měr ně
pes trá, i když po sta vy ne do ká ží to lik spe ci a -
li tek ja ko VIRTUA FIGHTER. Strán ku oz vu če -
ní bych za ne chal bez ja ké ko li kri ti ky; mu zi ka
i zvu ky jsou na pro s to do sta ču jí cí. Ovlá dá ní
je vcel ku běž né, ne pří jem né je pou ze vy vo lá -
vá ní „spe ci á lek“.

TOSHINDEN hod no tím ve skr ze klad ně.
Mu sím ale říct, že jsem če kal tro chu víc. Na
dru hou stra nu při pouš tím, že jsem se za mě -
řil - té měř vý hrad ně - na srov ná vá ní s pů -
vod ní ver zí. Člo vě ku, kte rý Tos hin de na na
Pla ySta ti on ni kdy ne hrál, se mů že zdát vše
tak jak má být. Otáz kou ale je, pro ko ho je
tedy vlast ně ur čen. Na dšen ci bo jo vých her
na Sa tur nu ma jí své ho (dle mé ho sou du

o hod ně lep ší ho) VIRTUA FIGHTERA. Os tat -
ní si asi stej ně Tos hin de na ne po ří dí. Jest li že
bych te dy měl shr nout zá vě reč né hod no ce -
ní, Tos hin den je za jí ma vý už z to ho po hle du,
že na SATURN exi s tu je tak slav ná hra kon -
ku renč ní ho stro je. Hra pro dva mů že ně ja ký
čas vy dr žet, do mní vám se ale že ne na dlou -
ho. Jest li že chce te kva lit ní hru kup te si rad ši
VIRTUA FIGHTERA.

sir Dan ny
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BaTTlE aRENa TOSHINDEN REMIX

Jako majiteli Sony Playstation a tím pádem i
hráči a znalci originálu Battle Arena Toshinden
mi připadla čest napsat tento názor. Battle
Arena Toshinden měla být exklusivní „Saturn
Killer“ hrou pro Playstation (v podstatě soupeř
Virtua Fightera). Proto mě celkem překvapilo, že

jsme se po roce dočkali i její verze pro Saturn. Konverze
nedopadla špatně, ale kvalit originálu nedosahuje.
Nepomůže ji ani příběhový mód a ani nová postava
Cupido. Nedosahuje zdaleka ani kvalit Virtua Fightera.
Potěší tedy jen možnost zahrát si na Saturnu bývalou
exklusivní pecku z konkurenční konzole, ale to je tak vše.
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čas tým je vem a i v tom to čí sle na lez ne te po dob ný pří klad, kte -
rým je vr tul ní ko vý si mu lá tor Thun der hawk pro Me ga-CD. Na
pl né si mu lá to ry stro jů her ním kon zo lím opro ti po čí ta čům ci tel -
ně chy bí klá ves ni ce, což zna me ná de sít ky tla čí tek, pod kte ré je
mož no scho vat do slo va stov ky dal ších tla čí tek, kte ré onen si -

mu lo va ný stroj v re ál né po do bě ob sa hu je. F-1 CHALLENGE
ta ké ne lze sou dit přís ně ani po strán ce zpra co vá ní. Jsou lep ší
au to mo bi lo vé zá vo dy, to je prav da, ale ty všech ny ta ké po chá -
ze jí z ro ku 1996. Žád ný ne po chá zí z ro ku 1995, ja ko prá vě
zde re cen zo va ný F-1 CHALLENGE. Cel ko vě? Do bré a za tím
je di né zá vo dy For mu le 1 pro Se gu Sa turn.

Key

ze 5 a co stáj, to je den vůz, což nám lo gic ky
ří ká, že i jezdců je 5. U ja kých ko liv au to mo bi -
lo vých zá vo dů by to by lo asi úpl ně jed no, ale
u F-1? Jsou to krá lov ské zá vo dy, sen kaž dé ho
jezdce a pro mé di a ta nej lep ší náplň. Asi úpl -
ně kaž dý, kdo se ale s poň jed nou týd ně po dí -
vá na zad ní stra nu no vin, zná zá klad ní pra vi -
dla a zvy klos ti zá vo dů For mu le 1, což v pra xi
zna me ná, že ví ko lik tý mů a vo zů na stu pu je
k zá vo du, stej ně tak po čet jezdců.

Urči tě vás ny ní ne pře kva pí, že F-1 CHAL-
LENGE ob sa hu je pou ze 3 ori gi nál ní tra tě se -
ri á lu F1, kte ré jsou naš těs tí do pl ně ny ješ tě
dal ší mi tře mi okru hy fir my Se ga. Po kud se
na F-1 CHALLENGE bu de me dí vat ja ko na
běž né au to mo bi lo vé po čí ta čo vé zá vo dy, je
tra tí cel kem do sta tek (ur či tě mno hem lep ší,
než-li Rid ge Ra cer a je ho po kra čo vá ní na
kon ku renč ní her ní kon zo li So ny Pla ySta ti on,
ma jí cí trať pou ze jed nu), ale z po hle du zdán -
li vě re ál né ho si mu lá to ru svě ta For mu le 1 se
jed ná o znač ný výs měch. Proč vlast ně ně kdo
vy tvá ří si mu lá tor For mu le 1 a ješ tě pla tí za
ofi ci ál ní li cen ci, když zplo dí pro dukt, kte ré -
mu chy bí to lik zá klad ních prvků?

Ale mož ná to jsou jen ma lič kos ti, kte ré
oby čej né hrá če ani ne na pad nou, na tož aby
mu ně jak va di ly. Oni to tiž F-1 CHALLENGE
jsou ji nak skvě lé zá vo dy, ma jí cí po třeb né
tem po a kva li tou sto jí cí přes ně ve dle Da y to -
ny USA (ta ké shod ně pod po ru jí spe ci ál ní Se -
ga ovla dač Arca de Ra cer). Gra fi ka je vlast ně
úpl ně stej ná, což zna me ná do brá, ale dnes
je k vi dě ní již lep ší. Vše je krás ně ply nu lé a to
jak při po hle du z ka bi ny, tak při zá bě ru ka -
me ry ze za du na váš vůz.

Co oce ňu ji, je mož nost růz né ho tech nic -
ké ho na sta ve ní va še ho vo zu před zá vo dem,
což nás za se tro chu ví ce vra cí k re ál ným zá vo -
dům vo zů for mu le 1. F-1 CHALLENGE je opět
ně kde upro střed me zi čis tou ak cí a si mu lá to -
rem, což je u her na her ních kon zo lích dost

Pa ma tu je te si ješ tě na Da y to nu USA? No
jis tě, co pak se dá vů bec za po me nout na

tu to le gen dár ní au tíč ko vou hru pro Se gu Sa -
turn, jež v prv ním čí sle Se ga News do sta la
skvě lých 88%? Ne, za po me nout ne lze. Na -
víc, když prá vě při chá zí na trh dru hý díl, ale
mož ná by vás dří ve za jí ma lo, že zhru ba ve
stej né do bě ja ko Da y to nu USA, vy da la na še
oblí be ná fir ma Se ga Sports hru vel mi po -
dob nou, kde pou ze ces tov ní spe ci á ly na hra -
di ly všem zná mé vo zy For mu le 1.

Je to vlast ně za tím je di né zpra co vá ní zá -
vo dů For mu le 1 na Sa tur nu a je do bré si jej
před sta vit už s to ho dů vo du, že ny ní je ji ný si -
mu lá tor F1 pro pa go ván na kon ku renč ní her -
ní kon zo li So ny Pla ySta ti on, kte rý ač je hor ší
(i když je mno hem no věj ší), už jen z to ho
pros té ho dů vo du že vů bec exi s tu je, při měl
mno ho li dí, aby té to kon zo li da li před nost
před Sa tur nem. Ne ní to te dy tím, že by na
Sa tur nu si mu lá tor F1 ne byl, ono se o něm
v šir ší ve řej nos ti jen prak tic ky vů bec ne ví.

Ten to si mu lá tor se jme nu je F-1 CHAL-
LENGE a jak jsem již jed nou na psal, au to rem
je vše obec né zná má a kva lit ní mi ti tu ly pro sla -
ve ná fir ma Se ga Sports. Jed ná se o ofi ci ál ní
li cenč ní pro dukt, což vždy po tě ší, pro to že to
před sta vu je re ál né fo to gra fi e, jmé na, tý my
a okru hy. Zde je to mu úpl ně stej ně, i když...

Ano, je tu je den drob ný há ček, kte rý re ál -
ný do jem ze hry ka zí. Jsou zde si ce re ál né tý -
my s pa t řič ný mi jezdci, ale těch to tý mů je pou -
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Konečně po nějaké době pořádná hra pro mě.
Motorky to sice nejsou a „Harleje“ už vůbec
ne. Nicméně ani formulky nejsou k zahození. V
podstatě jakákoliv hra, kde se dá s něčím zá-
vodit, je dobrá. Musím přiznat, že Formuli 1 ve
skutečnosti moc nesleduji. Prostě je to nuda a

moc mě to nebaví. Ovšem takto z vlastního pohledu, za
volantem jednoho z monopostů, to má úplně jiné grády.
Adrenalin ze hry jen čiší. Správně vyladit vůz, a pak udržet
soustředění po celý závod, je docela kumšt. Chvilku to
trvá, než si člověk vše osahá, a začne získávat nějaké
body. Po funkční a grafické stránce nelze hře nic
podstatného vytknout. Když si uvědomíme, že jsou to
jediné závody F1 pro Saturn, tak je koupě jasná volba.
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Vda le ké bu douc nos ti, kdy již lid stvo do sá hlo tak vy so ké ho
stup ně vý vo je, že mo hlo pev nou no hou vkro čit do ves mí -

ru, se ob je vi la ne če ka ná hroz ba vy hy nu tí. Ov šem tou to hroz -
bou ne by la ani pří rod ní ka ta stro fa či ně ja ký zhoub ný vi rus,
ale Ghe no vé. Ze le ní ve třel ci kří že ní s mou chou, dis po nu jí cí
ne jen vlast ní, ale pře de vším tech nic kou si lou, kte rá je pří mo
před ur čo va la k úspěš né mu spl ně ní je jich po slá ní.

Vy hla ze ní lid stva! Ano, tak zně lo to to po slá ní a Ghe no vé
šli tvrdě za svým cí lem, ne ma jíc ani kap ku sli to vá ní. Ze mře li
mi li ó ny li dí při obra ně svých do mo vů a ne jed no měs to by lo
roz me tá no na prach, ale duch člo vě ka ne byl po ra žen! Lid -
stvo se do ká za lo po sta vit na od por a v ob rov ské me zi ga lak -
tic ké vál ce do sá hlo kr va vé ho ví těz ství. Ztrá ty by ly si ce ve li ké,
ale noč ní mů ra Ghen na vždy skon či la. To si ale s poň všich ni
my s le li...

O mno ho let poz dě ji za kot vi la ob rov ská tě žeb ní loï u Ti -
ta nu, jed no ho ze Sa tur no vých mě sí ců a ho d la la na lo žit svůj
ob vy klý ná klad mi ne rá lů, když tu ná hle při šli! Ghen ská let ka
se vy no ři la ja ko roj vos a stej ně agre siv ně se vrh la na ne pří -
te le, kte rým ne byl scho pen če lit ne če ka né mu úto ku. Za mo -

hut né ex plo ze se kos mic ká loï li dí roz ptý li la po ši rém ves mí -
rů a eva ku o va ná po sád ka se sta la štva nou zvě ří. Ne mě la
šan ci unik nout for ma ci su per ry chlých Ghen ských stí ha ček,
ale naš těs tí všu de pří tom ná ná ho da opět po mo hla a li dem
za ch rá ni la ži vot.

Ra di o ak tiv ní tě žeb ní za ří ze ní na Ti ta nu
po ztrá tě spo je ní s ma teř skou lo dí se vy mk lo
kon t ro le a po pře tí že ní ná sle do val vý buch,
kte rý byl vi dět až na ma tič ce Ze mi. Ener ge -
tic ká vl na ja ko be ra ni dlo pro ra zi la řa dy
Ghen ských stro jů a způ so bi lo ta ko vé po ško -
ze ní, že li dé mě li dost ča su na útěk. Mi nu lost
se vra cí a vál ka zno vu za čí ná!

Tak to zhru ba se vám před sta ví vel mi za -
jí ma vá hra GHEN WAR, od zná mé fir my Vir -
gin Inte rac ti ve, kte rá je ja ko ce lek na Sa tur -
nu oprav do vým uni ká tem. Jed no du še ne exi -
s tu je nic po dob né ho. Vše za čí ná vel mi, ale
oprav du VELMI kva lit ním hra ným vi de em,
kte ré vás bu de pro vá zet po ce lou hru. Ne -
jen, že tím byl vy tvo řen kva lit ní dě jo vý ře tě -
zec, ale ta ké je to do brý ná pad a skvě lá po -
dí va ná.

Hra je roz dě le na do mno ha mi sí a vám
je do ru kou svě řen ozbro je ný ná kla do vý ro -
bot (vel mi po dob ný to mu z fil mu Ali ens), kte -
rý je scho pen při do brém ovlá dá ní se úspěš -
ně po sta vit pro ti velké pře si le Ghe nů (Co
jiného mu taky zbývá, že? - pozn. Oscar).
Vše vi dí te ze své ho po hle du a jste po sta ve ni
do pl ně 3D svě ta, tak že je to zdán li vě ně co
ja ko Do om, ale mís to člo vě ka je tu stroj.

Gra fi ka je sviž ná a pře hled ná a do b ře
vy sti hu je pro stře dí nej růz něj ších pla net.
Špič ko vou se dá na zvat gra fi ka ži vých ne -
přá tel či stro jů, jež je i z nej vět ší blíz kos ti stá -
le stej ná a ne do chá zí tak k oblí be né mu roz -

pa du na jed not li vé kos tič ky. K dis po zi ci je
vel ký po čet zbra ní od oby čej né ho ku lo me tu,
přes ří ze né ra ke ty a ná šlap né mi ny, až po
vě ro hod ný ho lo gram va še ho ro bo ta (vlast -
ní ho ro bo ta ta ké mů že te vi dět zven ku a je
tro chu ško da, že se v tom to po hle du ne dá
po hy bo vat).

Co se ovlá dá ní tý če, je mož no cho dit do
stran, bě hat, ská kat a pře de vším vol ně po -
hy bo vat hla vou. Ji nak je GHEN WAR sko ro
čis tou stří leč kou, kde se na vás ne přá te lé jen
va lí a vy jste vel mi rá di, když na lez ne te ně ja -
ký ten ná boj či ži vot ní ener gi i. Od oby čej né
stří leč ky se hra od li šu je jed nou ma lič kos tí
a to mi se mi. Kaž dá mi se je ji ná a v kaž dé
má te vždy spe ci fic ký a pře de vším za jí ma vý
úkol na spl ně ní.

Vše za čí ná při tré nin ko vé mi si na Ve nu -
ši, kde si vy zkou ší te veš ke ré zbra ně a ni če ní
Ghe nů, kte ré zde za stou pí ve li ce věr né ho -
lo gra my (ten to tré nink je vý bor ná věc už je -
nom s to ho dů vo du, že hra au to ma tic ky
uklá dá po zi ce až po úspěš ném spl ně ní mi -
se, tak že je vel mi po třeb né do b ře ovlá dat
va še ho ro bo ta) a pak již za čí ná sa mot ná
děsivá vál ka.

Na vští ví te Mars, mě síc Dei mos, Mě síc,
Aus trá li i a fi nál ní lo ka ci No rad, kde vy bo ju je -
te zá vě reč nou bit vu o rod nou pla ne tu Ze mi.

GHEN WAR je do brá hra, kte rá si za slou -
ží va ší po zor nost.

Key
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G H E N  W a R

U hry typu Doom se neočekává žádná velká
myšlenka či příběh, ale hlavně akce a likvidace
nepřátel. To všechno Ghen War dokonale
splňuje. Zároveň, ale rozdělení hry na jed-
notlivé mise, dodává hře nový rozměr a zvyšuje
hratelnost. Ovládání se může zpočátku zdát

obtížné, ale je to jen otázka času, než vám přejde do krve.
Inteligence nepřátel je poněkud zvláštní. Narazíte na
některé, kteří jsou více jako cíle než predátoři, ale také
není neobvyklé najít nepřítele plížit se za hřebenem
kopce, aby pak na vás zaútočil z nějakého skrytého místa.
Graficky je hra také v pohodě. Za mě mohu Ghen War
doporučit, i když nemusí svým stylem sedět každému.
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do va ný da to vý disk jmé nem Ope ra ti on Jumpga te, kte rý dří ve
vy šel pro 3DO ja ko ex tra pro gram a by lo nut né jej do kou pit.
Zde je to mu stej ně ja ko u hry Ma gic Car pet, kte rá ve ver zi pro
Sa tur na též ob sa hu je da to vý disk Hid den Wo rlds. Dí ku to mu
zí s ká te mi mo po kra čo vá ní pří bě hu a spous ty pěk ných ani ma -
cí dal ší 5 mi sí a zno vu jed nu ex tra na víc. Po kud do kon čí te i da -
to vý disk, uvi dí te, že je vše do b ře roz eh rá no pro po kra čo vá ní,
kte ré již exi s tu je (ov šem za tím ne na Se gu) a je ho ná zev je
Shockwa ve 2: Be y ond The Ga te. Jes tli je to to po kra čo vá ní
oprav du tak kva lit ní, jak se ří ká, to se te pr ve ale uvi dí.

SHOCKWAVE ASSAULT ne ní žád ný su per tr hák, ale je to
do brá ves mír ná stří leč ka s kva lit ním pří bě hem a ani ma ce mi.
Cel ko vě ok.

Key

Co vlast ně je SHOCKWAVE ASSAULT? Je
to stří leč ka s ra ket kou, me zi jed not li vý mi mi -
se mi pro klá da ná dlou hý mi hra ný mi vi de o
úse ky, kte ré vy tvá ře jí a dá le po sou va jí do ce -
la za jí ma vý děj. Abych byl upřím ný, děj ne ní
roz hod ně špat ný, ale Ghen War jsou na tom
po dle mě mno hem lé pe. Stej ně do bré jsou
i vi de o se k ven ce po strán ce he rec ké i stři ho -
vé. Hra né pa sá že jsou správ ně na pí na vé
a na vo zu jí vy ni ka jí cí at mo s fé ru, ov šem ta
kva li ta! Ne jen, že ani ma ce ne jsou tak úpl ně
ply nu lé, ale na víc ob sa hu jí do sti má lo ba rev,
což se na ži vém vi deu pro je ví vždy vel mi ci -
tel ně. Když se po dí vá me na Ghen War, uvi -
dí me ba rev mno hem ví ce a na pro s tou ply -
nu lost, což je pro SHOCKWAVE ASSAULT
znač né mí nus, pro to že obě ty to hry vzni kly
zhru ba ve stej nou do bu.

Sa mot nou ak ci vi dí te va ši ma oči ma z kok -
pi tu stí hač ky a váším úkolem je zni čit vše, co se
po hy bu je na ra da ru. Mož ná si ny ní ří ká te, že
to ne mu sí být tak špat né, když na pří klad Star -
fighter 3000 byl ta ké jen ves mír nou stří leč kou
a v Se ga News ob dr žel do brých 80%. No jo,
jen že Star fighter 3000 na bí zel ab so lut ní vol -
nost po hy bu. Mo hli jste lé tat kam by lo li bo
a když už vás ne ba vil ži vot, sta či lo obrá tit váš
stroj k rod né ma tič ce ze mi. V SHOCKWAVE
ASSAULT se mů že te pou ze otá čet a mír ně svůj
stroj zved nout či sklo nit, v žád ném pří pa dě ne -
mů že te na ra zit do ze mě. Stej ně tak se po ce -
lou do bu mu sí te dr žet v pře dem vy ty če ném ko -
ri do ru, což svo bo du po hy bu ome zu je na mi ni -
mum. Ne mlu vě o tom, že bys te ve hře ně jak
vy uži ly stra te gic ké ho myš le ní. Na ně ja kou stra -
te gi i za po meň te pře dem!

SHOCKWAVE ASSAULT na bí zí 10 do sta -
teč ně pes trých mi sí a ješ tě jed nu ex tra na víc.
Za jí ma vos tí jsou dva na pro s to roz díl né kon ce.
Je den smut ný, ja ko ukáz ka de fi ni tiv ní zká zy
a dru hý co by cel ko vé ví těz ství. Co se mi na
ver zi pro Sa tur na vel mi lí bí, je sta bil ně za bu -

Vro ce 2019 se po ce lém zem ském po vr -
chu ro ze z ní va rov ný po plach. Po dle úda -

jů na ra da rech se k Ze mi blí ží ob rov ská flo -
ti la ves mír ných pla vi del, kte ré se na pro s to
evi dent ně při pra vu je k úto ku. Chys tá se in -
va ze ne z ná mé ho ži vo čiš né ho dru hu a lid stvu
opět hro zí vy hu be ní! Je vů bec ně kdo scho -
pen se po sta vit vstříc jis té smr ti?

Ale jis tě, pro to že SHOCKWAVE
ASSAULT ne ní re a li ta, ale po čí ta čo vá hra,
kde do b ro vždy ví tě zí nad zlem. Sa mo zřej -
mě, že se na jde sta teč ný pi lot a je ho je di -
neč ná stí hač ka, kte rý za pod po ry své ma -
teř ské kos mic ké lo di Oma ha na ko nec úpl -
ně za sta ví ne přá tel skou in va zi. Je to vlast ně
vel mi po dob ný pří běh, ja ko u hry Ghen
War, kte rá je re cen zo va ná shod ně v tom to
čí sle. Ov šem Ghen War se mi ja ko ce lek lí -
bí mno hem ví ce. Proč? Po kud vás to za jí -
má, tak čtě te dál!

Před ča sem vy šla v míst ním her ním ča so -
pi se Le vel vel mi oslav ná re cen ze na hru
SHOCKWAVE ASSAULT, ale jak se již též
mno ho krát uká za lo, opět zde by lo osla vo vá -
no ně co, co za ta ko vou po zor nost ani ne sto jí
(ori gi nál ní ver ze po chá zí z dnes již mrtvé
her ní kon zo le 3DO, kde se sta la vel kým hi -
tem, ale stej ně ja ko na pří klad hra The Ne ed
for Spe ed, Ro ad Rash či Gex, by la poz dě ji
v mno hem lep ším zpra co vá ní pře dě lá na
vlast ně na všech ny sou čas né her ní sy sté my
a to byl ta ké ko nec 3DO).
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Vesmírné hry mám docela rád. Zde se sice jedná
o „obyčejnou“ střílečku, ale proč ne. Je to sice
pouhá konverze starší hry z 3DO, ale alespoň
obsahuje i původní datadisk. Hru doprovází
kvalitní příběh, podložený množstvím slušně
zpracovaných filmových sekvencí. Bohužel je to

ale celé takové roztáhlé, zdlouhavé, až skoro flustrující.
Každá úroveň má sice různé cíle, hratelnost se nicméně
scvrkává na opakující se putování a zjednodušující pře-
střelky. Hra se tak po chvíli stává stereotypní a začne hráče
nudit. Hra zdaleka nevyužila svůj možný potenciál a zůstala
tak pouhou průměrnou střílečkou. Škoda.



Bug je slav nou hol ly wo od skou hvěz dou. To je na pro s tý fakt.
Že vám to tak ne při pa dá? Že Bu ga ne zná te? To je váž ně

div né, pro to že i když ne má te pře hled o svě tě fil mu, mě li bys -
te se ale s poň tro chu ori en to vat v ob las ti her pro Se gu Sa turn.
A jest li že se ori en tu je te te dy ale s poň tro chu, jed no du še mu sí -
te znát hru BUG!, a to už je nom pro to, že se je jí de mo na chá -
zí na ukáz ko vém CD, kte ré by lo či do sud je při lo že no u va ší
Se gy Sa turn. Do po ru ču ji do b ře pro hle dat kra bi ci a bez po chy -
by mnou zmi ňo va né CD na lez ne te, pro to že tam pa t ří stej ně,
ja ko na pří klad ovla dač či sa mot ný Sa turn.

BUG! byl jed nou z vlaj ko vých lo dí no vé her ní kon zo le Sa -
turn a stej ně ja ko Clockwork Knight, při ne sl do již za ži té ho
svě ta kla sic kých ská ka ček a ar kád na pro s to re vo luč ní a do -
sud ne ví da ný pr vek. Ten pr vek se na zý vá tře tí pro s tor. 3D plo -
ši nov ka, 3D ar ká da. Pře ber te si to jak chce te.

Proč jsem vlast ně v úvo du na psal, že Bug je slav nou hol -
ly wo od skou hvěz dou? Pro to že hvěz dou oprav du je (ale s poň
te dy po dle tvůr ců), což se uká že na pro s to jas ně v úvod ní ani -
ma ci, kte rá vlast ně pev ně sta no ví ce lý děj hry. Bug při na tá -
če ní své ho nej no věj ší ho fil mu jen s údi vem sle du je, jak ob -
rov ský pa vouk, zlá krá lov na Ca da vra, od ná ší je ho nej lep ší
přá te le. A on, i když je to ži vo tu ne bez peč né, se vy dá vá vstříc
je jich zá chra ně a ku po di vu vše ch na ri zi ka pře ko ná úpl ně
sám, ne na jde tu ani v nej men ším po moc svých kas ka dé rů či
dvoj ní ků. Pou ze on a ne bez pe čí.

Mož ná si ny ní my s lí te, že Bug je ně ja ký
sval na tý a drsný chla pík (ja ko na pří klad vel ký
a slav ný Arnold), dr ží cí v ru kou dva sa mo pa -
ly a s hro zi vým po hle dem li k vi du jí cí své ne -
přá te le. Ano, tak by to mu by lo v re ál ném ži -
vo tě, ale to to je po čí ta čo vá hra a hr di nů, ja -

kým byl na pří klad Joh ny Ram bo, jsme již vi -
dě li dost a dost. Pro to při chá zí po kus o ori gi -
na li tu a zdán li vě sval na tý chla pík Bug se mě -
ní na oby čej né ho ze le né ho Bug brou ka. Jo, je
to tak, po ží ža le Jim při chá zí brouk Bug. Ná -
pa di té, že? Ale co, u plo ši nov ky ne lze hle dat
pří liš ori gi na li tu a ur či tě ta ké ne ně jak zvláštní
děj. Do ar ká dy asi jen těž ko ně kde pře ve de
slav né kla sic ké kniž ní dí lo. A proč ta ké? Li dé
ar ká dy ne hra jí pro ori gi na li tu či dě jo vou slo -
ži tost a ná vaz nost. Dů le ži té je jak sko čí te, jak
se bu dou da řit odra zy, ko lik ne přá tel se na
vás v jed né se kun dě či v jed nom obra zu vy va -
lí, jak snad ná či ob tíž ná bu de je jich li k vi da ce,
jes tli bu de mít sa mot ná ak ce do sta teč ný spád
a co hlav ně, zda vás po ně ko li ka úrov ních ne -
pře sta ne hra ba vit. Ne bo snad ne za čne nu -
dit? To si pře ber te jak je li bo.

BUG! je správ ně dlou hý. Ce lých 6 svě tů
a 18 úrov ní, což je ne jen zá ba va na mno ho
dlou hých zim ních ve če rů, ale ta ké vhod ně
in ves to va né pe ní ze, pro to že tu to hru za se
jen tak ne do hra je te. Abych byl na pro s to
přes ný, do hra je te ji prá vě v oka m ži ku, kdy
již vás za čne ho nit mlsná a očič ka po šil há -
vat po ně ja ké no vé hře. Tak do ko na le je vy -
vá že ná ob tíž nost.

Ov šem co je na hře nej dů le ži těj ší a ta ké
nej při taž li věj ší, je již jed nou zmi ňo va ný
3D pro s tor. Je to ta ké hlav ní dů vod, proč
ne cha la Se ga tu to hru v ne dáv né do bě pře -
dě lat na po čí ta čo vou plat for mu PC, na víc
pod ope rač ní sy stém Win dows 95 (což se
ale za se ne dá tak úpl ně na zvat tou nej vět ší
vý hrou [to záleží na úhlu pohledu - pozn.
Oscar]). V nor mál ních plo ši nov kách je vše
2D, váš hr di na a vše ko lem je do ko na le pla -
ca té a jen ob čas (ja ko v do ko na lé ar ká dě
Toy Sto ry pro Me ga Dri ve - Se ga News
č.1 87%) je vy tvo řen po cit 3D pro s to ru. Ale
to již je mi nu los tí, pro to že BUG! již ne vy tvá -
ří jen 3D po cit. BUG! oprav du 3D je, což
v pra xi zna me ná, že ač se po hy bu je po pře -
dem na sta ve ných dra hách (ne mož nost pl ně
vol né ho po hy bu je na pro s tým kla dem, pro -
to že tím je hra stá le a ve všech si tu a cích na -
pro s to pře hled ná), cho dí a otá čí se do slo va
do všech stran.

Re vo luč ní 3D zpra co vá ní, skvě lá gra fi ka
a fan tas tic ká hra tel nost. To vše a ješ tě mno -
hem ví ce je BUG!.

Key
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Arkády (skákačky) patřily ještě do nedávné do-
by mezi převládající typ her na konzolích.
Postupem doby, kdy se na hraní her přestalo
pohlížet jako na zábavu jen pro děti a hraní se
čím dál více věnují i starší ročníky, jsou poně-
kud na ústupu. Pole ovládly jiné typy her, které

by pro starší generace konzolí prostě nešlo udělat. To ale
neznamená, že by arkády patřily do starého železa.
Pokud se využije všech možností současných konzolí,
přidá se vynikající grafika, zvuk a hlavně nápad a doko-
nalé ovládání, Tak je i taková celkem prostá skákačka
naprostá pecka. Takovou hrou je právě Bug! Měl by ji mít
ve své sbírce každý majitel Saturnu. 



94%

1

18+

v po pře dí, tak v po za dí, kte ré ani v nej men ším ne ní sta tic ké.
Vše do slo va a do pís me ne ži je, a to oprav du na kaž dém kro -
ku. Jste hrač ka a bo ju je te s hrač ka mi, což jas ně ří ká, že žád -

né kr va vé di va dlo se ne ko ná. Va ší zbra ní je klíč a na pře ko -
ná ní sta tic kých pře ká žek slou ží va še no hy a do ved nost přes -
né ho sko ku. Vel mi se mi lí bí, že hra ob sa hu je množ ství do -
plň ko vých lo ka cí, kte ré mů že te, ale ta ké ne mu sí te na vští vit.
Ne mlu vě o ex tra sou bo jích, a to ješ tě lep ších, než byl ten
úvod ní s te le vi zí. Ne smě jí chy bět ani děj po sou va jí cí nád her -
né fil mo vé ani ma ce.

CLOCKWORK KNIGHT 2 je špič ko vá ar ká da pro všech -
ny vě ko vé ka te go ri e.

Key

vy tvá ře jí cích ze hry znač ně efektní po dí va -
nou, za čí na jí cí již od úvod ní ho in tra. Intra?
Ne ní to spí še špič ko vý hu deb ní klip? Ano, je
to mu tak a po kud již vlast ní te Se gu Sa turn,
mu sí te jej znát, pro to že je ho část je ob sa že -
na na de mo CD, kte ré ba le ní Sa tur nu ob sa -
hu je. Nád her ně ani mo va ná fil mo vá se k ven -
ce, jenž pře kva pí ne jen kva li tou, ale i dél -
kou. Stej ně lze oce nit skvě lou hud bu a zpěv.
A je to vlast ně ta ké do ko na lý úvod do dě je,
kte rý nám tím nej lep ším způ so bem před sta -
ví hlav ní po sta vy ce lé ho pří bě hu.

Krás ná prin cez na Chel se a by la upro -
střed své ho pě vec ké ho vy stou pe ní une se na
a dva ry tí ři na klí ček, dva vel cí so ci, se vy dá -
va jí vstříc je jí zá chra ně. Prv ním z nich je Sir
Ton ga ra de Pep pe rou chau a dru hým Gin ger.
A ja ko správ ní ry tí ři i oni ma jí své věr né oře,
ne sou cí jmé na Ba ro ba ro a Sil ver. Mož ná si
ne zaš ko dí ješ tě ří ci, že všech ny ty to a os tat ní
po sta vy ve hře CLOCKWORK KNIGHT 2
jsou oby čej né dět ské hrač ky, a že ce lý děj se
též ode hrá vá ve svě tě hra ček.

Vše za čí ná přek va pi vě ex tra sou bo jem
s vel kou a pře de vším zlou te le vi zí (i když
CLOCKWORK KNIGHT 2 ne ní hrou nej no -
věj ší, přes to mi ten to úvod ní sou boj s te le vi zí
do slo va vy ra zil dech pro svo jí ne uvě ři tel nou
re ál nost a gra fic kou do ko na lost. Oprav du
má te po cit, že před vá mi váž ně sto jí mo hut -
ná te le vi ze a zle má vá me cha nic ký mi cha pa -
dly. Fan tas tic ké!), kte rá v úvod ním in tru une -
sla prin cez nu Chel seu. Ješ tě ví ce pře kva pí,
že je po krát kém bo ji po ra že na a prin cez na
je vol ná. Zvláštní, že? Mož ná se ny ní ptá te:
a to je ce lé? Ale ani v nej men ším! Te pr ve po
zdán li vé zá chra ně se děj oprav du roz jíž dí
a prin cez na je une se na zno vu, ov šem ny ní je
je jí únos ce mno hem ne bez peč něj ší a ces ta
k ně mu pod stat ně slo ži těj ší.

CLOCKWORK KNIGHT 2 má fan tas tic -
kou 3D plas tic kou gra fi ku, jež do mi nu je jak

Je li kož je to to his to ric ky prv ní ba rev né čí slo
na še ho ča so pi su Se ga News, je ob sa ho vě

pře ci je nom tro chu ji né, než ty mi nu lé, a to
dí ky vel ké mu množ ství kla sic kých ti tu lů, kte -
ré stej ně ja ko to to čí slo psa ly svým způ so -
bem his to ri i, a pro to k so bě na vzá jem pa t ří.
Ne ji nak je to mu i v pří pa dě hry CLOCK-
WORK KNIGHT 2, kte rá je po kra čo vá ním
jed no ho z úpl ně prv ních ti tu lů, kte ré vzni kly
na Se gu Sa turn. Clockwork Knight byl a na -
vždy zůs ta ne prav dě po dob ně prv ní troj roz -
měr nou plo ši nov kou na svě tě, kde vám ov -
šem ne byl tře tí roz měr tak tvrdě vnu co ván,
ja ko na pří klad ve hře Bug!.

Co vlast ně mí ním tím, že vám ne byl tak
vnu co ván? Clockwork Knight pů so bí na prv ní
po hled 2D, pro to že váš hr di na je vi dět z bo ku
stej ně, ja ko na pří klad kla sic ký Alad din pro
Me ga Dri ve, gra fi ka je si ce nád her ně plas tic -
ká, ale to zvlá dlo i Toy Sto ry opět na Me ga
Dri ve, ov šem od liš nost tu oprav du je. Hra vás
pouš tí do všech stran, po dob ně ja ko u hry
Bug!, ale stá le vám uka zu je va še ho ry tí ře
z bo ku, což je vel mi za jí ma vé, pro to že je tak
hra ne jen vel mi pře hled ná a hra tel ná, ona si
tím na víc za cho vá vá kou z lo sta rých ská ka ček
a při tom je re vo luč ně no vá. To hle se tvůr cům
váž ně po ve dlo a je to dost mož ná hlav ní dů -
vod, proč Clockwork Knight tak za zá řil.

Pro to ani ne pře kva pu je, že vý rob ce
u dru hé ho dí lu na mí chal stej né kar ty, jen
v tro chu pes t řej ším sle du a za vět ších sá zek,
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Mít ve své sbírce her Clockwork Knight je po-
vinností pro každého majitele Saturnu, ať již
miluje arkády či nikoliv. Je to hra, kvůli které se
vyplatí koupit Saturn. Pokračování Clockwork
Knight 2 je na tom úplně stejně. Už to sice není
takové překvapení, jako když vyšel první díl, ale

opět se jedná o špičkově udělanou arkádu. Grafika znovu
dalece převyšuje vše, s čím se můžete na poli arkád setkat.
Hra pěkně ubíhá a dohrajete ji stále poměrně rychle, ale
díky množství tajných míst a překvapení, vás zabaví déle
než díl první. Hudba je rovněž skvělá. Prostě tuto hru musíte
mít. O tom žádná.
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Zrov na ne dáv no, když jsme tak pro bí ra li si tu a ci oko lo her -
ní ho soft wa ru, jsme do šli k za jí ma vé mu zá vě ru. S Ha rle -

y em jsme si tak ně jak spo leč ně po stes kli na to, že v po sled ní
do bě ubý vá do brých „jed no du chých“ (ve smy slu ná mě tu)
akč ních her, pros tě oby čej ných hop sa ček. Ono se to mož ná
ne zdá, ale ne má te sa mi do jem, že v zá pla vě všech těch no -
vých ti tu lů, per fektních bo jo vek, spor tů a stra te gi í tak ně jak
chy bí prá vě ty kla sic ké, pro Se gu na pro s to ty pic ké, hop sač -
ky? Roz ho dli jsme se pro to, že se troš ku blí že po dí vá me na
je den ta ko vý kla sic ký kou sek, si ce star ší, ale stá le za jí ma vý.

Jed ná se o hru GEX. Ří ká te si, že jste ten ná zev už ur či tě
ně kde za sle chli? Je to do ce la do b ře mož né. GEX byl oprav -
du vel ký tr hák - ze jmé na na plat for mě 3DO. Je mož né, že
ně kte ří fa nouš ci plo ši no vek ten krát pro ží va li ta ké ta ko vé po -
dob né sta vy ja ko my s Ha rle y em dnes.

Od po vě dí na je jich po ža dav ky byl prá vě GEX. Ne ubě hlo
ani to lik ča su a kon ver ze na Sa tur na na se be lo gic ky ne ne -
cha la dlou ho če kat. Prav da je, že Gex už na Se ze ta ko vý
ohlas ne vzbu dil - od vá žil bych se tvrdit, že jen ti še za pa dl. Je
to ale ško da, pro to že ať je Gex ja ký ko li, ob sa hu je v so bě ně -
ko lik do brých ná pa dů a sluš nou zá ba vu.

Ná mět je do ce la běž ný (jak ji nak). Oci tá te se v ro li mla -
dé ho dráč ka (ne bo bych měl spíš na psat oh ni vé ješ těr ky ?),
kte rý byl za zá had ných okol nos tí une sen do ne z ná mé ho svě -
ta prá vě ve chví li, kdy se kou kal na te le vi zi (jo a to ví te, že se
ješ těr ky už ta ké kou ka jí na te le vi zi? Ne ????? ....), nu co na -

plat. Ne zbý vá nic ji né ho než se vy dat na
stras ti pl nou (ale ta ké do ce la zá bav nou) ces -
tu a zjis tit, co se vlast ně vše ch no dě je a jak
z to ho ven.

Zmí­nil­jsem­se­o za­jí­ma­vých­ná­pa­dech.
Nu­do­vol­te,­abych­k nim­při­dal­ješ­tě­pár­dal­-
ších­kla­dů.­Jed­ním­z nich­je,­u GEXE­ve­li­ce
vy­ch­va­lo­va­ná,­ gra­fi­ka.­ Je­ si­ce­ prav­da,­ že
v dneš­ní­do­bě­gra­fic­kých­po­čí­ta­čo­vých­zá­-
zra­ků­ už­ to­lik­ ne­oh­ro­mí,­ ale­ jed­na­ strán­ka
gra­fi­ky­je­per­fektní­ješ­tě­dnes.­Je­jí­ani­ma­ce.
Ta­je­oprav­du­ve­li­ce­zda­ři­lá.­Mám­po­cit,­že
se­asi­bu­de­te­di­vit,­co­Gex­vše­ch­no­do­ká­že.
Již­hned­od­po­čát­ku­se­- pak­li­že­ho­ne­chá­te
chví­li­v kli­du­stát-­za­čne­ne­klid­ně­vr­tět,­pře­-
šla­po­vat­a vy­vá­dět­pěk­nou­ne­ple­chu.­Tím­to
ale­ne­kon­čí.­Hra­se­to­tiž­po­stu­pem­ča­su­roz­-
bí­há­ v jed­no­ vel­ké­ ani­mo­va­né­ do­b­ro­druž­-
ství.­Při­hra­ní­Ge­xe­jsem­si­ne­mo­hl­ne­vzpo­-
me­nout­ na­ ta­ko­vé­ pec­ky­ na­ MEGA­ DRIVE,
ja­ko­ je­ DONALD­ IN­ MAUI­ MALLARD,­ ne­bo
PINOCCHIO.­Je­zjev­né,­že­se­au­to­ři­v ně­ja­ké
ta­ko­vé­to­ po­dob­né­ hře­ ne­cha­li­ inspi­ro­vat.
Vý­sle­dek­je­na­pro­s­to­jas­ný.­Vý­bor­ná­po­dí­va­-
ná,­a to­zvláš­tě­pro­men­ší­hrá­če.

Nu dit se roz hod ně ne bu de te. Při pra ve no
je ně ko lik za jí ma vých úrov ní s mno ha od liš -
nost mi. Hned zpo čát ku star tu je te pu to vá ní
na hřbi tov ním kom ple xu. Ne přá te li jsou růz -
né hřbi tov ní po t vůr ky a ji ná ha věť. Hned
dru hý v po řa dí vás če ká KUNG FU Wo rld,
po té CARTOON WORLD, ne chy bí ani pro -
cház ka džun glí ve sty lu Indi a na Jo ne se, ba
ani pro cház ka tech no-ner vo vým cen trem.

Gex má mno ho schop nos tí. Umí skvě le
za chá zet s dlou hým ja zy kem, ni či vou zbra ní
je i je ho ïá bel ský ocas, dí ky ně muž se do -
sta ne za ne jed nu ne pro stup nou zeï. Tím
ale je ho do ved nos ti ne kon čí. Spí še na o pak.
Gex bu de mo ci s po stu pem ča su há zet oh -
ni vé i le do vé kou le, opo me nu ta ne zůs ta ne
ani elek t ři na...

Um ma lé ho Ge xe, kte rý bych ob zvláš tě
vy zve dl, je schop nost lézt. Ale lézt oprav du
po všem a vše mi smě ry, na ho ru, do lů i do
stran, do pře du i zpět. Tím to kro kem au to ři
hru oprav du zpes tři li (a mís ty ta ké ztí ži li). Je
vskut ku za jí ma vé sle do vat, kam všu de se
Gex dí ky svým zvláštním schop nos tem do -
sta ne a z ja ké la pá li e ho po tom mu sí te za se
do stá vat.

My slím, že vše pod stat né již by lo ře če -
no. Gex je pěk ná hra. Je to pros tě a jed no -
du še zá stup ce sku pi ny kla sic kých plo ši no -
vých hop sa ček (i když ne jsem si jist, jes tli je
zrov na ten hle vý raz pro Ge xe dva krát vhod -
ný, pro to že těch plo ši nek si moc ne uži je te
[ale určitě si s Gexem pořádně zahopsáte -
pozn. Oscar]). Ne vá hám ho ozna čit ja ko
ve li ce po ve de né ho, i když sa mo zřej mě po -
ma lu stár nou cí ho. I dnes se již da jí na jít

drob né ne dos tat ky; ku pří kla du pa le ta ba -
rev by mo hla být o ně co pes t řej ší, po za dí
roz ma ni těj ší. Ale je nut né ta ké říct, že ně -
kte ré no vé hry ma jí ne jen ty to ne dos tat ky,
ale ta ké se ne da jí po řád ně hrát, což je
u her ne jen to ho to ty pu to nej dů le ži těj ší.
Jest li že se te dy po o hlí ží te po ně ja ké no vé
hop sač ce do sbír ky a jste tro chu roz pa či tí
z na bíd ky ně kte rých no vých ti tu lů, sáh ně te
po star ším Ge xo vi. Ra dost s ním udě lá te
tře bas i mlad ším dě tem, pro kte ré je Gex
pří mo ide ál ní.

sir Dan ny
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G E X

Gex patří mezi výstavní tituly pro 3DO. Vlastně
měl mít pro 3DO stejný ikonický význam, jako
Sonic pro Segu či Mario pro Nintendo. Po
„smrti“ 3DO se Gex podíval i na Saturn a
Playstation. Verze pro Saturn si zachová vše, co
dělalo Gex tak výjimečným a zábavným. Do-

konce je díky vylepšené grafice, zvuku a plynulejší
hratelnosti lepší než originál. Hra má slušné tempo.
Jednotlivé úrovně jsou rozsáhlé, dobře navržené a skrývají
nejedno tajemství a překvapení. Gexovi unikátní lezecké
schopnosti přinášejí něco jiného než jen prosté skákání a
hlavně je hra vtipná a zábavná.
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ry chlost hry, kte rá se pos tup ně s tím, jak se park roz růs tá,
stá le ví ce sni žu je a sni žu je.

Ny ní nám při šla do ru kou i ver ze pro Sa turn. Mo hli jsme
tak hez ky zčer s t va srov ná vat. Vý sle dek? Ač je The me Park ná -
pl ní zce la to tož ný, ver ze na Sa tur na lo gic ky ví tě zí, a to ve
všech smě rech.

Již zmí ně né pro blé my s ry chlos tí by ly sa mo zřej mě od -
stra ně ny, v rám ci mož nos tí již te dy vše bě ží ve li ce sviž ně,
a to pro sím i při hod ně ve li kém par ku. Sa tur nov ská ver ze
na víc ob sa hu je i jed nu za jí ma vou věc. Té měř kaž dou atrak -
ci, kte rou po sta ví te si mů že te „na ži vo“ vy zkou šet. K CD ver -
zi by ly to tiž při po je ny do pro vod né ani ma ce. Co ří ká te, ne -
ní li bo svézt se na ko lo to či, ne bo pro chá zet ta jem nou za -
hra dou?

I přes všech ny již zmí ně né roz dí ly je ale nut né po do tk -
nout, že THEME PARK zůs ta ne THEME PARKEM. Já dro hry je
na pro s to to tož né. Dá se te dy ří ci, že i s no vý mi udě lát ky je
THEME PARK stá le stej ný. Ra dost udě lá opět hlav ně skal ním
příz niv cům slo ži tých stra te gic kých her, os tat ní asi od ra dí svou
slo ži tos tí a pře kom bi no va nos tí.

sir Dan ny

z ně ko li ka dů vo dů. Jed nak sa mot ná stra te -
gic ká část je - a to ze jmé na při vyš ší ob tíž -
nos ti - hod ně pře kom bi no va ná a dost ne -
pře hled ná. Člo věk těž ko zvlá dá zá so bo vat
stán ky jí dlem, pla tit výz kum no vých atrak cí,

sta rat se o do bré plá no vá ní sta veb a tak
po dob ně. To by ale ne byl pro kaž dé ho ten
zá klad ní mí nus. Na o pak, jis tí li dé prá vě tu -
to slo ži tost oce ňu jí. U ver ze na MEGA
DRIVE se ale vy sky tu je ješ tě ně ko lik dal ších
ne pří jem ných vě cí. Jed nou z nich je tře ba

Vtom to čí sle jsme pro příz niv ce stra te gic -
kých her při pra vi li hned dvě re cen ze na

za jí ma vý ti tul s ná z vem The me Park (star ší
ver ze pro Me ga Dri ve a no vá pro Sa turn).
Ide a The me Par ku je vcel ku ori gi nál ní. Va še
úlo ha - ja ko hlav ní ho ře di te le a ma ji te le fir -
my - je vy bu do vat a po té ko ri go vat chod
ce lé ho zá bav ní ho par ku pro dě ti. Zá vě reč -

né hod no ce ní ver ze pro Me ga Dri ve ale ne -
do pa dlo pří liš pří z ni vě (to se do čte te o ně -
ko lik stran dá le - pozn. Oscar), a to hned

Co do dat. Pa ro di a va ší po zor nos ti roz hod ně ne do po ru -
ču ji. V dneš ní do bě, kdy jsme do slo va za va le ni skvě lý mi
hra mi (nebo alespoň hrami, které skvěle vypadají - pozn.

Oscar), je do ne be vo la jí cí, co mů že ta ké spa t řit svě tlo svě -
ta her ní ho tr hu. Jest li že v ně kte rých člán cích po uží vám vý -
ra zů „stu pid ní stří leč ka“, mám na my sli prá vě typ her sty lu
Pa ro di us.

sir Dan ny

kte ré by se měl po ma lu sty dět i MEGA
DRIVE. Je vů bec za rá že jí cí, že si ně kdo v do -
bě EXHUMEDA, Gun Grif fo na a dal ších do -
vo lí vy dat ta ko vou to hru (i když se tře ba jed -
ná o re ma ke star ší ho ti tu lu).

Ne přá te lé jsou straš ní, po za dí ješ tě hor -
ší, ku li sy ne exi s tu jí cí. Ani ma ce pří šer ná, scro -
ling hrůz ný. Mož ná ale, že by se ty hle všech -
ny vě ci da ly se za vře ný ma oči ma pře tr pět.
Co ale já osob ně ne pře ne su přes srdce, je
cel ko vý do jem. Úto čí cí rů žo vý tuč ňák, hou -
sen ka se psí hla vou a koč ka-vzdu cho loï je
i na mne oprav du tro chu sil ná ká va.

Vý sle dek „prá ce“ au to rů se ani ne dá dost
do b ře po psat. Na ja zyk se mi de rou vý ra zy
ja ko úchyl ná, stu pid ně in fan til ní, ne smy sl ná
a ho vad ská. Žád ný z nich ale ne po uži ji. Jen
ať si kaž dý udě lá ob rá zek sám. Mu zi ka nic
ne za ch ra ňu je, na o pak pod trhu je ne smy sl ný
tón ce lé hry - rá do by tech no styl kla sic kých
děl ne ní nic pro mne.

Již del ší do bu mi le ží na sto le sa tur nov ská
ver ze hry Pa ro di us. Je jí re cen zi jsem po -

kud mož no od klá dal na ten nej zaz ší ter mín.
Nu ale nic se ne dá bohužel od sou vat do
ne ko neč na.

Pa ro di us je oby čej ná stří leč ka. Ne bu du
vás vů bec za tě žo vat vy prá vě ním ně ja ké ho
(opět ne smy sl né ho) pří bě hu o bo ji do b ra
pro ti zlu. Nač? Pa ro di us je stří leč ka. Nic víc,
spíš míň. Ne ní to tiž stří leč ka ja ko stří leč ka.
Pa ro di us pa t ří me zi ty nej hor ší.

Po suï te sa mi. Va ším úko lem je vy brat si
je den z ně ko li ka na bí ze ných „stro jů“ (te dy
jes tli se dá tře ba me dú ze ří kat stroj...). A pak
už je nom le tět a stří let a stří let a stří let až do
úpl né ho zblb nu tí. To by ale ne by lo ješ tě tak
straš né - ko neč ně co chtít od stří leč ky víc?

Nej hor ší ale na Pa ro di u so vi (i na dru hé
hře FANTASTIC JOURNEY, kte rá se mu po -
do bá ja ko vej ce vej ci) je je ho zpra co vá ní. Je
to pros tě straš né. Gra fic ké zpra co vá ní, za
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Po kud pře jde te z po čí ta čů do svě ta her ních kon zo lí, za ži je -
te roz díl né po ci ty. Jes tli má te rá di ar ká dy či stří leč ky, bu -

de te se cí tit ja ko v rá ji. Stej ný po cit za ži jí i mi lov ní ci au tí ček
a in te rak tiv ní zá ba vy. Tro chu hů ře na tom bu dou fa nouš ci her
lo gic kých, ad ven tu re a RPG, ale i pro ně se ně ja ká ta ra dost
na jde. Ale po kud jste vy zna va čem fot ba lo vých ma na že rů,
bu dou pro vás her ní kon zo le vy pra hlou pouš tí. Pus tá zem,
kde až kam oko do hléd ne, ne ní vů bec nic. A při tom jsou fot -
ba lo vé stra te gi e ve svě tě tak po pu lár ní!

Me zi nej lep ší bez po chy by pa t ří Cham pi onship Ma na ger
fir my Do mark, Bun de sli ga Ma na ger Hat trick ně mec ké ho
Soft ware 2000 a Ulti ma te Soc cer Ma na ger zná mé sku pin ky
pro gra má to rů Impres si ons. To to je špič ka na po čí ta čích Ami -
ga a PC, což zna me ná v ce lém po čí ta čo vém svě tě. Ale na
her ních kon zo lích žád ný z těch to ti tu lů ne ní. Prv ní fot ba lo vý
ma na ger, kte rý kdy vzni kl na her ní kon zo li, byl Su per Le a gu e
Ma na ger pro Ami gu CD 32 a byl ta ké na dlou ho do bu po -
sled ní.

V re la tiv ně ne dáv né do bě vy šel na kla sic ký Me ga Dri ve
fot ba lo vý ma na ger Pre mi er Ma na ger, což si ce po dle ná z vu
vy pa da lo slib ně, pro to že na po čí ta čích se jed ná o vel mi po -
pu lár ní ti tul, kte rý má již tři dí ly, edi tor a de lu xe ver zi, ale
v tom to pře pi su se pří liš ne po ve dl. Mož ná že ani ne tak ne -
po ve dl. Spí še au to ři špat ně od ha dli men ta li tu ma ji te lů Me ga
Dri vu. Pre mi er Ma na ger byl to tiž vy tvo řen v co nej jed no duš ší
po do bě, aby jej po cho pil úpl ně kaž dý - a to by la prá vě ta

chy ba. Fot ba lo vý ma na ger mu sí být slo ži tý,
se spous tou růz ných vo leb a změ tí nej růz něj -
ších ta bu lek, úda jů a čí sel.

Ohlas na tr hu to to jas ně uká zal i vý rob -
ci, zná mé fir mě Gre mlin Inte rac ti ve, kte rá
ihned vy da la zprá vu, že pro ty to vá no ce
chys tá vy lep še nou ver zi, kte rá již bu de pl no -
hod not ným fot ba lo vým ma na ge rem. A jak
slí bi la, tak uči ni la. Ny ní tu pře de mnou le ží
PREMIER MANAGER 97 a já mo hu s kli dem
ří ci, že je stej ně do brý, ja ko Pre mi er Ma na -
ger 3 na po čí ta čích Ami ga a PC.

A o co vlast ně ve fot ba lo vém ma na že ru
jde? Ve svě tě Se gy se asi na jde dost li dí, kte -
ří tu to otáz ku po lo ží, pro to že když se zde
řek ne fot bal, všich ni si ihned vzpo me nou na
FIFA Soc cer od EA Sports. U PREMIER
MANAGER 97 ry chle za po meň te na va še jo -
y pa dy a hbi té prsty. To to je čis tá a po klid ná
stra te gi e pro jed no ho či dva lid ské hrá če,
kde je tře ba pře de vším po uží vat hla vu. Uvi -
dí te fot bal z dru hé stra ny, z la vič ky a mo hu
vás osob ně ujis tit, že po tom již bu de te chá -
pat, že prv ní mů že pro hrát s po sled ním, že
se při ne dos tat ku pe něz pro dá va jí hrá či, že
hlav ní je udr žet si vliv né spon zo ry, proč vlast -
ně sto jí vstu pen ka na sta di ón to lik, ko lik sto jí
a proč na pří klad od chá ze jí star ší hrá či do
niž ších sou tě ží. Po kud má te rá di fot bal, tak
fot ba lo vý ma na ger vám vel mi ote vře oči.

Za čí ná te ja ko ma na ger vcel ku ne z ná mé -
ho a ni čím ne pro sla ve né ho klu bu. Před vá mi
sto jí 4 an g lic ké li go vé sou tě že, množ ství nej -
růz něj ších po há rů a spous ta za pek li tých pro -

blé mů. Mu sí te za jis tit do sta teč né množ ství
spon zo rů, sta rat se o výs tav bu sta di ó nu,
o klu bo vou po klad nu, pro dá vat a na ku po vat
správ né hrá če (hrá čů hra ob sa hu je přes
1500 a je jich jmé na jsou re ál ná, což pla tí
i o všech klu bech a po há ro vých sou tě žích),
vo lit ide ál ní tak ti ku a se sta vu, če lit zra ně ním,
od lo že ným zá pa sům či ne če ka ným kri zím.

Ja ko ve sku teč ném ži vo tě se mu sí te sta rat
o ti sí ce vě cí a to jsme ješ tě ne mlu vi li o sa -
mot ném zá pa se, kte rý je ko ře ním kaž dé ho
pra vé ho fot ba lo vé ho ma na že ra. Zá pas je
zde zná zor něn v po do bě ve li ké di gi tál ní ta -
bu le, na kte ré se vám pro mí ta jí všech ny dů -
le ži té mo men ty utká ní. V té to fá zi hru mů že -
te stej ně ja ko ve sku teč nos ti ovliv ňo vat pou -
ze změ nou tak ti ky a stří dá ním po vo le né ho
množ ství hrá čů.

PREMIER MANAGER 97 vel mi přes ně vy -
sti hu je prá ci fot ba lo vé ho ma na že ra. Je to vy -
ni ka jí cí zá ba va, sa mo zřej mě pře de vším ve
dvou hrá čích, ale i sa mi se bu de te ba vit na -
pro s to špič ko vě!

Key
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PREMIER MaNaGER 97

Premier Manager 97 je zástupcem u nás
poměrně opomíjené kategorie her. Nehrají se
moc ani na PC, natož na konzolích. Je to ale
rozhodně škoda. Strategicky zaměřenému
sportovnímu fanouškovi mají rozhodně co
nabídnout. Užijí si hlavně fanoušci velkých

zahraničních lig (zejména ostrovní kopané), ale i ostatní
nepřijdou zkrátka. Provedení je na slušné úrovni. Logika i
komlexnost celé hry je také na dostatečné výši, i když vždy
je prostor pro zlepšení. Tož neváhejte, vyberte si svůj
oblíbený tým a v roli managera (u nás spíše trenéra), ho
doveďte k metám nejvyšším.
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Tak též gra fi ka je na sluš né úrov ni - roz hod ně pro stra te gic kou
hru. (Když je dě tem špat ně, tak zvra cí, když ma jí hlad, tak plá -
čou, a vy mů že te vše ch no krás ně po zo ro vat na obra zov ce.

THEME PARK je, jak jsem již na psal, čis tě stra te gic ká hra
a po dle to ho ji ta ké mu sí me hod no tit. Mám po cit, že prů měr -
né ho hrá če ne mů že oslo vit a i mno zí mi lov ní ci stra te gi í bu dou
kom plex nos tí a pro vá za nos tí vzta hů v par ku zdě še ni - a to na -
to lik, že je to od hra ní od ra dí. Na dru hou stra nu mu sím ří ci, že
je spous ta hrá čů, kte ří na THEME PARK ne da jí do pus tit a hra jí
ho stá le a stá le ja ko ja ký si kla sic ký po čin. A jest li že prá vě Vy
jste ta ko vý člo věk, ne zlob te se, že nad THEME PARKEM ne já -

sám. Pou ze se sna žím hod no tit ho z po hle du oby čej né ho hrá -
če, kte rý si asi u té to hry moc zá ba vy ne uži je. Vy se ale ne dej -
te ni kým zlo mit, ne boť THEME PARK je hra stvo ře ná prá vě pro
vás - pro oprav du SKALNÍ příz niv ce stra te gic kých her.

sir Danny

s tro chou pe něz do za čát ku ře kli, že výs tav ba
zá bav ní ho par ku pro dě ti je přes ně ten druh
pod ni ká ní, kte rý vás za jí má. Ale ne sou stře di li
jste se pou ze na je den je di ný park. Kde pak.
To je to tiž pou ho pou hý za čá tek - pro stře dek
pro zvět še ní svých fi nan cí a bu dou cí ovlád nu tí
zá bav ných par ků po ce lém svě tě.

Holt kaž dý za čá tek bý vá těž ký. Ne ji nak je
to mu i v pří pa dě THEME PARKU. Za ča li jste
kou pí po měr ně ma lé ho a po lo hou ne pří liš
lu k ra tiv ní ho mís ta, na kte rém jste si usmy s le -
li, že bu de stát park pro zá ba vu všech dě tí.
Ale ou ha. Jed ná se o moc dra hý špás, a tak
jsou pro za čá tek pe ní ze na vy bu do vá ní pou -
ze zá klad ních bu dov a atrak cí. Ale tím
všech ny pro blé my te pr ve za čí na jí. Po stu pem
ča su to tiž zjis tí te, že fun go vá ní ta ko vé ho par -
ku po tech nic ké i ma na žer ské strán ce ne ní
ale vů bec žád ná le g ra ce.

Le g ra ce to te dy oprav du ne ní. Z hry, kte -
rá se pů vod ně zdá la ja ko jed no du chý a od -
de cho vý kus soft wa ru, se to tiž zá hy vy klu be
tak tvrdý stra te gic ký oří šek, až bu de te va lit
oči. Ano, z hle di s ka re ál nos ti se sa mo zřej mě
jed ná o plus, ale z hle di s ka hra tel nos ti o je -
den z nej váž něj ší pro blé mů ce lé hry. Jde to tiž
o to, že vše ch no v par ku je pro po je no. Mu sí
být do sta tek zbo ží na stán cích (to zbo ží se
mu sí ně kde ob jed nat). Mu sí se za jis tit údržba
jed not li vých atrak cí, ale i pro voz všech os tat -
ních ob las tí par ku. Mu sí být do sta tek uva dě -
čů, do sta tek lu k ra tiv ní ho jí dla vše ho dru hu.
Vše ch no mu sí být pros tě tak ako rát, ni če ho
za se ne smí být moc, ji nak se na pří klad zbo ží
zka zí a vy se fi nanč ně po lo ží te. Jen že kdo to
vlast ně má vše ch no po řád ně stí hat? Na víc
mu sí te stá le in ves to vat do no vých dru hů
atrak cí, tím i do no vých za měst nan ců, až zá -
hy zjis tí te, že se z to ho asi zbláz ní te.

Ale abych pou ze ne ha něl, The me Park
má i svo je klad né strán ky. Na pří klad slo ži -
tost, o kte ré jsem se zmí nil, ně kte ří li dé ví ta jí.

Cho dí te rá di na MATĚJSKOU, ne bo ji nou
slav nou pouť, kte rá je pře pl něná růz ný -

mi dru hy atrak cí, ja ko je ru s ké ko lo, au to -
drá ha ne bo střel ni ce a sa mo zřej mě ta ké ne -
smí chy bět spous ty stán ků s ob čer s tve ním?
Já ano. Na pa dlo vás ale ně kdy, jak mů že být
ve sku teč nos ti slo ži té vlast nit ta ko vý ce lý
kom plex, sta rat se o je ho úspěš ný pro voz,
za jiš ťo vat zá so by do již zmí ně ných stán ků
s ob čer s tve ním a ta ké ur čo vat, co se kde bu -
de pro dá vat, sta rat se ta ké o jed not li vé
atrak ce a za jiš ťo vat je jich údržbu a při tom
všem sho nu hlav ně vy dě lat pe ní ze na pro voz
a ná kup no vých atrak cí a pro vo zo vých

ploch? Že vás to již na pa dlo, ale vy zkou šet si
ří dit v na šich skrom ných pod mín kách ně co
tak ob rov ské ho zní ja ko čis tá uto pi e? Ano,
v re ál ném ži vo tě pro vět ši nu z nás jis tě, ale
po zor! Vše ch no, o čem jsem před chví li mlu -
vil, má me mož nost otes to vat ta kří ka jíc „na
vlast ní ků ži“. Hra THEME PARK je to tiž přes -
ně o tom, o čem jsem se zmi ňo val - o ří ze ní
zá bav ní ho dět ské ho par ku, a to ně kdy o ří -
ze ní tak re ál né, až vás to bu de mr zet.

THEME PARK je čis tě, ale oprav du čis tě,
stra te gic ká hra. Na MEGA DRIVU, kte rý je
pro slu lý spí še ja ko stroj na „akč ní vě ci“ je
sko ro vzác nost po tkat se s ta ko vou hrou. Je
pro to do b ře, že au to ři soft wa ro vých fi rem na
li di, kte ří ten to styl her mi lu jí, ne za po mí na jí.

O co se vlast ně jed ná? Jed no ho dne jste
si pros tě ja ko mla dý a schop ný ma na ger
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Strategií je na konzole jak šafránu. Ostatně
vzhledem k jejich zaměření a způsobu ovládání
se není čemu divit. Theme Park je jednou z mála
výjimek. Nutno přiznat, že jde o výjimku velmi
povedenou. Není to žádná stragiička pro malé
děti, ale pěkně hutná komplexní strategická hra

pro opravdové hráče. Pokud nejsou strategie Váš šálek
kávy, tak Vás moc bavit nebude. Ale pokud máte strategie
rádi a doposud Vám na Vašem konzolovém miláčku
chyběli, tak je to hra přesně pro Vás.
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Ahoj! Jme nu ju se Sketch. Sketch Tur ner. Jsem z New Yor ku
a všich ni mě zna jí ja ko au to ra kre s le ných ko mik sů. Ne bu -

de te mi vě řit, když vám řek nu, co se mi při ho di lo. Jed nou tak -
hle ve čer jsem byl do ma, ven ku by lo pěk ně hnus ně - li lo jak
z kon ve - a já pra co val na svém po sled ním dí le. Byl to ko miks
ja ko kaž dej dru hej, su per hr di na pře vál cu je mu tan ta jmé nem
Mor tus. Už jsem byl sko ro u kon ce, když se za bles klo a u mé -
ho pra cov ní ho sto lu se ob je vi la hroz ná kre a tu ra. Byl to Mor -
tus. Ně jak se do stal z ko mik su do re ál né ho svě ta a dal mi ul -
ti má tum - buï si na vlast ní ků ži za ži ju svůj výt vor a po ra zím
ho, ne bo se Mor tus zhmot ní a ovlád ne svět. Aniž bych sta čil
co ko liv říct, za bles klo se zno va a já se ocit nul ve svém ko mik -
su. Po sled ní, co jsem sly šel, byl Mor tu sův hroz ný smích.

Tak zhru ba to hle se do zví te z in tra hry COMIX ZONE. Ta -
dy vi dí te, jak má lo sta čí k to mu, aby au to ři hry mě li „pří běh“
a mo hli za čít tvo řit. Na dru hou stra nu ale mu sím při znat, že
po dob ný ná mět tu ješ tě ne byl, a tak se dá říct, že je ori gi nál -
ní. No nic. Od ná mě tu pře jde me ke sty lu hry. Co mix Zo ne je
dal ší z asi ne ko neč né řa dy bo jo vých her, zná mých ja ko mlá -
tič ky. Hlav ní hr di na ovlá da ný přek va pi vě hrá čem (ješ tě jsem
ne vi děl, abys te v ně ja ké hře by li ve d lej ší hr di na) se pro bí jí
přes hro ma dy ne přá tel, všech ny za bí jí, ob čas na ra zí na kon -
co vé ho „bos se“, kte ré ho pro změ nu ta ky za bi je a tak hle to
jde až do kon ce, až hrá či do jdou ži vo ty, ne bo po čí ta či ne přá -
te lé. Jen že ta ko vých her je spous ta, tak proč bys te mě li hrát
zrov na tu hle? Jed ním z dů vo dů mů že být zpra co vá ní, hez ká
hud ba a zvu ky, skvě lá zá ba va ne bo tře ba jen pěk ný obal,

kte rý si pak ně kam vy sta ví te. A co z to ho má
COMIX ZONE?

Gra fi ka je váž ně pěk ná - je si ce jen 2D, ale
svým zpra co vá ním oprav du při po mí ná kre s le -
ný ko miks, což je u hry s ta ko vým ná z vem do -
ce la pře kva pe ní. Hlav ní hr di na i je ho ne přá te -
lé jsou do b ře na kre s le ni a vý bor ně ani mo vá ni
a to též pla tí i o po za dí. Všu de po bli ká va jí roz -
bi tá svě tla, plá po la jí pla mín ky, z po tru bí stří ká
vo da, ve kte ré se pak vše ch no zr ca d lí, ob čas
za čne pr šet, ne bo do kon ce sně žit - pro ti gra fi -
ce asi mít vý hra dy ne bu de te. Zvu ky jsou stan -
dardní a se stá va jí pře váž ně z po kři ků ne přá tel
a dal ších bo jo vých „nut nos tí“ - sviš tě ní pěs tí,
ko pů, úde rů ... no zná te to. To hle vše ch no
pod bar vu je sluš ná hud ba, kte rá ni jak hru ne -
ru ší. Na víc v kra bič ce s car trid gí na jde te kro -
mě ma nu á lu ja ko bo nus au di o cé déč ko, na
kte rém je dal ších šest skla deb - vět ši nou ro -
cko vé ho ra že ní - tak že i po zvu ko vé a hu deb -
ní strán ce si au to ři da li zá le žet.

I zpra co vá ní hry je inspi ro vá no ko mik -
sem. Po stu pu je te po jed not li vých okén kách
- ja ko když čte te sku teč ný ko miks a v kaž dém

ob ráz ku se po je ho „vy čiš tě ní“ od ne přá tel
do zví te dal ší část pří bě hu. Občas má te na vý -
běr směr dal ší ho po kra čo vá ní, ale po chví li
se ces ty opět spo jí. Vždy se mu sí te do stat do
pra vé ho dol ní ho ro hu strán ky. Strá nek je cel -
kem šest a jsou roz dě le ny do tří epi zod. Ten -
hle styl zpra co vá ní umož nil au to rům vlo žit do
hry ně ko lik ori gi nál ních ná pa dů. Na pří klad
když za bi je te ne pří te le, roz le tí se do tyč ný na
kou síč ky pa pí ru, ob je ví se Mor tu so va ru ka
a při ma lu je vám dal ší ho. Ne bo když Sket -
cho vi do jdou zbra ně, kte ré ces tou sbí rá,
utrhne kou sek strán ky, slo ží z něj šip ku a ho -
dí ji po mu tan to vi. Asi upro střed pří bě hu se
Mor tus na štve a jed nu strán ku do kon ce za -
pá lí, a to pak za čí ná být oprav du hor ko. Jak
vi dí te, ná pa dů je v té hle hře oprav du hod ně.

COMIX ZONE je do o prav dy po ve de ná
hra - mož ná by se zdá lo, že šest strá nek je
po měr ně má lo, ale dí ky to mu, že Sketch má
pou ze je den ži vot, dá vám oprav du za brat
do stat se až na ko nec se ši tu. Ale ko ho by ba -
vi lo do kon čit hru za jed no od po le d ne?

Trap per
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Jó komiksy to je moje, ty já mám rád. Spousta
obrázků a málo otravného textu. Bojová hra
vypadající jako komiks prostě nemůže být špat-
ná (tedy mohla by, ale to naštěstí není případ
Comix Zone). Napodobení komiksového stylu
je věrné, kresba pěkná, animace výborná. Na-

štěstí se nekoná žádné 3D šílenství, ale dvourozměrná
klasika. Herní úrovně, nepřátelé a různé vtípky a nápady
jsou fajn. Obtížnost je slušná a rozhodně vám hra chvilku
zabere, ale zase to není nehratelné. Zkrátka a prostě po-
vedená bojová hra se zajímavými nápady.
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vel ká měs ta a pod zem ní slu je, po plu je te po vo dě a bu de te
šplhat na ma ják, ře šit kru té spo ry me zi zne přá te le ný mi ves ni -
ce mi i za ch ra ňo vat před obě to vá ním ma lé děv če. V prů bě hu
hry si ta ké za kou zlí te, na lez ne te mno hé ma gic ké před mě ty.
Uklá dá ní po zi ce je sa mo zřej mos tí, ov šem pou ze v kos te lech.

Landstal ker má ale i své chy by. Tři vě ci mi va dí nej ví ce.
Prv ní z nich je ne moc po ho dl né ovlá dá ní, ze jmé na na mís -
tech, kdy je po tře ba ble s ko vě do sko čit na ně ja ké mís to, bu -
de te mít s nej vět ší prav dě po dob nos tí pro blé my. Dru há věc,
jež mi va dí, úz ce sou vi sí s prv ním pro blé mem - jde o to, že
zvo le ný pseu do 3D po hled ne ní vždy do ce la pře hled ný, a tak
na ne bez peč ných mís tech čas to ne ví te kam přes ně sko čit.
Tře tím a po sled ním pro blé mem je mu zi ka. Ač se mi zpo čát -
ku ví ce než lí bi la, po stu pem ča su na pro s to otrá ví a za čne va -
dit, je stá le stej ná, opa ku je se do ko la.

Zá vě rem snad již jen krát ce. LANDSTALKER je vy ni ka jí cí
a pa t ří me zi mé oblí be né hry na MEGA DRIVE. Vzni kl v do -
bě, kdy RPG hry by ly ješ tě v plen kách, o to víc je za jí ma vé, že
i dneš ní mu hrá či má co ří ci. Jest li že vám te dy LANDSTALKER
ně ja kým zá zra kem uni kl a má te rá di RPG hry z pseu do
3D po hle du, ne vá hej te a se žeň te si ho - če ká na vás hod ně
do bré zá ba vy.

sir Dan ny

už mi je 88 let (na Elfa ješ tě do ce la má lo
uzná vám). V po sled ním ča sem jsem se sna žil
na jít sto pu k le gen dár ní mu po kla du krá le No -
la. Straš né ho hrů zo vlád ce, o němž se tra du je,
že všech ny cen nos ti, kte ré na kra dl za do bu
své vlá dy shro máž dil na jed nom mís tě. Jen že
to mís to by lo peč li vě ukra de no a ta ké peč li vě
stře že no. Dnes se le gen da o po kla du krá le
No la tra du je spí še ja ko po hád ka. Já ale vím,
že je to prav da, mu sí být ... Jed no ho dne jsem
se ná ho dou se t kal s ma lým okří d le ným děv -
čát kem, kte ré mu jsem za ch rá nil ži vot. Děv če
mi na oplát ku po vě dě lo, že ví kde se le gen -
dár ní po klad na chá zí. Ne vá hal jsem a vy ra zil
na ur če né mís to - na os trov s ná z vem Mer ca -
tor. Jmé no se zdá mí ru mi lov né, vy ba ven jsem
nad mí ru do b ře a na víc je se mnou má ma lá
spo leč ni ce. Vše ch no by te dy mě lo být Ok. Tak
proč mám te dy tak za tra ce ně špat nej po cit?“
Proč? Já vám od po ví dat ne bu du. Za hraj te si
Landstal ke ra sa mi a uvi dí te.

LANDSTALKER je vý bor né do b ro druž ství.
Na os tro vě, na kte rém při sta ne te ne má te
zprvu ani co na prá ci. Ne ní to ale na s tá lo. Již
br zy se na vás na ku pí to lik pro blé mů, že ne -
bu de te vě dět co dřív. Již dlou hou do bu se to -
tiž roz má há vel ké zlo, kte ré za ne chá vá na
všem sto py. Na vás te dy je, abys te pos tup ně
os trov vy lé či li od zla a na šli le gen dár ní po -
klad (jak to s ním je, na ko nec po zná te sa mi).

Landstal ker měl na svou do bu ge ni ál ní
gra fi ku. Po sta va by la po měr ně vel ká a krás -
ně pro pra co va ná. Ce lá hra by la zpra co vá na
po hle dem ja ko by ze stra ny. Tak též i Oko lí, ve
kte rém se bu de te po hy bo vat by lo skvě lé
a hod ně roz le hlé. Če ka jí vás do b ro druž ství
na ze mi i v pod ze mí, v le se a tře ba i v lu pič -
ské je s ky ni. Lo gic ké há dan ky jsou ta ké
tvrdým oříš kem (zvláš tě ke kon ci hry).

Ostrov Mer ca tor a je ho oby va te lé si pros -
tě ži jí svým ži vo tem. Na Landstal ke ro vi je,
aby jim ten ži vot uleh čil. Bu de te ob je vo vat

ORPG hrách se to ho na psa lo mno ho.
Zvláš tě v po sled ní do bě pro ží vá ten to

typ her ja kou si re ne san ci. V Se ga News se už
ta ké ob je vi lo ně ko lik re cen zí na ti tu ly s tou to
te ma ti kou. Kla sic kým zá stup cem se v dneš ní
do bě stal asi STORY OF THOR 2 na Sa turn.

Urči tě ne zaš ko dí kouk nout se tro chu do
mi nu los ti, do do by, kdy i na MEGA DRIVE by -
la pů da RPG her po lem ne ora ným. Ně kdy
oko lo ro ku 1993 (vr cho li la éra po čí ta če
AMIGA) vy šla na trh po měr ně ne ná pad ná
hra s ná z vem LANDSTALKER. Zpo čát ku mož -
ná ne vzbu di la ni jak ve li ký zá jem. To, co se
ale dě lo po té, se dá jen ve li ce těž ko po psat.
LANDSTALKER se stal na jis tou do bu nej ob lí -
be něj ším ti tu lem MEGA DRIVU. Nut no po do -
tk nout, že LANDSTALKERA ne hrá li s na d še -
ním pou ze se gis té. Lec kdo z hrá čů, kte ří
vlast ni li i ji né plat for my (AMIGA, PC..), si ve -
se le od sko čil od své ma šin ky, aby zjis til, o co
se vlast ně jed ná. Hod ně z těch to li dí - na -
dšen ců RPG - se po tom ke svým stro jům vrá -
ti lo až za ně ja ký čas, kte rý jim sta čil k to mu,
aby LANDSTALKERA do hrá li. Že to ale ne by -
lo za den, ne bo za tý den je asi kaž dé mu jas -
né.

„Jme nu ji se Ni gel a jsem pů vo dem les ní
elf. Už dlou hou do bu trá vím tím, že hle dám
růz né po kla dy a skry té zá ha dy. Na ces tách
mne do pro vá zí můj věr ný meč a šes tý smy sl
na vy hle dá vá ní pro blé mů. Mo ji ne přá te lé si
my slí, že jsem je nom dí tě, má lok do ale ví, že
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V našich krajích byly bohužel hry na hrdiny
(RPG) vždy tak trochu opomíjenou kategorií.
Ještě celkem byly v oblibě „dungeony“ - např.
Dungeon Master, ale klasické rozsáhlé RPG
moc netáhly. Bylo to dáno zejména jazykovou
bariérou. V češtině tyto hry nejsou (na PC se pár

výjimek již najde) a tak dobře anglicky, aby si hru
skutečně užili, moc lidí neumělo. Je to ovšem škoda,
protože kvalitní RPG, jako třeba recenzovaný Landstalker,
toho mohou nabídnout opravdu hodně. Ať již jde o
příběh, napětí, podmanivou atmosféru, souboje, dobro-
družství, magii... Pokud se vše skloubí s kvalitním zpra-
cováním, tak to rozhodně nemá chybu. Vždyť kdo by si
nechtěl zahrát na hrdinu a zachránit svět, či alespoň
království, nebo jen tak pobít pár nestůr?
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Ví tej te u dal ší kla sic ké RPG pro váš sta rý do brý Me ga Dri -
ve. Je jí jmé no je SOLEIL a v Če chách je po dle na šich zjiš -

tě ní prak tic ky ne z ná má. Ne zna jí ji do kon ce ani li dé, hra jí cí
vý hrad ně RPG, a to je už co říct. Ov šem ny ní se na ský tá otáz -
ka, je SOLEIL vů bec na to lik za jí ma vý, aby by lo do bré jej
znát? Vět ši nou mám na tu to otáz ku vždy jas nou od po věï,
ov šem ny ní se jed ná o čest nou vý jim ku. Oprav du jen těž ko
ří ci, kam vlast ně SOLEIL za řa dit. Sir Dan ny, vel ký fa nou šek
RPG, ne pro je vil o re cen zi té to hry žád ný zá jem a při tom na -
pří klad oba dí ly The Sto ry of Thor (Se ga News 2/96 82%
a Se ga News 3/96 Hra mě sí ce 93%) hrál až do roz trhá ní tě -
la. Pro Osca ra jsou RPG pří liš slo ži té, a je li kož ni kdo ji ný ne -
byl mo men tál ně v do sa hu, zůs ta lo to za se na mě.

„Je mi 14 let a ví te, co to zna me ná? Ne ví te? Když chla -
pec do sáh ne 14-ti let ve měs tě So leil, do sta ne svůj prv ní meč.
Můj otec ří ká, že je to vel mi sta rá tra di ce. Můj otec bý val vel -
kým ry tí řem. Král ří ká, že můj otec za ch rá nil měs to So leil,
pro to že byl vel ký bo jov ník. Chci být ja ko on a bo jo vat s ne -
přá te li a pří še ra mi. V oko lí měs ta So leil je mno ho pří šer
i dnes! Já chci chrá nit na še měs to před ne bez pe čím. Ale nej -
pr ve půj du ke krá li říct, že je mi 14 let a že za čnu tré no vat,
abych byl sku teč ný ry tíř. Uvi dí me se poz dě ji!“

To to je do slov ný pře klad úvod ní le gen dy hry SOLEIL
a upřím ně ře če no je tře ba li to vat, že i v tom to pří pa dě je se
hrou do dá ván če s ký ma nu ál. Tak hroz ná úvod ní sto ry se jen

tak ne vi dí, ne čte ani ne sly ší. Že ve vět ši ně
kla sic kých ja pon ských RPG je hlav ní po sta -
vou do spí va jí cí dí tě, na to už jsem si z vět ší
čás ti zvy kl, ale číst ně co tak ubo hé ho, ja ko je
ta to sto ry? To je hor ší, než si hrát se So ny
Pla ySta ti on (a že to je oprav du hrů za).
Oprav du ně kdy her ní prů my sl ne chá pu. Bo -
jo vá hra Ri se od The Ro bots má úvod ní pří -
běh ja ko do brá RPG a RPG SOLEIL má
úvod ní pří běh ja ko do brá bo jo vá hra. Ne do -
šlo ta dy ně kde k omy lu? Po kud za čne te hrát,
zjis tí te (a to vel mi ry chle), že ne.

To to ne ní pří běh vel ké ho a slav né ho vá -
leč ní ka Co na na (jó Co nan, je Co nan
- pozn. Oscar), či ně ja ké ho ji né ho bij ce.
Zde bu de te ovlá dat ma lé ho klu ka, kte rý se -
ká ma lým me čí kem ky tič ky, stro meč ky
a spous tu le g rač ních po sta vi ček, před sta vu -
jí cích pří še ry. SOLEIL mi znač ně při po m něl
Shi ning Wis dom, ov šem ješ tě ví ce mi při po -
m něl hru Le ga cy of So ra sil, jež re la tiv ně ne -
dáv no s vel kou slá vou vy tvo ři la na po čí ta čo -
vý sy stém Ami ga fir ma Te am 17. Vel ké osla -
vy a ho nos ná slo va o ori gi na li tě se opět
uká za ly ja ko jed no vel ké nic. Dal ší prav da
se prá vě vy no řu je na svě tlo. Le ga cy of So ra -
sil byl ši kov ně oko pí ro va ný (zde re cen zo va -

ný) SOLEIL. To by la ta ko vá ma lá per lič ka
(a ta ké ukáz ka, že Ami ga a Se ga se za se tak
moc ne li ší. Te dy až na jed no. Ami ga je
mrtvá a Se ga bu de žít věč ně) a ny ní zpět
k re cen zo va né hře.

V SOLEIL se po hy bu je te buï to po zvět še -
né ma pě ce lé ho úze mí, ne bo po de tail ně

pro kre sle ných měs tech, ves ni cích, či ji ných
spe ci ál ních lo ka cích. Je prav dou, že váš ma -
lý hr di na se po ce lou hru správ ně vy ví jí a učí
se no vé vlast nos ti, a to jak bo jo vé, tak po hy -

bo vé, ja ko na pří klad skok do dál ky. Obsah
hry je cel kem kla sic ký. Li k vi du je te kvan ta ne -
přá tel, ote ví rá te tru hly, na chá zí te po kla dy,
sta rá te se o svo jí ži vot ní ener gi i, ve de te po -
třeb né roz ho vo ry a po ma lu se su ne te dě jem
k zá vě reč né mu fi ná le. Za jí ma vos tí je mož -
nost vy užít po mo ci nej růz něj ších zví řat, kte ré
mů že te vzít se bou.

Pes vás bu de chrá nit pro ti ne přá te lům,
ve ver ka dá va šim zbra ním ne uvě ři tel nou sí -
lu, koč ka vám do pl ní va ši ži vot ní ener gi i,
tuč ňák po mů že mra zem v hor kých ob las -
tech, ja gu ár vás udě lá ry chlej ším a pruž něj -

ším, či se po mo cí lva změ ní váš meč na chr -
lič oh ně. Těch to zví ře cích po moc ní ků se ve
hře ob je vu je ješ tě mno hem ví ce, tak že se ur -
či tě nu dit ne bu de te.

SOLEIL je v zá kla du do brá RPG, jen by to
chtě lo tro chu star ší ho hr di nu a lep ší pří běh.

Key
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Soleil je ve světě spíše známá pod názvem
Crusader of Centy. Je to v podstatě takový klon
The Legend of Zelda pro mladší hráče. Tomu
odpovídá i jednodušší a přímočařejší příběhová
linie, méně houževnatí nepřátelé a méně vedlej-
ších úkolů a hádanek.

To ovšem neznamená, že by Soleil byla špatná hra. To
určitě není. Pokud si uvědomíme, pro jakou cílovou skupinu
je hra určena, tak je vcelku povedená. Starší a ostřílení
hráči RPG her po ni pravděpodobně nesáhnou, ale pro ty
mladší poslouží jako zábavný úvod do světa her v hlavní
roli. Může pro ně být tím prvním pověstným krůčkem ke
hrám na hrdiny.
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A po kud ně kdo ješ tě má od va hu na mít nout, že se prá vě
na Sa tur na chys tá Vir tu a Cop 2, tak sta čí jen říct, že LETHAL
ENFORCERS 2 již dáv no exi s tu je a na víc je k dis po zi ci ješ tě
ně ko lik po dob ně zpra co va ných stří le ček, kte ré pod po ru jí
prá vě pis to li The Jus ti fi er.

Ale Vir tu a Cop a LETHAL ENFORCERS ma jí ješ tě jed nu
věc spo leč nou. Obě hry jsou to tiž ve své podsta tě sot va prů -
měr ně do bré. Upřím ně ře če no, asi by je ni kdo ne hrál a na
tr hu by úpl ně pro pa dly. Co je ale na pro s to pl ně za ch ra ňu je,
jsou již ně ko li krát zmi ňo va né ovla da če ve tva ru oprav do vých
zbra ní. Bez těch to ovla da čů se jed ná o ubo hé stří leč ky. S ni -
mi je to špič ko vá zá ba va (zvláš tě ve dvou hrá čích).

Key

chůd cem only Sa turn Vir tu a Co pa. Je to pro -
to úpl ně to sa mé, jen vám na spuš tě ní sta čí
Me ga Dri ve.

LETHAL ENFORCERS po strán ce dě jo vé
před sta vu je kla sic ký boj pro ti zlo či nu a vás
sta ví do ro le tvrdé ho po li cis ty, kte rý ne mi lo -
srdně li k vi du je zlo čin ce po mo cí své ho šes ti -
ran né ho re vol ve ru. Sa mot né zpra co vá ní ne -
ní vek to ro vé ja ko u Vir tu a Co pa, ale by ly po -
uži ty zdi gi ta li zo va né scé ny a ži ví her ci. A ku -
po di vu to vů bec ne vy pa dá špat ně. Na víc hra
ob sa hu je ex tra vlož ky, ja ko na pří klad pře -
střel ku v je dou cích (a to vel mi ry chle je dou -
cích) au to mo bi lech.

Mož ná ny ní na mít ne te, že Vir tu a Cop ob -
sa ho val i ji né zbra ně než je nom kla sic ký re -
vol ver. Ano, ale to má LETHAL ENFORCERS
ta ké, a lze je na víc zí s kat úpl ně stej ným způ -
so bem, te dy ja ko ur či tý bo nus. Prak tic ky na -
pro s to shod né je i vy po čí tá vá ní úspěš nos ti ak -
ce a po dob nost pro stře dí. Je tu jen ten roz díl,
že Vir tu a Cop je sci-fi a to to tvrdá sou čas nost.
Úplně stej ná je mož nost sou čas né hry dvou
lid ských hrá čů (ono ta ké ne ní nic lep ší ho, než
há jit spra ve dl nost spo lu s ka ma rá dem).

A jes tli si my s lí te, že ta to po dob nost vlast -
ně nic ne zna me ná, pro to že Vir tu a Cop je
skvě lou zá ba vou hlav ně pro svůj na pro s to
spe ci fic ký ovla dač ve tva ru zbra ně, tak vám
mu sím s vel kou ra dos tí ozná mit, že po dob ný
ovla dač ob sa hu je LETHAL ENFORCERS ta ké.
V ob jem né kra bi ci spo lu s hrou na lez ne te vel -
ký kla sic ký re vol ver (je ho ofi ci ál ně re gis tro va -
né a chrá ně né jmé no je The Jus ti fi er), kte rý se
na víc ovlá dá úpl ně stej ně ja ko u Vir tu a Co pa.
Stej né je i na bí je ní, kdy je nut né vy stře lit mi mo
obra zov ku. Když hra je te Vir tu a Co pa, dr ží te
v ru kou pis to li a stří lí te do obra zov ky na ne -
přá te le. Když hra je te LETHAL ENFORCERS,
dr ží te v ru kou pis to li a stří lí te do obra zov ky na
ne přá te le. Ne zdá se vám při tom to po rov ná -
ní, že je to vlast ně úpl ně to sa mé?

Má te ně kdy po cit, že vše ch na sou čas ná
po zor nost pa t ří Sa tur nu? Zdá se vám,

že je váš Mas ter Sys tem, Ga me Ge ar, Me ga
Dri ve, Me ga-CD, 32X či Mul ti-Me ga tak tro -
chu ve stí nu nej sil něj ší ho čle na vel ké ro di ny
Se ga. Po kud oprav du má te ten to po cit, tak
vás mo hu na pro s to pev ně ubez pe čit, že je to
čis tá prav da! Di ví te se, že vám ně kdo řek ne
tak tvrdá a upřím ná slo va? Já vím, že v té to
ze mi je zvy kem lhát svým čte ná řům, ale ne -
ho d lám uvá dět kon krét ní pří pa dy, pro to že
by to byl dlou hý se znam. Smut ný do klad to -
ho, ja kou moc má tisk a jak ne bez peč né je
ma ni pu lo vat s lid skou dů vě ři vos tí!

Mož ná si ny ní ří ká te, že ma ji te lé Sa tur na
ma jí na pří klad ta ko vé vy mo že nos ti, ja ko hru
Vir tu a Cop, kde si mo hou oprav du za stří let
dí ky spe ci ál ní mu ovla da či ve tva ru pis to le.
Mno ho li dí ta to hra do nu ti la si Sa tur na kou -
pit a já roz hod ně ne ch ci tou to re cen zí ří ci ně -
co pro ti to mu to ne zvrat né mu fak tu. Ne, já
jen chci všem mé ně ma jet ným uži va te lům
her ní kon zo le Me ga Dri ve uká zat, že i oni
mo hou za žít to sa mé, co ma ji te lé Sa tur na
a při tom se ne mu sí vzdát své ho mi láč ka!

Onen zá zrak, kte rý vám to to umož ní, je
hra jmé nem LETHAL ENFORCERS. Mož ná,
že ji ně kte ří již do b ře zná te, pro to že je to
pře ci je nom pro jekt tro chu star ší ho da ta,
a přes to jsme si při je ho hra ní uži li ví ce zá -
ba vy než u tak tro chu ste ril ní ho Vir tu a Co pa.
LETHAL ENFORCERS je vlast ně čis tým před -

s t ř í l e č k a

Konami  -  1992

l E T H a l E N f O R C E R S

Lethal Enforcers není nijak převratná hra. Není
ani nijak zvlášť dobrá či graficky povedená. Je
to taková jednohubka na odreagování, kde
stačí vypnout mozek, vzít do ruky ovladač ve
tvaru revolveru a kosit jednoho nepřítele za
druhým. Náplň hry je sice jednoduchá, ale

překvapivě to funguje. Díky revolveru ve vaší ruce se
opravdu cítíte jak skutečný policista v akci. Hra vás svou
atmosférou doslova vtáhne do sebe. Po chvíli hraní se
přistihnete, jak bezděčně uhybáte tělem před virtuálními
kulkami. Právě dokonalá akční atmosféra je tím, co dělá
z průměrné hry hru nadpůměrnou. Vždyť nezáleží na pro-
vedení, ale na hratelnosti a zábavě.
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Fir ma Co re De sign se vel mi pro sla vi la na po čí ta čo vém sy -
sté mu Ami ga, kde me zi je jí nej lep ší díl ka pa t řil si mu lá tor

vr tul ní ku AH-37M Thun der hawk (hra se pro dá va la pod stej -
ným ná z vem) tě ží cí jed nak z vel ké ho množ ství mi sí a jed nak
z do ko na lé at mo s fé ry, vy tvo ře né vlast ním pří bě hem. Ten to
pří běh vás sta vil do ro le nej lep ší ho vo jen ské ho pi lo ta ame ric -
ké ar má dy, kte rý po mo cí své ho spe ci ál ní ho vr tul ní ku měl za
úkol za sa ho vat tam, kde ne by lo mož né po užít vel ké ar mád -
ní sí ly. Jed no du še byl pří mo pre zi den tem USA po sí lán na
spe ci ál ní (a tím i do sti de li kát ní) mi se.

Tak to mu by lo na Ami ze a je ví ce než lo gic ké, že když
jsem ti tul stej né ho jmé na za hlé dl v na bíd ce pro Me ga-CD,
ne vá hal jsem ani se kun du a ihned jej pro Se ga News za jis til.
Pěk ně zpra co va ný vr tul ník na oba lu, lo go fir my Co re De sign
a rok vý ro by 1993 mě na pro s to pře svěd či ly, že jsem uči nil
správ ně a že re cen ze bu de pro náš ča so pis a stej ně tak i pro
vás čte ná ře jen a jen pří no sem. Na víc jsem na zad ní stra ně
ori gi nál ní kra bič ky na le zl re klam ní ob ráz ky, jež mě vel mi
pře kva pi ly, pro to že jsem vel mi do b ře znal Ami ga ver zi a to to
vy pa da lo úpl ně ji nak. Na Ami ze by la ce lá hra stvo ře na z čis -
tých vek to rů, kte ré si ce by ly fan tas tic ky ry chlé, ale pře ci je -
nom to by ly vek to ry. U Me ga-CD ver ze ne by lo po vek to rech
ani sto py, ce lá kra ji na by la pro kre sle ná do nej men ších de tai -
lů a vy tvo ře na bit ma po vě stej ně ja ko tře ba le gen dár ní Do -
om. Shod ně ta ké by lo vše pl ně 3D.

To zně lo za jí ma vě. Kdy bych ne měl mno -
ho ji ných po vin nos tí s ča so pi sem, sám bych
se re cen ze již mi nu le ujal. Tak to jsem hru svě -
řil do ru kou va še ho oblí ben ce, si ra Dan ny ho,
jenž mi ji cel kem vel mi zá hy vrá til s kon sta to -
vá ním, že gra fi ka je hroz ná, ce lá hra znač ně
po ma lá a že by by lo lep ší vě no vat pro s tor
v Se ga News ji ným, lep ším hrám. Jed no du še
ře če no, ta to hra údaj ně ne stá la za re cen zi. To
mě na to lik pře kva pi lo, že jsem si Me ga-CD
THUNDERHAWK sám té měř ihned za hrál
a di vil se ješ tě víc. Gra fi ka by la skvě le de tail -
ní, ry chlost v 3D pro s to ru na po mě ry Me ga-
CD ohro mu jí cí a cel ko vě se mi THUNDER-
HAWK vel mi lí bil. Jak je to to mož né?

Sir Dan ny je špič ko vým od bor ní kem na
po čí ta čo vé hry a ta ké na ším nej lep ším au -
to rem (což ne ří kám je nom já, ale pře de -
vším vy, přes ně ji va še po chval né do pi sy),
ale v tom to pří pa dě se ví ce dí val k Sa tur nu,
než k Me ga-CD. Abych to vy svě t lil. Když bu -
de te re cen zo vat a hrát hry na Sa tur nu, a to
na víc ve vět ším množ ství, a pak vám ně kdo
při ne se hru ja ko je THUNDERHAWK s tím,
že na prv ní po hled vy pa dá skvě le, bu de te
pod vě do mě oče ká vat ně co, ja ko je
NIGHTS Into Dre ams.... Ov šem pak da nou
hru uvi dí te a bu de se vám zdát hroz ná,
pro to že ona to oprav du ne ní po dí va ná, ja -
kou by na bí dl Sa turn, ale na po mě ry Me ga-
CD je to váž ně ně co!

Stej ně ja ko na Ami ze se stá vá te pi lo tem
vr tul ní ku AH-37M Thun der hawk a va šim cí -
lem je pro jít 48 mi sí, umís tě ných sou hrnně

do 10 lo ka cí po ce lém svě tě. Před ak cí se
vždy zú čast ní te kva lit ně zpra co va né ho brie -
fin gu, kde vám bu de ne je nom pro mít nut film
s dů le ži tý mi cí li, ale ta ké vše pod bar ví do b ře
mlu ve né slo vo, upřes ňu jí cí veš ke ré po drob -
nos ti da né mi se.

THUNDERHAWK při sa mot ném le tu ne -
ní si ce sto pro cent ním si mu lá to rem vr tul ní -
ku, ale ta ké to ne ní pou há stří leč ka. Je to
tak asi přes ně v po lo vi ně, což je asi nej lep -
ší ře še ní. Ne mu sí te stu do vat tlus té ma nu á ly
a sle do vat ti sí ce uka za te lů, ale též ne ní
mož no úpl ně vy pnout mo zek a jen mač kat
tla čít ko fi re. Je zde pros tě do ko na le sklou -
be na si mu la ce s ak cí, to vše spo je no pev -
ným svaz kem vel ké ho po č tu ori gi nál ních
mi sí a za sa ze no do pes tré ho a stá le se mě -
ní cí ho pro stře dí. Když ješ tě při dá me ve li ce
pěk nou a de tail ní gra fi ku, kte rou na pří klad
Ami ga ni kdy ve své dlou hé his to ri i ne na bí -
dla, a na pro s tou ply nu lost 3D svě ta, zí s ká -
me tak hru, kte rou by mě la mít vět ši na ma -
ji te lů Me ga-CD ve své sbír ce.

Key

s i m u l á t o r

Core Des ign -  1993

T H U N D E R H a W K

Thunderhawk můžeme označit za akční
simulátor s prvky střílečky nebo za střílečku s
prvky simulátoru. Prostě takový mix. Na
simulátor je to moc jednoduché a málo realis-
tické. Na prostou střílečku zase poněkud kom-
plikované. Z dnešního pohledu grafika není

žádný zázrak a hra je dosti pomalá. I když musím přiznat,
že na poměry Mega Drivu je to v pohodě (Saturn holt
člověka namlsá). Obtížnost je tak akorát a i obsah jed-
notlivých misí je dostatečně pestrý a zajímavý. Rozhodně
dost na to, aby vás hra nepřestala po pár misích bavit. To
zde naštěstí nehrozí a hra vaši pozornost udrží až do
úplného konce.
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za hra je te je den koš a ka me ra se za mě ří me zi di vá ky, kde se
ode hrá va jí růz né ži vot ní pří bě hy, kte ré hře na vo zu jí na pro s to
do ko na lý po cit re a li ty. Je to, ja ko bys te tam oprav du by li.
Mno ho vi de o se k ven cí ta ké pa t ří sa mot né mu zá pa su, kdy se
na vás váš pro tiv ník bu de růz ně škle bit, dě lat si lác ká ges ta,
tlou ci vás a vul gár ně urá žet.

SLAM CITY je na pro s to ne tra dič ní zpra co vá ní pro nás též
ne tra dič ní ho po je tí ba s ket ba lu, kte ré je na víc ob da ře no kva -
lit ním tech nic kým zpra co vá ním. Je do bré si ješ tě ří ci, že SLAM
CITY je stvo řen pro 32X nad stav bu kla sic ké ho Me ga Dri ve,
ale pro je ho pro vo zo vá ní po tře bu je te ješ tě Me ga-CD, pro to -
že se jed ná o CD hru.

Key

uspě je te, zí s ká te po třeb ný re spekt. SLAM
CITY vám na bí zí prá vě to to, a to ješ tě na víc
v na pro s to ne tra dič ním zpra co vá ní.

Když vám řek nu, že za tou to hrou sto jí fir -
ma Di gi tal Pic tu res a chla pík jmé nem Tom Zi -
to, již vám je asi úpl ně jas né, kte rá ude ři la.
V Se ga News č.2 vy šla re cen ze na hru Su pre -
me Wa rri or a do sta la v cel ko vém hod no ce ní
skvě lých 91%. Jed na lo se o re vo luč ně zpra -
co va nou in te rak tiv ní bo jo vou hru ve sty lu
Mor tal Kom bat. Sa mo zřej mě tu to hru vy tvo ři -
la spo leč nost Di gi tal Pic tu res. Ny ní nám Tom
Zi to při ná ší po dob ně re vo luč ně zpra co va ný
po u lič ní ba s ket bal a to hned na čty řech CD!!!

Ano, v kra bič ce oprav du na lez ne te čty ři
CDčka, a to je ve svě tě Se gy jev na pro s to uni -
kát ní. Dí ky to mu mů že SLAM CITY na bíd nout
přes dvě a půl ho di ny vel mi kva lit ní ho vi de a,
a to je ta ké věc ne ví da ná. Jen si to před stav -
te, ví ce než dvě a půl ho di ny vi de a! Ale vi de o
ni kdy ne ní hra, pou ze do pl něk, a pro to se za -
měř me na to, co bu de me vlast ně hrát.

Jste ne z ná mý po u lič ní ba s ket ba li s ta
a pro ti vám sto jí čty ři ve li ce sil ní a ta ké od liš -
ní pro tiv ní ci. Čer noch Fin gers, slič ná dív ka
Ju i ce, bě loch Mad Dog a zdán li vě krot ce vy -
pa da jí cí Smash. Kaž dé mu je vě no vá no jed -
no CD, a to již ně co zna me ná.

Sa mot ný zá pas vy pa dá tak, že se be vi dí te
ze za du a před vá mi se ode hrá vá film, do kte -
ré ho vy úto čí te. Je to sko ro úpl ně to sa mé, ja -
ko již zmi ňo va ná hra Su pre me Wa rri or a ta ky
je to stej ně těž ké. Va ši sou pe ři jsou ži ví li dé,
tak že žád ný vek tor či ren de ring se naš těs tí ne -
ko ná. Zá pa sy se da jí v pra vi dlech roz dě lit na
dvě čás ti. Mů že te buï to hrát na ur či tý po čet
bo dů (zví tě zí ten, kdo prv ní do sáh ne 7, 11 či
21 bo dů), ne bo na čas (kdo bě hem 3, 5 či
9 mi nut zí s ká lep ší ho skó re, je ví těz).

Ale SLAM CITY ne ní jen sa mot ný zá pas,
to by hra ne mu se la mít čty ři CD a přes dvě
a půl ho di ny vi de a. Hra vy pa dá asi tak, že

Je li bo dal ší ba s ket bal? Ne bo ví ce če s ky
ko ší ko vou? Tak to ně jak za čí ná v Bu de

- Ne bu de po pis chys ta né hry NBA Jam Extre -
me a stej ně tak mů že za čít i re cen ze na
SLAM CITY. Ov šem je tu men ší roz díl. NBA
Acti on pro Sa turn před sta vo val kom plet ní si -
mu la ci ba s ket ba lo vé sou tě že NBA. NBA Jam
Extre me (též pro Sa turn) si ce bu de na bí zet
sko ro 200 těch nej vět ších hvězd NBA, ale
půj de tam o zá pa sy dvou hrá čů pro ti dal ším
dvou. SLAM CITY za ští ti la jen jed na NBA
hvěz da, a to Scot ti e Pip pen, a sou bo je jsou
jen je den pro ti jed no mu (ta ké ne ní SLAM
CITY pro Sa turn, ale je to CD hra pro
32X nad stav bu her ní kon zo le Me ga Dri ve) -
takzva ný ame ric ký po u lič ní ba s ket bal.

To ne ní hra žád ných vel kých pra vi del, di -
vá ci si ne ku pu jí roč ní per ma nentky, ne hra je
se v ob rov ských ha lách, kte ré mnoh dy při po -
mí na jí spí še po hád ko vé pa lá ce, te le viz ní
spo leč nos ti se „ne rvou“ o ex klu ziv ní prá va
na vy sí lá ní a vý sled ky zá pa sů ta ké ne pl ní
před ní (u spor tu spí še zad ní) strán ky no vin.
Hra je se úpl ně všu de a hrát mů že ta ké na -
pro s to kaž dý. Když jsi do brý, uspě ješ a vy dě -
láš pe ní ze. Když na to ne bu deš mít, jen si
po řád ně na tlu češ, pro to že to to je tvrdá odrů -
da kla sic ké ho ba s ket ba lu. Tvrdá hra je vlast -

ně zá kla dem, a pro to strká ní či ko pá ní je vě -
cí na pro s to běž nou. Je to hra nor mál ních li -
dí z uli ce a při zá pa su je jed no, jes tli má te
bí lou či čer nou ků ži. Dů le ži tá je hra a po kud

s po r t

Dig i ta l  P i c tures  -  1994

S l a M  C I T Y

Tak úplně nesdílím nadšení ostatních členů
redakce z této hry. Nelze jí upřít netradiční
pojetí i zpracování, které je navíc na dosta-
tečně vysoké úrovni. Nicméně tyto rádoby
filmově zpracované videohry se mi prostě
nelíbí. Nějak jim stále nemohu přijít na chuť.

Proč bych měl mít hru udělanou jako video? To si rovnou
mohu pustit film. Prostě dávám přednost pořádné počí-
tačové grafice. Ani náplň hry mne příliš neoslovila a
nedokázala mne vtáhnout do sebe. Dám raději přednost
klasickému basketbalu (NBA Jam, NBA Action). Své příz-
nivce si hra ale určitě najde. I kdyby třeba jen jako ukázka
schopností Mega CD a 32X.

r e v i e w
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Jste je den z nej lep ších ame ric kých vo jen ských spe ci a lis tů,
ovlá da jí cí veš ke rá zná má i taj ná bo jo vá umě ní, schop ný

pi lo to vat ja ký ko liv stroj a bez pro blé mů stří le jí cí z kaž dé pal -
né zbra ně. Ov šem i když jste té měř do ko na lý, má te jed nu
sla bi nu. Jste tvrdým zas tán cem spra ve dl nos ti, a to se vám
před 3 le ty oprav du ne vy pla ti lo. Na pa dl jste své ho nad ří ze -
né ho důs toj ní ka za to, že na ří dil svým vo já kům stří let do na -
pro s to bez bran ných ci vi lis tů. By la vám ode brá na hod nost
a za trest jste byl pře ve len na Mars, jenž byl v té do bě sí dlem
ves mír né kor po ra ce UAC.

Ta to kor po ra ce by la za lo že na a slou ží ja ko hlav ní ná stroj
na li k vi do vá ní ra di o ak tiv ní ho od pa du ze všech lid mi oby dle -
ných svě tů. Ov šem ne jen sa mot ný Mars, ale i je ho dva mě sí -
ce, Pho bos a Dei mos, jsou sou čás tí to ho to jed no ho vel ké ho
skla diš tě. Váš úkol je hlí dat od pad a po ma lu si ni čit zdra ví.
Je to ale vů bec prá ce? Kdo by kra dl či ji nak zne u ží val ra di o -
ak tiv ní od pad? Nuk le ár ní bom by se už dáv no ne vy rá bě jí, te -
ro ris té pře šli na mno hem účin něj ší me to dy a ni kdo ji ný pros -
tě ne při pa dá v úva hu.

Po ně ja ké do bě se ale zdán li vě nud ný po byt za čí ná vel -
mi ry chle mě nit. Ra di o ak tiv ní od pad si pře ci je nom ješ tě na -
šel své fa nouš ky, a to taj ný ar mád ní výz kum, za bý va jí cí se
mož nos tí dál ko vé te le por ta ce před mě tů růz né ve li kos ti a též

i ži vých tvo rů. Pro jekt je zdán li vě úspěš ně
do kon čen a me zi obě ma mě sí ci jsou ote vře -
ny te le por tač ní brá ny, kde ihned za čí na jí
prv ní po kus né pře no sy. U ne ži vých před mě -
tů vše fun gu je na pro s to bez chyb ně, ale jak -
mi le do jde k trans por tu li dí, za čnou se dít
vel mi ne zvy klé vě ci. Ne je nom že li dé na vždy
mi zí, ale ně kdy se vy no řu jí v na pro s tém ší -
len ství, jenž na pro s to vždy vy ús tí ve vel mi
ne chut nou smrt. Ov šem ar má da ofi ci ál ně
ml čí a mlu ví pou ze o „men ších tech nic kých
pro blé mech“.

Tak to uply nu lo ně ko lik dal ších mě sí ců
a ži vot se opět za čí nal vra cet do sta rých ko -
le jí, když tu ná hle ce lým Mar sem otřá slo
vo lá ní o po moc, při chá ze jí s te le por tač ní
brá ny, umís tě né v ob rov ské zá klad ně na
mě sí ci Pho bos. Po dle krát ké ho hla so vé ho
záz na mu ně co na pro s to dě si vé ho se prá vě
vy no ři lo s te le por tač ní brá ny a bě hem ně -
ko li ka mi nut to tál ně zma sa k ro va lo po sád ku
ce lé sta ni ce.

Hroz né. Oprav du dě si vé, a pro to jste vy
a váš od díl vo já ků oka mži tě vy slá ni na na -
pa de nou zá klad nu s na pro s to jas ným cí -
lem. Na jít ne pří te le a za bít ho. Jen že va ši
mu ži do pa da jí úpl ně stej ně ja ko pů vod ní
osa zen stvo sta ni ce. Bě hem ně ko li ka se kund
jsou mrtvi a jen vy ja ko na pro s tým zá zra -
kem pře ží vá te. Ov šem jak vzá pě tí na vlast -
ní ků ži po zná te, je mož ná lé pe být mrtvý,
než ži vý. Po slat tís ňo vou zprá vu ne ní mož né

a k vý sad ko vé lo di se již ta ké ne dá vrá tit.
Má te je di nou šan ci. Na jít do sta teč ně účin né
pro střed ky, umož ňu jí cí li k vi da ci všech, ale
oprav du VŠECH ne přá tel. Jste sám a pro ti
vám jsou stov ky...

Ano, ano, ano. To to je le gen da le gend.
Obdi vo va ný i ne ná vi dě ný DOOM, jenž to lik
po zna me nal a hlav ně po z mě nil tvář ce lé ho
her ní ho svě ta. Ovliv nil mi li ó ny a sta ti sí ce li dí
pře svěd čil, aby si za kou pi li po čí tač. Bez pří -
liš né nad sáz ky se dá ří ci, že DOOM vlast ně
pro mlu vil do vý vo je ce lé ho lid stva, že sil ně
za sá hl ce lou tu to pla ne tu. Že se vám to zdá
tro chu pří liš, když se jed ná jen o pou hou po -
čí ta čo vou hru? Po kud se po zor ně ji po dí vá te
na po čí ta čo vé hry ja ko na je den ve li ký ce lek,
na pro s to sto pro cent ně uvi dí te přes ně to sa -
mé, co já. DOOM oprav du do ká zal to, co
jsem zde na psal.

DOOM je 3D akč ní hra, stej ně ja ko no -
věj ší Ali en Tri lo gy či fan tas tic ký Exhu med,
kdy se vží vá te do ro le osa mě lé ho bo jov ní -
ka, který mu sí pro jít růz ně ve li ké le ve ly
a mno ha zbra ně mi zli k vi do vat ob rov skou
pře si lu ne přá tel. Ce lé pro stře dí je pl ně
3D a vy jej vi dí te vlast ní ma oči ma, což či ní
hru vel mi re ál nou a zá bav nou. DOOM na
32X nad stav bě pro Me ga Dri ve je sko ro
úpl ně stej ný ja ko slavná prapů vod ní před -
lo ha na PC a je pro to na pro s tou po vin nos tí
jej mít do ma.

Key
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Doom je naprostá klasika a legenda nejen ve
svém žánru, ale v oblasti počítačových her
vůbec. Jen málokdo ho nehrál, nebo o něm
alespoň neslyšel. Existuje pro všechny možné
platformy od počítačů po konzole. Není už
nejmladší a ani není už nejlepší hrou svého

druhu. Ale je to prostě Doom. Jeho verze pro Mega Drive,
respektive pro 32X, se od PC originálu prakticky neliší.
Obraz sice není přes celou obrazovku. Na to nemá ani 32X
dost výkonu (natož samotný Mega Drive). To ale na herním
zážitku a atmosféře hry nijak neubírá. Neobsahuje tolik
úrovní jako originál, ani tu nejsou žádné exkluzivní jen pro
Segu. Není tu ani možnost hry více hráčů. Zvukový dopro-
vod je poměrně špatný a řada zvuků chybí. Nicméně je to
Doom a je na 32X. Co si přát více.
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se t ká te, je sluš ně vel ké množ ství. Po tká te vel ká bo jo vá mon -
st ra ja ko je váš STRIKE WOLF, DELTA RAY, ne bo BLOODY OX.
Vý jim kou ne jsou ale ani růz né tan ky a bo jo vá vo zi dla.

METAL HEAD ne jsou špat nou hrou. Příz niv ci se bu dou
hlav ně re kru to vat z řad mi lov ní ků stol ních her BATTLE TECH
a do b ře zpra co va ných ak cí. Jes tli se mne ptá te na můj ná zor,
byl jsem vcel ku spo ko jen. Jen bych oce nil vět ší ná pa di tost

a pes trost jed not li vých mi sí. Urči té re zer vy vi dím i ve zvu ko -
vém do pro vo du (bri e fin go vý hlas je pře ce jen tro chu moc
umě lý). Ji nak ale OK. Když uvá ží me, že se jed ná o jed nu
z má la her to ho to ty pu na 32X, ne ní co ře šit.

sir Dan ny

Fakt, kte rý ten to ti tul dr ží nad še dým
prů mě rem, je ve li ce sluš ná gra fi ka. Vět ši na
hrá čů jis tě oce ní jak roz ma ni té ob las ti oby -
dle né ho měs ta, tak gra fi ku sa mot ných ro -
bo tů. Au to ři ne opo m ně li ani vol bu ex ter ní -
ho po hle du, čímž hra zí s ká vá na re a li tě (ne
že by ale ten to po hled byl v bo ji ně jak pou -
ži tel ný.

Ná pl ně jed not li vých mi sí se zda jí ta ké
vcel ku ná pa di té. Ale v tom to ohle du je hlav -
ní pro blém. Ač to tiž má te za cíl co ko liv, mi se
se br zy zvrhne v bez cíl né stří le ní na vše ch no,
co se hý be. Ně ja ké stra te gic ké plá no vá ní
ces ty ne ní na pro s to po tře ba, pro to že sta čí
pros tě je nom jít ja kým ko liv smě rem, k cí li se
vždy ně jak do sta ne te. Tro chu mož nos ti pře -
mý šle ní by jed no du še ne uško di lo.

Na dru hou stra nu oce ňu ji mož nost (vlast -
ně nut nost) do vy ba ve ní va še ho ro bo ta ji ným
dru hem zbra ní. Ná kup se usku teč ňu je za bo -
dy, kte ré v ak ci na sbí rá te. Vý běr zbra ní je po -
měr ně pes trý, i když i zde by se na šly jis té re -
zer vy. Zá klad ních zbra ní to tiž ne ní mno ho,
ale je mož né kaž dý druh vy lep šo vat na je ho
kva lit něj ší a účin něj ší ver zi. K dis po zi ci je ku -
pří kla du Ham mer Knuc kle - ide ál ní ná stroj
na ni če ní ne přá tel z bez pro střed ní blíz kos ti.
Dá le tu má me Chain Gun - kla sic ký ku lo met.
Má si ce tu vý ho du, že ne lze vy po tře bo vat ná -
bo je, ale na vět ší vzdá le nost ne bo pro ti sil ně
obr ně ným pro tiv ní kům je prak tic ky ne ú čin ný.
Dal ší, a to ve li ce po třeb ná zbraň je Gre na de
Can non - v podsta tě kla sic ký gra ná to met.
Ve li ce účin ný, je ho ne ga tiv ní vlast nos tí ov šem
je, že se stře li vo vy čer pá vá ïá bel sky ry chle.
Ne chy bí ani rych lo pal né ra ke ty, vý bor né na
ví ce cí lů po hro ma dě, ani mi ny. Ko ru nou výz -
bro je jsou la se ro vé sy sté my - je jich účin ku ne -
odo lá ani ten ne sil něj ší ko vo vý plášť - ale
pou ze na men ší vzdá le nos ti.

Oce nit mu sím ješ tě jed nu věc. Dru hů ro -
bo tů (ci zích i z vlast ních řad), se kte rý mi se

Ti tu lů za bý va jí cích se té ma ti kou ka ta stro -
fál ní bu douc nos ti, v níž je di nou na dě jí na

pře ži tí jsou ob rov ská bo jo vá mon st ra, je po -
měr ně vel ké množ ství. V dří věj ší do bě ale
pře vlá da ly pou ze na plat for mě PC, vzhle -
dem k to mu, že os tat ní her ní stro je by ly buï -
to pře hlí že ny, ne bo pros tě je nom hard wa ro -
vě ne sta či ly. V dneš ní do bě je již ale si tu a ce
do ce la ji ná. Na Sa tur na exi s tu je na pří klad
skvě lý GUN GRIFFON (hra prv ní ho čí sla Se -
ga News), na 32X to je ny ní re cen zo va ný
METAL HEAD.

Oci tá te se v po div né do bě. Ne ní to mu
tak dlou ho, co se svě to vé Fe de ra ci po da ři -
lo za brá nit dal ší mu ce los vě to vé mu kon flik -
tu. Ale vše ch na ne bez pe čen ství ne by la do -
ce la za žeh ná na. Po vy puk nu tí ob čan ských
ne po ko jů a vá lek byl mož ný pou ze je den
krok - na sa ze ní vy so ce tech nic ky spe ci a li zo -
va ných bo jo vých ro bo tů, je jichž úko lem by -
lo za brá nit ne smy sl né mu vraž dě ní. Zpo čát -
ku ty to elit ní jed not ky sla vi ly ohro mu jí cí ús -
pěch. Snad i pro to Fe de ra ce pro pa dla myl -
né mu do jmu, že je vše vy ří ze no. Ne by la to
ale prav da. Moc né a fi nanč ně sil né te ro ris -
tic ké or ga ni za ce si to tiž na šli ces tu, jak
zvrá tit prů běh po zi tiv ních re fo rem. Tou ces -
tou byl ná kup bo jo vých ro bo tů pro své
vlast ní jed not ky. Uli ce měst už te dy ne by ly
svěd kem jed no znač ných ví těz ství vlád ních
vojsk, ale tvrdých rov no cen ných stře tů. Si tu -
a ce se sta la ne udr ži tel nou. Vy jste se sta li
sou čás tí spe ci ál ní ho tý mu, kte rý byl po vě -
řen od ha le ním a li k vi da cí te ro ris tic ké ho
vůd čí ho cen tra.

Pří běh je ví ce mé ně kla sic ký. Boj do b ra
pro ti zlu, boj po řád ku pro ti cha o su. METAL
HEAD jsou, jak je již všem jis tě jas né, čis to -
krev ně akč ní hrou. Če ká na vás množ ství mi -
sí, je jichž spl ně ní zá vi sí pou ze a jen na vás.
Dost ale prů ta hů, na lej me si čis té ho ví na.
Me tal He ad je za jí ma vá hra.
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Je to velké, hlučné, ocelové, chodí to a střílí to.
Co to je? Kdo hádal velkého bojového robota,
tak ten hádal správně a dostává bezvýz-
namných pět bodů. Teď tu navíc máme hru
plnou velkých hlučných smrtících robotů. Není
to žádná záležitost pro intelektuály. Mozek

můžete při hraní klidně nechat doma. Stačí jen jít a zničit
vše, co si vám dovolí vkročit do cesty. Prostě príma hra na
odreagování. Vše se odehrává ve svižné a velice šlušně
vykreslené grafice. Jednotlivé části jsou zpracovány sice
rozmanitě, ale stejně se začnete po chvíli nudit. Ovládání
je poněkud těžkopádné a zvuková stránka je spíše k
smíchu. Oceňuji, že je to jedna z mála her svého druhu na
32X, ale její koupi si dobře rozmyslete.
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Před sta vo vat zku še né mu se gis to vi hru ECCO je asi ja ko zku sit

ho pře svěd čit, že SONIC je vlast ně ve své podsta tě Klo kan.

O nic ta ko vé ho se ale po kou šet ne bu du. ECCO - The Dolphi ne

a ECCO - The Ti des of Ti me se to tiž na Se ga pří stro jích stal do -

slo va bestse lle rem. Na hrá či je, aby se po ku sil za po mo ci del fí -

na, kte ré ho ovlá dá, pro plout mno ho oprav du roz ma ni tých le ve -

lů, vy svo bo dit své blíz ké a ko neč ně po ra zit zhoub ný cha os.

ECCO má v zá lo ze hned ně ko lik trum fů. V prv ní řa dě to by la

a stá le ješ tě je skvě lá gra fi ka. V dru hé řa dě bá ječ ný zvu ko vý - hu -

deb ní do pro vod (ze jmé na CD ver ze). V tře tí řa dě za jí ma vý leh ce

eko lo gic ky la dě ný pří běh a in te rak ci s po sta va mi. To vše z ECCA

dě lá to co je - vel ký hit. Ne ne chal jsem si pro to ujít pří le ži tost zmí -

nit se o tom, že hrá či na GAME GEAROVI ma jí ta ké svo jí ver zi té -

to ve le slav né hry. Opro ti pů vod ní před lo ze na MEGA DRIVU jsou

tu ale jis té roz dí ly. ECCO je to tiž v po dá ní GAME GEARA tak ně -

jak ješ tě ví ce akč ní. My slím to asi tak, že se již ne jed ná o na pro -

s to kom plex ní a uce le né do b ro druž ství, ale hra je roz dě le na do

jed not li vých úse ků, po je jichž spl ně ní se ob je ví přís tu po vý kód. Je

to roz hod ně ra di kál ní ře še ní, kte ré by tře ba mo hlo ně kte ré ho hrá -

če i od ra dit, ale uznej me, že se tak roz sá hlá hra ja kou ECCO je,

ani ji nak na GAME GEARA udě lat ne dá.

Gra fi ka je stan dardně na vyš ší úrov ni. Jen po zor na to, aby

tře ba ma ji tel CD ver ze ne byl zkla mán pa le tou ba rev - je lo gic ky

mno hem men ší, než úžas ná šká la ba rev na MEGA CD, ale uvě -

dom me si pro sím, že v tom to ohle du jsou již au to ři brz dě ni hard -

wa ro vým ome ze ním na še ho ma lé ho pří stro je.

sir Danny

Čas to, když se tak pro bí rám her ním soft wa -

rem, mu sím me lan cho lic ky vzpo me nout

na ve le slav nou a zla tou do bu Ami gy. Je tře ba si

uvě do mit, že teh dy, když se Ami ga do stá va la

na vr chol, byl ješ tě her ní prů my sl v plen kách.

Z to ho ča su po chá zí hod ně ne za po me nu tel -

ných ti tu lů. Jed ním z nich je COOL SPOT.

Kdo od té to hry če ká ně ja kou zvláštní ideu,

bu de asi zkla mán, pro to že COOL SPOT je čis to -

krev ná „hop sač ka“. Hrá či při pa dlo ovlá dá ní ja -

ké si ma lé skvrnky - hr di ny nad hr di ny, kte rý mu -

sí vy ra zit a osvo bo dit za ja té ka ma rá dy. Ří ká te, že

vám při pa dá ovlá dá ní ně ja ké skvrny ne smy sl né?

Ne nech te se mý lit. Co ol Spot je to tiž OK. Zvlášť

zdů raz nit bych měl asi jed no slo vo v ná z vu -

COOL. Pře klad to ho to ame ric ké ho vý ra zu je tro -

chu na ští ru, ale dá se po užít ja ko ekvi va lent slov

„v po ho dě“, „v kli du“ a tak po dob ně. Když už

jsme se k to mu do sta li, vý raz „v po ho dě“ je jas -

ným kré dem ce lé hry. Sa mot ný hr di na ho vo ří

sám za se be - no sí „tvrdé“ roc ker ské brý le a vy -

vá dí za jí ma vé vě ci - ská če, ku tá lí se...

Lec ko ho asi pře kva pí, jak je Spot na ma lém

dis ple ji vel ký. Je to sa mo zřej mě plus. Gra fi ka je

moc pěk ná a pře hled ná, přičemž zvládnutí

ovlá dá ní ne za be re moc ča su.

Na roz pus ti lé ho Spo ta če ká ně ko lik roz ma -

ni tých a vcel ku ná pa di tých le ve lů. Zkrát ka a jis -

tě. COOL SPOT je pros tě COOL. Ač se jed ná

o hru star ší ho da ta, jis tě do ká že i dnes za u j mout

mno hé hrá če akč ních her. Oce ní ji i ti sta ří Ami -

gis ti, kte ří dnes již pou ze vzpo mí na jí na sta ré

do bré ča sy. Mo hu jed no znač ně do po ru čit.

sir Danny

Oprav du kva lit ních spor tov ních her na

GAME GEAR ne ní za se až tak moc. Zvláš -

tě v ob las ti te ni su jsem měl po cit, že ma jí vý rob ci

her co do há nět. Do té do by ov šem, než se mi do -

stal do ru ky nej lep ší te nis na GG - PST.

Po na vo le ní v pů vod ním bo ha tém me nu (čtyř -

hra pro ti po čí ta či je sa mo zřej mos tí, ne chy bí vol -

ba po vr chu ani vý běr hrá če) vás uho dí do očí ve -

li ce po ve de ná gra fi ka. Ga ran tu ji vám na víc, že

je jí kva li tu oce ní te ješ tě ví ce v prů bě hu zá pa sů.

Po sta vy jsou to tiž vy ve de ny do nej men ších de tai -

lů, ne za po m ně lo ani na, u PST ve li ce pro slu lou,

ani ma ci. Chy bí snad jen vý bor ný zvu ko vý do pro -

vod pů vod ní ver ze, pro to že GG už pros tě a jed -

no du še „ne zvlá dá“ tak slo ži té zvu ky.

Věc, o kte ré se ne smím za po me nout zmí nit,

je per fektní vol ba hry ví ce hrá čů zá ro veň. Jed na

mož nost je pro po jit GAME GEARA po mo cí spe ci -

ál ní ho ka be lu s dal ším pří stro jem a za hrát si pro ti

so bě (ne bo spo lu?). Dru há a ve li ce ne ob vy klá

vol ba, je mož nost hry dvou hrá čů na jed-

nom GG zá ro veň. Že si to ne umí te před sta vit?

Po prav dě ani já jsem ne uměl. Je to ale na ko nec

ve li ce jed no du ché. Po sta vy to tiž za mí čem bě ha jí

au to ma tic ky a člo věk ovlá dá je nom úder. Je si ce

prav da, že se tak ztra tí hod ně z pů vod ní re ál nos -

ti, ale na dru hou stra nu, ta ko vá hra s ka ma rá -

dem na jed nom stro ji ta ké ne ní k za ho ze ní.

PST je prav dě po dob ně nej lep ší te nis na GG.

Sla vil vel ké ús pě chy na MD, sla ví je ta ké na je ho

ma lém bra t říč ko vi. Kaž dý, kdo zá lib ně kou ká po

te ni su a je příz niv cem to ho to spor tu si ne smí

Sam pra se ne chat ujít. 

sir Dan ny
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Lí bí se vám wres tling? Mně osob ně ne a ne z nám ani ni ko ho,

kdo by měl ji ný ná zor. Ov šem ce los vě to vě se jed ná o vel mi

po pu lár ní po dí va nou (zá měr ně ří kám po dí va nou, pro to že wres -

tling roz hod ně ne ní sport. Je to jed no vel ké di va dlo, kte ré v té to

ze mi sot va ně co ně ko mu řek ne. To i ame ric ký fot bal a base ba ll

jsou na tom lé pe, ale po div nost jmé nem wres tling?), kte ré pra vi -

del ně při hlí že jí ti sí ce a ně kdy i de se ti ti sí ce di vá ků. Dů vod? Ny ní

vám ne jsem ani v nej men ším scho pen od po vě dět. Jed no du še

dů vod ne z nám a do žád ných po le mik se ne ho d lám pouš tět.

A ja ko je wres tling po pu lár ní ve sku teč nos ti, tak je po pu lár -

ní ve svě tě po čí ta čo vých her. Wres tling je vů bec čas to zpra co vá -

va ným spor tem a zde re cen zo va ný PRO WRESTLING je to ho ži -

vou cím dů ka zem, pro to že po chá zí až z ro ku 1987 a již teh dy

po čí ta čo vý hrá či tou ži li mít na svých obra zov kách tu to zvláštní

po dí va nou. Na dru hou stra nu, když se na po čí ta čích wres tling

do b ře zpra cu je, je to v sou hr nu špič ko vá zá ba va, pro to že zde je

boj oprav do vý a kaž dá rá na je sku teč nou ra nou. Nic se ne před -

stí rá. Ale to mlu vím o do brém zpra co vá ní, kte rým PRO

WRESTLING oprav du ne ní. Vel mi špat ná gra fi ka, ani ma ce, hra -

tel nost a nu lo vá mo ti va ce. Tu to hru ne omlou vá ani je jí věk či 8-

bi to vý sy stém!

Key

Mi nu le tu byl hra bě Dra cu la v prů měr ném

do b ro druž ství jmé nem Mas ter of Dark -

ness (Se ga News č.3 51%) a ny ní ho tu má me

opět, ov šem teï se ne jed ná o vy myš le ný pří běh

s tou to slav nou po sta vou. Hra DRACULA od le -

gen dár ní fir my Psyg no sis je ofi ci ál ním zpra co -

vá ním fil mu, kte rý se před ča sem pro mí tal

i v na šich ki nech a byl to oprav du zá ži tek.

A jest li že se hra dr ží fil mu, dr ží se ve své

podsta tě i ori gi nál ní li te rál ní před lo hy, což hře

jen a jen pro spí vá.

Ny ní již žád ný dok tor So ci al, ale pra vý

a ne fal šo va ný Jo nat han Har ker, kte rý mu sí ze

spá rů ïá bel ské ho upí ra za ch rá nit svo jí mi lo va -

nou Mi nu. Vše je jak ve fil mu. Po je de te do ta -

jem né Tran syl vá ni e, bu de te uvěz něn v Dra cu lo -

vě hra du, uprch ne te, od ces tu je te do Angli e, na

use dlost He llingham, vy čis tí te kryp tu v opat ství

Car fax, osob ně za čne te pro ná sle do vat hra bě te

zpět do Tran syl vá ni e, až se na ko nec do sta ne te

k fi nál ní mu sou bo ji v Dra cu lo vě hra dě.

Po strán ce zpra co vá ní pa t ří hra DRACULA

me zi to nej lep ší na Mas ter Sys te mu. Vše je hod -

ně ba rev né, po sta vi ček a cel ko vě po hy bu je

vel mi mno ho, ani ma ce je ví ce než do brá a stej -

ně tak hra tel nost i zá ba va.

Mas ter of Darkness ne za u jal, ale sta čí za -

sa dit hra bě te Dra cu lu do je ho při ro ze né ho

a pra vé ho pro stře dí, tro chu lé pe vy užít před -

nos tí Mas ter Sy sté mu a má me zde oprav du

kva lit ní hru.

Po kud má te v ob li bě plo ši nov ky a rá di se

bo jí te, je DRACULA hrou prá vě pro vás!

Key

ZILLION pro Mas ter Sys tem mě do ve dl

k tak tro chu nos tal gic kým vzpo mín kám na

do by dáv no mi nu lé. Dů vod? Na kra bič ce je

to tiž rok vý ro by 1987, což v pra xi zna me ná, že

me zi hra mi, kte ré ny ní re cen zu je me a ZIL-

IONEM, je roz díl již té měř 10 let! A jak po krok

za tu do bu po kro čil, to vám snad ani ne mu sím

ří kat, pro to že když si vez me te na pří klad v tom -

to čí sle re cen zo va nou hru Ghen War, kde jsou

mra ky hra ných vi de o se k ven cí a pak se po dí -

vá te na ZILLIONA, kde se má lo ba rev ná, ko s -

tr ba tá po sta vič ka pro bí jí gra fic ky znač ně chu -

dým a jed no du chým svě tem, je vše úpl ně jas -

né. Dneš ní hry mlu ví, za hra jí vám pro fe si o nál -

ní hu deb ní sklad by v CD kva li tě, za tím co dří -

ve by li všich ni rá di, když hra hod ně pí pa la

a ob čas se ozval cha bý po kus o hu deb ní do -

pro vod. Ne mlu vě o tom, že in tro před sta vo val

jen sta tic ký ob rá zek a tro cha tex tu. Těž ko by

vám ro ce 1987 ně kdo uvě řil, kdy bys te se mu

sna ži li na mlu vit, že jen o pou hých de set let

poz dě ji bu dou v hrách hrát slav né hol ly wo od -

ské hvěz dy.

Po kud má te ješ tě v dneš ní do bě Mas ter Sys -

tem (a že je vás po dle na še ho sou kro mé ho

průz ku mu oprav du mno ho. Ta ké se ne ní ani

v nej men ším za co sty dět, pro to že Mas ter Sys -

tem je oprav du do brá her ní kon zo le) a má te

chuť na ně ja kou do brou stří leč ku/cho dič ku,

s tro chou lo gic kých pro blé mů, pak je ZILLION

tou nej lep ší vol bou. Pro jdě te ta jem ným Nor sa

la by rin tem a za ch raň te všechny své uvěz ně né

přá te le!

Key
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S aT U R N
ACTION REPLAY KÓDY

Fighting Vi pers

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­ča­su:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160E005E 0781
P1 po­tře­bu­je­je­den­zá­pas­k ví­těz­ství:­ D60E0008 0000
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 360E0008 0001
P1 ni­kdy­ne­zví­tě­zí:­ ­­­­­­­­­­­­­­ 3660E0008 0000
P2 po­tře­bu­je­je­den­zá­pas­k ví­těz­ství:­ D60E0008 0000
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 360E0009 0001
P2 ni­kdy­ne­zví­tě­zí:­ ­­­­­­­­­­­­­­ 360E0009 0000
Ne­ko­neč­ně­ener­gi­e­P1: ­­­­­­­ 16062828 00FA
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160945A0 00FA
25%­Ener­gi­e­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D60945A0 00FA
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16062828­003E
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160945A0 003E
50% Ener­gi­e­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D60945A0 00FA
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16062828­007D
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160945A0 007D
75% Ener­gi­e­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D60945A0 00FA
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16062828­00B7
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160945A0 00B7
Ne­ko­neč­ně­ener­gi­e­P2: ­­­­­­­ 16064728 00FA
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160945A4 00FA
25%­Ener­gi­e­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D60945A4 00FA
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16064728­003E
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160945A4 003E
50% Ener­gi­e­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D60945A4 00FA
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16064728­007D
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160945A4 007D

75% Ener­gi­e­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D60945A4 00FA
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16064728­00B7
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160945A4 00B7
P1 ne­mů­že­ská­kat:­­­­­­­­­­­­­­­ 160627E4 0000
P1 má­Ground­Le­vel­z 1 cha­rak­te­ra­mi­mo­The­Ground:­ 160627E4 0001
P1 má­Ground­Le­vel­z 2 cha­rak­te­rů­mi­mo­The­Ground:­ 160627E4 0002
P2 ne­mů­že­ská­kat:­­­­­­­­­­­­­­­ 160646E4 0000
P2 má­Ground­Le­vel­z 1 cha­rak­te­ra­mi­mo­The­Ground:­ 160646E4 0001
P2 má­Ground­Le­vel­z 2 cha­rak­te­rů­mi­mo­The­Ground:­ 160646E4 0002

P2 ne­mů­že­pa­dat:­ ­­­­­­­­­­­­­­­ 16062E34 0000
P1 ne­mů­že­pa­dat:­ ­­­­­­­­­­­­­­­ 16064D34 0000
P2 je­na­to­lik­sil­ný,­že­mů­že­být­po­ško­zen­pou­ze­ho­-
dem:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16062E32 0000
P1 je­na­to­lik­sil­ný,­že­mů­že­být­po­ško­zen­pou­ze­ho­-
dem:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16064D32 0000
P1 ne­ko­neč­ně­zbra­ní:­­­­­­­­­­­ 1606281E 0000
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16062822 0000
P2 ne­ko­neč­ně­zbra­ní:­­­­­­­­­­­ 1606471E 0000
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16064722 0000
1 úder­do­smr­ti­P1: ­­­­­­­­­­­­­ D60945A0 00FA
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16062828­0001
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160945A0 0001
1 úder­do­smr­ti­P2: ­­­­­­­­­­­­­ D60945A4 00FA
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16064728­0001
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160945A4 0001
Žád­ná­ener­gi­e­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­ 16062828 0000
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160945A0 0000
Žád­ná­ener­gi­e­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­ 16064728 0000
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160945A4 0000

Gol den Axe-The Du el

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­ener­gi­e­P1: ­­­­­­­ 16078A5C 0080
Ne­ko­neč­ně­ener­gi­e­P2: ­­­­­­­ 16078B50 0080
25% Ener­gi­e­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6078A5C 0080
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16078A5C 0020

50% Ener­gi­e­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6078A5C 0080
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16078A5C 0040
75% Ener­gi­e­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6078A5C 0080
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16078A5C 0060
Žád­ná­ener­gi­e­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­ 16078A5C 0000
1 úder­do­smr­ti­P1: ­­­­­­­­­­­­­ D6078A5C 0080
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16078A5C 0001
25% Ener­gi­e­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6078B50 0080
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16078B50 0020
50% Ener­gi­e­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6078B50 0080
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16078B50 0040
75% Ener­gi­e­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6078B50 0080
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16078B50 0060
Žád­ná­ener­gi­e­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­ 16078B50 0000
1 úder­do­smr­ti­P2: ­­­­­­­­­­­­­ D6078B50 0080
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16078B50 0001

Gu ar di an He ro es

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000924 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Za­čá­tek­High­Le­vel­P1: ­­­­­­­ 16033C74 00C0
Ne­ko­neč­ně­HP­po­úrov­ni­1 P1: 16033F5E 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16033F60 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ne­ko­neč­ně­MP­po­úrov­ni­1 P1: 16033F62 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16033F64 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ne­ko­neč­ně­HP­po­úrov­ni­1 P2: 1603425E 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16034260 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ne­ko­neč­ně­MP­po­úrov­ni­1 P2: 16034262 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16034264 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F

Ne­ko­neč­ně­kre­di­tů:­ ­­­­­­­­­­­­­ 1601DBA4­6300
Ma­xi­mál­ní­sí­la­po­úrov­ni­1 P1: 36033F76 0020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ma­xi­mál­ní­vi­ta­li­ta­po­úrov­ni­1 P1: 36033F77 0020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ma­xi­mál­ní­in­te­li­gen­ce­po­úrov­ni­1 P1:
36033F78 0020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ma­xi­mál­ní­men­tál­ní­ener­gi­e­po­úrov­ni­1 P1:
36033F79 0020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ma­xi­mál­ní­agi­li­ta­po­úrov­ni­1 P1: 36033F7A 0020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ma­xi­mál­ní­štěs­tí­po­úrov­ni­1 P1: 36033F7B 0020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ma­xi­mál­ní­sí­la­po­úrov­ni­1 P2: 336034276 0020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ma­xi­mál­ní­vi­ta­li­ta­po­úrov­ni­1 P2: 336034277 0020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ma­xi­mál­ní­in­te­li­gen­ce­po­úrov­ni­1 P2: 336034278 0020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ma­xi­mál­ní­men­tál­ní­ener­gi­e­po­úrov­ni­1 P2: 336034279 0020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ma­xi­mál­ní­agi­li­ta­po­úrov­ni­1 P2: 33603427A 0020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
Ma­xi­mál­ní­štěs­tí­po­úrov­ni­1 P2: 33603427B 0020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6033C60 270F
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MN Fats Po ol Le gend

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
Vždy­P1 na­ta­hu:­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160AA53E 0000

Mr. Bo nes

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 230B
Ne­ko­neč­ně­„BONES“­Me­ter:­ 160252FE­000E

Mys ta ri a

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­Ara­gon:­ 16091ABA­270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091ABC­270F
Ne­ko­neč­ně­MP­pro­Ara­gon:­ 16091ABE­270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091AC0­270F
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­Rai­ko:­ ­­­ 16091AF0­270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091AF2­270F
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­War­ga­as:­ 16091C6A 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091C6C 270F
Ne­ko­neč­ně­MP­pro­War­ga­as:­ 16091C6E 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091C70 270F
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­Sau­ra:­­­­ 16091B26 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091B28 270F
Ne­ko­neč­ně­MP­pro­Sau­ra:­ ­­ 16091B2A 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091B2C 270F
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­Hec­tor:­ ­­ 16091B5C 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091B5E 270F
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­Fe­rral:­ ­­ 16091BC8­270F

­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091BCA­270F
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­Alet­ha:­ ­­ 16091BFE­270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091C00 270F
Ne­ko­neč­ně­MP­pro­Alet­ha:­ ­ 16091C02 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091C04 270F
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­Za­reth:­­­ 16091CD6­270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091CD8­270F
Ne­ko­neč­ně­MP­pro­Za­reth:­ ­ 16091CDA­270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091CDC­270F
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­Katzhai:­ 16091C34 270F

Le gend of Oa sis

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­HP:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16088DA2­03E7
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16088DA4­03E7
Ne­ko­neč­ně­MP:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16088DA6­03E7
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16088DA8­03E7
Vždy­má­te­Scro­ll­of­Sound:­ ­ 16088716­0900
Vždy­má­te­Bow:­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16088720­0009
Vždy­má­te­Scro­ll­of­Mi­ra­cle­Rod:­ 16088712­0900

Lo a ded

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C30B
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­stře­li­va­P1: ­­­­­­­­ 160E6F4A 03E8
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160F0B5A 03E8
Ne­ko­neč­ně­Spe­ci­als­P1: ­­­­­­­ 160E6F4C 0005
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160F0B66 0005
Ne­ko­neč­ně­zdra­ví­Le­vel­1 P1: 160F0B5E 4000
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1026F994 4000
Ne­ko­neč­ně­ži­vo­tů­P1: ­­­­­­­­­­ 160E6F4E 0028
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160F0B62 0028
Zbraň­Ma­xed­Out­P1: ­­­­­­­­­­ 160E6F48 7FFF
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160F0E14 7FFF
Ne­ko­neč­ně­stře­li­va­P2: ­­­­­­­­ 160EFDA­03E8
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160F0B8A 03E8
Ne­ko­neč­ně­Spe­ci­als­P2: ­­­­­­­ 160E6FDC­0005
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160F0B96 0005
Ne­ko­neč­ně­zdra­ví­Le­vel­1 P2: 160F0B8E 4000
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1026FA1C 4000
Ne­ko­neč­ně­ži­vo­tů­P2: ­­­­­­­­­­ 160E6FDE­0028
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160F0B92 0028
Zbraň­Ma­xed­Out­P2: ­­­­­­­­­­ 160E6FD8­7FFF
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160F0E14 7FFF
Má­te­všech­ny­klí­če:­ ­­­­­­­­­­­­­­ 160EF9D2 000F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160F0B6A 000F

Ma gic Car pet

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000924 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­né­zdra­ví:­ ­­­­­­­­­­­­­­­ 1022CBDA­0001

Impact Ra cing

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000924 C305
Ne­ko­neč­ně­min:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160DC19E 0063
La­se­ry­ni­kdy­na­ho­ře:­ ­­­­­­­­­­ 10245712­0000
Vždy­má­te­Mis­si­le­Laun­cher:­
160DC18C 0100
Ne­ko­neč­ně­Qu­ad­La­ser:­ ­­­­­­ 160DC1B6 6404
Ne­ko­neč­ně­střel:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160DC196­0063
Vždy­má­te­Fi­re­Wa­ll:­ ­­­­­­­­­­­ 160DC18E 0101
Ne­ko­neč­ně­Fi­re­pa­li­va:­ ­­­­­­­ 160DC1A2 0063
Ne­ko­neč­ně­Smart­Bomb:­­­­­­ 160DC1A6 0063
Vždy­má­te­He­at-Se­e­king­Mis­si­le­Laun­cher: 160DC18C 0101
Vždy­má­te­Smart­Bomb­Laun­cher:­ 160DC190­0101
Ne­ko­neč­ně­He­at-Se­e­kers:­ ­­­ 160DC19A 0063

In The Hunt

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­ča­su:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160922AC­0064
Ne­ko­neč­ně­kre­di­tů:­ ­­­­­­­­­­­­­ 1607C9A8 0009
Ne­ko­neč­ně­výz­bro­je­P1: ­­­­­­ 1607D5EA­0001
Ne­ko­neč­ně­výz­bro­je­P2: ­­­­­­ 1607D4EA­0001

Iron Storm

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­pe­něz:­ ­­­­­­­­­­­­­­­ 1603BCB2­FFFF

Johnny Ba zo o ka to ne

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000924 C305
Ne­ko­neč­ně­ži­vo­tů:­ ­­­­­­­­­­­­­­­ 10288EE6­0008

Last Gla di a tors

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­mí­čů:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1603AAEC­0003
Mul­ti-Ba­lls­Li­te­: ­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1603AB36­0100
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Iron Storm

Loaded

Mystaria



­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091C36 270F
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­Ashe:­­­­­­ 16091CA0­270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091CA2­270F
Ne­ko­neč­ně­MP­pro­Ashe:­ ­­­­ 16091CA4­270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091CA6­270F
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­Gal­ford:­ 16091D0C 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091D0E 270F
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­Fi­o­an:­ ­­­ 16091D42 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091D44 270F
Ne­ko­neč­ně­HP­pro­Kord:­­­­­­ 16091D78 270F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16091D7A 270F
Ne­ko­neč­ně­zla­ta:­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160848F0 FFFF
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160848F2 FFFF

NBA Acti on

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
P2 vždy­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160849FA­00??
P1 vždy­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160F3840 00??

NBA Jam T.E.

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
P1 vždy­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1606C002 00??
P2 vždy­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1606C00A 00??

NHL All-Star Hoc ke y

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
ENABLE­KÓD­(MUSÍ­BÝT­ON):­ D6043888 414E
P1 vždy­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­ 3608BD34­00??
P2 vždy­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­ 3608BD35­0000

NHL Po wer Pla y ‘96

Ty­to­kó­dy­pra­cu­jí­pou­ze­ja­ko­uce­le­né­sku­pi­ny,­což­zna­me­ná­SET­1,­SET­2,­SET
3,­SET­4­a­SET­5.­V­ji­ném­za­dá­ní­kó­dy­ne­bu­dou­fun­go­vat!

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000924 FFFF

SET­1
Do­má­cí­tým­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­­ 102A9946 00??
Hos­tu­jí­cí­tým­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­ 102A994A 00??
Ne­ko­neč­ný­čas:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 102A9810 012C

SET­2
Do­má­cí­tým­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­­ 102A9966 00??
Hos­tu­jí­cí­tým­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­ 102A996A 00??
Ne­ko­neč­ný­čas:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 102A9830 012C

SET­3
Do­má­cí­tým­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­­ 102A9986 00??

Hos­tu­jí­cí­tým­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­
102A998A 00??
Ne­ko­neč­ný­čas:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­
102A9850 012C

SET­4
Do­má­cí­tým­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­­
102A99A6 00??
Hos­tu­jí­cí­tým­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­
102A99AA­00??
Ne­ko­neč­ný­čas:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 102A9870 012C

SET­5
Do­má­cí­tým­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­­ 102A99C6 00??
Hos­tu­jí­cí­tým­skó­re­??:­ ­­­­­­­­­ 102A99CA­00??
Ne­ko­neč­ný­čas:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 102A9890 012C

Tý­my­pro­do­má­cí­stra­nu­(vždy­pří­stup­ná): 1026DB76­00??
Tý­my­pro­hos­tu­jí­cí­stra­nu­(vždy­pří­stup­ná): 1026DB72­00??

Po­užij­to­to­ja­ko­dvě­po­sled­ní­čí­sla­pro­před­chá­ze­jí­cí­kó­dy.

00­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Ana­heim
01­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Bos­ton
02­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Buf­fa­lo
03­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Cal­ga­ry
04­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Chi­ca­go
05­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Co­lo­ra­do
06­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Da­llas
07­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ De­troit
08­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Edmon­ton
09­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Flo­ri­da
0A­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Hartford
0B­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Los­Ange­les
0C­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Mon­tre­al
0D ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ New­Jer­sey
0E­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ NY­Islan­ders
0F­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ NY­Ran­gers
10­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Otta­wa
11­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Phi­la­delphi­a
12­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Pittsburgh
13­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ San­Jo­se
14­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ St.­Lou­is
15­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Tam­pa­Bay
16­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ To­ron­to
17­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Van­cou­ver
18­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Was­hington
19­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Win­ni­peg
1A­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ All­Stars­East
1B­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ All­Stars­West
1C­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Aus­trai­li­a
1D ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Aus­tri­a
1E­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Ca­na­da
1F­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Czech­Re­pu­blic
20­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ England
21­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Fi­nland
22­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Fran­ce
23­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Ger­ma­ny

24­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Ita­ly
25­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Ja­pan
26­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Nor­wa­y
27­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Rus­si­a
28­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Spain
29­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Swe­den
2A­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Swit­ze­rland
2B­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ USA
2C­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ Ra­di­cal

Night Wa rri ors

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000924 FFFF
Ne­ko­neč­ně­ener­gi­e­P1: ­­­­­­­ 16076C66 0090
Ne­ko­neč­ná­„spe­ci­ál­ní“­tyč­se­si­lou­Le­vel­9 pro­P1:­
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16076E24 0009
Žád­ná­„spe­ci­ál­ní“­tyč­pro­P2: 16077228 0000
Ne­ko­neč­ná­„spe­ci­ál­ní“­tyč­se­sí­lou­Le­vel­9 pro­P2:­
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16077228 0009
Žád­ná­„spe­ci­ál­ní“­tyč­pro­P1: 16076E24 0000
Ne­ko­neč­ně­ener­gi­e­P2: ­­­­­­­ 1607706A 0090
25% Ener­gi­e­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6076C66 0090
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16076C66 0024
50% Ener­gi­e­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6076C66 0090
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16076C66 0048
75% Ener­gi­e­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D6076C66 0090
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16076C66 006C
Žád­ná­ener­gi­e­pro­P1: ­­­­­­­­ 16076C66 0000
1 úder­do­smr­ti­pro­P1: ­­­­­­­ D6076C66 0090
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 16076C66 0001
25% Ener­gi­e­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D607706A 0090
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1607706A 0024
50% Ener­gi­e­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D607706A 0090
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1607706A 0048
75% Ener­gi­e­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ D607706A 0090
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1607706A 006C
Žád­ná­ener­gi­e­pro­P2: ­­­­­­­­ 1607706A 0000
1 úder­do­smr­ti­pro­P2: ­­­­­­­ D607706A 0090
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1607706A 0001

Nights into Dre ams

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C30A
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6062800 0000
Ne­ko­neč­ně­ča­su:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160FFC12­EA30
Ne­ko­neč­ně­Spe­ed­Thrusts:­ ­­ 160FFE56­0064
Ne­ko­neč­ně­Blu­e­Orbs:­ ­­­­­­­­­ 160FFE58­63FF
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Ne­ko­neč­ně­pe­něz:­ ­­­­­­­­­­­­­­­ 1607407E FFFF
Má­te­Sti­llet­to­Bi­ke:­­­­­­­­­­­­­­­ 16074074­0709

Se ga Ra lly

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­ča­su:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160B0536 9911
Su­per­Ro­ad­Grip:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­ 160B0344 0000
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160B0346 0000

­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160B019A 0000
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160B01B0 0000
Vždy­má­te­Su­per­Car:­ ­­­­­­­­­ 160AA80A 0201
Ma­xi­mál­ní­ry­chlost­150­MPH:­ 160B038A 8DBC
Vý­běr­Lan­ci­a­& La­ke­si­de:­­­­­ 16040062­0600

She ll Shock

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­SAM­ra­ket:­ ­­­­­­­­ 16070742­0014
Ne­ko­neč­ně­pe­něz:­ ­­­­­­­­­­­­­­­ 16070756­FFFF
Má­te­útoč­ný­Air­Sup­port:­ ­­­­ 16070748­0004
Má­te­Armor­Upgra­de:­ ­­­­­­­­­ 1607073E 003?
Má­te­Tracks­Upgra­de:­ ­­­­­­­­­ 1607074C 0004
Má­te­Tar­ge­ting­Com­pu­ter­Upgra­de:­ 16070750­0004
Má­te­Re­lo­ad­Me­cha­nism­Upgra­de:­ 1607074E 0004
Má­te­Chaing­Gun­Co­o­lant:­ ­­ 16070752­0004
Má­te­Engi­ne­Upgra­de:­ ­­­­­­­­ 1607074A 0004

Shi no bi-Le gends

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F602ADD4­C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Me­ga­skok:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160EA2CE­0000
Ne­pře­mo­ži­tel­nost:­ ­­­­­­­­­­­­­­­ 160EA2FC­FFFF
Ne­ko­neč­ně­no­žů:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160252B6 0063
Ne­ko­neč­ně­ener­gi­e:­ ­­­­­­­­­­­­ 160EA2CA­0030
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 160252B0 0030
Ne­ko­neč­ně­ži­vo­tů:­ ­­­­­­­­­­­­­­­ 160252B8 0009
Ne­ko­neč­ně­Thun­der­Dra­gons:­ 160252BE­0009

Ne­ko­neč­ná­ener­gi­e­P2: ­­­­­­­ 160F9A4C 0000

Ra y man

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­ži­vo­tů:­ ­­­­­­­­­­­­­­­ 160A6D20 0003
99 Orbů­po­hro­ma­dě:­­­­­­­­­­­­ 160A6D26 0063

Re vo lu ti on X

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­kre­di­tů:­ ­­­­­­­­­­­­­ 160E9CFA­0063

Ri se of the Ro bots 2-The Re -
su rrec ti on

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000924 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ně­zdra­ví­P1: ­­­­­­­­­ 1605089E 0078
Ne­ko­neč­ně­zdra­ví­P2: ­­­­­­­­­ 1605093A 0078
P1 se­ne­mů­že­po­hnout:­ ­­­­­­ 16050876­FFE9
25%­zdra­ví­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D605089E 0078
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1605089E 001E
50% zdra­ví­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D605089E 0078
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1605089E 003C
75% zdra­ví­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D605089E 0078
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1605089E 005A
Žád­né­zdra­ví­P1: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1605089E 0000
1 úder­do­smr­ti­pro­P1: ­­­­­­­ D605089E 0078
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1605089E 0001

25% zdra­ví­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D605093A 0078
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1605093A 001E
50% zdra­ví­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D605093A 0078
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1605093A 003C
75% zdra­ví­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D605093A 0078
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1605093A 005A
Žád­né­zdra­ví­P2: ­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1605093A 0000
1 úder­do­smr­ti­pro­P2: ­­­­­­­ D605093A 0078
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 1605093A 0001

Ro ad Rash

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000

1­Orb­sta­čí­na­ukon­če­ní­úrov­ně:­ 160FFEC2­0000

Off-Wo rld Inter cep tor

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
ENABLE­KÓD­(MUSÍ­BÝT­ON):­ D602A83C 9881
Ne­ko­neč­ně­Ni­tro,s: ­­­­­­­­­­­­­­ 3025CDF5­0014
Ne­ko­neč­ně­střel:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 3025CDF7­0014
Ne­ko­neč­ně­pe­něz:­ ­­­­­­­­­­­­­­­ 1025CDFC­0090
Ne­ko­neč­ně­výz­bro­je:­ ­­­­­­­­­­­ 1602A898 0069
Ne­ko­neč­ně­Clo­nes/Cars:­ ­­­­­­ 3025CDFA­0033

Pan zer Dra go on 1

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
Ne­ko­neč­ně­ener­gi­e:­ ­­­­­­­­­­­­ 1607FB08­0100
Ne­ko­neč­ně­kre­di­tů:­ ­­­­­­­­­­­­­ 16084BAA­0005

Pan zer Dra go on De mo CD

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
ENABLE­KÓD­(MUSÍ­BÝT­ON):­ D6045980 5468
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459D8 436E
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459DA­6465
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459DC­2020
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459DE­6279
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459E4 6D72
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459E6 7361
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459E8 7475
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459EA­726E
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459EC­4074
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459EE­656C
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459F0 6570
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459F2 6F72
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459F4 742E
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459F6 636F
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 060459F8 6D00
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ D60459E2 0000
Ne­ko­neč­ně­zdra­ví:­ ­­­­­­­­­­­­­­­ 1607CAF8­0100
Hrát­le­vel­1:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 36045A55 0031
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 36045A61 0031
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 36045A6D 0031
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 36045A79 0031
Hrát­le­vel­3 ???:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 36045A55 0033
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 36045A61 0033
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 36045A6D 0033
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ 36045A79 0033

Pri mal Ra ge

Hlav­ní­kód:­ ­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ F6000914 C305
­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­­ B6002800 0000
Ne­ko­neč­ná­ener­gi­e­P1: ­­­­­­­ 160F9A3A 0000
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Rise of The Robots 2 - The Resurrection

Sega Rally
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VÁM NABÍZÍ:
Video CD tituly   CD ROM tituly

MPEG dekodéry
V prodejnách :

Popron, Jungmanova 30, Praha 1
Arnomusic, Nám. míru 7, Jindřichův Hradec

Video Center, Žitná 28, Praha 2
Pyramida, Bílinská 1, Ústí n. Labem

SEGa BaZaR
PRODEJ
• Prodám hry na Sega Mega Drive II: ZOMBIES

za 900,- Kč (původní cena 1500,- Kč) a super

hru NBA’96 LIVE za 1900,- Kč (úplně nová s

českým obsahem - původní cena 2200,- Kč).

Zašlu na dobírku

Ivo Jankových, Dr.Kachníka 62, Nivnice, 687 51

• Prodám Sega Mega Drive II + zdarma hru

LAST BATTLE. Dále prodám hry: SONIC 2,

LION KING. Vše za 5200,- Kč. Možno koupit i

jednotlivě.

Tomáš Kunert, Rousínovská 27, Brno, 627 00,

tel: 05/45217818



a za kon če ní her se li ší po dle to ho, jak úspěš ně hráč ve de So -
ni ca na je ho pou ti za zá chra nou zví řat Již ní ho os tro va před
zlým Dr. Ro bot ni kem.

Do má cí hrá či ne bu dou je di ní, kte ré le tos po tě ší no vá hra
se So ni cem. Prv ní 3D hra s po čí ta čo vě ge ne ro va nou gra fi kou
pro Ga me Ge ar, „So nic Blast“, sli bu je osm me ga zá ba vy pro
hrá če na ces tách!

So nic bu de mít ta ké pre mi é ru na Pi co, jed né z nej lé pe pro -
dá va ných (v USA) elek t ro nic kých učeb ních po mů cek. Ny ní bu -
de uče ní se So ni cem sku teč ná zá ba va! Kaž dá kni ha ob sa hu je
od liš né atrak ce v pa nop ti ku, kde si až dva hrá či na jed nou mo -
hou po rov nat své do ved nos ti a obrat nost pro ti zlé mu Dr. Ro -
bot ni ko vi. S po mo cí So ni ca a Tails si dě ti roz ví je jí ko or di na ci
zra ku a ru kou a zá ro veň se za ba ví hra ním her ja ko Ske e ba ll,
Ho ops, Con ce tra ti on, Ro bot nik-Bash a mno ho dal ších.

Se ga Enter tain ment, PC fir ma za bý va jí cí se pře ná še ním
po stav Se gy na PC v tra dič ních her ních a po uč ně-zá bav ných
ti tu lech, při ne se So ni ca do do má cích uče ben v „So nic Scho -
ol hou se“. S po uži tím 3D gra fi ky v re ál ném ča se se mo hou
dě ti ve vě ku 5 - 9 let učit ře še ní ma te ma tic kých pří kla dů
a čte ní se svým pří te lem So ni cem. V pro stře dí škol ní tří dy si
mo hou dě ti, kte ré úspěš ně zod po vě dě ly pro blém, vy slou žit
pře stáv ku a čas na vý let ven, kde se bu dou mo ci vy řá dit a do -
zvě dět se dal ší zá bav né sku teč nos ti. Mož né ob tíž nos ti sa ha jí
od ma teř ské škol ky po čtvrtou tří du.

Se ga CD ver ze „So nic CD“ si ta ké na jde (na šla) ces tu na
PC. Ny ní, když jsou PC v do mác nos tech mno hem čas těj ší
a sta lo se nich vhod né mé di um pro in te rak tiv ní zá ba vu, bu -
de So nic před sta ven zce la no vé mu pu b li ku. So nic již na dá le
ne ní jen pro vlast ní ky spe ci ál ních do má cích stro jů. „So nic
CD“ pro PC bu de do stup ný v srp nu.

K dal ším v sou čas nos ti do stup ným So nic ti tu lům pro Ge -
ne sis pa t ří: „So nic the Hed ge hog“, „So nic the Hed ge hog 2“,
„So nic the Hed ge hog 3“, „So nic and Knuc kles“ a „So nic
Spin ba ll“. Pro Ga me Ge ar se na bí zí: „So nic the Hed ge hog“,
„So nic the Hed ge hog 2“, „So nic Spin ba ll“, „So nic Tri ple Trou -
ble“ a „So nic Cha os“. Pro Se ga CD v na bíd ce na jde te: „So -
nic CD“ a hu deb ní CD „So nic Bo om“.

Král

Se “So nic & Knuc kles„ to by la tech no lo gi e
při po jo vá ní, kde si hrá či mo hli při po jit dal ší
hry So nic, aby si uži li vět ší zá ba vu. A ny ní,
s le toš ním uve de ním So ni ca na Se gu Sa turn
a Ge ne sis, pře chá zí So nic z 2D pro stře dí do
vzru šu jí cí ho 3D svě ta,“ do dal Ka lin ske.

Když si So nic „vy to čil“ ces tu k pu b li ku,
za ča la re vo lu ce v 16bi to vých hrách. Fe no -
mén So ni ca ote vřel ces tu do svě ta her ma -
sám a Se ga pos tup ně pře vza la po Nin ten du
ve dou cí po sta ve ní ve svě tě in te rak tiv ní zá ba -
vy: Po dle ne zá vi slé ho průz ku mu po pu la ri ty
se So nic the Hed ge hog umís til na že bříč ku
po vě do mos ti me zi nác ti le tý mi chlap ci ve dle
su perspor tov ce Mi cha e la Jor da na.

Kaž dá no vá le toš ní ver ze řa dy So nic bu -
de ob sa ho vat du cha a cha rak te ris tic ké prvky
pů vod ní sé ri e So nic, kte ré z ní udě la ly fa vo -
ri ta hrá čů. K těm to kva li tám pa t ří: ry chlost,
vy ni ka jí cí gra fi ka, pev né ovlá dá ní hry a zá -
bav ná hra.

Ohrom ný vý po čet ní vý kon Se gy Sa turn
a gra fic ké mož nos ti v 3D umož ní hrá čům ví -
řit přes po dla hu, zdi a strop v pl ných 360
stup ních. So nic, schop ný vzdo ro vat gra vi ta ci,
pro to že je ho svět se tr va le otá čí, mu sí po mo -
ci po sled ní mu z le gen dár ních Ringsmit hů
pro ti ïá bel ské mu Dr. Ro bot ni ko vi.

S vy uži tím vý po čet ní ho vý ko nu tří 32bi to -
vých pro ce so rů Se gy Sa turn vy tvo ři la Se ga
pro So ni ca sku teč ně 3D pro stře dí s vy uži tím
kom bi na ce vy po čí tá va ných a tex tu ro vě ma -
po va ných po ly go nů a spri tů.

Vy uží va je Ge ne sis až k no vým hra ni cím,
se So nic vra cí do mů na svou pů vod ní plat for -
mu ve zce la no vém 3D svě tě. S pl ně vy kre s -
le ný mi spri ty a po ly go ny se So ni cův 2D svět
ote ví rá sen zač ním 3D mož nos tem, pro stře -
dím a po sta vám vy tvá ře ným na stro jích SGI.

Pro vá zej te So ni ca na ces tě se d mi no vý mi
úžas ný mi zó na mi (kaž dá se dvě ma děj ství mi
a s ná roč ným bos sem). Kon co ví bos so vé

LOS ANGELES, 16. květ na 1996 (tro chu
star ší, ale stá le za jí ma vý do ku ment, kte rý

jsme pro vás pře vza li z do mov ské strán ky
Se gy na Inter ne tu)- v zá ble s ku mo dré čmou -
hy Se ga Ame ri ca ohlá si la ma siv ní me zi plat -
formní uve de ní no vých ti tu lů So nic the Hed -
ge hog pro Se gu Sa turn, Ge ne sis (ame ric ký
ná zev pro Me ga Dri ve), PICO a Ga me Ge -
ar. Poz dě ji v le toš ním ro ce do jde k to lik oče -
ká va né pre mi é ře nej po pu lár něj ší po sta vy
Se gy na kon zo li Se ga Sa turn, vrá tí se na Ge -
ne sis ve 3D a po pr vé se ob je ví na dět ské
učeb ní po můc ce Se gy, Pi co. Se ga Enter tain -
ment ta ké za čne (už za ča la - pozn. Oscar)
le tos na pod zim do dá vat So ni ca uži va te lům
PC.

„Ví ce plat formní uve de ní So ni ca je pro Se -
gu vel kým mil ní kem, sjed no cu je na še te le viz -
ní kon zo le po sta vou, kte rá od star to va la re -
vo lu ci ve hrách. A teï je tu Se ga zno vu: kaž -
dý ti tul se So ni cem bu de ob sa ho vat no vé
a mě ní cí se dě jo vé li ni e, dy na mic kou hru
a no vé svě ty k pro zkou má ní,“ ře kl Tom Ka -
lin ske, pre zi dent a CEO Se ga Ame ri ca.

So nic se po pr vé ob je vil na kon zo li Se ga
Ge ne sis, kde způ so bil re vo lu ci v 16bi to vých
hrách svou gra fi kou a dy na mi kou hry. Oka -
mži tý ús pěch So ni ca ve dl k vý vo ji dal ších her
So nic, aby roz ší řil oblí be nou po sta vu do ce -
lé ho se ri á lu. Vy no řil se „So nic the Hed ge hog
2“ a ten zůs tá vá nej lé pe pro dá va ným ti tu lem
Se gy pro Ge ne sis všech dob - ce los vě to vě se
pro da lo přes mi li on ko pi í.

Se ga s tou to hrou uve dla no vý po hyb,
„ví ři vý úprk“ (spin dash), jímž uži va te lé mo hli
ak ti vo vat ry chlý po hyb So ni ca po hře.

„Ví ři vý úprk spo lu s po sto jem So ni ca, při -
ne sl do hry no vou dy na mi ku“, po kra čo val
Ka lin ske. „S kaž dou no vou ge ne ra cí her So -
nic jsme před sta vi li re vo luč ní her ní prvky: na -
pří klad u pů vod ní ho “So nic the Hed ge hog„
by la nej pr ve pro lo me na “rych lost ní„ ba ri é ra.
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Sonic 3D Blast - Sega Saturn

a ne jen pro své  konzo le

SEGa OHlašUjE NOVé VERZE SONICa

Sonic R - Sega Saturn

Sonic Jam - Sega Saturn



Ví tej te u strá nek v Se ga News pra vi del ně vě no va ných
hard ware (s hard ware je to tro chu těž ší, než s hra mi, pro -

to že ho pře ce je nom ne vzni ká to lik. Ale i tak se pro vás vždy
sna ží me ně ja ký za jis tit. Do vo lím si v té to ob las ti ješ tě jed nu
drob nou po znám ku. Již v tře tím čí sle Se ga News měl být test
vy ni ka jí cí ho za ří ze ní Pho to CD pro Se gu Sa turn, kte ré umož -
ňu je pro hlí žet si va še fo to gra fi e vy pá le né na běž ném CD, což
je v dneš ní do bě i u nás na pro s to běž ná služ ba. Jen že ten to
test ve tře tím čí sle Se ga News ne ní a ne na jde te jej ani v tom -
to čí sle, pro to že pan Igor Sta něk a ča so pis Sco re, kam by lo
to to za ří ze ní za půj če no, jej ješ tě do té to chví le ne by li schop -
ni vrá tit. Ta ko vá ne se ri óz nost je až za rá že jí cí!). V dneš ním čí -
sle vám před sta ví me skvě lou hrač ku pro ma lé i vel ké, na zva -
nou jed no du še MENACER.

Na ně kte ré s před chá ze jí cích strá nek se há da jí Let hal
Enfor cers a Vir tu a Cop, kdo z nich je lep ší a kte rý má do ko -
na lej ší zbraň. Abych je oba roz sou dil, sta čí říct, že jak zbraň
bu douc nos ti z Vir tu a Co pa, tak kla sic ký re vol ver z Let hal
Enfor cers shod ně ne ma jí na zde re cen zo va ný MENACER. Vir -
tu a Cop je hra, ke kte ré se při dá vá zbraň, a stej ně je to mu
i v pří pa dě Let hal Enfor cers. Ov šem zde je to mu na pro s to
ob rá ce ně. MENACER je zbraň, ke kte ré jsou při lo že né pod -
půr né hry.

A jak vlast ně ta ko vý MENACER vy pa dá? Ne če kej te za se
ně ja kou dět skou pis tol ku do ru ky, pro to že to to je oprav do vé
„dě lo“, kte ré se vám pev ně za pře do ra me ne. Že se jed ná

o ně co vel ké ho, po zná te již po dle gi gan tic ké
kra bi ce, kte rá ob sa hu je 3 dí ly zbra ně MEN-
ACER, in fra čer ve ný při jí mač a car trid ge se
šes ti hra mi.

Na pro voz po tře bu je te ješ tě 6 AA ba te ri í,
kte ré vy dr ží až 20 ho din hra ní a kte ré se
vklá da jí do hlav ní ho mo du lu. Po kud již te dy
má te za su nu té ba te ri e, mů že te se po ma lu
při pra vit na sa mot né spuš tě ní. Infra čer ve ný
při jí mač při po jí te do va še ho Me ga Dri ve
(MENACER exi s tu je též ve ver zi pro Mas ter
Sys tem a je prak tic ky úpl ně stej ný, tak že ten -
to test a pře de vším vý sle dek pla tí i pro 8-bi -
to vou ver zi) a to do por tu 2 (jed no du še ji ře -
če no do ot vo ru, kam při po ju je te či za sou vá -
te váš dru hý ovla dač/jo y pad). Pak za čí ná sa -
mot né se sta ve ní zbra ně MENACER.

MENACER se sklá dá ze tří čás tí, z hlav ní -
ho mo du lu (to je prá vě onen hlav ní mo dul
na vlo že ní šes ti AA ba te ri í), bi no ku lár ní ho
mo du lu a sta bi li zá to ru.

Hlav ní mo dul je zá klad ní stří le jí cí díl.
Mů že te ho po uží vat sa mo stat ně ne bo k ně -
mu při dat os tat ní mo du ly a se sta vit tak čty ři
růz né kon fi gu ra ce MENACERU.

Sta bi li zá tor je paž ba, kte rá se na su nu je
na ko nec hlav ní ho mo du lu, Sta bi li zá tor opí -
rá MENACER pro ti va še mu ra me ni ne bo niž -
ší čás ti tě la a umož ňu je tak přes něj ší mí ře ní
přes ce lý obraz.

Bi no ku lár ní mo dul je pří dav né za mě řo -
va cí za ří ze ní, kte rým mů že te sle do vat cíl
obě ma oči ma. Na sou vá se na hor ní část
hlav ní ho mo du lu. Po správ ném na mon to vá -
ní bi no ku lár ní mo dul umís ťu je je ho na sta vi -
tel né po zo ro va cí okén ko na le vý ne bo pra vý
prů hled. V prů bě hu hry je ve li ce do bré vy -
cen tro vat po zo ro va cí okén ko na cíl, abys te
mo hli stří let s ab so lut ní jis to tou.

Ny ní se po dí vej me na čty ři růz né se sta vy,
kte rých do sáh ne te kom bi no vá ním všech dí lů
spo lu s hlav ním mo du lem. Ja ko prv ní a nej -

hlav něj ší tu je pl ná se sta va. Na su ne te sta bi -
li zá tor a bi no ku lár ní mo dul na pa t řič ná mís -
ta na hlav ním mo du lu pro lep ší akč nost,
ovlá dá ní a za mě řo vá ní. Tak to MENACER vy -
pa dá oprav du hro zi vě!

Se sta va Com man do. Na su ne te sta bi li zá -
tor na pří sluš né mís to na hlav ním mo du lu
pro ovlá dá ní tě lem ne bo ra me nem. Po tom
po dr ží te spoušť a mů že te stří let přes ce lý roz -
sah obra zo vé ho po le.

Dvo ji té vi dě ní! Na mon tu je te bi no ku lár ní
mo dul do správ né po zi ce na hlav ní mo dul
a na smě ru je te ho na cíl. Dva za mě řo va če
vám umož ní dva po hle dy a tak mů že te za -
chy tit vše ch no dě ní. Po kud za klap ne te na sta -
vo va cí okén ka na střed kaž dé ho za mě řo va -
če, bu de te mo ci mí řit pra vým či le vým okem.

Jis tá střel ba! Po uži je te sa mot ný hlav ní
mo dul a bu de te mí řit přes hla veň, čímž do -
cí lí te ab so lut ně přes né střel by.

Accu-sight kur sor pro pre ciz ní mí ře ní!
Accu-sight kur sor vy sí lá za mě řo va cí nit ko vý
kříž na obra zov ku hry a tím umož ňu je přes -
nou střel bu. Mů že te ho po uží vat se sa mot -
ným hlav ním mo du lem ne bo s ja kou ko liv
kom bi na cí mo du lů MENACERU. Je jen tro -
chu ško da, že to to skvě lé za ří ze ní ne ní mož -
né po užít pro všech ny do dá va né hry, pro to -
že ně kte ré jej pros tě ne pod po ru jí.

Pro voz MENACERU je na pro s to ne uvě ři -
tel ně jed no du chý a zvlád ne jej úpl ně kaž dý.
Sta čí při po jit, za su nout car trid ge s hra mi
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mi k MENACERU prá vě dva krát ne ho dí. Uvi dí me, co tu bu -
de dá le.

SPACE STATION DEFENDER. To již zní lé pe a ta ké se to lé -
pe hra je, pro to že v tom to sci-fi do b ro druž ství li k vi du je te po mo -
cí la se ro vé zbra ně zá keř né mi mo zem ské ve třel ce. To hle je již
ji ná, a vzhle dem ke tva ru zbra ně na pro s to, ide ál ní zá ba va.

WHACKBALL! Do sti po div ná hra s mí čem v ješ tě po chyb -
něj ší aré ně, kdy ne stří lí te, ale ovlá dá te je den z mí čů a šťou -
chá te s ním do os tat ních.

ROCKMAN’S ZONE. To to je dru há ty pic ká hra pro ta ko -
vou zbraň, ja kou je MENACER, pro to že bu de te na pro s to kla -
sic ky stří let po zlo čin cích.

Po sled ní hrou je FRONTLINE, ode hrá va jí cí se upro střed
mo hut né ho vá leč né ho kon flik tu a cí lem je ni če ní ne přá tel -
ských stro jů.

Cel ko vě se jed ná o spous tu zá ba vy na jed né car trid ge,
což je tře ba oce nit i přes hor ší kva li tu da ných her. Zno vu při -
po mí nám, že se jed ná o pou hé do plň ky pro tu to la hůd ko vou
zbraň, a pro to je tře ba sem tam po le vit ze svých ná ro ků. Co
ří ci na zá věr? Po kud rá di stří lí te, je pro vás MENACER na pro -
s to ide ál ní, pro to že nic ne vy tvo ří tak do ko na lý po cit ze hry ja -
ko ta to mo hut ná zbraň. Stej ně tak se jed ná o do brý způ sob,
jak za ba vit nej růz něj ší ná vště vy, a to pře de vším pro jed no du -
ché ovlá dá ní MENACERU, spo je né s je ho efektním vzhle dem.

Ha rle y

Prv ní hra se jme nu je READY, AIM, TOMA-
TOES!. Ší le ný ná zev a ta ké ší le ná hra, ve kte -
ré po mo cí raj čat li k vi du je te své ne přá te le.
Umí te si vů bec před sta vit, že ně ko ho ni čí te
po mo cí raj čat? Ale vlast ně proč ne! Ho dit po
ně kom raj če je cel kem zá bav né (po kud on
po tom po vás ne ho dí ka me nem či ne stře lí
re ál nou zbra ní), ale zde dr žím v ru kou ma -
siv ní zbraň a ani v nej men ším bych ne če kal,
že za čne pli vat čer ve ná raj ča ta...

Dru hou hrou je PEST CONTROL!. Opět
dost ší le né, pro to že se bu de te sna žit uhá jit
svo jí pěk nou, ve li kou a šťav na tou piz zu před
ne přá tel ský mi a pře de vším znač ně žra vý mi
brou ky. Abych byl upřím ný, tak ani to to se

a za pnout váš Me ga Dri ve. Po tom již jen
mač ká te spoušť a hra je te. Vlast ně je ješ tě
do bré vy cen tro vat zbraň (po dob ně ja ko u již
zmi ňo va né hry Vir tu a Cop). Abych se při -
znal, osob ně jsem tak jed no du še fun gu jí cí
věc ve svě tě po čí ta čo vých her ješ tě ne vi děl.
V tom to ohle du se mu sí vý rob ci slo žit vel ká
po klo na!

A jak je to s do dá va ný mi hra mi? Je vů -
bec co hrát? Jak se to hra je? A jak jsou hry
kva lit ní? U hry Vir tu a Cop či Let hal Enfor cers
byl sa mot ný ob sah zá kla dem a zbraň jej si -
ce špič ko vě, ale pře ci je nom pou ze do pl ňo -
va la. Obě ty to hry se da ly do ce la do b ře hrát
i bez spe ci ál ních ovla da čů. U MENACERU
na ně co ta ko vé ihned za po meň te!. Oni hry
ta ké vy pa da jí přes ně po dle to ho, že ce lý zá -
jem je sous tře děn jen a pou ze na zbraň
MENACER. Na víc šest her na jed né car trid -
ge? Jak asi mo hou být kva lit ní? Upřím ně ře -
če no, nic moc. Ale naš těs tí tu ne jde o gra fi -
ku či zvu ky, ale pře de vším o množ ství ter čů
na střel bu. A těch tu na lez ne te oprav du do -
sta tek.
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Po dru hé se se t ká vá me u Mir do vy Lis tár ny a ja ko prv ní se vás,

čte ná řů, chce me ze p tat, jak se vám lí bí ná zev té to rub ri ky,

a ja ký ná zev bys te pří pad ně po uži li vy. Ny ní si mů že te sa mi po -

jme no vat jed nu rub ri ku na še ho i va še ho ča so pi su Se ga News.

Po kud se tak oprav du sta ne, úspěš né ho pi sa te le vhod ně od mě -

ní me! Pro to vám do b ře ra dím, piš te! Dů vo dy, proč za čí ná me

uva žo vat o pře jme no vá ní, jsou dva. Jed nak jsme do sta li vel mi

za jí ma vý do pis, kte rý na jde te na té to strán ce ja ko po sled ní a jed -

nak se na té to lis tár ně po dí lí ce lá re dak ce mi mo Mir ka Hoš ka,

po dle kte ré ho je po jme no vá na. Mož ná by lo to to po jme no vá ní

tro chu uná hle ným ta hem, a mož ná ta ké ne. To si roz hod ně te sa -

mi. Ji nak je vel mi po tě ši tel né, že va šich do pi sů při bý vá a že stej -

ně tak po sí lá te množ ství růz ných map, ná kre sů a che a tů. Je to od

vás vel mi mi lé, ale po kud chce te, aby by la va še prá ce otiš tě na,

po sí lej te své pří spěv ky v do sta teč ně kva lit ní po do bě. To zna me -

ná, že ma py mu sí být pře hled né (nej lé pe čer nou bar vou na bí -

lém pa pí ře - pozn. Oscar) a všech ny znač ky de tail ně vy svě t le né.

Che a ty a pře de vším přís tu po vé kó dy je nut né po slat kom plet ní,

pro to že ne lze otisk nout sou pis he sel, když jich tře ba de set chy bí!

Ale ny ní již k va šim do pi sům.

Vá že ná re dak ce.

Jme nu ji se Ště pán a jsem vel kým příz niv cem Se gy a tu díž

i va še ho ča so pi su. Jen co jsem si ho za kou pil na ve le tr hu

Mo del Hob by 96, už jsem se pi so val všech ny mož né kó dy

z her na Me ga Dri ve, co mi pa t ří.

Mám na vás pros bu a tý ká se hry Ecco The Delphin, k níž

vám po sí lám kó dy. Mu sím vás však upo zor nit, že ne jsou

kom plet ní.

V 19. zó ně (Dark Wa ter - BBQIBPEU) mám pro blém s tím,

že když ote vřu všech ny gli fy a do sta nu se do pro s to ru se

spi rá lou z kou lí, ve kte ré se mí ha jí ble s ky jmé nem ASTERIX,

chví li vy dr žím šťou chat do jed not li vých kou lí. Ty se roz bli ka -

jí, ale než je stih nu všech ny obšťou chat, tre fí mě ble s kem,

ne bo mi do jde vzduch. Ne jsem si jist, jes tli to dě lám do b ře

a pro to se ra dě ji obra cím na vás.

Pře dem dě ku ji a za se ně kdy na shle da nou.

Ště pán Ko ní ček - Ja blo nec nad Ni sou

To to je vlast ně je di ná kva lit ní žá dost o po moc, kte rou jsme za tím

ob dr že li. Je to jas ný dů kaz to ho, že o po ra den skou služ bu pří liš ne -

sto jí te. Mož ná vás tento do pis pro bu dí a vy nám na pí še te o svých

her ních pro blé mech. Co se to ho to zá ky su tý če, ani slav ný Mir da ne -

ní scho pen na bíd nout po moc nou ru ku, a pro to si opět vy sta čí me

sa mi. Vá mi vše mi oblí be ný Sir Dan ny hrál Ecco The Delphin do sti

dlou ho a ve vol ném ča se se po ku sí na ten to pro blém vy zrát. Ne mů -

že me nic slí bit, pro to že po moc jsme ne na šli ani v ob rov ské hro ma -

dě za hra nič ních ča so pi sů, kte ré se též ja ko Se ga News za bý va jí vý -

hrad ně Se gou. Mu sí me se při znat, že je to tak tro chu ostu da, že ne -

jsme schop ni pří mo po ra dit, když se na víc jed ná o tak slav nou

a zná mou hru, ale mož ná že ješ tě dří ve než sir Dan ny po ra dí Ště -

pá no vi ně kte rý čte nář přes náš ča so pis. Urči tě se na jde ně kdo, kdo

Ecco The Delphin do hrál až do úpl né ho kon ce

a ješ tě si pa ma tu je na zó nu 19 - Dark Wa ter.

Dá le dě ku je me Ště pá no vi za je ho kó dy pro hry

na Me ga Dri ve, ale je nám jen vel mi lí to, že ne -

by ly v ta ko vém sta vu, aby je by lo mož né otisk -

nout. Zno vu nás to vra cí k to mu, co již by lo na -

psá no v úvo du. Jen kom plet ní kó dy a ma py

ma jí šan ci na otiš tě ní!

Mi lá re dak ce.

Vše do b ře do pa dlo a já dr žím v ru kou prv -

ní čí slo va še ho mě síč ní ku. Jsem vel mi rád,

že i u nás, ja ko na pří klad v Ra kou s ku ne bo

v Ně mec ku, vy chá zí Se ga ma ga zín.

Si ce vím, že prv ní čí slo vy šlo dost na ry chlo,

ale upřím ně vám řek nu, že mě zkla ma lo.

Já osob ně bych byl ocho ten dát za váš ma -

ga zín i tře ba 80 ko run. Po dí vej te se na ča -

so pis Sco re. Je ho ce na je 50 ko run (bez

CD), má 132 stran a gra fic kou úpra vu.

Pro to bych uví tal tro chu ví ce strá nek a ale s -

poň ty ob ráz ky, aby by ly ba rev né. Dá le jsem

vás chtěl po žá dat o vy tiš tě ní ba ba lit pro hru

Mor tal Kom bat III na her ní kon zo li Me ga

Dri ve II.

V prv ním čí sle jste mě li ce lo strán ko vý člá -

nek o her ní kon zo li Mul ti-Me ga. Chtěl jsem

se ze p tat, ja ká je ce na té to her ní kon zo le?

Pře ji vám, aby váš ča so pis ku po va lo co

mož ná nej ví ce li dí a aby si na tr hu vy bo jo -

val své pev né mís to.

Ji ří Skří pek - Os t ra va

Za přá ní pro náš a pře de vším váš ča so pis vel mi

dě ku je me. Že v Če chách vy chá zí spe ci a li zo va ný

her ní ča so pis na Se gu, je uni kát něj ším je vem,

než si vět ši na li dí vů bec my slí. Se ga News ob sa -

hu je ně ko lik pri o rit, kte ré v té to ze mi jed no du še

ne ma jí ob do by. Již ny ní se uka zu je, jak vel ký

a pře de vším po zi tiv ní do pad má ten to ča so pis

na zdej ší trh. Upřím ně ře če no, her ní kon zo le

So ny Pla ySta ti on se již tak do b ře ne pro dá vá, ja -

ko to mu by lo ješ tě před ně ko li ka mě sí ci...

Ce na ča so pi su je vždy dost pro ble ma tic ká a pro

Se ga News pří z ni vě ho vo ří fakt, že na še ce na

zůs ta la a zůs ta ne pří z ni vá i při pře cho du ča so -

pi su na pl nou bar vu. Ji ří by byl ocho ten za pla tit

i 80 ko run. Kdy by tak to za pla ti li všich ni čte ná ři,

ne by lo by těž ké vy tvo řit ča so pis zá pad ní úrov ně

(to ne mlu ví me o ča so pi su Sco re, pro to že ten ta -

ko vé úrov ně roz hod ně ne do sa hu je [te dy po kud

my s lí me oprav du kva lit ní ča so pi sy - pozn.

Oscar]). Ov šem tak to mu ve sku teč nos ti ne ní

a ni kdy ne bu de. Li dí, ochot ných za pla tit za náš

ča so pis i 80 ko run je oprav du dr ti vá men ši na.

Ten to do pis re a gu je ješ tě na prv ní čí slo, tak že již

je mi nu los tí ma lý po čet stran a čer no bí lý vni t řek.

Gra fic ká úpra va prv ní ho čí sla by la vel mi do brá

a ta sou čas ná je ješ tě mno hem lep ší. V žád ném

pří pa dě ji ne ní mož né srov ná vat s ča so pi sem

Sco re, pro to že ten vlast ně žád nou zvláštní gra -

fic kou úpra vu ne má.

Ba ba li ty pro Mor tal Kom bat III na Me ga Dri ve

jsou tak tro chu pro blém (po cho pi tel ně je má me

- pozn. Oscar), pro to že jsme prá vě do kon či li

se ri ál po hy bů na Ulti ma te Mor tal Kom bat III

pro Sa turn, a ne kaž dý má tu to hru v lás ce.

Mor tal Kom bat ur či tě ješ tě při jde na řa du, ale

teï je tře ba se za se vě no vat ji ným hrám.

Vá že ná re dak ce ča so pi su Se ga News,

jsem vel mi rád, že ko neč ně vy chá zí ča so pis

jen na Se gu, což se ješ tě ne dáv no zdá lo být

pou hým snem. Lí bí se mi, jak ry chlé stou pá

va še úro veň. Co se ob sa hu tý če, vel mi rád

čtu re cen ze od Si ra Dan ny ho (ne že by ty

os tat ní by ly špat né, to na o pak, ale sir Dan -

ny je můj fa vo rit). Je vi dět, že asi vel mi do -

b ře ví te, jak s ta ko vým ča so pi sem za chá zet

a jak jej vy tvá řet tak, aby se lí bil čte ná řům.

Moc do b ře vím, že vše ne jde hned a že se

ta ko vý ča so pis mu sí del ší do bu pi lo vat. Ke

vzhle du ani k ob sa hu ne mám nej men ších

ná mi tek, vše se mi vel mi lí bí - stej ně ja ko

za ve de ní lis tár ny, což je vlast ně pra vý dů -

vod mé ho do pi su. Ne vím jak vám, ale mě

se ani tro chu ná zev Mir do va lis tár na ne lí bí.

My slím si, že do pi sy se vět ši nou tý ka jí zá le -

ži tos tí ohled ně ča so pi su a ty by měl být nej -

lé pe scho pen zod po vě dět šé fre dak tor či je -

ho zá stup ce. A po kud si ně kdo ne ví ra dy

s ně ja kou hrou, tak mu vy tvoř te Mir dův zá -

kys ník, ale lis tár nu nech te jen lis tár nou. Ať

tu mlu ví šé fre dak tor a po vo la ní, ne Mir da!

Pře ji mno ho ús pě chů ve va ší prá ci.

Pe tr No vý - Pra ha

Je prav da, že po díl Mir ka Hoš ka na té to rub ri -

ce byl za tím nu lo vý, ale pev ně dou fá me, že se

to změ ní. Ov šem po kud si bu de ví ce čte ná řů

přát změ nu ná z vu té to rub ri ky a pře de vším když

do sta ne me ně ja ký kva lit ní návrh na no vé po -

jme no vá ní, ke změ ně s nej vět ší prav dě po dob -

nos tí do jde.
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tro nic Arts Clas sics při chá zí sám vel ký
DESERT STRIKE: RETURN TO THE GULF.

Děj hry je tra dič ní. Na Střed ním vý cho dě
se vlá dy v jed nom ze stá tů zmoc nil ší le ný
dik tá tor ge ne rál Kil ba ba a (jak je tra dič ním
zvy kem všech dik tá to rů a ší len ců v po dob -
ných si tu a cích) oka mži tě za čal při pra vo vat
plán na ovlád nu tí (ne bo snad zni če ní, ono to
ko li krát vy chá zí na stej no) svě ta. Pro ti je ho
sna hám sto jí (po ně kud be zrad né a ne roz -
hod né, os tat ně ja ko vždy) me zi ná rod ní spo -
le čen ství. Naš těs tí jste tu ješ tě vy a se svým
vr tul ní kem AH-64 Apa che. Prá vě na vás bu -
de le žet hlav ní od po věd nost za za sta ve ní ne -
bez peč né ho dik tá to ra. Ces ta k cí li po ve de
přes zni če ná vo jen ská za ří ze ní, ja der né re -
ak to ry, che mic ké to vár ny, tan ky, dě la, le ta dla
a dal ší vo jen skou tech ni ku. Ne bu de te však
jen ni čit, ale bu de te mu set ta ké za ch ra ňo vat
vlast ní za ja té vo já ky a ji ná ru ko j mí po uží va -
ná ja ko ži vé ští ty. Sa mo zřej mě že se vás ne -
pří tel bu de sna žit zni čit, ale kam pak na vás,
že? Má te před se bou 27 roz sá hlých mi sí pl -
ných na pě tí, ne bez pe čí a ak ce. Ne vá hej te!
Zá chra na svě ta opět zá vi sí jen na vás.

Dru hou hru ur če nou ten to krát pro ma ji -
te le Mas ter Sys te mu (a že jich je v u nás
oprav du po žeh na ně) ne bu du před sta vo vat
rad ši vů bec. Bu de to tiž lep ší, když vám řek -
nu pou ze, že se hra jme nu je WOLFCHILD.
Bliž ší a da le ko po drob něj ší in for ma ce (než
bych vám zde mo hl na psat já) o ní to tiž na -
jde te v re cen zi na stra ně 33, kte rou pro vás
při pra vil Key.

Zá vě rem to nej dů le ži těj ší. Kde a za ko lik
si mů že te uve de né hry ob jed nat. Tak že ce na
her, v níž je za hr nu to poš tov né a bal né, je
ná sle du jí cí: DESERT STRIKE sto jí 1400,- Kč
a WOLFCHILD do sta ne te za 800,- Kč. Své
ob jed náv ky po sí lej te pro sím na zná mou ad -
re su: DDC Agen cy s.r.o., Vý let ní 401, 142
00 Pra ha 4.

Je pro si nec. Zi ma tak jak si ne smě le kle pe na
dve ře a spo lu s ní se blí ží i nej oče ká va něj ší

svát ky v ro ce - Vá no ce. Vá no ce jsou svát ky kli -
du a mí ru, a pro to se na ně tě ší me snad všich -
ni. Nej ví ce se asi tě ší dě ti, pro to že čas vá noč -
ní je zpra vi dla ča sem na dě lo vá ní dár ků svým
bliž ním. Vy brat pěk ný a hod not ný vá noč ní dá -
rek ne ní ale jen tak. Pro to se fir ma DDC roz -
ho dla vám tu to si tu a ci tro chu uleh čit a při pra -
vi la pro vás spe ci ál ní vá noč ní na bíd ku dvou
her, kte ré si mů že te u ní za zvý hod ně né ce ny
ob jed nat. Mu sím vás ale upo zor nit, že tak bu -

de te mu set asi uči nit ne pro dle ně po té, co si
kou pí te Se ga News. Před po klá dá se to tiž (na
zá kla dě před cho zích zku še nos tí) znač ný zá -
jem, a tak ,chce te-li mít ně ja kou z na bí ze ných
her pod vá noč ním stro meč kem, ne smí te vá -
hat. My slím, že ny ní na stal čas po dí vat se, ja -
ké že hry jsou vlast ně na bí ze ny. Ne boj te se,
ne jsou to žád né pro pa dá ky, kte rých se v DDC
ne mo hou zba vit, ale jed ny z nej lep ších ti tu lů,
kte ré by ly pro Me ga Dri ve a Mas ter Sys tem kdy
vy tvo ře ny. Jen tak na okraj. Me ga Dri ve
a Mas ter Sys tem by ly zvo le ny pro to, je li kož
jsou me zi uži va te li (zvláš tě mlad ší mi, kte rým je
na bíd ka pře de vším ur če na) nej roz ší ře něj ší.
Teï však již k na bí ze ným hrám.

Prv ní je ur če na ma ji te lům Me ga Dri vu
a po ma lu ji po va žu ji za zby teč né před sta vo -
vat. Je tak skvě lá, že je jí ob li ba pře kro či la
hra ni ce Se gy a je jí kon ver ze vzni kly na
všech ny mož né her ní plat for my. Je jí ús pěch
si ta ké (na pro s to lo gic ky) vy nu til i ně ko lik po -
kra čo vá ní, kte ré by ly stej ně do bré (ně kdo
tvrdí, že i lep ší) než díl prv ní. I v sou čas né
do bě je pro Se gu Sa turn při pra vo ván za tím
po sled ní díl té to po pu lár ní sé ri e. Na pro s té
vy pro dá ní zá sob prv ní ho dí lu a ne utu cha jí cí
zá jem ze stra ny zá kaz ní ků, při nu ti lo fir mu
Elec tro nic Arts vy dat ho zno vu v re e di ci
a prá vě to to no vé vy dá ní je prv ním ti tu lem
z na ší na bíd ky. Dá my a pá no vé, v edi ci Elek -
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Desert Strike - Return To The Gulf
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Vážení čtenáři, těší nás, že si ve zvýšené míře začínáte

předplácet náš časopis. Je to podle nás ten nejlepší způsob, jak si

zajistit bezproblémový přísun SEGA News. Časopis je totiž dis-

tribuován hlavně v prodejní síti Segy a právě pomocí předplatného.

O jeho šíření v distribučních sítích jiných firem (PNS, Transpress)

vedeme v současnosti jednání, ovšem jelikož se jedná o časopis

zaměřený na (z hlediska distribučních společností) úzkou skupinu

lidí, není o něj ze strany těchto společností velký zájem. Doufáme

však, že s příchodem celobarevného časopisu se to změní. Avšak být

předplatitelem není všechno. Budete s časopisem

dostávat speciální nabídky, jako i možnost

přednostně zakoupit za výhodných podmínek

některé novinky a další Sega předměty, které nej-

sou normálně v prodeji.

Celoroční předplatné pro rok 1997 činí

pouhých 420,- Kč (12x35,- Kč) a předplatit si

časopis není nic složitého. Stačí poukázat

patřičnou sumu složenkou typu “C”, kterou vám

rádi dají na každé poště, na adresu: DDC Agency

s.r.o., Výletní 401, 142 00  Praha 4 a do zprávy

pro příjemce napsat od jakého čísla si časopis

předplácíte, případně co ještě platíte (např. něco

ze speciální nabídky pro předplatitele či starší

čísla, která si rovněž můžete objednat, přičemž

cena jedno čísla číní 40,- Kč - v ceně je zahrnuto

poštovné a balné) a další údaje, které budete

považovat za důležité.

Pro usnadnění vašeho života, jsme se
rozhodli zavést v časopise bezplatnou
čtenářskou inzerci. K podání bezplatného
inzerátu slouží kupón, který se nachází vlevo.
Pokud si tedy chcete podat inzerát, kupón
vystřihněte, vyplňte a pošlete na adresu
redakce. Ve vlastním zájmu pište čitelně a
tiskacím písmem (nečitelné inzeráty nebudou
otištěny). Pokud je váš inzerát na více
kupónech, kupóny očíslujte a pošlete
společně v jedné obálce. Nezapomeňte
označit rubriku, do níž inzerát svým obsa-
hem patří a vaše osobní údaje, které si
přejete zveřejnit.

Zdarma budou zveřejněny pouze inzerá-
ty nekomerčního obsahu, týkající se konzolí
firmy Sega, software a příslušenství k těmto
konzolím.
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A
DDC AGENCY spol. s r.o.

Krajový dis tr ibutoř i :

Praha, středočeský a jihočeský kraj - DDC AGENCY - TEL/FAX: 02 - 232 74 62, 231 48 86Praha, středočeský a jihočeský kraj - DDC AGENCY - TEL/FAX: 02 - 232 74 62, 231 48 86

Severomoravský a východočeský kraj - EUROSHOP OSTRAVA - TEL/FAX: 069 - 35 09 04Severomoravský a východočeský kraj - EUROSHOP OSTRAVA - TEL/FAX: 069 - 35 09 04

Západočeský a severočeský kraj - OZÓN - TEL/FAX: 0181 - 97 76 21Západočeský a severočeský kraj - OZÓN - TEL/FAX: 0181 - 97 76 21

Brno a jihomoravský kraj - TROJANEC - TEL/FAX: 0631 - 32 26 78Brno a jihomoravský kraj - TROJANEC - TEL/FAX: 0631 - 32 26 78

HLEDÁME SPOLEHLIVÉ DEALERY A DISTRIBUTORY VE SLOVENSKÉ REPUBLICE

U n·s je o v·s postar·noU n·s je o v·s postar·no

aUTORIZOVaNý VElKOOBCHOD TV HER SEGa a aTaRI
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T E L / F A X :  (  4 2  )  -  2  -  2 3 1  4 8  8 6




