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Vazeni ¢tendfi,

mdme tu zimu. Mréz v okna duije, teplo je v pokoji u radidtoru. Televize sviti,
matka podfimuje a déti hraji nejnov&j$i hru. Prosté takova klasické zimni pohoda.
Vidyt co mdZe byt lepdiho, nez si za dlouhych zimnich veéerd zahrdt na své milované konzoli
svou oblibenou hru nebo si pieéist né$ éasopis.

Se zimou ndm nastal také novy rok. Do nového roku je tieba vykrotit fadng, odhodlané,
s mnoZstvim pFedsevzeti,smélych pland a oekavani. P¥esné to jsme uéinili. Po lofiském nultém
a ve své podstaté zkuebnim roéniku. Kdy jsme si ovéfovali, zda éasopis zaméfeny vyhradné
na platformu Sega ma u nés budoucnost, mdme jiz jasno. Ukdzalo se, Ze projekt je opravdu
Zivotaschopny. Casopis se zddrné dostal do podvédomi hraéské obce. Ziskal si svdj, stéle se
rozifujici, okruh &endfd. Pocet predplatiteld se také Uspé$né rozrdstd. | n&jaci ti inzerenti se
nasli. Véechny tyto skuteénosti presvédcili vydavatele, Ze je ¢as posunout Easopis na trochu vy$3i
Uroven. MZeme vam tak koneéné predstavit slibovany barevny Sega News, s v&t$im poctem
stran a na kvalitngj$im papite.Véfime, Ze se vém nové provedeni bude libit.

Bohuzel jsme byli nuceni pfestat uvédét u recenzi ceny recenzovanych her. Inzerenti, ktefi
jsou pochopitelng i prodejci her, méli vi¢& tomu kroku ndmitky. Pry jim to poskozuje
konkurenéni boj a kdesi cosi. JelikoZ jejich inzerdty jsou nezanedbatelnym zdrojem pfijmd pro
&asopis, rozhod| se vydavatel jejich pféni vyhovét. Ceny her si tak budete muset dohledat
v cenicich jednotlivych prodeijcd, tak jako dfive.

Ve svété konzoli stdle svdd&ji boj o zdkaznika Sega Saturn, Sony Playstation a (u nés zatim
nepfili§ rozsitené) Nintendo 64. Nékde e rozsifendj$i ta konzole, jinde zase ona. T&3i nds, ze
nadi praci mdZeme piispét k vét$i popularité té, podle naseho ndzoru nejlepsi, konzole, kterou
ie Sega Saturn. Nové hry, kterych vznika pot&3ujici mnoZstvi, se stéle 1épe u&i vyuzivat moznosti
nové generace hernich konzoli. Vypadaiji tak pofdd lépe a 1épe, coz hraéi pochopitelné ocefuji.
Hrani videoher jiz na$té&sti neni povazovéno za pouhou détskou zdbavu. S néstupem novych
her a konzoli se hrani vénuji &m dal tim star$i hré&i. Vzniké tok naprosto nové odvétvi
zébavniho promyslu, v kterém se za&inaji tolit velké penize. Vyrobci na tento trend
pochopitelné reaguji. Na trh tak pfichdzi stdle vice ,dospélych” her. To je jen dobfe. Preci jen
hran{ videoher je 0 mnoho lep$i zdbava, neZ pouhé zirdni na televizi & video. | kdyZ vzhledem
k vét$imu rozdifeni a snaze oslovit co nejvétsi hrééskou zdkladnu, obtiznost her spi$e klesé a
s4zi se zejména na vizudlni stranku. Obévdm se, Ze tento trend je trvaly a her pro opravdové
shardcore” hréée uz moc neuvidime. Snaha je, aby hré¢ hru dohrdl pokud mozno rychle a el
si koupit dalgi. Prosté aby se penize totily a vydavatelé vydélavali. O budoucnost videoherniho
promyslu se tak rozhodné bat nemusime.

Preji vam viem piflemné podteni a zachovejte ném piizefi. Je to takovy kruh. Cim vice
&endid, tim vice prodanych vitiskd. Cim vice prodanych vytiskd, tim vétsi zajem inzerentd. Cim

vice inzerentd, tim vice penéz pro &asopis. Cim vice penéz, tim lepsi ¢asopis. Cim lepsi ¢asopis,

v

tim vice &endfd. Cim vice &endfd, tim vice...

Martin Kasparek
$éfredaktor
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1 VY MUZETE VYHRAT TRULY®

Ano, i na vés &ekd ruéni videohra TRULY®. A co musite udélat, abyste ji ziskali2 Sta&i jen poslat
na adresu redakce zebfi¢ek vadich nejoblibenéjsich her s uvedenim systému (Mega Drive, Saturn
atd.) a doufat, Ze budete vylosovdni. V kazdém ¢&isle na tomto misté zvefejnime jména tfi vyloso-
vanych $fastlived. Nezapometite proto uvést svoji adresu (a piste prosim ¢itelng). Korespondenéni

listky & obdalky oznatte prosim heslem ZEBRICKOMANIE.
SEGA NEWS 4 - leden 1997 5




zajimavosti

rozhovor

JAK SE PREVADEL FIGHTING VIPERS

ed, kdy?Z je hra Fighting Vipers hotové, japonsky redaktor

Sega Saturn Magazine si nadel ¢as pro névitévu AM2
v tokijskych kanceldfich Segy, aby si popovidal s Hirosi Kata-
okou - $éfem konverzniho tymu AM2.

SSM Jaké byly vase prvni myslenky, kdyZ jste byl postaven
pred Ukol prevést Fighting Vipers?

HK Ve verzi pro automaty jste mohli rozbijet brnéni a drtit
zdi. Pro Saturn jsme to cht&li pfevést tak dokonale, aby si ta-
ké uZivatelé Saturnu mohli vychutnat skvély pocit pfi rozbije-
ni brnéni a zdi.

SSM Povite ndm prosim néco o tymu prevddéjicim Fighting
Vipers?

HK Hlavni &st tymu byla stejnd jako tym pro Virtua Fighter 2.
Navic tu bylo nékolik &lend z p&vodniho tymu pro automato-
vou verzi Fighting Vipers. Dohromady to bylo celkem 15 lidi.
SSM Co bylo prvni praci pfi pfevodu?

HK Nejprve to byl pfevod programu Virtua Fighter 2, aviak
Virtua Fighter 2 nemé #ddné zdi, takZe jsme zacali tvorbou
zdi a plotd. Na Saturnu bylo vytvofeni velkych zdi jednou
z nejobtiZnéjsich &asti programovani, takze abychom se z to-
ho dostali, zacali jsme tady.

SSM Byla tvorba zdi nejdelsi &asti prevodu?

HK Ne, ve skute¢nosti ne. Spie $lo o to, Ze jsme museli vy-
vinout spoustu velmi pokrotilych programovacich technik
a ndvrhdfi také méli rdzné ndpady, které chtéli zkusit, a o za-
bralo nejvic ¢asu.

SSM Jakym hlavnim obtizim jste éelili pfi pfenosu Fighting Vi-
pers na Saturn?

HK Protoze Fighting Vipers mé zdi (narozdil od Virtua Fighter
2), pouzivé se zde mnohem vice polygond. Bez ohledu na to,
co d&léme, musime pouZivat spoustu polygond a to se zafi-
zuje opravdu t&zko.

SSM O kolik sloZitéjsi byla grafika pro Fighting Vipers nez
pro Virtua Fighter 22 Jaké komplikace to zp@sobilo pii tvor-

bé verze pro Saturn?

HK Hlavni rozdil je v tom, Ze postavy ve Fighting Vipers ma-
ji r8zné typy brnéni. Ve Virtua Fighter 2 nosi pouze béiné
Saty, ale brnéni pfindsi neuvéfitelné mnoZstvi drobnych de-
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taild, které mu doddvaji mechanicky vzh-
led. Snaha vytvofit tento typ podrobného
vzhledu, ktery by dobfe vypadal na domd-
cim televizoru, ném zpdsobila spoustu poti-
#i. Tam kde dopadé svétlo, je misto osvice-
né a tam, kde ne, je tmavé, ve stinu. Tento
typ stinovani neni ve Virtua Fighter 2, ale ve
Fighting Vipers se pouZiva. Tento efekt vy-
padd skvéle, ale je extrémné obtizné ho na-
programovat.

SSM Jak dlouho vém to trvalo naprogramo-
vat?

HK Asi polovina celkové doby vyvoje byla
spotiebovdna experimentovénim s touto véci.
SSM Zahrnuti zdi a plotd do Fighting Vipers
bylo zfejmé& nezbytné pro pfenos hry na Sa-
turn. Jaké t&Zkosti to pro vds predstavovalo?

HK Jak mozete Eekat, nutny je velky pocet

polygond, ale dbleZitd je také jejich plodna
velikost. KdyZ se na obrazovce objevi velky
polygon, pak je kresleni obtizné. Zobrazite-li
velkou zed' celou, of jiz déldte cokoli, kdyz
kamera odiizdi zpét, postavy se pfili§ zmen-
&, takZe nem@Zete nakreslit tak velké poly-
gony. Zachovdni sprévné velikosti postav pfi
soutasném kresleni velkych zdi je opravdu
obtizné. Kdyby byly postavy zobrazeny
opravdu malé, pak by kresleni zdi bylo do-
cela prosté. Ale kdyz jsou velké, je to mno-
hem tZ5.

SSM Jakeé t&zkosti vém zpdsobily interakce
mezi bojovniky a zdi?

HK Je nutné, aby zpdsob, jimZ se postavy
odrézZeji od zdi, byl stejny jako na automato-
vé verzi Fighting Vipers. Dovod, pro¢ hré&i
chtéji pouzivat tuto techniku, je, Ze chtéji mit

moznost hodit protivnika profi zdi a nechat
ho odrazit zpét Uplné stejné jako na automa-
tech. Kvdli tomu jsme museli tuto techniku
presné napodobit. Pfesné napodobeni této
techniky bylo nutné, aby verze pro Saturn vy-
padala stejné jako automatovd verze, a za-
fidit to dalo spoustu préce.

SSM Jak hladky byl proces pfevodu postav

Fighting Vipers z automatu na Saturn? Zpo-
soboval néktery z Vipers zvl&3ini potize?

HK Bylo to velmi t&zké. Detaily postav jsou
extrémné jemné a sloZité. Vytvofit tuto Uro-
veri detaild bylo velmi tvrdé. Z postav byla
obzvld§té obtizng Candy. Mé velice roztomi-
lou tvéi. Kdyby jeji tvaf nevypadala presné
stejné, nebyla by roztomild. Trvalo ndm
dlouho, nez jsme jeji tvéf méli sprévné.

SSM Je zfejmé, Ze prevod Virtua Fighter
2 musel AM2 pomoci pfi pfevodu Fighting
Vipers na Saturn. Jak vém to pomohlo?

HK Jestlize mluvite o tom, do jaké miry byl
Virtua Fighter 2 poutit joko vychodisko, pak
Fighting Vipers na automatech je také velmi
podobnd Virtua Fighter 2 na automatech.

Virtua Fighter 2 byla poutita jako zdklad pro

Fighting Vipers, takze programy si jsou ex-
trémné blizké. Pdvodni programy si jsou po-
dobné do takové miry, Ze byste mohli skoro
fici, Ze kdyby jiZ Virtua Fighter 2 nebyla vy-
tvofena, nemohli bychom vytvofit Fighting
Vipers. Zakladni Useky jsou stejné. Nebyla to
jen pomdcka, vétSina nezbytnych &ésti pro-



gramu je prakticky shodnd, takZe Virtua
Fighter 2 je skute¢né nezbytnd.

SSM Akce ve Fighting Vipers jsou mnohem
rychlejsi nez ve Virtua Fighter 2. Jaké potize
vém to zpdsobilo?

HK Z hlediska tvorby kédu je ve Fighting Vi-
pers napfiklad spousta velmi rychlych Gder.

Detekee kolizi pro to, zda Uder zaséhl nebo

ne, je opravdu extrémné sloZitd. Pro Fighting
Vipers jsme museli vyvinout nové rutiny de-
tekce koliz.

SSM Virtua Fighter 2 poutivala vude vysoké
rozlieni Saturnu, zatimco Vipers ho pouZivd
mnohem $etrn&ji. Pro¢?

HK Pro vytvoreni povrchu zdi, of iz d&ldte
cokoli, je nutno vytvofit obrovsky pocet poly-
gond,takZe tentokrdt jsme trochu sniZili rozli-
Seni. To byl jeden dvod. Druhym bylo stino-
véni polygond. V piipadé Saturnu, kdyz po-
uZijete nizdi rozlideni, Ize pouZit fizené stino-
vani svétlych a tmavych mist.

SSM Rovnovdha mezi rozlisenim obrazovky
a poctem polygond je vidy dolezity faktor.
Kdy jste se rozhodli, Ze neni moiné mit
Fighting Vipers ve vysokém rozligeni?

HK To bylo rozhodnuto na samotném poéat-
ku vyvoje. Rozhodli jsme se, Ze tentokrdt ne-
pouzijeme vysoké rozlideni a misto toho bude-
me mit spoustu polygond a uZijeme stinovani.
SSM Jak dlouho vém trvalo dokonéit préci
na Fighting Vipers2 Skonéili jste s predstihem
nebo podle planu?

HK Trvalo to asi osm mésicd. Obecné fece-
no jsme skonili podle planu.

SSM Jaké byla nélada v konverznim tymu
b&hem poslednich tydnd?

HK Myslim, Ze jsme se viichni chtéli co nej-
dfiv vrdtit domd a odpocivat. Posledni dva
nebo ffi tydny byly opravdu obtizné.

SSM Kdyz je nyni Fighting Vipers hotova, ja-
ky je vé$ ndzor na dokonéenou hru?

HK Je to pfevod z automatd, ale s ohledem
na spotiebitelskou verzi byly doplnény rozné
pvodni funkce. Napfiklad tréninkovy rezim,
rezim pFehrévani atd. Myslim, Ze je opravdu
skvélé, ze jsme dokdzali pfidat tolik povod-
nich spotiebitelskych funki.

SSM Na jakou vlastnost hry jste nejvic pysny
a pro¢?

HK Je to n&co, o ¢em jsme mluvili na za&at-
ku. KdyZ rozbijete n&¢i brnéni, je to skvély
pocit. Jsem skutecné $astny, ze jsme tohle
dokonale prevedli do verze pro Saturn. Byt
schopni pfedvadét rozbijeni brnéni a zdi
stejné joko v automatové verzi je véc, na kte-
rou jsem nejvice pysny.

SSM Hleddni skrytych voleb a tajemstvi se
stalo v titulech AM2 jakousi tradici. Co [ste se
rozhodli dét do Fighting Vipers?

HK Pokud jde o mé&, pdvodné jsem to zamy-
$lel jok pro obveseleni tymu, tak uZivateld.
Jiz ted' se hra proddvd v Japonsku a uZivate-
& ji hraji. UZivatelé Fikaii, Ze tajemstvi jsou
opravdu velkd zébava, takZze nyni mém po-
predstavoval.

SSM A co panda?

HK (smich) Tym si myslel, Ze by to mohlo byt
zajimavé, takze ji tam dali jok pro své viast-
ni potéseni, tak pro potéchu uZivateld.

SSM Jak dlouho trvalo programovéni viech
téchto véci navic?

HK Zhruba posledni mésic.

SSM Za jok dolefité povaiuiete tyto piidavky
v kontextu celého projektu?

HK Pokud jde o mé&, pdvodné jsem je zamy-
Slel pro obveseleni tymu. Hra se ale jiz pro-
déva v Japonsku a uZivatelé ji pravé ted hra-

zajimavosti

ii a fikaji, Ze to je opravdové zdbava, takze ted’ si myslim, Ze
to bylo mnohem doleZit&jsi, nez jsem si zpotatku predstavo-
val. Kazdy je témito pfidavky nadsen.

SSM Poméhaly vam tyto ndzory ufivateld v rozhodovéni co
pfidat?

HK Ano, spousta mné jich skute¢né pomohla. Predevsim,
s ohledem na automatovou Fighting Vipers, to bylo mnoZstvi
vynikajicich hra&d. Mluvili jsme pfimo s nimi a poslouchali je-
jich rdzné komentére. To také bylo dobré voditko.

SSM V oblasti skrytych postav se zdd, Ze jste se docela silng
soustfedili na $atnik Candy! Pro¢?

HK Hlas uZivateld. Candy je velmi oblibend postava, takze to

byla reakce na jeji popularitu.

SSM Povézte ndm prosim néco o pfiddni medvéda.
HK Medvéd byl pdvodné z pozadi Grovné Old Western Town
(staré méste¢ko Divokého zépadu), kde stél vzadu. Je to po-
puldrni maskot Fighting Vipers.
SSM BM a Mahler se zdaji byt opravdu velmi podobni. Jaké
isou rozdily mezi t#mito dvéma postavami?
HK BM e boss. Je neuvéfitelné silny, takze kdykoli hraje ¢lo-
vék proti ¢lovéku, hré¢ pouzivajici BM bude vyjime¢né silny.
Neni tam moc dobrd rovnovéha. Abychom dosdhli sprévné
rovnovéhy mezi hrou proti Saturnu a hrou mezi lidskymi hré-
&, omezili jsme silu BM a vytvoili Mahlera.
SSM KdyzZ nyni Ize Fighting Vipers koupit v Japonsku, mdze-
te ndm fici néco mdlo o tom, jaké jsou na hru reakce tisku
a uZivatelt?
HK Fighting Vipers byla pdvodné hra pro automaty, ale di-
ky dodateénym funkcim jako je medvéd, rezim Hyper Mode
a tréninkovy rezim, kazdy fikd, Ze hrét ji je opravdovd zdba-
va. Zda se, Ze tyto véci skute¢né pot&si snad opravdu kazdé-
ho.
SSM Méte zprévy od svych fanouskd mimo Japonskych?
HK Byl jsem nékolikrét v Americe a potkal jsem tam hréce,
ale zatim jsem nemél pfileZitost setkat se s evropskymi hrdéi.
Pokud jsou ndzory uzivateld, ktefi hréli Fighting Vipers a libi-
la se jim, urdité si je réd poslechnu. Rozhodné réd dostévdm
iejich dopisy.

Kral
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novinky

Saturn

Cim mézeme lépe zatit novinky, ne? upozornénim na bli-
Fici se jednu z nejslavnésich potitatovych her viech dob. Je-
jim tv@rcem je firma ID Software a moZnd si nyni nékdo my-
sli, Ze tu bude fe¢ o fenoménu zvaném Doom (Final Doom
a Hexen, dvé skvélé 3D akéni hry s dilny této firmy se samo-
zfejmé na vaseho Saturna chystaji a dost pravdépodobné
jsou v okamziku, kdy &tete tyto fadky, jiz na trhu), ale to se
velmi myli.

Quake

Ano, Doom by logicky pfichdzel v Gvahu, ale my si nyni
néco povime o zatim poslednim projektu firmy ID Software,
kterym je hrozivé znéjici QUAKE. Dlouho oéekdvand 3D aké-
ni hra, majici jednak obrovskou reklamni kampari a jednak
jiz pfirozenou maximdlni pozormost a sledovanost poéitato-
lo nékolikrét feceno, ID Software pred nékolika lety stvofily
nejzndméj3i a nejprodavanéjsi hru viech dob, a to 3D akéni
hru Doom, je? celkové velmi ovlivnila nejen potitalovy svét,
ale celou tuto planetu.

Quake

A proto kdyz vyrobce, ktery dokdze néco takového, ohlé-
s, Ze chysta hru, kterd jejich nejvétsi Uspéch jesté piekond, je
o zdjem postardno. QUAKE jako prvni vydel na pocitatové
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platformé PC (stejné jako vSechny ostatni
projekty seskupeni ID Software), oviem jeho
zrod nebyl ani trochu jednoduchy. Vyddni hry
QUAKE bylo nékolikrét odloZeno, protoze
vidy, kdy se jiz zddlo byt vie absolutné doko-
nalé, objevil se na trhu konkurenéni produkt,
maiici lepsi grafiku, textury, inteligenci nepid-

tel, hru svétel a stind & rychleji engine.

Quake

Nakonec QUAKE pred ¢asem koneéné
vysel a kupodivu byly prvni reakce dosti roz-
patité. Prakticky Zédny piibéh, Zadné inte-
raktivni momenty & snad dokonce néco ta-
kového, Ze by se vase postava postupem &a-
su vyvijela a uéila novym schopnostem, jako
napfiiklad $plhdnt, léténi nebo plavéni (pros-
1& to, co umf fantasticky Exhumed, ktery pré-
vé diky takovymto schopnostem v Z4dné fézi
neza¢ne nudit). Grafika, neprételé a ozvuce-
ni bylo fantastické a navic bylo moiné hru
spustit v tak vysokém rozliden, Ze snad jesté
do dnesnich ¢asd neexistuje PC konfigurace,
na které by bylo ve v takovém médu napro-
sto plynulé. Technicky dokonalé, ale jinak to
byl stdle Doom a to se zddlo byt preci jenom

trochu mélo.

Quake

Teprve po néjaké dobé si cely po&itaovy
svét uvédomil, ze QUAKE je naprosto doko-
nalé 3D akéni hra, jejiz hlavni kouzlo lezi
v absolutni ¢istoté a propracovanosti. V této
he je vie stoprocentné funkéni a promysle-
né az do Uplného konce. Kazdd mali¢kost

Quake

byla pilovéna tak, jako by to byl nejddlezitgj-
§i prvek celé hry. Vsechny zbrané dokonale
vyuZijete a stejné presné je vyvazen pomér
mezi vdmi a obrovskou presilou monster.
QUAKE je ¢istokrevnd 3D stfile¢ka, nezne-

Quake

&isténd prvky s adventure, RPG ¢&i arkad. Je
to po viech strdnkéch naprosto dokonaly
skvost, na ktery se mdZeme jen o jen t&it.

BREAK POINT

Saturn

Po vcelku zajimavé tenisové simulaci Vir-
tual Open Tennis tu médme nyni dal3f. Jeji
jméno je opét velmi tenisové a to BREAK PO-
INT. Co nédm nabidne? PIng real-time
3D grafiku, coZ znamend moznost pohybu
do viech stran, pfepindni pohledd kamer ja-
ko u snad jiZz viech sportd nové generace
a predevdim znaénou z4téZ pro vnitfnosti va-
$eho Saturna. To je také vidy to nejddlezitdj-
§, jak rychle se to bude hybat. Dale BREAK
POINT podle reklamnich slogand pfinese
dokonalé real-time opakovani viech dilezi-
tych momentd zdpasu, 8 do nejmensich de-
taild propracovanych charakterd plus néko-
lik dalsich v pocatku hry nezndmych a tajem-
nych (tohle se oviem spi$e hodi do klasické
bojové hry, jakou je napiiklad Mortal Kom-



bat, protoze vdiné nevim, pro¢ jsou u redlné
tenisové simulace skryté charaktery a navic,
pro¢ jich je celkové tak mélo. Nezdé se vam
Febficek ATP o trochu delsi?), navic bude mit
kazdy hré¢ své specidlni pohyby, které ostat-
ni nebudou moci provadét, ale zase dokdzi

vylvofit svojf vlastni G&innou obranu.

Break Point

Jedtd tu mame 4 rdznych povrchy, digitdl-
ni a Gdajné vérné ozvuceni a muziky, kterd se
pry bude moci dét i poslouchat a co je hlav-
ni, bude se dokonale hodit k simulovanému
sportu. Je to hra nové generace, takze samo-
zfejmé nesmime zapomenout na velké mnoz-
stvi filmovych sekvenci, které vém predstavi
kazdého hréée do nejmensich detaild a ukézi
ieho nejlepsi tenisové momenty a dovednosti.

Break Point

Zni o sice zajimavé, ale zatim zvefejné-
né obrézky nds moc nezaujaly. Je opravdu
t&zké fici, jestli to bude dobrd hra & propa-
ddk. Jiz predem proti Uspéchu mluvi fakt, Ze
BREAK POINT nebude mit ani redlné hrade,
ani opravdovou sif turnajd. Ale fo je nemoc
véech soucasnych simulaci a jok se zd4, v té-
to oblasti se na lepsi Easy rozhodné neblys-
kd. Umite si vibec predstavit, Ze by nékdo
udélal simuldtor nejlepsi hokejové soutéze
svéta - NHL a nabidl k dispozici teba jen 10
tymg, které by navic byly vymyslené? J& vim,
7e BREAK POINT se nechlubi oficidlni licenci
na okruh turnajd ATP, ale pfesto to povazuji
jiz dopedu za velké minus.

Break Point

V tomto pfipadé se o kvalité rozhodne az
v okamziku, kdy se hra dostane na trh. Pro-
to vam radim s koupi po¢kat oz do okamii-
ku, kdy se na strankdch Sega News objevi
odborné recenze.

Saturn

Pod samotnou velkou Segou pracuji né-
které specidlni herni divize, jejichZ projekty
patii vidy k nejotekévangigim a neni se co
divit, protoze jsou vétdinou bezkonkurenéné
nejlepsi. Ddvod Ize hledat v pfimém spojeni
s firmou Sega, jenZ jim nejen umoZni pfistup
ke svym nejnovéj§im a nejtajnéj$im technolo-
giim, které ostatni vyrobci dostanou tfeba oz
za nékolik dlouhych mésicd, ale také dobie
vyuZije svého jména, své reklamni a prodejni
sité, coz v celkovém souétu musi prakticky
vidy pfinést Uspéch a také ho to piindsi.

y i
Virtual On

Mezi takové herni divize patfi nopfiklad
Sega Sports, vytvérejici ty nejlepsi sportovni
hry, jim moZe konkurovat pouze gigant
Electronic Arts. Na stejné a moznd jesté tro-
chu vy8&i Grovni stoji spoleénosti AM1, AM2
a AM3, kde staéi jen v souhrnu Fici Virtua
Fighter a Virtua Cop, aby vém bylo napros-
to jasné, o ¢em tu mluvime.

novinky

Nyni pfichézi AM3 s novou hrou, nazvanou VIRTUAL ON
s podtitulem Cyber Troopers. A prévé tento podtitul dosti pfes-
né vystihuje, co je ndplini a co se ve he vlasing bude dit.

Virtual On

Znéte animovany seridl & komiks Transformetti? U nds
myslim nebyl ani v jedné podobé nikdy uveden (u televizni-
ho seridlu si nejsem tak docela jist), takze si jen velmi krét-
ce povime, Ze hlavnimi hrdiny jsou rdzné automobily, schop-
né se pfeménit na obrovské Zivé roboty, bojuji na strané do-
bra proti zIym robotdm. VIRTUAL ON sice neni vytvofen ofi-
ciéIné podle jiz zminéného seridlu Transformetti, ale na prv-
ni pohled je vice nez zfejmé, Ze tvirci této hry dany seridl
dobfe znaji.

Virtual On

Ve hie pljde o souboje gigantickych robotd viech moz-
nych tvard, ktefi spolu budou bojovat v pIné 3D svété a v gra-
fice velmi podobné he Virtua Fighter 2. S tohoto ddvodu ta-
ké nepljde o souboje robotd, jako napfiklad ve skvélé hie
pro Saturna Gun Griffon (Hra mésice v Sega News 1/96),
které byly vice méné &isté jako simuldtor, ale spie se vie bu-
de blizit prévé he Virtua Fighter 2. Oviem nebudete bojovat
v pfedem uréené aréné, ale zatijete honicky v naprosto redl-
ném prostiedi, jako jsou napfiiklad leti§té, tovarny, nadrazi,
mosty & Uplné celd mésta.

VIRTUAL ON bude sice dokonéen oz za trochu delsi do-
bu, ale jelikoz je u jeho ndzvu maly ndpis AM3, je jiz nyni vi-
ce nez jasné, to bude vazné néco!
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NBA JAM EXTREME

Saturn

Je libo dal¥i basketbal? Nebo vice ¢esky kosikovou? CD
s NBA Action se jesté nestadilo ani pofddné ototit ve vasem
Saturnu a jiz se na vés chystd dalsi simulace sportu vysokych
muzd (nic proti Zenské kosikové, které mé podobné kvalitni
Uroveri, ale zatim do poéita¢ového zpracovéni prosté nepro-
nikla @ moind e to tak trochu $koda. Ale to nezménime my,
to musi vyrobci potitatovych her) a déravych kost.

NBA JAM Extreme

Novy fitul mé na svédomi ve svété Segy velmi zndmé fir-
ma Acclaim a jeho jméno je NBA JAM EXTREME. NBA JAM?
Neni takovd hra napiiklad pro 32X nadstavbu herni konzole
Mega Drive? Ale ano je, a i vyrobce je Uplné stejny. NBA JAM
EXTREME e také ,pouze” vylepSenou verzi pro Segu Saturn.
A co Ze vlostné nabidne? Je na co se 1&it?

NejdFive je dobré si fici, Ze NBA JAM EXTREME neni klo-
sickym simuldtorem americké basketbalové soutéze NBA.
Neni to samé, jako jiz zmifiovany NBA Action, protoze zde
proti sobé nehraii celd muZstva, ale dvojice. Dvojice redInych
hvézd, kterych hra nabidne k dispozici pfes 170 a jelikoZ se
jednd o oficidlni licenéni produkt, je vazné na co se t&Sit.

Oviem co je nejvice zajimavé, je samotné zpracovdni.
Grafika jiz za¢ind pomalu dostupovat vrcholu, a i kdyz mél
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NBA Action $pi¢kovou grafiku, v souboji
s NBA JAM EXTREME pravdépodobné pro-
hraje na celé &te. Ze bude moiné hru sle-
dovat z pohledu vice kamer a vie bude vy-
tvéfet dojem redlného televizniho pFenosu,
to jiz dnes nepfekvapi. Stejné tak 3pickové
zvukova kulisa, ,Zivd" animace hrdcd & de-
tailni statistiky. Normélni standard, ale co
standardni opravdu neni, to je samotnd gra-
fika hréed a okoli. Nejen Ze u kazdého hré-
&e Udajné uvidite jeho pravy, civilni oblicej
(tedy iz 24dné hranaté krabice od bot, jako
u NBA Action), ale také uvidite tvére divakd,
nemluvé o tom, Ze se obecenstvo bude 167
7ivé chovat. Lidé budou chodit, ménit mista,
probijet se davem ke svému sedadlu & za
nepfiznivého stavu odchdzet domd, takZe se
vam mdZe snadno stdt, Ze zapas budete do-
hravat pfed skoro prézdnymi tribunami.

f ]
NBA JAM Extreme

Tohle zni opravdu slibné a jestli se to firmé
Acclaim podafi realizovat, bude NBA JAM
EXTREME opravdovou sportovni lahddkou.

Saturn

Mate rddi logické hry?2 Nemyslim ted'
napiiklad hru Lemmings, jeZ v sobé obsa-
huje i mnoho jinych prvkd, nez jen problé-
my pro vase mozkové buriky. Ne, tohle po-
vidéni je o néfem jiném. Zase tu nejde
o Sachy, kde je sice logika fo jediné, co hra
nabizi, ale prévé diky tomu to neni moc vel-
ké zdbava pro normdlni bézné hréte. Zde
se jednd o zlaty stfed logickych her. Pokud
znéte hru Tetris, jiz vdm podle ndzvu musf
byt jasné, co Ze se to na vaseho Saturna
vlastng chystd.

Jak bychom mohli znét hru Tetris, kdyz se
tu o ni pide jako o prévé chystané novince?
Podobny hlas by mohl také zaznit (To snad
nel Tetris prece znd kazdy. Vzdyf je to nejlep-
§i pocitatovd hra na svété. - pozn. Oscar),
protoZe to tak véZné vypadd. A nebo Ze by
vz diive néjaky Tetris existoval? Ale jisté a ne
jeden. Tetris je dost moznd nejvice zpracova-
vand hra v celé historii. Existuje opravdu na
kaZdy herni a poéitatovy systém, a to v mno-
ha a mnoha podobdch.

O co Ze vlastné ve hte Tetris jde? Tato le-

genddrni hra pochdzi of z dalekého Ruska
a bez jakékoliv nadsazky se dé fici, Ze je na-
prosto dokonald. Cely zéklad spogiva v tom,
e vém z vrchu obrazovky padaiji rdzné tva-
rované kosticky, které musite dole skladat do
souvislych fad. Pokud takovou fadu udéléte,
zmizi a vy mOZete Uspé&dné pokralovat ddle.
Pokud vém oviem zaénou kosticky nardstat
a dosdhnou aZ horniho okraje obrazovky,
hra kon.

Ja vim, Ze to asi takto nezni pfili§ lakavé,
ale moZete mi véfit (a kazdy, kdo alespon jed-
nou Tetris hrdl, vdm to potvrdi), Ze se jednd
o $pitkovou zdbavu, ke kieré se navic budete
stéle a stéle vracet. Je to néco jako pinball.

Tetris Plus

Tetris se vzdy vyznagoval celkem jednodu-
chym zpracovanim a vy se moznd nyni ptéte,
jestli nastala u verze TETRIS PLUS pro velice
vykonného Saturna néjaké zména? Nenasta-



la. Grafické zpracovéni je stdle stejné, coz
znamend, Ze by jej zviadl i 8-bitovy Master
System, ale to neni v8bec podstatné a oprav-
dovy fanousek Tetrisu nic takového ani nece-
kd. Dolefité je, Ze Tetris pro Saturna vibec
bude a navic jak fo vypadd, bude obsahovat
spoustu zajimavych vylepSeni a voleb, takze
urcité nebude nikdo timto titulem zklamén.

Saturn

Krdsnd zpévatka Claris a nadéjny bas-
ketbalista Elliot se vraceji na obrazovky va-
Sich televizord. Oteviete Sampariské, je to fa-
dy! Ze neméte ani ponéti, o co se jedna? Pa-
matujete si jesté na revoluéni arkadu NIGHTS
Into Dreams... (existuje pouze na vaeho Sa-
turna, coz znamend, Ze napiiklad na konku-
renénim Sony PlayStation nic podobného ne-
najdete. Ono také nent jisté, jestli by néco tak
naro¢ného tato herni konzole vdbec zvlg-
dla...)2 Abyste si nepamatovali, kdyZ vysla
tak pred &vrt rokem. Jednd se viasiné stdle
je$té o novy fitul a proto vém nyni samozfej-
mé& nechci predstavit pokragovéni. To by asi
74dny vyrobce nestihl. Ne, my zde mluvime

o datovém disku, o novych Grovnich.
CHRISTMAS NIGHTS je jednoduge stary
dobry NIGHTS, jen veskeré svéty a sny jsou

=

Christmas Nights

nové a protoze to je véno¢ni datadisk, vie je
vytvofeno v duchu vénoénich svétkd. Zima,
snih, stromecky, ozdoby, Santa Claus,
ozdobné fetézy, cukrovi a hlavné mnoho
dérke. To je svét, ve kterém se nyni Nights
bude prohdnét.

Ale aby vie nebylo zase tak Uplné stejné,
najdete zde Upln& nové animace, grafiky,

zvuky, hudbu a také specidlni bonusovou

hru, které se u nds fika pexeso.
CHRISTMAS NIGHTS je povinnost pro
véechny fanousky pdvodniho NIGHTS Intro

Chn'sfms Nights -

Dreams... a pro vechny ostatni vynikajici
moznost, napravit velky nedostatek, Ze se jiz
predtim nestal NIGHTS hlavnim cilem jejich
ndkupu. Véite ném a kupte si hru NIGHTS,
protoZe to je néco, co nédm lidé nevlastnici
Saturna, velmi zdvidi a na co mézete byt
pravem hrdi!

Saturn

V celém svéte slavi obrovsky 0Ospéch
3D bojové hry, kierym stéle kraluje Virtua
Fighter 2, a proto velmi vitame fakt, Ze se
tfettho rozméru dockd i novy dil jedné ze
dvou nejslavnégjsich 2D bojovych sdg, legen-
dérni Street Fighter (jsme velmi zvédavi, kdy
se tak stane u nejvétstho konkurenta, kterym

REFST i Fagg
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Street Fighter 3

ie jiz od svého vzniku Mortal Kombat. Kdy
uvidime Mortal Kombat bojovniky ve tietim
rozméru? Osobné si troufam tvrdit, Ze nebu-
deme &ekat zase tak dlouho...).

Ano, Street Fighter pfichdzi v 3D zpraco-

véni a jak se na tak revolu¢ni krok slusi, jiz

novinky

autofi prestali protahovat jméno pivodniho Street Fighter Il
a nabizeji Eistou trojku. STREET FIGHTER 3 je tak trochu pe-
kvapenim, ale vazné jen trochu. Jedté neddvno se totiz zdd-
lo, Ze sléva jména Street Fighter za¢ing rychle upadat, ale
Street Fighter Alpha o pokragovéni, Street Fighter Alpha
2 prudce ototily vyvoj situace a STREET FIGHTER 3 mozné
opét dosadi toto legendérni jméno na pomysiny trdn bojo-
vych her.

STREET FIGHTER 3 po grafické strénce vypadé jako chys-
tany Virtua Fighter 3 a to znamend, Ze skvéle. Grafika je vy-
slovené UZasnd, ale bude to asi predeviim jméno, které dost
mozné prosadi STREET FIGHTER 3 o stupinek vyse, neZ po-
dobné kvalitni konkurence. Potkat viechny znémé, ale i nové
postavy této masivni ségy v 3D zpracovani, to naléké nejed-
noho fanouska zalovit hloubgji ve své penéZence a vam to
doporuuji také, i kdyz volba nebude jednoduchd. Virtua
Fighter 3, Fighting Vipers & STREET FIGHTER 32 Opravdu
t&zké rozhodovani...

Mega Drive

Pro stary dobry Mega Drive se chystd izometrické plosi-
novka WHIZZ, kdy vém bude do rukou (¢ spise pod ochra-
nu va$eho joypadu) svéfen maly, roztomily krélik, jehoZ ci-
lem je projit mnoho velmi pestrych leveld, vypofddat se s ne-
piateli i logickymi problémy a v zavéru porazit zlo. D&jové
nezajimavé, ale po strdnce hratelnosti a zpracovéni dokona-
ly z&Zitek. WHIZZ je &istou konverzi z Amigy, kde se stal vel-
mi populdrnim a diky svému 3D zpracovéni silné pfipominé
chystaného Sonica 3D. Podobné kvalitni grafika a Ghel po-
hledu. Navic takto 3D dostdvé novy rozmér i samotné ovld-
déni, které z podtku neni ani trochu jednoduché, ale roz-
hodné se vyplati trpélivost. Budete pak odménéni skvélou z4-

bavou a vynikajici podivanou.
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review

bojova

GUARDIAN HEROES

Sega - 1996

Md’re radi dobfe provedené akéni hry? Pak tedy zbystiete
pozornost, protoze GUARDIAN HEROES je hra §itd na
miru pravé pro vds.

Legenda o mocném meci... Mnoho povésti koluje o jeho
neuvéfitelné sile, mnoho o zvl&$tni moci, kterou vladne.
Vechny zkazky se ale shoduji v tom, Ze me¢ se vynofi z $era
zapomnéni az tehdy, kdyz bude svétu hrozit velké nebezpedi.
Pomoci nezdolatelné sily mece poté bude mozné svét zach-
ranit. Naslo se jiz mnoho lidi, ktefi se b&jnou zbrari pokou-
$eli najit. Vdechna hledéni dopadla ale naprosto bezvysled-
né. Pravé proto se vétdina dobrodruhd pétrajicich po meti
spojila. Za&ali si spole¢né fikat Guardian Heroes.

Jeden muz (jmenoval se HAN), ktery patfil do této taju-
plné skupiny, se slavny me¢ pokousel nalézt snad nejdéle ze
viech. Jednoho krdsného dne pfi prochdzce odlehlym le-
sem spatfil hluboko v zemi zarazeny me¢ mihotavé se lesk-
nouci na dennim slunci. Po del$i dobé se Hanovi podafilo
vyprostit me¢ ze zajeti zemskych spérd. ,Mohl by to byt TEN
met. Je vibec moiné, aby tu jen tak lezel2” Nebyl si jist.
Spéchal proto do hlavniho stanovisté svych pidtel, aby je
informoval o svém ndlezu. Potom co si me¢ prohlédli ostat-
ni, nebylo iz pochyb. Byl to ON. Ale jak to, e se nikomu

prediim nepodafilo odhalit, kde lezi?2 Co kdyZ to nebyla
pouze ndhoda? Nadedel snad ¢as nouze nejvy$si¢ Zbrkly
tok myslenek byl ale ndhle pretrzen. Do mistnosti vrazila

zvlé8ini postava v zdfivé zbroji. ,Krélovsti rytifi pichdzeji.
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Jejich védce Kanon je povéfen ziskat staro-
byly me¢ za kazdou cenu. Utette!” Kdo je
Kanon a pro¢ chce me¢ ziskat? Na tuto
otdzku (a na mnohé dalsi, které vés postu-
pem ¢&asu napadnou) dostanete odpovéd’
az v prbéhu hry.

Guardian Heroes jsou silné atypickou
akéni hrou. Jiz jsme si zvykli, Ze v dnesni
dobé vychdzejici tituly se vyznaduji velice
sludnou grafikou. Guardian Heroes jdou
oviem jesté trochu ddle. Do statického po-
zadi jsou totiz dokresleny postavy hlavnich
hrdind a jejich nepidtel. Ti vsichni se navic
mohou pohybovat hned ve tfech rdznych
rovindch. Pro¢ ffi roviny? Z jednoho prosté-
ho ddvodu. Heroese mize totiz hrdt vétsi
pocet lidi zdroveri. V jedné roviné by tedy
byl asi hodn& veliky zmatek. Na jednotli-
vych rovindch jsou postavy rézné velké - na
Vv&t§i vzddlenost jsou mensi - stejné jako
kdyZ se divate ve skute¢nosti. Vysledek to-
hoto zpracovani je ziejmy. Moc pékné gra-

fika budici vyborny dojem.

Hned v Gvodnim menu si mizete vybrat
mezi dvéma médy. STORY a VERSUS. Zminit
bych se chtél nejprve o volbé versus. PFi ni
totiz za pomoci specidIniho adaptéru (ten je
samozfejmé potieba dokoupit zvI&sf) moze
hrat soutasné a7 3est (1) hraéd zdrover,
pficemz je na vybér pies 45 (I} rbznych
charakterd. No Feknéte sami, neni to snad
dostateéné mnozstvi? Je opravdu zajimavé,
%e si mOzete vyzkouset ovlddat témé¥ kazdou
postavu (kladnou i zdpornou), jeZ se ve hie
postupem &asu objevi. Pfece jenom 45 po-
stav je 45 postav. O zdbavu vice lidi souéas-
né je tedy postardno.

Pod druhou volbou (STORY méd) se
skryvé samotnd hra. Pfipraveny jsou &tyfi
rdzné charaktery. Jiz zminény Samuel Han,
velice silny bojovnik, docasny vlastnik le-
genddrniho meée. Daldi v fadé je Ginjiro

Ibushi, Ninja specidIné cvi¢eny na boj zbliz-
ka, specialista na hdzeni kovovych hvézdic.
Z oblasti kouzelnictvi jsou k dispozici hned
dvé postavy. Randy M.Green, studuijici kla-
sické kouzelnictvi jiz mnoho let, a Nicole
Neale, Zena, kierd se jiz deldi dobu snazi
proniknout do tajd lé¢itelského (a obranné-
ho) uméni klerikd.

Velice pifiemné je zjisténi, Ze mezi jed-

notlivymi postavami jsou opravdu podstatné
rozdily - a to jak po strénce vzhledu, tak po
strdnce Gderd. Kdyz jsme uZ u Uderd. Pred-
stavte si, Ze kazdd postava ma navic k obec-
nym hmatdm jesté Odery specidini, které se
vyvoldvaji obtizn&jsi kombinaci pohybd na
ovladadi - joko napfiklad u MORTAL KOM-
BATU a dalgich &isté bojovych her. To je zaji-
mavost, kterd se opravdu u akénich her jen
tak nevidi. Za cenu jednoho fitulu tim vlastng
ziskdvate dva rdzné typy her.

Cely pfibéh je rozd&len do jednotlivych
kapitol. Poté, co se jednou probojujete az do
konce, mate na vybér kudy dél. Mdzete si te-
dy napfiklad vybrat, jestli si p&jdete odpodi-
nout do lesa, pomdzZete vesni¢andm proti ra-
bujicim rytitdm, nebo podniknete Gtok na lu-
pice v jejich tajném Okrytu. K cili tak vede

opravdu sloZité cesta. MiZe se stdt, Ze k né-

mu dojdete pomérné zéhy, ale vydat se mod-
Fete i tou nejdel3i trasou. Jednoznaéné se ale
jednd o velice zajimavy ndpad - zvI&sté tedy
na bojovou hru.



HRA MESICE

Jak jsem iz napsal, grafika je na velice
slugné Grovni, tak trochu ve stylu japonskych
kreslenych film@. Je tedy pravda, Ze tento styl
neocefiuje Uplné kazdy (kone¢n& i j@ mam
asto vyhrady), ale tentokrdt se vysledek
opravdu podafil. Zvukovému doprovodu ta-
ké neni veelku co vytknout (snad jen hudba
by mohla byt na nékterych mistech o néco
méné zbésilejsi). Ovladant je perlitkou samo
o sobé (viz jiz zminéné specidlni Udery), nic-
méné je tfeba ocenit, Ze precizni nauéeni
specidlnich hmatd nezabere zdaleka tolik

&asu jako u jinych bojovych her.

To nejlepsi jsem si ale nechal na konec.
Postavy se totiz v probéhu hry zlepsuji. Po
kazdé skonéené kapitole méte moznost vy-
lepsit si vadeho hrdinu, jok je libo (je tak
vlastné ve vaem z&jmu, abyste se vydali tou
nejdel$i moznou cestou, abyste si mohli po-
stavu vytrénovat co nejlépe). Nékdo bude
preferovat spiSe silu a vitality, jiny zase ma-
gické schopnosti spolu s inteligenci - zdlei
jen a pouze na kazdém hrddi. Za zminku ur-
&ité stoji, Ze napfiklad diky moZnosti vylep$o-

vat své postavy se stal trebas The Choos
Engine tak slavnou hrou své doby.

Nemine vds ani Magie. Kazdd postava
umi néjaké to mensi kouzli¢ko. U silného bo-
jovnika kouzleni nehraje logicky tak velkou
roli (i kdyZz také dokdze v nouzi vyznamné
pomoci), ale kli¢ové se stavé v pfipadé po-
stav orientovanych na magické sfly (to je na-
piiklad Randy M.Green a Nicole Neale). Ti
také maiji samozfejmé $kdlu kouzel o hodné
pestiej$i a UCIinngjsi.

Navic hned v prvnim levelu se k vasi dru-
#iné pfidd nemrivy bojovnik, jenz se dd libo-
volné programovat. Je poté na vasi volbg,
jestli si budete chtit hru usnadnit a nechéte
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nemrivého véle¢nika bojovat za vés (&imz tratite tak cenné
body zkugenosti, za které se postava vylep3uje), nebo bude-
te bojovat sami s vé&t$im rizikem, ale také nadéji, Ze se vlast-

nosti mohou zlepsit opravdu radikdlng.

GUARDIAN HEROES je opravdu povedeny titul. Jako aké-
ni hra se zd& opravdu vynikajici. Dojem jesté zlepsuji zajima-
vé prvky z klasickych bojovych her. Ve je navic okofenéno
uzivanim magie. Kdyz k tomu véemu pfipotteme jedté vybor-
ny méd pro vice hrééd (ono takovych 45 postav opravdu ne-
ni k zahozent), jedné se o nutnost pro kazdého, kdo mé réd
dobrou akei, u které se nemusi moc premyslet.

sir Danny

Guardian Heroes je dle mého skromného ndzoru
nadprdmérnd bojovd hra. Lehké fiznuti prvky
zndmymi spiSe z RPG her (magie, vylepSovani

postavy) rozhodné neni na $kodu a pfidévd hie

na vyjimeénosti a hratelnosti. Grafickd stranka

se nese v manga stylu, ale nastésti nijak
piehnané, takZe i v nasich konéindch nepdsobi nijak
cizorodym dojmem.

Hra vice hr4éd je skvéld( i kdyz obéas mirné ne-
piehlednd), ale u nds nebude pfilis lidi, kteff ji vyuZiji. Moc
jich totiz nevlastni ten adaptér, ktery to umoZzrivje. Coz je
rozhodné skoda.

Nezbyvé mi neZ viceméné souhlasit s mymi
kolegy. Quardian Heroes je vybornd akéni
fezba. Hlavné v rezimu hry vice hrééé to nemd
chybu. Je to naprosto bombovd zéleZitost na

pérty s kamarddy. Hudebni strénka je pomérné
vyraznd, ale to mi k fomuto druhu hry pfesné sedi. Na
grafice je sice vidét zemé plvodu i uréeni, ale dokonale
ladi ke stylu hry. Je vizuaIné pestrd, ale pfehlednd. Systém
vylepSovani postav pfindsi do bojové hry nové moznosti a
motivaci. Tim rozhodné pfispiva k vétsi zdbavé a hra-
telnosti a nejednd se tak jen o bezduchou okopdvacku,
kterych je na trhu spousta.
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X=mEN = CHILDREN OF THE ATOM

Capcom - 1996

z4plavé novych tituld se objevuje opravdu ledacos. Ne- No prosté vysledkem bylo trpké rozéa-

budeme si nic nalhévat, t87ké komerce se dotykd samo- rovani, to si feknéme hned na za&dtku.
Z4dnd 3D grafika, #4dné animace. Nic ta-
kového. X-MEN je pouhopouhd 2D akéni

bojovka. Pi§i pouhd. Neznamend to abso-

ziejmé i takové konzole, jakou je Saturn. Nékteré tituly jsou
pouze k smichu, jiné pfivedou do rozpakd a jsou i takové,
nad kterymi by &lovék brecel (viz recenze na hru PARODIUS
v dne$nim &sle). lutng, Ze bych timto typem her opovrhoval.
To vBbec ne. Takovy treti dil MORTAL KOM-
BATU stoji opravdu za to, jenZe ne jiz tak X-
Men.

Zagnéme s grafickym provedenim. Vidéli
iste jiz nékdy stafi¢kého Street Fightera? Tak
X-Men je prakticky totéz. Grafika je ru¢né
nakreslend a odvazim se Fict, ze docela mi-
zerné. O néjaké plynulé animaci postav se
ani nezmifiuji, na tu mdZete docela klidné

zapomenout. Vbec nic nezachrdni ani po-

zadi, které je nendpadité, fadni a velice chu-
dé (Souboj na ledové kie, za kterou plave

Asi pired tfemi tydny se mi dostala do rukou pomémé no-
vé bojova hra s ndzvem X-MEN. Nestudoval jsem dlouho
manudly, neprohliZel knihy a vrhl jsem se piimo do hrani.

Cekal jsem opravdovou bombu, plng 3D grafiku, perfektni

zvuky a parddni hudebni doprovod. Néjaké to intro prece

mélo byt samoziejmosti... ALE ...

Je mnoistvi her, které se snaZi svézt na viné
'm. popularity knizni, filmové & komiksové pred-
lohy. TéZi tak hlavné ze slavného jména, ale jiz
se pfilis nestaraji o obsah ¢&i provedenti.

X-men - Children of the Atom je bohuZel jedna
z nich. Ona by to moznd nebyla $patnd hra tak
pred péti Sesti lety. BohuZel na dne$ni standard bojovych
her jiz nesta¢i. Nehled& na to, Ze prakticky vibec ne-
vyuZivé moznosti Saturnu. Pokud jste béZny hra¢ bojovych
her, tak Vés ni¢im nezaujme. Pokud jste ale fanousek
komiksové série o X-Menech, ocenite moznost zahrdt si za
svého oblibené komiksového hrdinu. A o to predevsim

autordm zjevné §lo.
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plachetnice, na niz se kolébaji dvé divky
v plavkdch a ke véemu okolo skace delfin
neni opravdu nic pro mne.). Reknete si asi,
%e to viechno je$té nemusi znamenat $pat-
nou hru. Méte naprostou pravdu. Ono to to-
tiz neni véechno. O muzice se snad ani ne-
budu zmitovat, je stejné ,$edd” jako grafi-
ka. VSechno by se ale dalo pfekousnout,
kdyby alespofi samotné atmosféra za néco
stdla. Ale ani v tomto ohledu se nedockdte
ni¢eho zvl&tniho.

Navic ani hmaty - tradi¢ni sila bojovych
her - se u X-Mena nevyskytuji v hojném
a rozmanitém po&tu. Jedingm kladem je
fakt, Ze je mond volba mezi deseti hrdiny.
Nastésti nezstala opomenuta ani volba pro
dva hréée - to je snad fo jediné, co na hie
X-Men mize zaujmout, ale véite mi, Ze ne
nadlouho.

Byl jsem konsternovan. Chystal jsem se,
jak to autordm ve své recenzi pofddné osla-
dim. Ale ejhle co se nestalo. Jen zb&iné
isem si prohléd| zahrani¢ni asopisy (pfe-
vazné z USA). X-Men byl véude hodnocen

pfes 90% !l Nechépal jsem. T¥ikrdt jsem se

ke hie vracel, jestli jsem nepFehléd! né&jaky
podstatny chyték - pokazdé se stejnym vy-
sledkem. X-Men nestdl prosté za nic. Moz-
nd bych se s touhle zhadou trapil do dnes-
ka (nebo aZ do smrti - poz. Oscar), kdyby
se oviem neobjevil Goblin a nevysvétlil mi,
jok se asi na hru X-Men kouké pr@mérny

b&zny Ameri¢an.

X-Men e totiz udélan na zdkladé velice
slavnych a velice Uspé&dnych comicsovych po-
stav, jejichz popularita se za velkou louZi do-
tyké hvézd. Rdzem bylo véechno jasné. V ci-
ziné se prosté hodnoti jenom fakt pfibuznosti
s comicsovou predlohou, a proto uz mé X-
Men piedem vyhrdno.

X-Men ¢&eského hréde nemlze oslovit
snad vibec ni¢im. Naopak povazuji za vel-
kou ostudu, Ze takovd hra mdze vyjit v roce
96. Za nic nestoji ani grafické zpracovéni,

ani nic jiného. V tomto &sle jsem recenzoval
o moc star$i hru GOLDEN AXE - THE DUEL.

Na rovinu fikém, Ze u ni jsem se bavil mno-
hem lépe a vzhledem k jejimu datu vyroby
jsem i byl také ochoten leccos odpustit. X-
Men ale nemd nérok. V dobé Virtua Fighte-
ra 2 neni o ¢em debatovat. Rozhodn& nemo-
hu doporutit - mbZze se vdm snadno stét, e
stdle budete Eekat, kdy uz koneené zagne ta
pofddnd hra, a najednou zjistite, Ze jste uz
na konci. Co dodat?

sir Danny



olden Axe. Mélokdo ze starsich hraég,

ktefi zazili slavnou éru Amigy, neznd
tento velice Uspésny titul. Jednalo se o klasic-
kou akéni hru. Jiz ne tak zcela klasické bylo
jeil zpracovani. Na vybér byly i postavy.
Maly zlostny trpaslik, zruény véleénik a ohni-
vé krdsnd Zena.

Kazdy z nich mél jinou motivaci, pro¢ vy-
rézeli do litého boje. Viechny potkalo néja-
ké nedtésti - nékdo z rodiny byl zabit, nebo
umuéen - $lo tedy o pomstu. Za viechny tyto

&iny byl odpovédny mocny a temny vlddce
DEATH-ADDER, ktery se svou armédou virhl
do mirumilovného kraje a zotroéil ho. Pora-
zit DEATH-ADDERA bylo kone¢nym cilem ce-
1€ hry. Ale cesta byla strastiplnd.

Golden Axe obsahovalo nékolik zajima-
vych momentd. Byla tu napfiklad moZnost
nasednout na rdznd zvifata a s jejich pomo-
ci se probojovat o kousek ddl. Navic kazdé
postava uméla Earovat, zdlezelo pouze na
jejich schopnostech a mnoiZstvi nasbirané
magické energie.

Inu ¢as Sel ddl. Na Golden Axe se pos-
tupné zapominalo. Jen mald hrstka lidi si
dobie pamatovala o co §lo a doufala, Ze se
¢asem objevi néjaké kloudné pokraovdni.

Prévé témto lidem se snaZili vyjit autofi
hry GOLDEN AXE - THE DUEL vstfic. Neudg-
lali sice dalsi dil, na ktery se &ekalo, ale vy-
tvofili &isté bojovou hru. Vysledek? Golden
Axe je zdstupcem pocetné skupiny 2D ,kara-
te” bojovych her - tentokrdt ale s nédechem
magi¢na a starych zapomenutych &asd..

Hlavni hrdiny si autofi vypdjéili z povod-
ni verze hry. MdZeme se tu tedy setkat s de-
sefi rznymi postavami. Nabizi se jiz zming-
ny trpaslik Gillius Rockhead, Kouzelnik Zo-
ma, Bojovnik Kain Blade, Kréska Milan Fle-
re, ambiciézni Doc, atypicky Keel, mald
Jamm, tlusty Panchos, zlostny Green a sém
velky viddce DEATH-ADDER.

Co se ty¢e grafického zpracovéni jednot-
livych postav, je veelku slugné - celd hra je
namalovand stejné jako tfeba STREET
FIGHTER - snad jen nékterd animaéni okna
by mohla pfibyt (0dery jednotlivych postav
isou n&kdy trochu $kubavé). Je ale pravda,
7e pfi velikosti bojovnikd (postavy jsou
opravdu docela velké) je t&zké tuto oblast
grafiky pofddné doladit. Jisté, ze by nebyl
problém piidat dal§i animaéni okna, oviem
otdzkou z0stavd, jestli by se pohyb postav
vyrazné nezpomalil. Za zminku stoji pomér-
né pestrd a vcelku hezkd pozadi. Samoziej-
m&, Ze pro kaZdou z postav je pfipravena sé-
rie specidlnich Gderd. Nékteré vypadaii do-
cela efeking.

Zajimavy moment nostavd, kdyz se pres
obrazovku preZene maly skfitek s velkym py-
tlem na zddech. Stejné jako u pivodni verze
jsou tito skitkové nositeli velice uZiteénych lah-
vi¢ek. Zeleny skitek ma u sebe lahvigky, po je-
jichZ poZiti stoupne Zivotni energie, modry mé
zase v zdsobé lahvitky s magickou tekutinou.
Délefité je nenechat tyto malé postavy unik-
nout. Sta&f na né provést maly hmat (lidové fe-
¢eno pofadné do nich kopnout), aby z nich ky-
7ené lahvicky vypadly. Je asi zbyteéné dodd-
vat, Ze uprostted souboje, kdy se kryjete proti
silnym Gderdm protivnika, neni Z4dnd legrace
malého zlodgje trefit, ani potom lahvitku s te-
kutinou sebrat. Oviem je zcela jisté dobré ale-
spofi se o to pokusit. Kdy? totiz nasbirdte lah-
vi¢ek s magickou energif dostate¢né mnoistvi,
spustite specidini posilovaci kouzlo, jenz zné-
sobi rychlost i silu vasich derd - oviem pozor

na fo, kouzlo netrvd do nekoneé¢na.

Jak jsem jiz napsal, GOLDEN AXE - THE
DUEL je klasickym reprezentantem 2D bojo-
vych her. Pfimo se mi chce fici oby&ejnych
bojovych her. Nebudeme si nic nalhdvat. Je
josné, Ze v dnedni dobé, kterd je presycend
takovymi giganty jako je Virtua Fighter, nebo
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Interplay - 1996

v 2D kategorii perfekini Mortal Kombat, iz nemd $anci zno-
vu se uchytit. Pravda je i ta, Ze ani v dobé svého vzniku ne-
vzbudila tato hra takovy ohlas, jaky se oekéval. Ale nehani-

me jen. Golden Axe The Duel je vcelku dobrd hra, napt. na
odreagovdni. Kdy? ji odpustime par technickych nedostatkd,
mozeme si docela dobfe zahrét, tfeba s kamarddem proti
sob8. Rodost udéld zejména piznivedm pdvodni hry Golden

Axe, kterym se styska po n&jakém slusném pokracovani. Mo-

hou si totiz své oblibené hrdiny vyzkouset v trochu jiné roli
a zahrét si tfeba i za DEATH-ADDERA.
sir Danny

Jako byvaly amigista jsem pfi hrani Golden Axe
- The Duel zamé¢kl nostalgickou slzu dojeti a
zavzpominal na chvile strévené hranim pd-
vodniho Golden Axe. CoZ byla na svou dobu

béje¢nd hra. Je tomu ale jiz tak dévno...
Novd verze & pokracovani (af iz tomu budeme
fikat jakkoliv) se Zanrovym zaméfenim od origindlu lisi,
ale stéle si zachovdvé ducha své predlohy. Je to klasickd
2D okopdvacka (lehce fiznutd magii), kterych jsou kvanta.
Ani svym zpracovdnim nijak zvIa§t nevybocuje z dobrého
préméru bojovych her. Nastésti si hra, ale uchovala vyni-
kaijici atmosféru pdvodni verze. Hrani si tak uZiji nejen
pamétnici, ale i véichni ostatni hradi, ktefi o néjakém pra-

starém Golden Axe nikdy neslyseli.
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VIRTUA FIGHTER KiIDS

Sega AM2 - 1996

Viduc Fighter. Tato bojové hra nadélala v oblasti herniho
prémyslu opravdu velky poprask. V nasem &asopise jste
si jiz kone¢né mohli pretist recenze na prvni i druhy dil. Vy-
sledné hodnoceni bylo samoziejmé perfekini, protoze Virtua
Fighter je dodnes nejlep$i bojovd hra na viechny platformy.

Samoziejmé, Ze jsem zbystiil pozornost, kdyz jsem zasle-

chl n&jaké $uskani o nové verzi. Ale jaké nové verzi? Vidyf
tieti dil byl pouze ve stadiu pracovnich pfiprav. Tak jaké no-
vé verze?

Odpovéd' je nasnadé. Jednalo se o pfepracovany druhy
dil s ndzvem VIRTUA FIGHTER KIDS. Asi jste zaznamenali to
slovo v ndzvu navic ze? Ano. KIDS. Pro¢ KIDS? Autofi totiz sa-
hli k zajimavému feseni. Vzhledem k tomu, Ze byl pdvodni
VIRTUA FIGHTER tak stradné obliben, ale pfece jenom hrat
ho iz po tisici sté osmdesaté osmé iz nebylo tak UpIné ono,
padlo rozhodnuti, Ze bude druhy dil pfepracovén, ale v tro-
chu jiné podobé, nez byla vétSina hréed zvykld.

Hlavni hrdinové totiz doznali vyraznych zmén. Hré¢ jiz tak
docela neovldda postavy z prvniho dilu, ale ted' se podrite -
iejich potomky. Jak tenhle bizarni ndpad dopad| a jakého vy-
sledku se autordm podafilo dosdhnout? Na to se hned podi-
vame.

Hned z potatku bych mél podotknout, Ze Virtua Fighter,
a zejména druhy dil, je pro mne né&im trochu vic nez obycej-
nou bojovkou. Jeho skvéld grafika, béjeénd atmosféra

Virtua Fighter je v oblasti bojovych her (a na
Saturnu zvIé§f) pojem. Virtua Fighter Kids by
jisté dosahl jeho véhlasu, nebyt toho Uchylného
ndpadu s bojujicimi ,,détmi”. Takové ptékovina
mdZe vzniknout opravdu jen v Japonsku.
Japonci jsou ostatné rdznymi Gchylkami o
podivnostmi (alespori z hlediska nés Evropand) povéstni.
Jisté, kvalitni provedeni z dospélého Virtua Fightera
z0stalo. Pribyly i néjaké novinky. JenZe to prosté neni ono.
Nemd to tu atmosféru soubojé na Zivot a na smrt. Tohle
pfipoming spi§ zépoleni déti ve $kolce. MoZné tfo oslovi
détské hrdce, ale pro starsi a zku$ené matadory fo

opravdu neni ta sprdvnd hra.
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a ohromujici mnoZstvi hmatd se mi prosté
nesmazatelng zapsalo do paméti. Rikam to
proto, Ze v oblasti hodnoceni jakéhokoli po-
kracovani této skvélé hry asi nejsem tak zce-
la objektivni, jak by se od redaktora takové-
hoto ¢asopisu olekdvalo. No nic naplat,
omlouvdm se za svoji rédoby predpojatost,
ale je tomu tak a nikdo s tim nic nenadglé.
Piu to z toho divodu, protoze VIRTUA
FIGHTER KIDS u mne zase jednou zabodoval.
Ano pfipoustim, Ze se v piipadé Kidsd jednd

o skoro novou hru, ale to je jenom dobfe.

Nejvétdich zmén samozfejmé doznalo
grafické zpracovéni hlavnich hrdind. Domi-
nantni uz neni celd postava, jak tomu bylo
u povodni predlohy. Hlavni je nyni hlava.
Ano hlava. A& se to mdZe zdét divné je tomu
tak. Umite si asi pfedstavit, jok potom musi
vypadat postava, kterd mé hlavitku stejné
velkou jako télo - navic je ta hlava tfeba stej-
né fousatd jako u predchozich hrding. Uzné-
vém, Ze se jednd o hodné odvéiny krok, ale
vysledek se opravdu poved|. Prvni dojem,
ktery ve vés asi grafické zpracovéni vyvold,
bude pravdépodobné lehké pobaveni, drob-
né pousmdni. A to je pfesné to, ¢eho chtéli
autofi doséhnout. S trochou nadsézky pre-
tvofit tolik populdrni hru a navic k ni doplnit

par mali¢kosti.

Nebudu se ani zmifiovat o tom, Ze grafi-
ka je jiz tradi¢né na velice vysoké Grovni. De-
tailnost a preciznost zpracovani nedoznala

nijaké Ojmy, prévé naopak. Musim fici, Ze
autory avizované dvaceti procentnf zrychleni
grafickych vypoctd je opravdu vidét. Co se
tyée zvukovych efektd a hudebniho doprovo-
du, jednd se prosté o klasiku, kterd nikoho
nezklame. Hmaty, pro VIRTUA FIGHTERA tak
typicky ¢etné a ndpadité, samoziejmé zlsta-
ly také na svém mist8.

Zminit se musim o ,dodélévce” navic, jed-
nd se o nendpadnou volbu v pdvodnim menu
- takzvany Combo Maker. Zvl&3ini nézev zna-
mend v fomto piipadé zvIsini véc. Predstavte
si co si na nés autofi vymysleli. U VIRTUA
FIGHTERA KIDS si totiz mdzete vytvéiet viastni
Comba (série Uderd), a to jak co se tye ovlg-
ddni, tak posloupnosti jednotlivych hmatd.
Opravdu dobry ndpad. Moznost hry dvou
hr&&d nezdstala logicky opomenuta.

Co fici z&vérem. VIRTUA FIGHTER je VIR-
TUA FIGHTER, a to of uZ se jedné o dil pd-
vodni nebo nové pfepracované pokracovd-

ni. Ano uzndvam, Ze leckomu mohou pfipa-
dat postavy infantilni, pozadi také ne zrovna
moc dospélé, ale |4 si to nemyslim. Chce se
to totiz na tenhle novy dil koukat jako na na-
prosto samostatné a suverénni dilko. Nako-
nec remake ,s malejma postavama” pfipra-
vuji autofi i u na PlayStation slavné bojovce
Battle Arena Toshinden. Pro kazdého pfizniv-
ce VIRTUA FIGHTERA a kvalitnich bojovych
her se jednd o opravdovou nutnost.

sir Danny



elké reklamni kampané jsou vétsinou jen

lacinou zdstérkou pro komeréni brak,
jenz z vds vysaje nejen spoustu penéz, ale
ndsledné i trochu té Zivoni sily. Ddvod?
Utratite mnoho penéz a t&3ite se logicky na
spoustu dobré zdbavy, oviem misto toho pfi-
chdzi totdlni rozéarovani, protoze to, co se
pfed vdm pohybuje na obrazovce, je nejen
nehratelné, ale také jiz na prvni pohled ab-

solutné odporné.

V relativng nedévné minulosti vydala fir-
ma Mirage 2D bojovou hru Rise of The Ro-
bots, jenz dokézala néco, co je na prvni po-
hled a 7 i z pohledu logiky naprosto ne-
mozné. Tato hra byla t#&Zkym propadékem
a dokonalou ukdzkou komeréniho braku.
Ovéem v celkovém souttu se stala jednou
z nejproddvanéjsich her roku a zaznamena-
la dokonce rekordni trzby!

Tento fantasticky paradox je vysledek do-
konalé reklamni kampané, jenz se zaméfila
na dvé véci. Jednak slibila hru na témé¥
véechny herni a pocitalové systémy, coz
k velké skodé viech hrded také dodriela
(Abych jen nekritizoval. Rise of The Robots
obsahuije velké mnozstvi $pickovych animaci

a vibec celkové naddherné grafiky, Ze bylo oz

neuvéfitelné, Ze se néco takového rozebéhlo
napfiklad na staré dobré Amize 500. Firmé
Mirage se musf pfiist té jako velky klad, Ze
si s kazdou konverzi opravdu pohrdla a vy-
uvzila viech prednosti daného systému, aby

vée béhalo naprosto dokonale). A potom za-
halila samotnou hru do obrovského zavoje
slibu a revoluénich ukézek novych progra-

movacich postup@ a technik.

Hra méla byt postavena na skvélém pfi-
béhu od profesiondlniho a téz znémého
spisovatele, na stvofeni hudebniho dopro-
vodu byl najat $pi¢kovy kytarista Brian May
(¢len legenddrni skupiny Queen), ze viech
stran na vas mély jukat naprosto dokonalé
a velmi dlouhé animované Useky, bojujici
roboti mély byt vyrenderovéni do naprosto
#ivé podoby, oviem na co se nejvice rekla-
ma zaméfila, to byla inteligence pocitaco-
vych protivnikd. Nikdy nemély uplatnit tu
samou taktiku a co vice, pokud vy jste po-
uzivali stéle stejny slet Gderd, dokdzaly jej
po né&jaké dob& zpracovat, najit obranu
a dokonce vyuZivat vase Gdery proti vam.

Zni to naddherné, 7e?

A vysledek. Pibéh je sice zajimavy, ale
pro samotny boj neni vlasing vibec pod-
statny. Hudbu sice opravdu vytvofil Brian
May, ale kdyby ji vytvofil potulny kytarista,
hrajici své velké koncerty na stanicich pod-
zemky, znélo by to asi Uplné stejné a firma
Mirage by usetfila velké penize (urdité by
jim toto nahrél tfeba jen za trochu jidla...).
Animované Useky jsou sice p&kné, ale pro
bojovou hru se absolutng nehodi a to samé
plati o renderované grafice samotnych sou-
bojo. A tolik propagovand inteligence?
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Acclaim - 1996

Kdyz pomineme tak zdsadni nedostatek, Ze nebylo mozné
protivnika preskotit (to umély bojové hry pred vice nez de-
seti lety na starych 8-bitech. Je to naprosty zdklad bojové
hry! To je jako, kdyby |ste hrdli fotbal a nebyly tam bran-
ky...), tak vée vypadalo asi tak, Ze jste pomoci jednoho, sté-
le se opakujiciho Gderu hned napoprvé porazili véechny ro-
boty a jen trochu narazili oz u hlavniho, coz znamend nej-
silngjsiho zapordka. Tim jste hru vyhrédli a jiz nikdy se k ni

nevrdtilil

Nyni tu mdme RISE 2: RESURRECTION, co? je druhy dil,
pfimé pokragovdni désivé hry Rise of The Robots. A co Ze pfi-
nési nového? Opét stejné zajimavy a nepotiebny d&j. Nevy-
raznou hudbu Briana Maye (moznd, Ze nyni by ten kytarista
z metra opravdu jiz neskodil), mnohem méné animaci, o tro-
chu vice robotd, zhor$enou grafiku, moznost koneéné pe-
skotit protivnika, nulovou infeligenci, pfisernou hratelnost
a celkové naprosto nulovou motivaci pro hrani této hry.

RISE 2: RESURRECTION je vysméchem véem pocita¢ovym
hragom, kiefi poctivé plati za své koupené hry. Je to prosté
maximdlni drzost a j& vém velmi dobfe radim, od této hry ra-
d&ji ruce pry¢!!!

Key

V tomfo &isle se ndm sesla skute¢nd ndloz
/\ bojovych her. Vyznaéuji se réznym provedenim,
E pojetim i kvalitou. Od skvélych, pfes primérmé,
aZ po vyloZené $patné. Rise 2: Resurrection

patii bohuZel spise k tomu poslednimu druhu
her. M4 sice (oprofi jinym bojovym hrém)
zajimavy a propracovany piibéh, ktery moZe pfinést
zvySenou motivaci k vlastnimu boji. JenZe to je jeji nejvétsi
a zéroveri jedind prednost. Ve ostatni uZ nijak skvélé
neni. Tolik vychvalovand hudebni strdnka je pouhy
prémér. Grafika neni pfimo strasnd, ale Zadny zdzrak to
neni. Nejhor$i je ovéem ovlddéani. Chudé moznosti,
zmatené, tézkopddné. Nez se to naucite, budete mit asto
chut rozslapat ovladaé. Rise 2: Resurrection se hodi spi§
jako drahy spofi¢ obrazovky, nez bojovd hra. Co ostatné

od pokracovdni jedné z nejhorsich bojovek cekat, Ze?
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BATTLE ARENA TOSHINDEN REMIX

Sega - 1996

e pravdépodobné naprosto zbyte¢né popisovat &endidm

herni konzoli PlayStation. Celd fada z vés se asi rozhodova-
la, jestli si prévé PlayStation nekoupit radsi nez Saturna. Af jiz
byla volba jakékoliv, faktem z8stdvé, Ze jednou z her, které Pla-
yStation ,prodévaii“, je slavné karate BATTLE ARENA TOSHIN-
DEN. Musim fict, Ze srovnévdni s genidlnim Virtua Fighterem
2 na Seze bylo také o az. Je na kazdém z nés, aby vysledek
posoudil sam. Ale segisté uz nemusi pouze srovndvat s cizi her-
ni masinou, protoze BATTLE ARENA TOSHINDEN byl v neddv-
né dobé prekonvertovan i na Saturna. Jak tato konverze do-

padla a co piingsi Toshinden nového, si hned povime.

Uvodem by bylo dobré podotknout, %e jsem byl na ,se-
gdckého” Toshindena docela zvédavy. Nemél jsem ani tak
obavu, e by jeho vyddni n&jak ohrozilo prvenstvi Virtua
Fightera 2 v bojovkéch, ale zajimalo mne, jestli se autordm
konverze ndhodou nepodaii piekonat pdvodni predlohu, a to
2vlG3t& po technické strance. Nu, feknéme si na rovinu, Ze se
to nepodafilo - a jestli ano, tak jenom v nékterych oblastech.

Znalce plvodni verze asi pfekvapi docela slusné provede-
né intro - kazdd postava je krétce piedstavena. Sice nic svéto-
borného, ale rozhodné potési. V Gvodnim menu mdzeme za-
registrovat nékteré nové volby. K dispozici je tu nové takzvany
STORY MODE - toto je ta ,pravd hra”. Zde se autofi snaili bo-
jovce vdechnout alespon néjaky pfibéh. V tomto médu je moz-
né slylet kazdou postavu promluvit a dozvédét se o ni n&jaké
podrobnosti (nap. Ze FO - nendpadny staiik - je ve skute¢nosti

Jako maijiteli Sony Playstation a tim padem i
hré¢i a znalci origindlu Battle Arena Toshinden
mi pfipadla éest napsat tento ndzor. Battle
Arena Toshinden méla byt exklusivni ,Saturn
Killer” hrou pro Playstation (v podstaté soupef
Virtua Fightera). Proto mé celkem piekvapilo, Ze
jsme se po roce dockali i eji verze pro Saturn. Konverze
nedopadla $patné, ale kvalit origindlu nedosahuje.
NepoméZze ji ani piibéhovy méd a ani novd postava
Cupido. Nedosahuje zdaleka ani kvalit Virtua Fightera.
Poté$i tedy jen moZnost zahrdt si na Saturnu byvalou
exklusivni pecku z konkurenéni konzole, ale to je tak vie.
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zdkefnym a nebezpednym &arodéjem). Dru-
hou volbou je 1 PLAYER GAME; v podstaté
obdoba Story médu, jen s tim rozdilem, Ze

zde nejsou obsaZeny hlasové a grafické vstu-
py a je mozné ovlddat i nejhlavnéjsi (a nejsil-
n&j$i) postavu GAIA. Treti volba VS HUMAN
samoziejmé skryvé moznost hry vice hréed
(tedy presnéji fe¢eno dvou hré¢d - Toshinden
neobsahuje Z4dné moznosti pfipojeni vicera
lidi sou¢asng). Je zbytetné podotykat, Ze na
této volbé cely TOSHINDEN viceméné (jako
véfina bojovych her) stoji. Civri volba je VS
COMPUTER; tady je mozné natrénovat si
ovlédani kazdé postavy proti libovolnému
soupefi (ne fedy néhodné volenému, jak je to-
mu v STORY nebo 1 PLAYER médu). Uziteénd
véc, paklize vém néktery soupet déld mimo-
¥adné velké potize.

Réd bych se zminil o technické strance.
Grafika je samoziejmé velice dobie udélang,

i kdyz mém pocit, Ze oproti PlayStationu je

trochu vic ,zubatd”. V tom by ale problém ne-
byl. Prvni, ale nejvéingj§i nedostatek
TOSHINDENA na Saturnu, je jeho rychlost.
Nefikd se mi to snadno, ale zdé se mi, e Sa-
turnovskd verze je opravdu podstatné poma-
lej$i. Moznd se mnou nebudete souhlasit, ale
je to tak. Specidlné kvili tomuto problému
jsem se byl na PlayStation verzi podivat a vy-
sledek je jasny. Na poli rychlosti Toshinden na
Seze jednoznaéné zirdci. Moind by to nebyl
az tak velky problém, kdyby se ale nejednalo
prévé o Toshindena. Ten je totiZ - a to vice nez
ostatni bojové hry - na rychlosti vylozen& po-
staven. Jakto? Dostali jsme se tak nendpadné
k velkému zlepgeni, jez TOSHINDEN do svéta
skute¢nych 3D bojovych her pfinési. To zlep-
Seni jsou kotouly. A¢ to méZe znit absurdné,
prévé diky t&mto kotouldm (Uskokdm pred
nebezpegnymi Udery do stran) se hra stavd pl-
né 3D. Tyto kotouly jsou také jednim z hlav-
nich ddvod® jeji velké popularity.

K dispozici je osm zdkladnich docela odlis-
nych postav, a to jok po strénce vizudlni, tak
po strance techniky bojového uméni i uZiti roz-
nych zbrani (coZ bohuZel neni u viech her to-
hoto typu zcela béné). Navic je mozné ovlg-

dat i jiZ zminénou specidlni postavu GAIA.

Co se ty¢e hmatd, nabidka je pomérné
pestrd, i kdyz postavy nedokéii tolik specia-
litek jako VIRTUA FIGHTER. Stranku ozvuée-
ni bych zanechal bez jakékoli kritiky; muzika
i zvuky jsou naprosto dostacujici. Ovléddani
ie veelku b&Zné, nepfijemné je pouze vyvold-
véni ,specidlek”.

TOSHINDEN hodnotim veskrze kladné.
Musim ale Fict, Ze jsem &ekal trochu vic. Na
druhou stranu pfipoustim, Ze jsem se zamg-
fil - téméF vyhradné - na srovnévani s po-
vodni verzi. Clovéku, ktery Toshindena na
PlayStation nikdy nehrdl, se méze zdét vie
tak jok ma byt. Otdzkou ale je, pro koho je
tedy vlastné uréen. NadSenci bojovych her

na Saturnu maji svého (dle mého soudu

o hodné lepsiho) VIRTUA FIGHTERA. Ostat-
ni si asi stejné Toshindena nepofidi. Jestlize
bych tedy mé&l shrout zavére¢né hodnoce-
ni, Toshinden je zajimavy v z toho pohledu,
e na SATURN existuje tak slavnd hra kon-
kurenéniho stroje. Hra pro dva mdze n&jaky
&as vydrzet, domnivdm se ale Ze ne nadlou-
ho. Jestlize chcete kvalitni hru kupte si radsi
VIRTUA FIGHTERA.

sir Danny
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Pumoiuieie si je$té na Daytonu USAZ No
jisté, copak se da vBbec zapomenout na
tuto legendarni auti¢kovou hru pro Segu Sa-
turn, jez v prvnim &sle Sega News dostala
skvélych 88%2 Ne, zapomenout nelze. Na-
vic, kdyz prévé prichézi na trh druhy dil, ale
mozné by vés diive zajimalo, Ze zhruba ve
stejné dobé jako Daytonu USA, vydala nade
oblibend firma Sega Sports hru velmi po-
dobnou, kde pouze cestovni specidly nahra-

dily véem zndmé vozy Formule 1.

Je to vlastné zatim jediné zpracovdni z4-
vodd Formule 1 na Saturnu a je dobré si jej
predstavit uZ s toho ddvodu, Ze nyni je jiny si-
muldtor F1 propagovén na konkurenéni her-
ni konzoli Sony PlayStation, ktery a¢ je horsi
(i kdyZ je mnohem novési), uZ jen z toho
prostého ddvodu Ze vibec existuje, pfimél
mnoho lidi, aby této konzoli dali prednost
pfed Saturnem. Neni to tedy tim, Ze by na
Saturnu simuldtor F1 nebyl, ono se o ném
v §iri vefejnosti jen prakticky vBbec nevi.

Tento simuldtor se jmenuje F-1 CHAL-

LENGE a jak jsem jiZ jednou napsal, autorem
je vieobecné zndmd a kvalitnimi tituly prosla-
vend firma Sega Sports. Jednd se o oficidlni
licenéni produkt, coz vidy potési, protoze to
predstavuje redIné fotografie, jména, tymy
a okruhy. Zde je tomu GpIné stejné, i kdyz...
Ano, je tu jeden drobny hagek, ktery redl-
ny dojem ze hry kazi. Jsou zde sice redIné ty-
my s patfiénymi jezdci, ale téchto tymd je pou-

@
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ze 5 a co stdj, to jeden vdz, coz ndm logicky
fik, Ze i jezdct je 5. U jakychkoliv automobi-
lovych zévodd by to bylo asi Gplné jedno, ale
u F-12 Jsou to krdlovské zavody, sen kazdého
jezdce a pro média ta nejlep$i napli. Asi Gpl-
né kazdy, kdo se alespon jednou tydné podi-
vé na zadni stranu novin, znd zékladni pravi-
dla a zvyklosti zavodd Formule 1, coZ v proxi
znamend, Ze vi kolik tymd a voz® nastupuje
k zévodu, stejné tak pocet jezdcd.

Uréité vas nyni nepiekvapi, ze F-1 CHAL-
LENGE obsahuje pouze 3 origindlni traté se-
ridlu F1, které jsou nadtésti doplnény jesté
dal$imi tfemi okruhy firmy Sega. Pokud se
na F-1 CHALLENGE budeme divat jako na
b&zné automobilové potitatové zdvody, je
trati celkem dostatek (urcité mnohem lepsi,
nez-li Ridge Racer a jeho pokracovani na
konkurenéni herni konzoli Sony PlayStation,
maijici traf pouze jednu), ale z pohledu zdén-
livé redlného simuldtoru svéta Formule 1 se
jednd o znaény vysméch. Pro¢ viasiné nékdo
vylvéii simuldtor Formule 1 a jedté plati za
oficiélni licenci, kdyz zplodi produkt, keré-

mu chybi tolik zékladnich prvk?2

Ale moznd to jsou jen mali¢kosti, které
obyéejné hrége ani nenapadnou, natoz aby
mu néjak vadily. Oni fotiz F-1 CHALLENGE
jsou jinak skvélé zdvody, majici potiebné
tempo a kvalitou stojici presné vedle Dayto-
ny USA (také shodné podporuiji specidlni Se-
ga ovlada¢ Arcade Racer). Grafika je viastné
Uplné stejnd, coz znamend dobrd, ale dnes
je k vidént jiz lepsi. Ve je krésné plynulé a to
jak pfi pohledu z kabiny, tak pfi zdbéru ka-
mery zezadu na vés§ voz.

Co ocefiuji, je moznost rdzného technic-
kého nastaveni vaseho vozu pred zévodem,
coz nds zase trochu vice vraci k redlnym zévo-
ddm vozd formule 1. F-1 CHALLENGE je opét
nékde uprostted mezi ¢istou akei a simuléto-
rem, coZ je u her na hernich konzolich dost
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F-1 CHALLENGE

Sega - 1996

¢astym jevem a i v tomto &sle naleznete podobny piiklad, kfe-
rym je vriulnikovy simuldtor Thunderhawk pro Mega-CD. Na
plné simuldtory strojd hernim konzolim oproti potitaédm citel-
né chybi klévesnice, coz znamend desitky tlacitek, pod které je
mozno schovat doslova stovky dalsich tlagitek, které onen si-

mulovany stroj v rediné podobé obsahuje. F-1 CHALLENGE
také nelze soudit piisné ani po strdnce zpracovéni. Jsou lepsi
automobilové zdvody, to je pravda, ale ty viechny také pochd-
zeji z roku 1996. Zadny nepochézi z roku 1995, jako prévé
zde recenzovany F-1 CHALLENGE. Celkové? Dobré a zatim
jediné zdvody Formule 1 pro Segu Saturn.

Key

Koneéné po néjaké dobé pofddnd hra pro mé.
Motorky to sice nejsou a ,Harleje” vz vibec
ne. Nicméné ani formulky nejsou k zahozeni. V
podstaté jakdkoliv hra, kde se dé s nécim z-
vodit, je dobrd. Musim pfiznat, Ze Formuli 1 ve

skute¢nosti moc nesleduji. Prosté je to nuda a
moc mé to nebavi. Ovsem takto z vlastniho pohledu, za
volantem jednoho z monopostd, to mé Gplné finé grady.
Adrenalin ze hry jen &isi. Spravné vyladit viz, a pak udrZet
soustfedéni po cely zdvod, je docela kumst. Chvilku to
trvd, neZ si ¢lovék vde osahd, a zacne ziskdvat néjaké
body. Po funkéni a grafické strdnce nelze hfe nic
podstatného vytknout. KdyZ si uvédomime, Ze fsou to
jediné zévody F1 pro Saturn, tak je koupé jasnd volba.
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GHEN WAR

Virgin Interactive - 1996

daleké budoucnosti, kdy iz lidstvo doséhlo tak vysokého

stupné& vyvoje, ze mohlo pevnou nohou vkroéit do vesmi-
ru, se objevila ne¢ekand hrozba vyhynuti. Ovem touto hroz-
bou nebyla ani piirodni katastrofa & néjaky zhoubny virus,
ale Ghenové. Zeleni vetfelci kifzeni s mouchou, disponujici
nejen vlastni, ale predeviim technickou silou, kterd je piimo
preduréovala k Uspé$nému spinéni jejich posléni.

Vyhlazent lidstva! Ano, tak znélo toto poslani a Ghenové
§li tvrdé za svym cilem, nemaijic ani kapku slitovéani. Zemreli
miliény lidi pfi obrané svjch domovd a nejedno mésto bylo
rozmetdno na prach, ale duch &ovéka nebyl porazen! Lid-
stvo se dokézalo postavit na odpor a v obrovské mezigalak-
tické vélce dosdhlo krvavého vitézstvi. Zirdty byly sice veliké,
ale noéni mra Ghen navidy skonéila. To si alespor viichni
mysleli...

O mnoho let pozdé&ji zakotvila obrovskd t&Zebni lod' u Ti-
tanu, jednoho ze Saturnovych mésicd a hodlala naloZit svdj
obvykly ndklad minerdld, kdyz tu néhle pfisli! Ghenska letka
se vynofila jako roj vos a stejné agresivné se vrhla na nepfi-

tele, kterym nebyl schopen éelit ne¢ekanému Utoku. Za mo-

hutné exploze se kosmickd lod' lidi rozptylila po irém vesmi-
rd a evakuovand posadka se stala $tvanou zvéfi. Neméla
Sanci uniknout formaci super rychlych Ghenskych stihacek,
ale nadtésti vdude piftomnd ndhoda opét pomohla a lidem

zachrénila Zivot.

U hry typu Doom se neocekavd Zadnd velka
myslenka & pfibéh, ale hlavné akce a likvidace
nepfdtel. To vechno Ghen War dokonale
spliivje. Zéroven, ale rozdéleni hry na jed-
notlivé mise, dodavd hfe novy rozmér a zvysuje

hratelnost. Ovléddni se mdZe zpocdtku zddt
obtizné, ale je to jen otdzka ¢asu, nez vam prejde do krve.
Inteligence nepfétel je ponékud zvléstni. Narazite na
nékteré, ktefi jsou vice jako cile neZ preddtofi, ale také
neni neobvyklé najit nepfitele plizit se za hfebenem
kopce, aby pak na vés zadtodil z néjakého skrytého mista.
Graficky je hra také v pohod&. Za mé mohu Ghen War

doporutit, i kdyZ nemusi svym stylem sedét kazdému.
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Radioaktivni t&Zebni zafizeni na Titanu
po zirté spojeni s matefskou lodi se vymklo
kontrole a po pretizeni ndsledoval vybuch,
ktery byl vidét aZ na mati¢ce Zemi. Energe-
tickd vina joko beranidlo prorazila Fady
Ghenskych strojd a zpdsobilo takové pogko-
zeni, ze lidé méli dost ¢asu na Gték. Minulost
se vraci a vélka znovu zaging!

Takto zhruba se vdm predstavi velmi za-
jimava hra GHEN WAR, od zndmé firmy Vir-
gin Interactive, kterd je jako celek na Satur-

nu opravdovym unikétem. Jednoduse neexi-
stuje nic podobného. Ve zating velmi, ale
opravdu VELMI kvalitnim hranym videem,
které vas bude provazet po celou hru. Ne-
jen, Ze tim byl vytvoFen kvalitni déjovy feté-
zec, ale také je to dobry ndpad a skvéld po-
divand.

Hra je rozdélena do mnoha misi a vém
je do rukou svéfen ozbrojeny ndkladovy ro-
bot (velmi podobny tomu z filmu Aliens), kte-
ry je schopen pfi dobrém ovlédani se Uspés-
né postavit proti velké presile Ghend (Co
jiného mu taky zbyvd, Ze? - pozn. Oscar).
Vse vidite ze svého pohledu a jste postaveni
do plné 3D svéta, takze je to zddanlivé néco

jako Doom, ale misto ¢lovéka je tu stroj.

Crafika je sviznd a prehlednd a dobfe
vystihuje prostiedi nejrdzngjich planet.
Spitkovou se dd nazvat grafika Zivych ne-
prétel & stroj0, jez je i z nejvétdl blizkosti std-
le stejnd a nedochdzi tak k oblibenému roz-

padu na jednotlivé kostitky. K dispozici je
velky pocet zbrani od obyéejného kulometu,
pfes fizené rakety a nd$lapné miny, aZ po
vérohodny hologram vaseho robota (vlast-
niho robota také mézete vidét zvenku a je
trochu $koda, Ze se v tomto pohledu nedd

pohybovat).

Co se ovlddani tyée, je mozno chodit do
stran, béhat, skékat a pfedeviim voln& po-
hybovat hlavou. Jinak je GHEN WAR skoro
&istou sttiletkou, kde se na vés nepidtelé jen
vali a vy jste velmi rddi, kdyz naleznete néja-
ky ten ndboj ¢& Zivotni energii. Od obyejné
stfiletky se hra odliduje jednou malitkosti
a to misemi. Kazdé mise je jind a v kazdé
méte vidy specificky a pfedeviim zajimavy
tkol na splnénf.

Ve zagind pfi tréninkové misi na Venu-

§i, kde si vyzkousite veskeré zbrané a niceni
Ghent, které zde zastoupi velice vérné ho-
logramy (tento trénink je vybornd véc u? je-
nom s toho ddvodu, Ze hra automaticky
uklddd pozice a7 po Usp&dném splnéni mi-
se, takZe je velmi potfebné dobfe ovlddat
vaseho robota) a pak jiz zagind samotnd
désivd valka.

Navétivite Mars, mésic Deimos, Mésic,
Austrdlii a findlni lokaci Norad, kde vybojuje-
te zdvérenou bitvu o rodnou planetu Zemi.

GHEN WAR je dobrd hra, kterd si zaslou-
2 vasdi pozornost.

Key



Vroce 2019 se po celém zemském povr-
chu rozezni varovny poplach. Podle Gda-
i na radarech se k Zemi bliZi obrovska flo-
tila vesmirnych plavidel, které se naprosto
evidentné piipravuje k Utoku. Chysté se in-
vaze nezndmého Zivocidného druhu a lidstvu
opét hrozi vyhubeni! Je vibec nékdo scho-

pen se postavit vsttic jisté smrti?

Ale jisté, SHOCKWAVE
ASSAULT neni realita, ale poitatové hra,

protoze

kde dobro vidy vitézi nad zlem. Samoziej-
mé&, Ze se najde stateény pilot a jeho jedi-
neénd sthatka, ktery za podpory své ma-
tefské kosmické lodi Omaha nakonec Gpl-
né zastavi nepidtelskou invazi. Je to vlastng
velmi podobny piibéh, jako u hry Ghen
War, kterd je recenzovand shodné v tomto
&isle. Oviem Ghen War se mi jako celek li-
bi mnohem vice. Pro¢? Pokud vés to zaji-
md, tak ¢téte dal!

Pred ¢asem vysla v mistnim hernim ¢aso-

pise Level velmi oslavnd recenze na hru
SHOCKWAVE ASSAULT, ale jok se jiz té%
mnohokrét ukézalo, opét zde bylo oslavova-
no néco, co za takovou pozornost ani nestoji
(origindlni verze pochdzi z dnes ji mrivé
herni konzole 3DO, kde se stala velkym hi-
tem, ale stejné jako napfiklad hra The Need
for Speed, Road Rash & Gex, byla pozdgii
v mnohem lep$im zpracovéni predéléna
vlastiné na viechny souéasné herni systémy
a to byl také konec 3DO).

review

strile¢ka

SHOCKWAVE ASSAULT

Co vlastné je SHOCKWAVE ASSAULT? Je
to stfle¢ka s raketkou, mezi jednotlivymi mi-
semi proklédand dlouhymi hranymi video
Useky, které vytvéreji a déle posouvaji doce-
la zajimavy d&j. Abych byl upfimny, dé&j neni
rozhodné $patny, ale Ghen War jsou na tom
podle mé mnohem lépe. Stejné dobré jsou
i video sekvence po strance herecké i stiho-
vé. Hrané pasdze jsou sprdvné napinavé
a navozuji vynikajici atmosféru, oviem ta
kvalital Nejen, Ze animace nejsou tak Oplné
plynulé, ale navic obsahuiji dosti mélo barev,
co? se na Zivém videu projevi vidy velmi ci-
telné. Kdyz se podivame na Ghen War, uvi-
dime barev mnohem vice a naprostou ply-
nulost, coz je pro SHOCKWAVE ASSAULT
znaéné minus, protoze obé tyto hry vznikly

zhruba ve stejnou dobu.

Samotnou aki vidite vagima o¢ima z kok-
pitu stihacky a vasim dkolem je zniéit vie, co se
pohybuje na radaru. Mozné si nyni fikéte, Ze
to nemusi byt tak $patné, kdyz napfiklad Star-
fighter 3000 byl také jen vesmirnou stiile¢kou
a v Sega News obdrzel dobrych 80%. No jo,
jenze Starfighter 3000 nabizel absolutni vol-
nost pohybu. Mohli jste létat kam bylo libo
a kdyz uZ vds nebavil Zivot, stacilo obrdfit vé3
stroj k rodné mati¢ce zemi. V SHOCKWAVE
ASSAULT se mozZete pouze otdlet a mirné svij
stroj zvednout & sklonit, v Zédném pfipadé ne-
mdZefe narazit do zem&. Stejné tak se po ce-
lou dobu musite drzet v pfedem vytyéeném ko-
ridoru, coz svobodu pohybu omezuje na mini-
mum. Nemluvé o tom, Ze byste ve hfe n&jak
vyuiily strategického mysleni. Na néjakou stra-
tegii zapomerite pfedem!

SHOCKWAVE ASSAULT nabizi 10 dosta-
te¢né pestrych misi a jesté jednu extra navic.
Zajimavosti jsou dva naprosto rozdilné konce.
Jeden smutny, jako ukdzka definitivni zkézy
a druhy coby celkové vitézstvi. Co se mi na
verzi pro Saturna velmi libi, je stabilné zabu-

Electronic Arts - 1996

dovany datovy disk jménem Operation Jumpgate, ktery diive
vysel pro 3DO jako extra program a bylo nutné jej dokoupit.
Zde je tomu stejné& jako u hry Magic Carpet, kterd ve verzi pro
Saturna 67 obsahuje datovy disk Hidden Worlds. Diku tomu
ziskate mimo pokragovéni pitbéhu a spousty péknych anima-
ci dal§f 5 misf a znovu jednu extra navic. Pokud dokongite i da-
tovy disk, uvidite, Ze je vée dobfe rozehrdno pro pokracovani,
které jiz existuje (ovdem zatim ne na Segu) a jeho ndzev je
Shockwave 2: Beyond The Gate. Jestli je toto pokradovéni
opravdu tak kvalitni, jak se k4, to se teprve ale uvidi.

SHOCKWAVE ASSAULT neni zadny super trhdk, ale je to
dobré vesmirnd stfile¢ka s kvalitnim pfibéhem a animacemi.

Celkové ok.

Key

Vesmirné hry mdm docela réd. Zde se sice jednd

| 0 ,oby&ejnou” stiilecku, ale pro¢ ne. Je fo sice

pouhd konverze starsi hry z 3DO, ale alespori

obsahuje i pdvodni datadisk. Hru doprovézi

kvalitni pfibéh, podloZeny mnoZstvim slusné

zpracovanych filmovych sekvenci. BohuZel je to

ale celé takové roztahlé, zdlouhavé, aZ skoro flustrujici.

Kazda droveri mé sice rdzné cile, hratelnost se nicméné

scvrkdvé na opakujici se putovani a zjednodusujici pre-

stfelky. Hra se tak po chvili stévd stereotypni a za¢ne hréce

nudit. Hra zdaleka nevyuZila sv8j mozny potencidl a zdstala
tak pouhou promérnou stifleckou. Skoda.
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Sega - 1996

ug je slavnou hollywoodskou hvézdou. To je naprosty fakt.

Ze vam to tak nepfipada? Ze Buga nezndte? To je vaing
divné, protoze i kdyz nemdte prehled o svété filmu, méli bys-
te se alespori trochu orientovat v oblasti her pro Segu Saturn.
A jestlize se orientujete tedy alespori trochu, jednoduse musi-
te zndt hru BUG!, a to uZ jenom proto, Ze se jeji demo naché-
zi na ukdzkovém CD, které bylo & dosud je pfilozeno u vasi
Segy Saturn. Doporuuji dobfe prohledat krabici a bezpochy-
by mnou zmifiované CD naleznete, protoZe tam patfi stejng,
jako napfiklad ovladag ¢ samotny Saturn.

BUG! byl jednou z vlajkovych lodi nové herni konzole Sa-
turn a stejné jako Clockwork Knight, pfines| do jiz zaZitého
svéta klasickych skékacek a arkdd naprosto revoluéni a do-
sud nevidany prvek. Ten prvek se nazyvd tteti prostor. 3D plo-
$inovka, 3D arkdda. Preberte si to jak chcete.

Pro¢ jsem vlastné v Gvodu napsal, Ze Bug je slavnou hol-
lywoodskou hvézdou? Protoze hvézdou opravdu je (alespon
tedy podle tvdrcd), co? se ukdze naprosto jasné v Gvodni ani-
maci, kterd vlasing pevné stanovi cely d&j hry. Bug pfi natd-
&eni svého nejnovéjsiho filmu jen s Gdivem sleduie, jak ob-
rovsky pavouk, zI& krdlovna Cadavra, odnési jeho nejlepsi
pidtele. A on, i kdy? e to Zivotu nebezpené, se vydavé vstiic
iejich zéchrané a kupodivu viechna rizika prekond Uplné
sdm, nenajde tu ani v nejmen3im pomoc svych kaskadérd &
dvojnikd. Pouze on a nebezpedi.

Arkddy (skakacky) patfily jesté do nedévné do-
by mezi pfevladajici typ her na konzolich.
Postupem doby, kdy se na hrani her pfestalo
pohliZet jako na zébavu jen pro déti a hrani se
&m dél vice vénuji i starsi rocniky, jsou poné-

kud na Ustupu. Pole ovladly jiné typy her, které
by pro starsi generace konzoli prosté neslo udélat. To ale
neznamend, Ze by arkddy patfily do starého Zeleza.
Pokud se vyuZije véech mozZnosti soucasnych konzoli,
pfidd se vynikajici grafika, zvuk a hlavné ndpad a doko-
nalé ovlGdéni, Tak je i takové celkem prostd skdkacka
naprostd pecka. Takovou hrou je prévé Bug! Mél by ji mit

ve své sbirce kazdy majitel Saturnu.
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Moind si nyni myslite, Ze Bug je né&jaky
svalnaty a drsny chlapik (joko napfiklad velky
a slavny Arnold), drzici v rukou dva samopa-
ly a s hrozivym pohledem likvidujici své ne-
pidtele. Ano, tak by tomu bylo v redIném Zi-

vot&, ale toto je pocitatové hra a hrding, jo-

kym byl napfiklad Johny Rambo, jsme iz vi-
dé&li dost a dost. Proto pfichdzi pokus o origi-
nalitu a zdénlivé svalnaty chlapik Bug se mé-
ni na obycejného zeleného Bug brouka. Jo, je
to tak, po ZiZale Jim pfichdzi brouk Bug. Né-
padité, Ze? Ale co, u plosinovky nelze hledat
piili§ originalitu a ur¢ité také ne néjak zvlastni
d&j. Do arkddy asi jen t8zko nékde prevede
slavné klasické knizni dilo. A pro¢ také? Lidé
arkady nehraii pro originalitu & déjovou slo-
Zitost a ndvaznost. DoleZité je jak skotite, jak
se budou dafit odrazy, kolik neptdtel se na
vés v jedné sekundé ¢& v jednom obrazu vyva-
If, jok snadnd & obtizna bude jejich likvidace,
jestli bude mit samotnd akce dostate¢ny spéd
a co hlavng, zda vés po nékolika Grovnich ne-
prestane hra bavit. Nebo snad nezaéne nu-
dit? To si preberte jak je libo.

BUG! je spravné dlouhy. Celych 6 svétd
a 18 Grovni, co? je nejen zdbava na mnoho
dlouhych zimnich vederd, ale také vhodné
investované penize, protoZe tuto hru zase
jen tak nedohrajete. Abych byl naprosto
presny, dohrajete ji pravé v okamziku, kdy
jiz vas zagne honit mlsnd a oti¢ka posilhd-
vat po n&jaké nové hie. Tak dokonale je vy-
vézend obtiznost.

Ovsem co je na hie nejddleZitési a také
nejpfitazlivéj$i, je jiz jednou zminovany
3D prostor. Je to také hlavni dévod, pro¢
nechala Sega tuto hru v neddvné dobé pre-
dé&lat na potitatovou platformu PC, navic
pod operaéni systém Windows 95 (coZ se
ale zase nedd tok Uplné nazvat tou nejvétsi
vyhrou [to zéleZi na Ghlu pohledu - pozn.
Oscar]). V normdlnich ploginovkach je vie
2D, vé$ hrdina a vée kolem je dokonale pla-
caté a jen obéas (jako v dokonalé arkédé
Toy Story pro Mega Drive - Sega News
¢.1 87%) je vytvoren pocit 3D prostoru. Ale
to jiz je minulosti, protoze BUG! iz nevytva-
fi jen 3D pocit. BUG! opravdu 3D je, co
v praxi znamend, Ze a¢ se pohybuje po pie-
dem nastavenych drahdch (nemoznost pné
volného pohybu je naprostym kladem, pro-
toze tim je hra stéle a ve viech situacich na-
prosto piehlednd), chodi a oté¢i se doslova
do vsech stran.

Revoluéni 3D zpracovani, skvéld grafika
a fantastické hratelnost. To vie a je$té mno-
hem vice je BUG!.

Key
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eliko? je toto historicky prvni barevné &slo
Jnoéeho asopisu Sega News, je obsahové
pfeci jenom trochu jiné, neZ ty minulé, a to
diky velkému mnozstvi klasickych tituld, kte-
ré stejné jako toto &islo psaly svym zpGso-
bem historii, a proto k sob& navzdjem pati.
Nejinak je tomu i v piipadé hry CLOCK-
WORK KNIGHT 2, kterd je pokragovénim
jednoho z Uplné prvnich tituld, které vznikly
na Segu Saturn. Clockwork Knight byl a na-
vidy zOstane pravdépodobné prvni trojroz-
mérnou plo$inovkou na svété, kde vam ov-
$em nebyl tieti rozmér tak tvrdé vnucovdn,

jako napfiklad ve h¥e Bug!.

Co vlastng minim tim, Ze vém nebyl tak
vnucovan? Clockwork Knight pdsobi na prvni
pohled 2D, protoZe vés hrdina je vidét z boku
stejng, joko napiiklad klasicky Aladdin pro
Mega Drive, grafika je sice nddherné plastic-
kd, ale to zvlddlo i Toy Story opét na Mega
Drive, oviem odli¥nost tu opravdu je. Hra vés
poudti do viech stran, podobng jako u hry
Bug!, dle stéle vdm ukazuje vadeho rytife
z boku, coZ je velmi zajimavé, protoZe je tak
hra nejen velmi pfehlednd a hratelnd, ona si
tim navic zachovavd kouzlo starych skakagek
a piitom je revoluéng nova. Tohle se tvdrcdm
vézné povedlo a je to dost mozind hlavni do-

vod, pro¢ Clockwork Knight tak zazdfil.

Proto ani nepfekvapuje, Ze vyrobce
u druhého dilu namichal stejné karty, jen

v _tvs

v trochu pestiej$im sledu a za vétSich sazek,

saturn
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CLOCKWORK KNIGHT 2

vytvarejicich ze hry znaéné efekini podiva-
nou, zatinajici jiz od Gvodniho intra. Intra?
Neni to spi$e $pickovy hudebni klip2 Ano, je
tomu tak a pokud jiZ vlastnite Segu Saturn,
musfte jej zndt, protoze jeho &ést je obsaze-
na na demo CD, které baleni Saturnu obsa-
huje. Nadherné animovand filmové sekven-
ce, jenz prekvapi nejen kvalitou, ale i dél-
kou. Stejné Ize ocenit skvélou hudbu a zpév.
A je to vlastné také dokonaly Gvod do déje,
ktery ném tim nejlep$im zpdsobem predsta-

vi hlavni postavy celého piibéhu.

Krésnd princezna Chelsea byla upro-
stfed svého péveckého vystoupeni unesena
a dva rytifi na kli¢ek, dva velci soci, se vydd-
vaji vst¥ic jeji zachrand. Prvnim z nich je Sir
Tongara de Pepperouchau a druhym Ginger.
A jako sprévni ryti¥i i oni maji své vérné ofe,
nesouci jména Barobaro a Silver. Mozn4 si
nezakodi jedté Fici, Ze viechny tyto a ostatni
postavy ve hie CLOCKWORK KNIGHT 2
jsou obycejné détské hracky, a Ze cely d&j se
téZ odehrdvd ve svété hracek.

Vie zalind prekvapivé extra soubojem
s velkou a predevsim zlou televizi (i kdyz
CLOCKWORK KNIGHT 2 neni hrou nejno-
v&j$i, presto mi tento Gvodni souboj s televizi
doslova vyrazil dech pro svoji neuvéfitelnou
redlnost a grafickou dokonalost. Opravdu
méte pocit, Ze pfed vémi vazné stoji mohut-
nd televize a zle mévd mechanickymi chapa-
dly. Fantastické!), které v Gvodnim intru une-
slo princeznu Chelseu. Jesté vice prekvapi,
Ze je po kratkém boji porazena a princezna
je volnd. Zvlddini, ze2 Moind se nyni ptéte:
a to je celé? Ale ani v nejmensim! Teprve po
zddnlivé zdchrang se dé&j opravdu rozjizdi
a princezna je unesena znovu, oviem nyni je
jeif Gnosce mnohem nebezpednéj§i a cesta
k nému podstatné sloZit&jsi.

CLOCKWORK KNIGHT 2 mé fantastic-
kou 3D plastickou grafiku, jez dominuje jak

Sega - 1995

v popiedi, tak v pozadi, které ani v nejmen$im nenf statické.
Ve doslova a do pismene Zije, a to opravdu na kazdém kro-
ku. Jste hratka a bojujete s hratkami, co? jasné fika, ze 74d-

né krvavé divadlo se nekond. Vasi zbrani je kli¢ a na pieko-
ndni statickych prekdzek slouZi vase nohy a dovednost pres-
ného skoku. Velmi se mi libi, Ze hra obsahuje mnoZstvi do-
pliikovych lokaci, které mézete, ale také nemusite navitivit.
Nemluvé o extra soubojich, a to jesté lepsich, nez byl ten
Ovodni s televizi. Nesméji chybét ani d&j posouvaijici nddher-
né filmové animace.

CLOCKWORK KNIGHT 2 je $pi¢kovd arkéda pro viech-
ny vékové kategorie.
Key

Mit ve své sbirce her Clockwork Knight je po-
vinnosti pro kazdého majitele Saturnu, af jiz
miluje arkddy ¢i nikoliv. Je to hra, kvéli které se
vyplati koupit Saturn. Pokracovéni Clockwork
Knight 2 je na tom Gplné stejné. Uz to sice neni
takové prekvapent, jako kdyZ vysel prvni dil, ale

opét se jednd o $pickové udélanou arkddu. Grafika znovu
dalece prevyduje vie, s &im se mdZete na poli arkad setkat.
Hra pékné ubihd a dohrajete i stale pomérné rychle, ale
diky mnoZstvi tajnych mist a pfekvapeni, vas zabavi déle
nez dil prvni. Hudba je rovnéz skvéld. Prosté tuto hru musite
mit. O fom Z4dnd.
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Crystal - 1996

rovna nedévno, kdyZ jsme tak probirali situaci okolo her-
an’ho softwaru, jsme dosli k zajimavému zévéru. S Harle-
yem jsme si tak n&jak spole¢né posteskli na to, Ze v posledni
dobé ubyva dobrych ,jednoduchych” (ve smyslu ndmétu)
akénich her, prosté obyéejnych hopsacek. Ono se to mozné
nezdd, ale nemdte sami dojem, Ze v zéplavé véech téch no-
vych tituld, perfekinich bojovek, sportd a strategii tak néjak
chybi pravé ty klasické, pro Segu naprosto typické, hopsag-
ky? Rozhodli jsme se proto, Ze se troku blize podivdme na
jeden takovy klasicky kousek, sice starsi, ale stéle zajimavy.

Jednd se o hru GEX. Rikéte si, Ze jste fen ndzev uz urdit

nékde zaslechli? Je to docela dobie mozné. GEX byl oprav-
du velky trhék - zejména na platformé 3DO. Je moiné, ze
néktefi fanoudci ploginovek tenkrdt proZivali také takové po-
dobné stavy jako my s Harleyem dnes.

Odpovédi na jejich pozadavky byl prévé GEX. Neub&hlo
ani tolik ¢asu a konverze na Saturna na sebe logicky nene-
chala dlouho &ekat. Pravda je, Ze Gex uz na Seze takovy
ohlas nevzbudil - odvézil bych se tvrdit, Ze jen tise zapadl. Je
to ale $koda, protoZe af je Gex jakykoli, obsahuje v sobé né-
kolik dobrych ndpadd a sluinou zabavu.

Némét je docela bé&iny (jok jinak). Ocitdte se v roli mla-
dého draeka (nebo bych mél spi§ napsat ohnivé jestérky 2),
ktery byl za zéhadnych okolnosti unesen do nezndmého své-
ta prévé ve chvili, kdy se koukal na televizi (jo a to vite, Ze se
jestérky uZ také koukaii na televizi2 Ne 22222 ...}, nu co na-

Gex patfi mezi vystavni tituly pro 3DO. Vlastné

'ﬁ mél mit pro 3DO stejny ikonicky vyznam, jako

gl Sonic pro Segu ¢ Mario pro Nintendo. Po

»smrti” 3DO se Gex podival i na Saturn a

Playstation. Verze pro Saturn si zachové vse, co

délalo Gex tak vyjimeénym a zébavnym. Do-

konce je diky vylep$ené grafice, zvuku a plynulejsi

hratelnosti lepsi neZ origindl. Hra mé slusné tempo.

Jednotlivé Grovné jsou rozsGhlé, dobfe navriené a skryvaji

nejedno tajemstvi a prekvapeni. Gexovi unikdtni lezecké

schopnosti pfinéeji néco jiného ne jen prosté skdkani a
hlavné je hra vtipng a zdbavnd.
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plat. Nezbyva nic jiného nez se vydat na
strastiplnou (ale také docela zdbavnou) ces-
tu a zjistit, co se vlastné viechno déje a jak
z toho ven.

Zminil jsem se o zajimavych napadech.
Nu dovolte, abych k nim pfidal jesté par dal-
Sich klad. Jednim z nich je, u GEXE velice
vychvalovana, grafika. Je sice pravda, Ze
v dnesdni dobé grafickych pocitacovych za-
zrakdl uz tolik neohromi, ale jedna stranka
grafiky je perfektni jeté dnes. Je ji animace.
Ta je opravdu velice zdarild. Mam pocit, ze
se asi budete divit, co Gex vSechno dokaze.
Jiz hned od pocatku se - paklize ho nechate
chvili v klidu stat- zaéne neklidné vrtét, pre-
Slapovat a vyvadét péknou neplechu. Tim to
ale nekonci. Hra se totiz postupem ¢asu roz-
bihd v jedno velké animované dobrodruz-
stvi. Pfi hrani Gexe jsem si nemohl nevzpo-
menout na takové pecky na MEGA DRIVE,
jako je DONALD IN MAUI MALLARD, nebo
PINOCCHIO. Je zjevné, Ze se autofi v néjaké
takovéto podobné hfe nechali inspirovat.
Vlysledek je naprosto jasny. Vybornd podiva-
na, a to zvIasté pro mensi hrace.

Nudit se rozhodné& nebudete. Pipraveno
ie n&kolik zajimavych Grovni s mnoha odli-
nostmi. Hned zpotétku startujete putovani
na hibitovnim komplexu. Neptételi jsou rdz-
né hibitovni potvirky a jind havéf. Hned
druhy v pofadi vés ¢ekd KUNG FU World,
poté CARTOON WORLD, nechybi ani pro-
chézka dZungli ve stylu Indiana Jonese, ba
ani prochdzka techno-nervovym centrem.

Gex m& mnoho schopnosti. Umi skvéle
zachdzet s dlouhym jazykem, ni¢ivou zbrani
je i jeho d'dbelsky ocas, diky némuz se do-
stane za nejednu neprostupnou zed. Tim
ale jeho dovednosti nekonéi. Spide naopak.
Gex bude moci s postupem &asu hdzet oh-
nivé i ledové koule, opomenuta nezdstane
ani elekffina...

Um malého Gexe, ktery bych obzvldsté
vyzved|, je schopnost |ézt. Ale lézt opravdu
po viem a véemi sméry, nahoru, dold i do
stran, dopfedu i zpét. Timto krokem autofi
hru opravdu zpestili (a misty také ztiZili). Je
vskutku zajimavé sledovat, kam viude se
Gex diky svym zvldginim schopnostem do-
stane a z jaké lapdlie ho potom musite zase

dostavat.

Myslim, Ze vSe podstatné i bylo fece-
no. Gex je péknd hra. Je to prosté a jedno-
dude zdstupce skupiny klasickych plogino-
vych hopsacek (i kdyz nejsem si jist, jestli je
zrovna tenhle vyraz pro Gexe dvakrét vhod-
ny, protoze téch plosinek si moc neutijete
[ale ur¢ité si s Gexem pofddné zahopséte -
pozn. Oscar]). Nevéhdm ho oznadit jako
velice povedeného, i kdyZ samozfejmé po-
malu stdrnouciho. | dnes se jiZz doji nojit

drobné nedostatky; kupfikladu paleta ba-

rev by mohla byt o néco pestiesi, pozadi
rozmanitéjsi. Ale je nutné také fict, Ze né-
které nové hry maiji nejen tyto nedostatky,
ale také se nedaji pofddné hrét, co? je
u her nejen tohoto typu to nejddleZitsi.
Jestlize se tedy poohliZite po néjaké nové
hopsaéce do sbirky a jste trochu rozpaditi
z nabidky nékterych novych tituld, séhnéte
po star§im Gexovi. Radost s nim udélate
tfebas i mladsim détem, pro které je Gex
pFimo idedlnf.

sir Danny



‘tomto ¢&isle jsme pro pfiznivce strategic-

kych her pfipravili hned dvé recenze na
zajimavy fitul s ndzvem Theme Park (stars
verze pro Mega Drive a nové pro Saturn).
Idea Theme Parku je vcelku origindlIni. Vase
Oloha - jako hlavniho feditele a maiitele fir-
my - je vybudovat a poté korigovat chod

celého zdbavniho parku pro déti. Zavéret-

né hodnoceni verze pro Mega Drive ale ne-
dopadlo pfili§ piiznivé (to se dottete o né-
kolik stran ddle - pozn. Oscar), a to hned

iz del$i dobu mi leZi na stole saturnovskd
Jverze hry Parodius. Jeji recenzi jsem po-
kud mozno odkladal na ten nejzazsi termin.
Nu ale nic se nedd bohuZel odsouvat do
nekoneéna.

Parodius je obygejnd stfile¢ka. Nebudu
vés vibec zatéZovat vypravénim néjakého
(op&t nesmysiného) piib&hu o boji dobra
proti zlu. Na¢? Parodius je stiile¢ka. Nic vic,
spi§ min. Nenf totiZ stifle¢ka jako stfile¢ka.
Parodius patii mezi ty nejhorsi.

Posudte sami. Vasim Ukolem je vybrat si
jeden z nékolika nabizenych ,strojd” (tedy
jestli se dd tfeba meduze Fikat stroj...). A pak
uZ jenom letét a stfilet a stiilet a stfilet oz do
Uplného zblbnuti. To by ale nebylo jesté tak
stradné - koneéné co chtit od stiilecky vic?

Nejhor¥i ale na Parodiusovi (i na druhé
hte FANTASTIC JOURNEY, kterd se mu po-
dobd jako vejce vejci) je jeho zpracovdni. Je
to prosté stra¥né. Grafické zpracovdni, za

z nékolika dovodd. Jednak samotnd strate-
gickd &ést je - a to zejména pfi vy3si obtiz-
nosti - hodn& pfekombinovand a dost ne-
prehlednd. Clovék t&ko zvlddd zasobovat

sténky jidlem, platit vyzkum novych atrakef,

starat se o dobré planovéni staveb a tak
podobné. To by ale nebyl pro kazdého ten
zékladni minus. Naopak, jisti lidé prévé tu-
to sloZitost ocefiuji. U verze na MEGA
DRIVE se ale vyskytuje jesté nékolik dalsich
nepfijemnych véci. Jednou z nich je tfeba

které by se mél pomalu stydét i MEGA
DRIVE. Je vdbec zardZejici, Ze si nékdo v do-
b& EXHUMEDA, Gun Griffona a dalsich do-
voli vydat takovouto hru (i kdyZ se teba jed-
nd o remake starsiho titulu).

Nepidtelé jsou stradni, pozadi jesté hor-
§, kulisy neexistujici. Animace piiSernd, scro-
ling hrdzny. Moznd ale, Ze by se tyhle viech-
ny véci daly se zavfenyma o&ima pretrpét.
Co ale j& osobné nepfenesu pres srdce, je
celkovy dojem. Utotici rozovy tugiidk, hou-
senka se psi hlavou a ko¢ka-vzducholod' je
i na mne opravdu trochu silnd kéva.

Vysledek ,prace” autord se ani nedd dost
dobie popsat. Na jazyk se mi derou vyrazy
jako Uchylnd, stupidné infantilni, nesmysing
a hovadskd. Zadny z nich ale nepousii. Jen
af si kazdy udéld obrézek sém. Muzika nic
nezachrafivje, naopak podirhuje nesmyslny
tén celé hry - radobytechno styl klasickych
dél nenf nic pro mne.

saturn
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Bullfrog - 1995

rychlost hry, kterd se postupné s tim, jak se park rozristd,
stéle vice sniZuje a sniZuje.

Nyni ném piisla do rukou i verze pro Saturn. Mohli jsme
tak hezky z&erstva srovndvat. Vysledek? A¢ je Theme Park nd-
plni zcela totoiny, verze na Saturna logicky vitézi, a to ve
viech smérech.

Jiz zminéné problémy s rychlosti byly samozfejmé od-
stranény, v rdmci moznosti iz tedy vie b&#i velice sviing,
a to prosim i pfi hodné velikém parku. Saturnovskd verze
navic obsahuije i jednu zajimavou véc. TéméF kazdou atrak-
ci, kterou postavite si mizete ,nazivo” vyzkouset. K CD ver-
zi byly totiZ pfipojeny doprovodné animace. Co fikate, ne-
ni libo svézt se na kolototi, nebo prochdzet tajemnou za-
hradou?

| pfes viechny jiz zminéné rozdily je ale nutné podotk-
nout, 7e THEME PARK z8stane THEME PARKEM. Jédro hry je
naprosto totozné. D& se tedy fici, Ze i s novymi udéldtky je
THEME PARK stdle stejny. Radost udéld opét hlavné skalnim
pfiznivedm slofitych strategickych her, ostatni asi odradi svou
slozitosti a pfekombinovanosti.

sir Danny

strile¢ka

PARODIUS

Konami - 1996

Co dodat. Parodia vasi pozornosti rozhodné nedoporu-
&uji. V dnesdni dobég, kdy jsme doslova zavaleni skvélymi
hrami (nebo alespori hrami, které skvéle vypadaii - pozn.

=g =i

b 2ok

Oscar), je do nebe volajici, co mdze také spatfit svétlo své-
ta herniho trhu. Jestlize v nékterych &léncich pouzivam vy-
razd ,stupidni stile¢ka”, mdm na mysli pravé typ her stylu
Parodius.

sir Danny
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PREMIER MANAGER 97

Gremlin Interactive - 1996

Pokud prejdete z pocitatt do svéta hernich konzoli, zazije-
te rozdilné pocity. Jestli méte radi arkddy & stfilecky, bu-

dete se citit jako v rdji. Stejny pocit zaZiji i milovnici auti¢ek
a interaktivni zdbavy. Trochu hdfe na tom budou fanousci her
logickych, adventure a RPG, ale i pro né se néjakd ta radost
najde. Ale pokud jste vyznavadem fotbalovych manaZerd,
budou pro vés herni konzole vyprahlou pousti. Pusté zem,

kde az kam oko dohlédne, neni vibec nic. A piitom jsou fot-

balové strategie ve svété tak populdrnil

Mt ine 12N
M 4 PR

Mezi nejlepsi bezpochyby patfi Championship Manager
firmy Domark, Bundesliga Manager Hattrick némeckého
Software 2000 a Ultimate Soccer Manager zndmé skupinky
programdtord Impressions. Toto je $pi¢ka na poéitagich Ami-
ga a PC, coz znamend v celém potitatovém svété. Ale na
hernich konzolich Z&dny z téchto tituld neni. Prvni fotbalovy
manager, ktery kdy vznikl na herni konzoli, byl Super League
Manager pro Amigu CD 32 a byl také na dlouho dobu po-
slednf.

V relativné nedévné dobé vysel na klasicky Mega Drive
fotbalovy manager Premier Manager, co? sice podle ndzvu
vypadalo slibné, protoze na pocitatich se jedné o velmi po-
puldrni fitul, ktery md jiz tfi dily, editor a deluxe verzi, ale
v fomto prepisu se pfili§ nepoved|. Moind Ze ani ne tak ne-
povedl. Spide autofi $patné odhadli mentalitu majiteld Mega
Drivu. Premier Manager byl totiZ vytvofen v co nejiednodussi
podobé, aby jej pochopil Uplng kazdy - a to byla pravé ta

Premier Manager 97 je zdstupcem u nds
pomérné opomijené kategorie her. Nehraiji se
moc ani na PC, natoZ na konzolich. Je to ale
rozhodné $koda. Strategicky zaméfenému
sportovnimu fanouskovi maji rozhodné co
nabidnout. UZiji si hlavné fanousci velkych
zahraniénich lig (zejména ostrovni kopané), ale i ostatni
nepfijdou zkratka. Provedent je na slusné drovni. Logika i
komlexnost celé hry je také na dostate¢né vysi, i kdyZ vidy
je prostor pro zlepSeni. ToZ nevdheijte, vyberte si svij
oblibeny tym a v roli managera (u nds spie trenéra), ho

v/

dovedte k metém nejvy$sim.
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chyba. Fotbalovy manager musi byt sloity,
se spoustou rdznych voleb a zméti nejroznéj-
Sich tabulek, 0dajd a ¢isel.

Ohlas na trhu toto jasné ukdzal i vyrob-
¢, zndmé firmé Gremlin Interactive, kterd
ihned vydala zprévu, e pro tyto vénoce
chystd vylep$enou verzi, kterd jiz bude plno-
hodnotnym fotbalovym managerem. A jak
slibila, tak u&inila. Nyni tu pfede mnou leZi
PREMIER MANAGER 97 a ja mohu s klidem
Fici, Ze je stejné dobry, jako Premier Mana-
ger 3 na potitatich Amiga a PC.

A o co vlastné ve fotbalovém manazeru
ide? Ve svété Segy se asi najde dost lidi, kte-
¥ tuto otdzku polozi, protoze kdyz se zde
fekne fotbal, viichni si ihned vzpomenou na
FIFA Soccer od EA Sports. U PREMIER
MANAGER 97 rychle zapomerite na vase jo-
ypady a hbité prsty. Toto je &isté a poklidnd
strategie pro jednoho & dva lidské hréce,
kde je tfeba predeviim pouzivat hlavu. Uvi-
dite fotbal z druhé strany, z lavicky a mohu
vés osobné ujistit, Ze potom jiz budete chd-
pat, Ze prvni mdZe prohrét s poslednim, Ze
se pfi nedostatku penéz prodavaii hrédi, e
hlavni je udrzet si vlivné sponzory, pro¢ vlast-
né stoji vstupenka na stadién tolik, kolik stoji
a pro¢ napfiklad odchdzeji starsi hré&i do
nizdich soutézi. Pokud mate radi fotbal, tak
fotbalovy manager vém velmi otevie odi.

Zatindte joko manager veelku nezndmé-
ho a ni¢gim neproslaveného klubu. Pred vami
stoji 4 anglické ligové soutéze, mnoZstvi nej-
rdznéj$ich pohdrd a spousta zapeklitych pro-

blémd. Musite zajistit dostate¢né mnozstvi
sponzorl, starat se o vystavbu stadiénu,
o klubovou pokladnu, prodévat a nakupovat
spravné hrége (hrd¢d hra obsahuje pres
1500 a jejich jména jsou redlnd, co? plati
i 0 viech klubech a pohédrovych soutézich),
volit idedlni taktiku a sestavu, &elit zranénim,
odloZenym zépasdm & neéekanym krizim.

Joko ve skuteéném Zivoté se musite starat
o tisice véci a to jsme jesté nemluvili o sa-
motném zdpase, kiery je kofenim kazdého
pravého fotbalového manaZera. Zépas je
zde zndzornén v podobé veliké digitdlni ta-
bule, na které se vam promitaji viechny dg-
leZité momenty utkdni. V této fazi hru moze-
te stejné jako ve skuteénosti ovliviiovat pou-
ze zménou taktiky a stfidanim povoleného
mnoZstvi hraéo.

PREMIER MANAGER 97 velmi presné vy-
stihuje praci fotbalového manazera. Je to vy-
nikajici zdbava, samoziejmé predevsim ve
dvou hréeich, ale i sami se budete bavit na-
prosto $pickové!

Key
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hodite rédi na MATEISKOU, nebo jinou

slavnou pouf, kierd je preplnénd rozny-
mi druhy atrakei, jako je ruské kolo, auto-
dréha nebo stielnice a samoziejmé také ne-
smi chybé&t spousty stdnkd s obéerstvenim?
Ja ano. Napadlo vés ale nékdy, jok mdze byt
ve skuteénosti sloZité vlastnit takovy cely
komplex, starat se o jeho Usp&3ny provoz,
zajisfovat zdsoby do jiz zminénych stankd
s obcerstvenim a také uréovat, co se kde bu-
de proddvat, starat se také o jednotlivé
atrakce a zajisfovat jejich Gdrzbu a p¥i tom
véem shonu hlavné vydélat penize na provoz

a ndkup novych atrokci a provozovych

ploch? Ze vés fo jiz napadlo, ale vyzkouset si
fidit v nasich skromnych podminkdch néco
tak obrovského zni jaoko ¢istd utopie? Ano,
v redIném Zivoté pro vétdinu z nds jisté, ale
pozor! Véechno, o &em jsem pied chvili mlu-
vil, mdme moZnost otestovat takiikajic ,na
vlastni kdzi”. Hra THEME PARK je totiZ pFes-
né o tom, o &em jsem se zmifioval - o fizeni
zdbavniho détského parku, a to nékdy o fi-
zeni tak redlné, az vds to bude mrzet.
THEME PARK je ¢isté, ale opravdu ¢isté,
strategické hra. Na MEGA DRIVU, ktery je
prosluly spide jako stroj na ,akéni véci” je
skoro vzécnost potkat se s takovou hrou. Je

proto dobfe, Ze autofi softwarovych firem na
lidi, ktefi tento styl her milujf, nezapominaji.

O co se vlastné jednd? Jednoho dne jste
si prosté joko mlady a schopny manager

chP
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s trochou penéz do zagdtku fekli, Ze vystavba
zdbavniho parku pro déti je presné ten druh
podnikanti, ktery vas zajimd. Ale nesoustiedili
iste se pouze na jeden jediny park. Kdepak.
To je totiz pouhopouhy zaldtek - prostfedek
pro zvétieni svych financi a budouci ovlddnuti
zébavnych parkd po celém svété.

Holt kazdy za¢atek byva t&zky. Nejinak je
tomu i v pfipadé THEME PARKU. Zacali ste
koupi pom&mé malého a polohou nepfili
lukrativniho mista, na kterém [ste si usmysle-
li, Ze bude stét park pro zabavu viech déti.
Ale ouha. Jedné se o moc drahy $pds, a tak
jsou pro za¢dtek penize na vybudovéni pou-
ze zdékladnich budov o atrakei. Ale tim
véechny problémy teprve zaginaji. Postupem
¢asu totiz zjistite, Ze fungovdni takového par-
ku po technické i manazerské strdnce neni

ale vbec 24dnd legrace.

Legrace to tedy opravdu neni. Z hry, kte-
rd se povodné zdéla jako jednoduchy a od-
dechovy kus softwaru, se totiz zdhy vyklube
tak tvrdy strategicky ofi$ek, aZ budete valit
odi. Ano, z hlediska redlnosti se samoziejmé
jednd o plus, ale z hlediska hratelnosti o je-
den z nejvdznéj§i problémd celé hry. Jde totiz
o fo, Ze viechno v parku je propojeno. Musi
byt dostatek zboZi na stdncich (fo zboZi se
musi n&kde objednat). Musi se zajistit 0drzba
jednotlivych atrakei, ale i provoz viech ostat-
nich oblasti parku. Musi byt dostatek uvadé-
&0, dostatek lukrativniho jidla vieho druhu.
Viechno musi byt prosté tak akordt, ni¢eho
zase nesmi byt moc, jinak se napfiklad zboZi
zkazi a vy se finanéné poloZite. Jenze kdo to
vlastng md viechno pofddné stthat? Navic
musfte stéle investovat do novych druhd
atrakf, tim i do novych zaméstnancd, oz z4-
hy zjistite, Ze se z toho asi zbldznite.

Ale abych pouze nehangl, Theme Park
md i svoje klodné stranky. Napiiklad sloZi-
tost, o které jsem se zminil, nékteff lidé vitaji.
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REELTRT IR stepnnnnend < -

ToktéZ grafika je na slugné Grovni - rozhodné pro strategickou
hru. (Kdyz je détem $patné, tak zvraci, kdyZz maii hlad, tak plé-
ou, a vy mdZete viechno krésné pozorovat na obrazovce.
THEME PARK je, jak jsem jiz napsal, ¢isté strategickd hra
a podle toho i také musime hodnotit. Mdm pocit, ze promér-
ného hréce nemdZe oslovit a i mnozi milovnici strategii budou
komplexnosti a provazanosti vztahd v parku zdéseni - a fo na-
tolik, Ze je to od hrani odradi. Na druhou stranu musim fici, ze
je spousta hré¢g, ktefi na THEME PARK nedaji dopustit o hrai
ho stdle a stéle jako jakysi klasicky potin. A jestlize prévé Vy
ste takovy ¢lovék, nezlobte se, e nad THEME PARKEM nejé-

sam. Pouze se snazim hodnotit ho z pohledu obygejného hré-
&e, ktery si asi u této hry moc zdbavy neuzije. Vy se ale nedej-
te nikym zlomit, nebotf THEME PARK je hra stvofend prévé pro
vés - pro opravdu SKALNI piiznivce strategickych her.

sir Danny

Strategii je na konzole jok Safrénu. Ostatné
vzhledem k jejich zaméfeni a zpdsobu ovlddani
se neni ¢emu divit. Theme Park je jednou z méla
vyjimek. Nutno pfiznat, Ze jde o vyjimku velmi
povedenou. Neni to Z4dnd stragiicka pro malé

déti, ale pékné hutng komplexni strategickd hra
pro opravdové hréce. Pokud nejsou strategie VG$ $dlek
kavy, tak Vs moc bavit nebude. Ale pokud mdte strategie
rédi a doposud Vém na Vasem konzolovém milacku
chybéli, tak je to hra pfesné pro Vés.
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hoj! Jmenuju se Sketch. Sketch Turner. Jsem z New Yorku

a viichni mé znaji jako autora kreslenych komikst. Nebu-
dete mi véfit, kdyZ vém feknu, co se mi pfihodilo. Jednou tak-
hle vecer jsem byl doma, venku bylo p&kn& hnusné - lilo jok
z konve - a j& pracoval na svém poslednim dile. Byl to komiks
jako kazdej druhej, super hrdina pievélcuje mutanta jménem
Mortus. Uz jsem byl skoro u konce, kdy? se zablesklo a u mé-
ho pracovniho stolu se objevila hroznd kreatura. Byl to Mor-
tus. N&jak se dostal z komiksu do redlného svéta a dal mi ul-
timétum - bud' si na vlastni kdZi zoZiju svdj vytvor a porazim
ho, nebo se Mortus zhmotni a ovlddne svét. Aniz bych stadil
cokoliv Fict, zablesklo se znova a jé se ocitnul ve svém komik-
su. Posledni, co jsem slySel, byl MortusGv hrozny smich.

Tak zhruba tohle se dozvite z intra hry COMIX ZONE. To-
dy vidite, jok mélo staéi k tomu, aby autofi hry méli ,piib&h”
a mohli zat tvofit. Na druhou stranu ale musim pfiznat, Ze
podobny ndmét tu jesté nebyl, a tak se dé fict, Ze je origindl-
ni. No nic. Od némétu piejdeme ke stylu hry. Comix Zone je
dalsi z asi nekone&né fady bojovych her, zndmych jako mlé-
titky. Hlavni hrdina ovlddany piekvapivé hracem (jedté jsem
nevidél, abyste v né&jaké hie byli vedlej$i hrdina) se probiji
pfes hromady neptétel, viechny zabiji, obéas narazi na kon-
cového ,bosse”, kterého pro zménu taky zabije a takhle to
jde aZ do konce, aZ hré¢i dojdou Zivoty, nebo potitadi nepid-
telé. JenZe takovych her je spousta, tak pro¢ byste méli hrét
zrovna tuhle? Jednim z dvodd mdZe byt zpracovdni, hezka
hudba a zvuky, skvéld zdbava nebo tfeba jen pékny obal,

J6 komiksy to je moje, ty j& mém réd. Spousta
obrdzkd a mélo otravného textu. Bojovd hra
vypadaijici jako komiks prosté neméZe byt Spat-
nd (tedy mohla by, ale fo nastésti neni pfipad
Comix Zone). Napodobeni komiksového stylu
je vérné, kresba péknd, animace vybornd. Na-
Stésti se nekond Z4dné 3D Silenstvi, ale dvourozmémd
klasika. Herni Grovné, nepiédtelé a rdzné vtipky a ndpady
jsou fajn. Obtiznost je slusnd a rozhodné vém hra chvilku

zabere, ale zase to neni nehratelné. Zkratka a prosté po-
vedend bojovd hra se zajimavymi ndpady.
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ktery si pak nékam vystavite. A co z toho mé
COMIX ZONE?

Grafika je vazné péknd - je sice jen 2D, ale

svym zpracovanim opravdu pfipominé kresle-
ny komiks, co? je u hry s takovym ndzvem do-
cela prekvapeni. Hlavni hrdina i jeho nepfdte-
& jsou dobie nakresleni a vyborné animovani
a fotéZ plati i o pozadi. Vude poblikévaii roz-
bité svétla, plapolaiji plaminky, z potrubi stiikd
voda, ve kieré se pak viechno zrcadli, obéas
zadne priet, nebo dokonce snéit - proti grafi-
ce asi mit vyhrady nebudete. Zvuky jsou stan-
dardni a sestévaiji prevdzné z pokiikd nepidtel
a daldich bojovych ,nutnosti” - svidténi pésti,
kopd, Uderd ... no zndte to. Tohle viechno
podbarvuje slugné hudba, kterd nijak hru ne-
ru$i. Navic v krabiéce s cartridgi najdete kro-
mé& manudlu joko bonus audio cédécko, na
kterém je dalsich Sest skladeb - vétsinou ro-
ckového raZeni - fakZe i po zvukové a hudeb-
ni stréince si autofi dali zdleZet.

| zpracovéni hry je inspirovéno komik-
sem. Postupujete po jednotlivych okénkach
- jako kdyz ¢tete skute¢ny komiks a v kazdém

obrazku se po jeho ,vydisténi” od nepfatel
dozvite dalsi ¢dst piibéhu. Obéas méte na vy-
bér smér dalstho pokraéovani, ale po chvili
se cesty opét spoji. Vidy se musfte dostat do
pravého dolniho rohu strdnky. Stranek je cel-
kem Sest a jsou rozdéleny do tii epizod. Ten-
hle styl zpracovdani umoinil autordm vloZit do
hry nékolik origindlnich ndpadd. Napiiklad
kdyz zabijete nepfitele, rozleti se dotyény na
kousi¢ky papiru, objevi se Mortusova ruka
a pfimaluje vém daldtho. Nebo kdyz Sket-
chovi dojdou zbrang, kieré cestou sbird,
utrhne kousek stranky, slozi z n&j $ipku a ho-
di ji po mutantovi. Asi uprostfed piibéhu se
Mortus nastve a jednu stranku dokonce za-
pdli, a to pak zacing byt opravdu horko. Jak

vidite, népadd je v téhle hte opravdu hodné.

COMIX ZONE je doopravdy povedend
hra - moznd by se zddlo, Ze Sest stranek je
pomémé mdlo, ale diky tomu, e Sketch mé
pouze jeden Zivot, d& vém opravdu zabrat
dostat se o na konec sesitu. Ale koho by ba-
vilo dokonéit hru za jedno odpoledne?

Trapper

W Omv. HERE YO ARES



RPG hréch se toho napsalo mnoho.
Zvl3t& v posledni dobé prozivd tento
typ her jakousi renesanci. V Sega News se uZ
také objevilo nékolik recenzi na tituly s touto
tematikou. Klasickym zéstupcem se v dnesni
dobé stal asi STORY OF THOR 2 na Saturn.

Uréité nezagkodi kouknout se trochu do
minulosti, do doby, kdy i na MEGA DRIVE by-
la poda RPG her polem neoranym. Nékdy

okolo roku 1993 (vrcholila éra potitate
AMIGA) wy8la na trh pomémé nendpadnd
hra s ndzvem LANDSTALKER. Zpo¢dtku moz-
nd nevzbudila nijak veliky zéjem. To, co se
ale délo poté, se dd jen velice tézko popsat.
LANDSTALKER se stal na jistou dobu nejobli-
bengjsim fitulem MEGA DRIVU. Nutno podo-
tknout, ze LANDSTALKERA nehrdli s nadge-
nim pouze segisté. Leckdo z hrded, kiefi
vlastili i jiné platformy (AMIGA, PC..), si ve-
sele odskocil od své masinky, aby zistil, o co
se vlastné jednd. Hodné z téchto lidi - na-
dSencd RPG - se potom ke svym strojdm vra-
tilo o za néjaky &as, ktery jim stail k tomu,
aby LANDSTALKERA dohréli. Ze to ale neby-
lo za den, nebo za tyden je asi kazdému jos-

né.

Jmenuiji se Nigel a jsem p&vodem lesni
elf. Uz dlouhou dobu trévim tim, 7e hledém
rdzné poklady a skryté zdhady. Na cestach
mne doprovdzi mdj vérny me¢ a Sesty smysl
na vyhleddvéni problémd. Moji nepfdtelé si
mysli, Ze jsem jenom dit&, mdlokdo ale vi, Ze

uz mi je 88 let (na Elfa jedté docela mdlo
uzndvdm). V poslednim &asem jsem se snazil
naijit stopu k legendarnimu pokladu kréle No-
la. Stra$ného hrozovladce, o némsz se traduje,
e viechny cennosti, které nakradl za dobu
své vladdy shromézdil na jednom misté. Jenze
to misto bylo petlivé ukradeno a také peclivé
stteZeno. Dnes se legenda o pokladu krdle
Nola traduje spi$e jako pohédka. Ja ale vim,
Ze je to pravda, musi byt ... Jednoho dne jsem
se ndhodou setkal s malym okiidlenym dév-
&Gtkem, kterému jsem zachrdnil Zivot. Dévée
mi na opldtku povédélo, Ze vi kde se legen-
ddrni poklad nachdzi. Nevéhal jsem a vyrazil
na uréené misto - na ostrov s ndzvem Merca-
tor. Jméno se zdd mirumilovné, vybaven jsem
nadmiru dobfe a navic je se mnou ma mald
spole¢nice. Vechno by tedy mélo byt Ok. Tak
pro¢ mém tedy tak zatracené $patnej pocite”
Pro¢? J& vém odpovidat nebudu. Zahrajte si

Landstalkera sami a uvidite.

LANDSTALKER je vyborné dobrodruZstvi.
Na ostrové, na kterém piistanete neméte
zprvu ani co na prdci. Neni to ale nastélo. Jiz
brzy se na vas nakupi tolik problémd, Ze ne-
budete védét co dfiv. Jiz dlouhou dobu se to-
tiz rozmdhé velké zlo, které zanechdvd na
véem stopy. Na vés tedy je, abyste postupné
ostrov vylécili od zla a nasli legendérni po-
klad (jok to s nim je, nakonec poznéte sami).

Landstalker mél na svou dobu genidlni
grafiku. Postava byla pomérmé velké a krés-
né propracovand. Celé hra byla zpracovana
pohledem jakoby ze strany. TaktéZ i Okoli, ve
kterém se budete pohybovat bylo skvélé
a hodné rozlehlé. Cekaji vas dobrodruzstvi
na zemi i v podzemi, v lese a tfeba i v lupi¢-
ské jeskyni. Logické hddanky jsou také
tvrdym ofigkem (zvl&sté ke konci hry).

Ostrov Mercator a jeho obyvatelé si pros-
t& Ziji svym Zivotem. Na Landstalkerovi je,
aby jim ten Zivot ulehéil. Budete objevovat
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velkd mésta a podzemni sluje, poplujete po vodé a budete
$plhat na majdk, Fesit kruté spory mezi znepidtelenymi vesni-
cemi i zachrariovat pied obétovanim malé dévée. V prébshu
hry si také zakouzlite, naleznete mnohé magické predméty.
Uklédani pozice je samozfejmosti, oviem pouze v kostelech.

Landstalker mé ale i své chyby. Tii véci mi vadi nejvice.

Prvni z nich je ne moc pohodiné ovldddni, zejména na mis-
tech, kdy je potieba bleskové doskotit na né&jaké misto, bu-
dete mit s nejvétsi pravdépodobnosti problémy. Druhd véc,
jez mi vadi, Uzce souvisi s prvnim problémem - jde o to, Ze
zvoleny pseudo 3D pohled neni vidy docela pFehledny, a tak
na nebezpeénych mistech &asto nevite kam presné skotit.
Tretim a poslednim problémem je muzika. A¢ se mi zpoédt-
ku vice ne? libila, postupem &asu naprosto otravi a zaéne va-
dit, je stdle stejnd, opakuje se dokola.
Z4vérem snad jiZ jen kratce. LANDSTALKER je vynikaijici
a patii mezi mé oblibené hry na MEGA DRIVE. Vznikl v do-
bé, kdy RPG hry byly je3t& v plenkdch, o to vic je zajimavé, Ze
i dne$nimu hrd&i mé co fici. Jestlize vém tedy LANDSTALKER
néjokym zézrakem unikl a méte rddi RPG hry z pseudo
3D pohledu, nevdheijte a seZefite si ho - ¢ekd na vés hodné
dobré zébavy.
sir Danny

V nasich krajich byly bohuZel hry na hrdiny
(RPG) vidy tak trochu opomijenou kategorif.
Jesté celkem byly v oblibé ,dungeony” - napf.
Dungeon Master, ale klasické rozséhlé RPG
moc netdhly. Bylo to déno zejména jazykovou
bariérou. V &estiné tyto hry nejsou (na PC se pér
vyjimek iz najde) o tak dobfe anglicky, aby si hru
skute¢né vzili, moc lidi neumélo. Je to ovéem $koda,
protoZe kvalitni RPG, jako tfeba recenzovany Landstalker,
toho mohou nabidnout opravdu hodné. Af jiz jde o
piibéh, napéti, podmanivou atmosféru, souboje, dobro-
druZstvi, magii... Pokud se vie skloubi s kvalitnim zpra-
covdnim, tak to rozhodné nemd chybu. Vidyt kdo by si
nechtél zahrdt na hrdinu a zachrénit svét, & alespori

krélovstvi, nebo jen tak pobit pdr nestdre
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itejte u dal3f klasické RPG pro vés§ stary dobry Mega Dri-
Vve. Jeji jméno je SOLEIL a v Cechach je podle nagich zji-
téni prakficky nezndmé. Neznaii ji dokonce ani lidé, hrajici
vyhradné RPG, a to je uZ co Fict. Oviem nyni se naskytd otdz-
ka, je SOLEIL vibec natolik zajimavy, aby bylo dobré e
zndt? VétSinou médm na tuto otdzku vidy jasnou odpovéd’,
ovéem nyni se jednd o &estnou vyjimku. Opravdu jen tézko
fici, kam vlastng SOLEIL zafadit. Sir Danny, velky fanousek
RPG, neprojevil o recenzi této hry Zadny zéjem a pfitom na-
pfiklad oba dily The Story of Thor (Sega News 2/96 82%
a Sega News 3/96 Hra mésice 93%) hrdl az do roztrhdni té-
la. Pro Oscara jsou RPG pfili§ slozité, a jelikoz nikdo jiny ne-
byl momentdIné v dosahu, z&stalo to zase na mé.

g

L o, =

e, L e o

,Je mi 14 let a vite, co to znamend? Nevite? Kdyz chla-
pec doséhne 14-1i let ve mésté Soleil, dostane svdj prvni meé.
Mo ofec fikd, Ze je to velmi stard tradice. M&j otec byval vel-
kym rytitem. Krdl ¥ikd, Ze mdj otec zachrdnil mésto Soleil,
protoze byl velky bojovnik. Chci byt jako on a bojovat s ne-
pidteli a piiserami. V okoli mésta Soleil je mnoho piiser
i dnes! J& chci chrénit nae mésto pred nebezpedim. Ale nej-
prve pljdu ke krdli fict, Ze je mi 14 let a Ze zaénu trénovat,
abych byl skuteény rytit. Uvidime se pozdéjil”

Toto je doslovny preklad Gvodni legendy hry SOLEIL
a upfimné feeno je teba litovat, e i v tomto piipadé je se
hrou dodévan &esky manudl. Tak hroznd Gvodni story se jen

Soleil je ve svété spife znémd pod ndzvem
Crusader of Centy. Je to v podstaté takovy klon
The Legend of Zelda pro mladsi hréce. Tomu
odpovida i jednodussi a primocarejsi pribéhovd
linie, méné houZevnati nepfatelé a méné vedlej-

Sich Ukold a hddanek.
To ovéem neznamend, Ze by Soleil byla $patnd hra. To
urcité neni. Pokud si uvédomime, pro jakou cilovou skupinu
je hra uréena, tak je vcelku povedend. Starsi a ostfileni
hré&i RPG her po ni pravdépodobné neséhnou, ale pro ty
mladsi poslouZi jako zébavny Gvod do svéta her v hlavni
roli. MdZe pro né byt tim prvnim povéstnym krickem ke

hrém na hrdiny.
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tak nevidi, nette ani nesly¥i. Ze ve v&fing
klasickych japonskych RPG je hlavni posta-
vou dospivajici dité, na to uZ jsem si z v&t3i
&asti zvykl, ale &ist néco tak ubohého, jako je
tato story? To je horsi, neZ si hrét se Sony
PlayStation (o Ze to je opravdu hriza).
Opravdu nékdy herni prémysl nechdpu. Bo-
jovd hra Rise od The Robots m& Gvodni pfi-
béh jako dobrd RPG a RPG SOLEIL mé
Ovodni pfibéh jako dobré bojové hra. Nedo-
$lo tady nékde k omylu? Pokud zagnete hrdt,
zjistite (a to velmi rychle), Ze ne.

Toto neni piibéh velkého a slavného vé-
le¢nika Conana (j6 Conan, je Conan
- pozn. Oscar), & n&jakého jiného bijce.
Zde budete ovléddat malého kluka, ktery se-
ké malym melikem kyticky, strometky
a spoustu legraénich postavi¢ek, predstavu-
jicich piidery. SOLEIL mi znaéné piipomnél
Shining Wisdom, oviem je$té vice mi pfipo-
mnél hru Legacy of Sorasil, jeZ relativné ne-
dévno s velkou slévou vytvofila na potitado-
vy systém Amiga firma Team 17. Velké osla-
vy a honosnd slova o originalité se opét
ukdzaly jako jedno velké nic. Dal$i pravda
se pravé vynofuje na svétlo. Legacy of Sora-
sil byl Sikovné okopirovany (zde recenzova-

prokreslenych méstech, vesnicich, & jinych
specidlnich lokacich. Je pravdou, Ze vé§ ma-
ly hrdina se po celou hru spravné vyviji a uéi

se nové vlastnosti, a to jak bojové, tak pohy-

bové, jako napiiklad skok do ddlky. Obsah
hry je celkem klasicky. Likvidujete kvanta ne-
pidtel, otevirdte truhly, nachdzite poklady,
stardte se o svoji Zivotni energii, vedete po-
tfebné rozhovory a pomalu se sunete d&jem
k zdvére¢nému findle. Zajimavosti je moz-
nost vyuZit pomoci nejroznéjich zvitat, které
mdzete vzit sebou.

Pes vés bude chranit proti nepfdteldm,
veverka dd vasim zbranim neuvéfitelnou si-
lu, kotka vém doplni vasi Zivotni energii,
tuéiidk pomdie mrazem v horkych oblas-
tech, jagudr vas udéld rychlej$im a pruzngj-

R R

ny) SOLEIL. To byla takovd malé perli¢ka
(a také ukézka, Ze Amiga a Sega se zase tak
moc neli$i. Tedy o na jedno. Amiga je
mrivé a Sega bude 7t v&¢n&) a nyni zpét
k recenzované hfe.

V SOLEIL se pohybuijete budto po zvétie-

né mapé celého Uzemi, nebo po detailng

§im, & se pomoci lva zméni v met na chr-

li¢ ohné. Téchto zvifecich pomocnikd se ve
he objevuje je3t& mnohem vice, takZe se ur-

¢ité nudit nebudete.
SOLEIL je v zdkladu dobrd RPG, jen by to
chtélo trochu star$iho hrdinu a lepsi piibéh.
Key
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Md’re nékdy pocit, Ze viechna soutasnd
pozornost patfi Saturnu? Zdé se vam,
Ze je va$ Master System, Game Gear, Mega
Drive, Mega-CD, 32X & Multi-Mega tak tro-
chu ve stinu nejsilngjsiho &lena velké rodiny
Sega. Pokud opravdu méte tento pocit, tak
vés mohu naprosto pevné ubezpetit, Ze je to
&istd pravdal Divite se, ze vam nékdo fekne
tak tvrdd a upfimnd slova? Jé vim, Ze v této
zemi je zvykem |hat svym ¢endidm, ale ne-
hodlém uvédét konkrétni piipady, protoze
by to byl dlouhy seznam. Smutny doklad to-

ho, jakou moc md tisk a jak nebezpeené je

manipulovat s lidskou d@véfivosti!

Mozné si nyni Fikdte, Ze maijitelé Saturna
maii napfiklad takové vymozenosti, jako hru
Virtua Cop, kde si mohou opravdu zastiilet
diky specidlnimu ovlada¢i ve tvaru pistole.
Mnoho lidi tato hra donutila si Saturna kou-
pit a j& rozhodné nechci touto recenzi fici né-
co profi tomuto nezvratnému faktu. Ne, &
jen chci véem méné majetnym uZivateldm
herni konzole Mega Drive ukdzat, Ze i oni
mohou zaZit to samé, co maijitelé Saturna
a pfitom se nemusi vzddt svého miléekal

Onen zdzrak, kfery vam toto umozni, je
hra jménem LETHAL ENFORCERS. Moznd,
e |i néktefi jiz dobfe zndte, protoze je to

pfeci jenom projekt trochu startho data,
a presto jsme si pfi jeho hroni uZili vice z4-
bavy neZ u tak trochu sterilniho Virtua Copa.
LETHAL ENFORCERS je vlastng ¢istym pred-

chtdcem only Saturn Virtua Copa. Je to pro-
to Uplné to samé, jen vdm na spusténi stai
Mega Drive.

LETHAL ENFORCERS po strénce d&jové
pFedstavuje klasicky boj proti zlo¢inu a vés
stavi do role tvrdého policisty, ktery nemilo-
srdné likviduje zlo¢ince pomoci svého Sesti-
ranného revolveru. Samotné zpracovéni ne-
ni vektorové jako u Virtua Copa, ale byly po-
uzity zdigitalizované scény a Zivi herci. A ku-
podivu to vibec nevypadd $patné. Navic hra
obsahuje extra vlozky, jako napfiklad pre-
sttelku v jedoucich (a to velmi rychle jedou-
cich) automobilech.

Mozind nyni namitnete, Ze Virtua Cop ob-
sahoval i jiné zbrané nez jenom klasicky re-
volver. Ano, ale to ma LETHAL ENFORCERS
také, a Ize je navic ziskat Oplné stejnym zpd-
sobem, tedy joko ur¢ity bonus. Prakticky na-
prosto shodné je | vypotitdvani Uspé&snosti ak-
ce a podobnost prostiedi. Je tu jen ten rozdil,
7e Virtua Cop e sci-fi a toto tvrdd soudasnost.
Uplné stejnd je monost soutasné hry dvou
lidskych hragd (ono také nent nic lepsiho, nez

hajit spravedinost spolu s kamarédem).

A jestli si myslite, Ze tato podobnost vlost-
né nic neznamend, protoze Virtua Cop je
skvélou zébavou hlavné pro svij naprosto
specificky ovlada¢ ve tvaru zbrang, tak vam
musim s velkou radosti ozndmit, ze podobny
ovlada¢ obsahuje LETHAL ENFORCERS také.
V objemné krabici spolu s hrou naleznete vel-
ky klasicky revolver (jeho oficiané registrova-
né a chrénéné jméno je The Justifier), ktery se
navic ovléda Gplné stejné jako u Virtua Copa.
Stejné je i nabijent, kdy je nutné vysttelit mimo
obrazovku. KdyZ hrajete Virtua Copa, drzite
v rukou pistoli a stfilite do obrozovky na ne-
piatele. Kdyz hrajete LETHAL ENFORCERS,
drzfte v rukou pistoli a stfilite do obrazovky na
nepidtele. Nezdd se vém pii tomto porovnd-
ni, Ze je fo vlastné Uplné to samé?

A pokud nékdo je$té md odvahu namitnout, Ze se pravé
na Saturna chystd Virtua Cop 2, tak stadi jen Fict, Ze LETHAL
ENFORCERS 2 jiz dévno existuje a navic je k dispozici jesté
nékolik podobné zpracovanych stfile¢ek, které podporuji
pravé pistoli The Justifier.

Ale Virtua Cop a LETHAL ENFORCERS maji je$t& jednu
véc spole¢nou. Obé hry jsou totiz ve své podstaté sotva prd-

mérné dobré. UpFimné feeno, asi by je nikdo nehrdl a na
trhu by Uplné propadly. Co je ale naprosto pIné zachrariuje,
jsou jiz nékolikrat zminované ovladade ve tvaru opravdovych
zbrani. Bez téchto ovladald se jednd o ubohé stfile¢ky. S ni-
mi je fo $pickovd zdbava (zvIsté ve dvou hraéich).

Key

Lethal Enforcers neni nijak pfevratng hra. Neni

ani nijak zvl&st dobrd & graficky povedend. Je

to takovd jednohubka na odreagovdni, kde

staéi vypnout mozek, vzit do ruky ovlada¢ ve

tvaru revolveru a kosit jednoho nepfitele za

druhym. Néplii hry je sice jednoduchd, ale
piekvapivé to funguje. Diky revolveru ve vasi ruce se
opravdu citite jak skute¢ny policista v akci. Hra vés svou
atmosférou doslova vtéhne do sebe. Po chvili hrani se
pfistihnete, jak bezdé¢né uhybdte télem pred virtudlnimi
kulkami. Pravé dokonald akéni atmosféra je tim, co déla
z prdmérmné hry hru nadpdmérnou. Vidyt nezélezi na pro-
vedeni, ale na hratelnosti a zébavé.
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simuldtor

THUNDERHAWK [

Core Design - 1993

irma Core Design se velmi proslavila na pocitatovém sy-
stému Amiga, kde mezi jeji nejlepsi dilka patfil simulétor
vriulniku AH-37M Thunderhawk (hra se prodévala pod stej-
nym ndzvem) téZici jednak z velkého mnoZstvi misi a jednak
z dokonalé atmosféry, vytvofené vlastinim piib&hem. Tento
pFibéh vas stavil do role nejlepsiho vojenského pilota americ-
ké armady, ktery pomoci svého specidlniho vrtulniku mél za
Ukol zasahovat tam, kde nebylo mozné pouZit velké arméd-
ni sily. Jednoduse byl pfimo prezidentem USA posilén na

specidIni (a tim i dosti delikatni) mise.

Tak tomu bylo na Amize a je vice neZ logické, e kdyz
jsem ftitul stejného jména zahlédl v nabidce pro Mega-CD,
nevéhal jsem ani sekundu o ihned jej pro Sega News zajistil.
P&kné zpracovany vrtulnik na obalu, logo firmy Core Design
a rok vyroby 1993 mé naprosto presvédeily, Ze jsem uéinil
sprévné a Ze recenze bude pro nd§ &asopis a stejné tak i pro
vés &endfe jen a jen piinosem. Navic jsem na zadni strang
origindlni krabi¢ky nalezl reklamni obrézky, jez mé velmi
prekvapily, protoZe jsem velmi dobfe znal Amiga verzi a toto
vypadalo Uplné jinak. Na Amize byla celd hra stvofena z ¢is-
tych vektor@, které sice byly fantasticky rychlé, ale pfeci je-
nom tfo byly vektory. U Mega-CD verze nebylo po vektorech
ani stopy, celd krajina byla prokreslend do nejmengich detai-
18 a vytvofena bitmapové stejné jako tteba legenddrni Do-
om. Shodné také bylo vie plné 3D.

Thunderhawk méZeme oznadit za akéni
/\ simuldtor s prvky stfilecky nebo za stiilecku s
prvky simuldtoru. Prosté takovy mix. Na
simuldtor je to moc jednoduché a mélo realis-

| tické. Na prostou stfilecku zase ponékud kom-
\_/ph'kované. Z dnesniho pohledu grafika neni
76dny zézrak a hra je dosti pomald. | kdyZ musim pfiznat,
7e na poméry Mega Drivu je to v pohodé (Saturn holt
&lovéka namlsd). Obtiznost je tak akordt a i obsah jed-
notlivych misi je dostate¢né pestry a zajimavy. Rozhodné
dost na to, aby vés hra nepfestala po pdr misich bavit. To
zde nastésti nehrozi a hra vasi pozornost udrzi aZ do

dplného konce.

To znélo zajimavé. Kdybych nemél mno-
ho jinych povinnosti s &asopisem, sém bych
se recenze jiz minule ujal. Takto jsem hru své-
fil do rukou vadeho oblibence, sira Dannyho,
jenz mi ji celkem velmi zdhy vrétil s konstato-
vénim, Ze grafika je hroznd, celd hra znagné
pomald a Ze by bylo lep$i vénovat prostor
v Sega News jinym, lep$im hrém. Jednoduse
fe¢eno, tato hra Udajné nestdla za recenzi. To
mé natolik piekvapilo, Ze jsem si Mega-CD
THUNDERHAWK sdm témé¥ ihned zahrdl
a divil se jesté vic. Grofika byla skvéle detail-
ni, rychlost v 3D prostoru na poméry Mega-
CD ohromujici a celkové se mi THUNDER-
HAWK velmi libil. Jak je toto mozné?

Sir Danny je $pi¢kovym odbornikem na
potitatové hry a také nasim nejlep$im au-
torem (coz nefikam jenom 4, ale prede-
véim vy, pfesnéji vade pochvalné dopisy),
ale v tomto pFipadé se vice dival k Saturnu,
nez k Mega-CD. Abych to vysvétlil. KdyZ bu-
dete recenzovat a hrét hry na Saturnu, a to
navic ve vét$im mnoZstvi, a pak vam nékdo
pfinese hru jako je THUNDERHAWK s tim,
%e na prvni pohled vypadd skvéle, budete
podvédomé olekdvat néco, jako e
NIGHTS Into Dreams.... Oviem pak danou
hru uvidite a bude se vam zdét hroznd,
protoZe ona to opravdu neni podivand, ja-
kou by nabidl Saturn, ale na poméry Mega-
CD je to vazné néco!

Stejné jako na Amize se stévate pilotem
vrtulniku AH-37M Thunderhawk a va$im ci-
lem je projit 48 misf, umisténych souhrnné
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do 10 lokaci po celém svétd. Pred akeci se
vidy z0&astnite kvalitné zpracovaného brie-
fingu, kde vdm bude nejenom promitnut film
s dblezitymi cili, ale také vie podbarvi dobfe
mluvené slovo, upfestiujici veskeré podrob-

nosti dané mise.

THUNDERHAWK pii samotném letu ne-
ni sice stoprocentnim simuldtorem vrtulni-
ku, ale také to neni pouhd stfiletka. Je to
tak asi pfesné v poloving, co? je asi nejlep-
§i feSeni. Nemusite studovat tlusté manudly
a sledovat tisice ukazateld, ale t€Z neni
mozno UpIné vypnout mozek a jen mackat
tlacitko fire. Je zde prosté dokonale sklou-
bena simulace s akci, to vie spojeno pev-
nym svazkem velkého poctu origindlnich
misi a zasazeno do pestrého a stéle se mé-
nictho prostiedi. Kdyz jesté pfidame velice
péknou a detailni grafiku, kterou napfiklad
Amiga nikdy ve své dlouhé historii nenabi-
dla, a naprostou plynulost 3D svéta, ziska-
me tak hru, kterou by méla mit vét$ina ma-
jiteld Mega-CD ve své shirce.

Key




e libo dalsi basketbal2 Nebo vice ¢esky

kosikovou? Takto néjok zading v Bude
- Nebude popis chystané hry NBA Jam Extre-
me a stejné tak mize zadit i recenze na
SLAM CITY. Oviem je tu mensi rozdil. NBA
Action pro Saturn predstavoval kompletni si-
mulaci basketbalové soutéze NBA. NBA Jam
Extreme (téZ pro Saturn) sice bude nabizet
skoro 200 t&ch nejvétsich hvézd NBA, ale
pjde tam o zdpasy dvou hré&d proti dalsim
dvou. SLAM CITY zadtitila jen jedna NBA
hvézda, a to Scottie Pippen, a souboje jsou
jen jeden proti jednomu (také neni SLAM
CITY pro Saturn, ale je to CD hra pro
32X nadstavbu herni konzole Mega Drive) -

takzvany americky pouli¢ni basketbal.

To nenf hra zadnych velkych pravidel, di-
véci si nekupuiji roéni permanentky, nehraje
se v obrovskych haldch, které mnohdy pfipo-
minaji spi§e pohddkové paldce, televizni
spole¢nosti se ,nervou” o exkluzivni préva
na vysiléni a vysledky zdpasd také neplni
pfedni (u sportu spise zadni) stréanky novin.
Hraje se Uplné viude a hrét mdze také na-
prosto kazdy. Kdyz si dobry, uspéjes a vydé-
163 penize. KdyZ na to nebude$ mit, jen si
poiadné natluées, protoZe toto je tvrdd odrd-
da klasického basketbalu. Tvrdé hra je vlast-

né zdkladem, a proto strkéni & kopdni je v&-

ci naprosto bé&znou. Je to hra normdlnich Ii-
di z ulice a pfi zdpasu je jedno, jestli méte
bilou ¢ ¢ernou kdzi. DoleZitd je hra a pokud

uspéjete, ziskate potfebny respekt. SLAM
CITY vdm nabizi pravé toto, a fo jesté navic
v naprosto netradiénim zpracovdni.

Kdyz vém feknu, Ze za touto hrou stoji fir-
ma Digital Pictures a chlapik jménem Tom Zi-
to, jiz vam e asi Uplné jasné, kierd udefila.
V Sega News ¢&.2 vysla recenze na hru Supre-
me Warrior a dostala v celkovém hodnoceni
skvélych 91%. Jednalo se o revoluéné zpra-
covanou interakfivni bojovou hru ve stylu
Mortal Kombat. Samozfejmé tuto hru vytvofi-
la spole¢nost Digital Pictures. Nyni nam Tom
Zito pfindsi podobné revoluéné zpracovany
pouli¢ni basketbal a to hned na &yfech CDIII

Ano, v krabiéce opravdu naleznete &yfi
CDéka, ato je ve svété Segy jev naprosto uni-
kétni. Diky tomu mdze SLAM CITY nabidnout
pres dvé a pdl hodiny velmi kvalitniho videa,
a to je také véc nevidand. Jen si to predstav-
te, vice nez dvé a pdl hodiny videa! Ale video
nikdy nenf hra, pouze doplnék, a proto se za-
mé¥me na to, co budeme vlastng hrét.

Jste nezndmy pouli¢ni  basketbalista
a proti vam stoji &yfi velice silni a také odli§-
ni protivnici. Cernoch Fingers, sliénd divka
Juice, béloch Mad Dog a zdénlivé krotce vy-
padajici Smash. Kazdému je vénovdno jed-

no CD, a to jiZ néco znamend.

Samotny zépas vypada tak, Ze sebe vidite
zezadu a pred vémi se odehrdvé film, do kfe-
rého vy Utocite. Je to skoro Uplné to samé, ja-
ko jiZ zmifiovand hra Supreme Warrior a taky
je to stejné t&zké. Vasi soupefi jsou Zivi lidé,
takze Zadny vektor & rendering se nastésti ne-
kond. Zapasy se daii v pravidlech rozdélit na
dvé &sti. MZete budto hrdt na uréity podet
bod{ (zvitézi ten, kdo prvni doséhne 7, 11 &
21 bodg), nebo na éas (kdo b&hem 3, 5 &
9 minut ziskd lepsiho skére, je vitéz).

Ale SLAM CITY nenf jen samotny zapas,
to by hra nemusela mit ¢yfi CD a pres dvé
a pdl hodiny videa. Hra vypadéd asi tak, Ze
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SLAM CITY

Digital Pictures - 1994

zahrajete jeden ko§ a kamera se zamé¥i mezi divdky, kde se
odehrdvaii rdzné Zivotni pfibéhy, které hie navozuji naprosto
dokonaly pocit reality. Je to, jako byste tam opravdu byli.
Mnoho video sekvenci také patif samotnému zdpasu, kdy se
na vés vé§ protivnik bude rdzné sklebit, délat sildckd gesta,
tlouci vés a vulgamé urdzet.

SLAM CITY je naprosto netradiéni zpracovani pro nds téz

netradi¢niho pojeti basketbalu, které je navic obdareno kva-
[itnim technickym zpracovénim. Je dobré si je$té fici, e SLAM
CITY je stvofen pro 32X nadstavbu klasického Mega Drive,
ale pro jeho provozovéni potiebujete jesté Mega-CD, proto-
7e se jednd o CD hru.

Key

Tak Gplné nesdilim nadSeni ostatnich ¢lend

redakce z této hry. Nelze ji upfit netradiéni

pojeti i zpracovani, které je navic na dosta-

te¢né vysoké Urovni. Nicméné tyto rddoby

filmové zpracované videohry se mi prosté

2" nelibi. Néjak fim stdle nemohu pfijit na chuf.

Pro¢ bych mél mit hru udélanou jako video? To si rovnou

mohu pustit film. Prosté ddvéam prednost pofddné poci-

tadové grafice. Ani ndplii hry mne pfili§ neoslovila a

nedokdzala mne vtdhnout do sebe. Dém radéji prednost

klasickému basketbalu (NBA Jam, NBA Action). Své pfiz-

nivce si hra ale urcité najde. | kdyby tieba jen jako ukdzka
schopnosti Mega CD a 32X.
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DOOM I

Id Software - 1994

ste jeden z nejlepsich americkych vojenskych specialistd,
Jovlddail'ci veskerd zndmd i tajnd bojové uméni, schopny
pilotovat jakykoliv stroj a bez problém0 stfilejici z kozdé pal-
né zbrané. Ovdem i kdyZ jste téméF dokonaly, méte jednu
slabinu. Jste tvrdym zasténcem spravedinosti, a to se vém
pred 3 lety opravdu nevyplatilo. Napad| jste svého nadfize-
ného dstojnika za to, Ze nafidil svym vojdkdm stfilet do na-
prosto bezbrannych civilistd. Byla vém odebrana hodnost
a za trest [ste byl pfevelen na Mars, jenz byl v té dobé sidlem
vesmirné korporace UAC.

Tato korporace byla zaloZena a slouZi jako hlavni néstroj
na likvidovani radioaktivniho odpadu ze viech lidmi obydle-
nych svétd. Oviem nejen samotny Mars, ale i jeho dva mési-
ce, Phobos a Deimos, jsou sou&ésti tohoto jednoho velkého
skladisté. Va3 dkol je hlidat odpad a pomalu si ni¢it zdravi.
Je to ale vBbec prace? Kdo by kradl ¢&i jinak zneuZival radio-
aktivni odpad? Nukledrni bomby se uz davno nevyrabéji, te-
roristé presli na mnohem G&innéj$i metody a nikdo jiny pros-

t& nepfipadd v Gvahu.

Po n&jaké dobé se ale zdénlivé nudny pobyt zacing vel-
mi rychle ménit. Radioaktivni odpad si pFeci jenom jedté na-
Sel své fanousky, a to tajny armddni vyzkum, zabyvajici se
moznosti dalkové teleportace pfedmétd rozné velikosti a téz

Doom je naprostd klasika a legenda nejen ve
/\ svém Zanru, ale v oblasti pocitacovych her
vibec. Jen mélokdo ho nehrdl, nebo o ném
alespori neslySel. Existuje pro véechny moiné
platformy od pocitaéé po konzole. Neni uZ

nejmladsi a ani neni uZ nejlepsi hrou svého
druhu. Ale je to prosté Doom. Jeho verze pro Mega Drive,
respektive pro 32X, se od PC origindlu prakticky nelisi.
Obraz sice neni pres celou obrazovku. Na to nemé ani 32X
dost vykonu (natoZ samotny Mega Drive). To ale na hernim
26zitku a atmosféfe hry nijok neubird. Neobsahuje folik
drovni jako origindl, ani tu nejsou Z4dné exkluzivni jen pro
Segu. Neni tu ani moznost hry vice hré¢8. Zvukovy dopro-
vod je pomérné $patny a fada zvukd chybi. Nicméné je to

Doom a je na 32X. Co si pidt vice.
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i Zivych tvor0. Projekt je zddnlivé Uspéiné
dokonéen a mezi obéma mésici jsou ofevie-
ny teleportaéni brany, kde ihned zaéinaiji
prvni pokusné pfenosy. U neZivych pfedmé-
10 vie funguje naprosto bezchybng, ale jak-
mile dojde k transportu lidi, za¢nou se dit
velmi nezvyklé véci. Nejenom Ze lidé navidy
mizi, ale nékdy se vynofuji v naprostém $i-
lenstvi, jenZ naprosto vidy vyUsti ve velmi
nechutnou smrt. Oviem armdda oficidlné
ml¢&i a mluvi pouze o ,mensich technickych

problémech”.

Tokto uplynulo n&kolik daldich mésicd
a Zivot se opét zadinal vracet do starych ko-
leji, kdyz tu néhle celym Marsem otfdslo
volani o pomoc, pfichézeji s teleportaéni
brény, umisténé v obrovské zdkladné na
mésici Phobos. Podle krétkého hlasového
zdznamu néco naprosto désivého se pravé
vynofilo s teleportaéni brany a béhem né-
kolika minut totdlné zmasakrovalo posédku
celé stanice.

Hrozné. Opravdu désivé, a proto jste vy

a va§ oddil vojakd okamZité vyslani na na-
padenou zdkladnu s noprosto jasnym ci-
lem. Najit nepfitele a zabit ho. Jenze vasi
muzi dopadaji Oplné stejné joko pvodni
osazenstvo stanice. Béhem nékolika sekund
jsou mrivi a jen vy jako naprostym zdzra-
kem prezivate. Oviem jak vzdpéti na vlast-
ni kdzi pozndte, je moind lépe byt mrivy,
nez Zivy. Poslat tisfiovou zpravu neni mozné

a k vysadkové lodi se jiz také nedd vrétit.
Méte jedinou 3anci. Najit dostate¢né G¢inné
prostiedky, umoziujici likvidaci viech, ale
opravdu VSECH nepidtel. Jste sém a proti

vém jsou stovky...

Ano, ano, ano. Toto je legenda legend.
Obdivovany i nendvidény DOOM, jenz tolik
poznamenal a hlavné pozménil tvéi celého
herniho svéta. Ovlivnil miliény a statisice lidi
presvéddil, aby si zakoupili potitat. Bez pii-
li8né nadsdzky se dé fici, & DOOM vlastné
promluvil do vyvoje celého lidstva, Ze silné
zaséhl celou tuto planetu. Ze se vam o zda
trochu pfili§, kdyz se jedné jen o pouhou po-
&itaovou hru? Pokud se pozornéji podivéte
na poitaové hry jako na jeden veliky celek,
naprosto stoprocentné uvidite presné to sa-
mé, co j4. DOOM opravdu dokézal to, co

jsem zde napsal.

DOOM je 3D akéni hra, stejné jako no-
véj§i Alien Trilogy ¢ fantasticky Exhumed,
kdy se viivate do role osamélého bojovni-
ka, ktery musi projit rdzné veliké levely
a mnoha zbranémi zlikvidovat obrovskou
pfesilu nepfdtel. Celé prostiedi je plné
3D a vy jej vidite vlastnima oc¢ima, coz ¢ini
hru velmi redlnou a zdbavnou. DOOM na
32X nadstavbé pro Mega Drive je skoro
Uplné stejny jako slavnd prapvodni pred-
loha na PC a je proto naprostou povinnost
ief mit doma.

Key



cD
tGA
2 4ed o

ituld zabyvaiicich se tématikou katastro-

féIni budoucnosti, v niZ jedinou nadé&ji na
pretiti jsou obrovska bojové monstra, je po-
mémé velké mnozstvi. V diivéj$i dobé ale
pfevlddaly pouze na platformé PC, vzhle-
dem k tomu, Ze ostatni herni stroje byly bud'-
to prehlizeny, nebo prosté jenom hardwaro-
vé nestacily. V dnesni dobé je jiz ale situace
docela jind. Na Saturna existuje napiiklad
skvély GUN GRIFFON (hra prvniho &isla Se-
ga News), na 32X to je nyni recenzovany
METAL HEAD.

Ocitéte se v podivné dobé. Neni tomu
tak dlouho, co se svétové Federaci podafi-
lo zabrénit daldimu celosvétovému konflik-
tu. Ale viechna nebezpetenstvi nebyla do-
cela zazehndna. Po vypuknuti ob&anskych
nepokojd a vélek byl moiny pouze jeden
krok - nasazenf vysoce technicky specializo-
vanych bojovych robotd, jejichZ Gkolem by-
lo zabrdanit nesmyslnému vrazdéni. Zpo&at-
ku tyto elitni jednotky slavily ohromujici Us-
péch. Snad i proto Federace propadla myl-
nému dojmu, Ze je vie vyfizeno. Nebyla to
ale pravda. Mocné a finanéné silné teroris-
tické organizace si totiz nadli cestu, jok
zvrdtit prdbéh pozitivnich reforem. Tou ces-
tou byl nékup bojovych robotd pro své
vlastni jednotky. Ulice mést uz tedy nebyly
svédkem jednoznaénych vitézstvi vladnich
vojsk, ale tvrdych rovnocennych sttetd. Situ-
ace se stala neudrzitelnou. Vy jste se stali
souldsti specidlniho tymu, ktery byl pové-
fen odhalenim a likvidaci teroristického
vdéiho centra.
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Prib&h je vice méné klasicky. Boj dobra
proti zlu, boj pofddku proti chaosu. METAL
HEAD jsou, jak e jiz véem jisté jasné, Cisto-
krevné akéni hrou. Cekd na vés mnosstvi mi-
si, jejichz spInéni zavisi pouze a jen na vés.
Dost ale prdtahd, nolejme si &istého vina.
Metal Head je zajimavd hra.
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Fakt, ktery tento titul dri nad $edym
promérem, je velice sluind grafika. Vétsina
hra& jisté oceni jak rozmanité oblasti oby-
dleného mésta, tok grafiku samotnych ro-
botd. Autofi neopomnéli ani volbu externi-
ho pohledu, &mz hra ziskévd na realité (ne
7e by ale tento pohled byl v boji n&jak pou-
sitelny.

NdpIné jednotlivych misi se zdaji také
veelku ndpadité. Ale v tomto ohledu je hlav-
ni problém. A totiz méte za cil cokoliv, mise
se brzy zvrhne v bezcilné sfiileni na viechno,
co se hybe. Ngjoké strategické plénovani
cesty neni naprosto potfeba, protoze stadi
prost& jenom it jakymkoliv smérem, k cili se
vzdy néjak dostanete. Trochu moZnosti pre-

my3leni by jednoduse neuskodilo.

Na druhou stranu ocefiuji moznost (vlast-
né nutnost) dovybaveni vadeho robota jingm
druhem zbrani. Nakup se uskuteéiuje za bo-
dy, které v akci nasbirdte. Vybér zbranf je po-
mérné pestry, i kdyZ i zde by se nasly jisté re-
zervy. Z&kladnich zbrani fotiz neni mnoho,
ale je mozné kazdy druh vylepSovat na jeho
kvalitngjsi o 0&inngjsi verzi. K dispozici je ku-
piikladu Hammer Knuckle - idedIni néstroj
na ni¢eni nepidtel z bezprostfedni blizkosti.
Déle tu médme Chain Gun - klasicky kulomet.
M sice tu vyhodu, Ze nelze vypotfebovat né-
boje, ale na vétsi vzddlenost nebo proti silng
obrnénym protivnikdm je prakticky ned&inny.
Dalsi, a to velice potiebnd zbrar je Grenade
Cannon - v podstaté klasicky grandtomet.
Velice G¢inny, jeho negativni vlastnosti oviem
je, Ze se stielivo vylerpava ddbelsky rychle.
Nechybi ani rychlopalné rakety, vyborné na
vice cild pohromadg, ani miny. Korunou vyz-
broje jsou laserové systémy - jejich O&inku ne-
odold ani ten nesiln&j§i kovovy plésf - ale
pouze na mensi vzddlenosti.

Ocenit musim je$té jednu véc. Druhg ro-
bott (cizich i z vlastnich fad), se kterymi se

32 x
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METAL HEAD

Sega - 1995

setkdte, je sluiné velké mnoZstvi. Potkdte velké bojovd mon-
stra jako je v STRIKE WOLF, DELTA RAY, nebo BLOODY OX.
Vyjimkou nejsou ale ani rozné tanky a bojové vozidla.
METAL HEAD nejsou $patnou hrou. Pfiznivci se budou
hlavné rekrutovat z fad milovnikd stolnich her BATTLE TECH
a dobfe zpracovanych akei. Jestli se mne ptdte na mdj nézor,
byl jsem vcelku spokojen. Jen bych ocenil vét$i népaditost

a pestrost jednotlivych misi. Urcité rezervy vidim i ve zvuko-
vém doprovodu (briefingovy hlas je pfece jen trochu moc
umély). Jinak ale OK. Kdyz uvézime, Ze se jednd o jednu
z mdla her tohoto typu na 32X, neni co fesit.

sir Danny

Je to velké, hluéné, ocelové, chodi to a stili to.
Co to je¢ Kdo hddal velkého bojového robota,
tak ten hddal sprévné o dostdvd bezvyz-
namnych pét bodé. Ted tu navic mdme hru
plnou velkych hluénych smrticich robotd. Neni

to Z4dnd zdleZitost pro intelektudly. Mozek
mdZete pfi hrani klidné nechat doma. Sta&i jen jit a zniit
vée, co si vam dovoli vkrocit do cesty. Prosté prima hra na
odreagovdni. Ve se odehrdvd ve svizné a velice $lusné
vykreslené grafice. Jednotlivé &ésti jsou zpracovdny sice
rozmanité, ale stejné se za¢nete po chvili nudit. Ovlédddni
je ponékud tézkopddné a zvukovd strénka je spise k
smichu. Oceriuji, Ze je fo jedna z méla her svého druhu na

32X, ale jeji koupi si dobfe rozmyslete.
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Ecco - THE TipEs OF TImE

Sega - 1994

fedstavovat zkusenému segistovi hru ECCO je asi joko zkusit
ho pfesvédcit, Ze SONIC je vlastné ve své podstaté Klokan.
O nic takového se ale pokouset nebudu. ECCO - The Dolphine
a ECCO - The Tides of Time se totiz na Sega pfistrojich stal do-
slova bestsellerem. Na hrééi je, aby se pokusil za pomoci delfi-
na, kterého ovlédd, proplout mnoho opravdu rozmanitych leve-

18, vysvobodit své blizké a koneéné porazit zhoubny chaos.

ECCO ma v zdloze hned nékolik trumfd. V prvni fadé to byla
a stéle jesté je skvéld grafika. V druhé ¥ad& béjeny zvukovy - hu-
debni doprovod (zejména CD verze). V tfeti Fadé zajimavy lehce
ekologicky ladény pfib&h a interakci s postavami. To vée z ECCA
déld to co je - velky hit. Nenechal jsem si proto ujit piileZitost zmi-
nit se o fom, Ze hra¢i na GAME GEAROVI maii také svoji verzi té-
to veleslavné hry. Oproti pdvodni predloze na MEGA DRIVU jsou
tu ale jisté rozdily. ECCO je totiz v podani GAME GEARA tak né-
jak jesté vice akéni. Myslim to asi tak, Ze se jiz nejednd o napro-
sto komplexni a ucelené dobrodruzstvi, ale hra je rozdélena do
jednotlivych Usekd, po jejichz splnéni se objevi pistupovy kéd. Je
to rozhodné radikélni fesent, které by tfeba mohlo nékterého hré-
&e i odradit, ale uznejme, Ze se tak rozséhla hra jakou ECCO e,
ani jinak na GAME GEARA udélat nedd.

Grafika je standardné na vy$3i Grovni. Jen pozor na to, aby
tfeba majitel CD verze nebyl zklamdn paletou barev - je logicky
mnohem mensi, nez Gzasnd $kdla barev na MEGA CD, ale uvé-
domme si prosim, Ze v tomto ohledu jsou jiz autofi brzdéni hard-

warovym omezenim naeho malého pfistroje.
sir Danny
£ GEAR
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COOL SPOT

Virgin Games - 1994

= asto, kdyz se tak probirdm hernim softwa-
Crem, musim melancholicky vzpomenout
na veleslavnou a zlatou dobu Amigy. Je tfeba si
uvédomit, Ze tehdy, kdyz se Amiga dostévala
na vrchol, byl je$té herni promysl v plenkéch.
Z toho ¢asu pochdzi hodné nezapomenutel-
nych tituld. Jednim z nich je COOL SPOT.

Kdo od této hry &ekd néjokou zvldsini ideu,
bude asi zklaman, protoze COOL SPOT je &isto-
krevnd ,hopsacka”. Hré¢i pipadlo ovlddanti jo-
kési malé skvrnky - hrdiny nad hrdiny, ktery mu-
sf vyrazit a osvobodit zajaté kamarady. Rikdte, ze
vém pfipadé ovladéni néjaké skvrny nesmyslné?
Nenechte se mylit. Cool Spot e totiz OK. Zvlasf
zdraznit bych mél asi jedno slovo v ndzwu -
COOL. Preklad tohoto amerického vyrazu je tro-
chu na tiru, ale dé se poutit jako ekvivalent slov
v pohodg&”, v klidu" a tak podobné. Kdyz uz
isme se k fomu dostali, vyraz ,v pohod&” je jas-
nym krédem celé hry. Samotny hrdina hovoi
sdm za sebe - nosf ,vrdé” rockerské bryle a vy-
védi zajimavé véci - skade, kutdli se...

NyaZ4n

Leckoho asi piekvapi, jak je Spot na malém
displeji velky. Je to samoziejmé plus. Grafika je
moc p&knd a prehlednd, pficem? zvladnuti
ovldddni nezabere moc Easu.

Na rozpustilého Spota éekd nékolik rozma-
nitych a veelku ndpaditych leveld. Zkrétka a jis-
t&. COOL SPQT je prosté¢ COOL. A¢ se jednd
o hru stargiho data, jisté dokdze i dnes zaujmout
mnohé hréée akénich her. Oceni ji i ti stafi Ami-
gisti, kfefi dnes jiZ pouze vzpominaji na staré
dobré ¢asy. Mohu jednoznaéné doporutit.

sir Danny
3 GEAR
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Pete SAmMPRAS TENNIS

Codemasters - 1994

pravdu kvalitnich sportovnich her na

GAME GEAR nenf zase aZ tak moc. Zvlgs-
1€ v oblasti tenisu jsem mél pocit, Ze majf vyrobci
her co dohénét. Do t doby oviem, nez se mi do-
stal do ruky nejlepsi tenis na GG - PST.

Po navoleni v pdvodnim bohatém menu (&yi-
hra proti potitadi je samoziejmosti, nechybi vol-
ba povrchu ani vybér hréée) vés uhodi do o ve-
lice povedend grafika. Garantuji vam navic, ze
ieil kvalitu ocenite je¥té vice v pribéhu zdpasd.
Postavy jsou totiz vyvedeny do nejmensich detai-
18, nezapomnélo ani na, u PST velice proslulou,
animaci. Chybf snad jen vyborny zvukovy dopro-
vod pdvodni verze, protoze GG uz prosté a jed-
nodude ,nezvladd” tak slozité zvuky.

Véc, o kieré se nesmim zapomenout zminit,
ie perfekini volba hry vice hréed zérovefi. Jedna
moznost je propojit GAME GEARA pomoci speci-
dlIniho kabelu s dalsim pfistrojem a zahrdt si proti
sob& (nebo spolu?). Druhd a velice neobvykld

volba, je moznost hry dvou hrééd na jed-

nom GG zérovefi. Ze si fo neumite predstavit?
Popravdé ani ja jsem neumél. Je to ale nakonec
velice jednoduché. Postavy fotiz za mi¢em béhaiji
automaticky a &ovék ovladd jenom Uder. Je sice
pravda, Ze se fak ztrati hodné z pdvodni redinos-
ti, ale na druhou stranu, takovd hra s kamard-
dem na jednom stroji také neni k zahozent.

PST je pravdépodobné nejlepsi tenis na GG.
Slavil velké Uspéchy na MD, slavi je také na jeho
malém bratfickovi. Kazdy, kdo zdlibné koukd po
tenisu a je pfiznivcem tohoto sportu si nesmi
Samprase nechat ujit.

sir Danny
3 GEAR
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Sega - 1987

ILLION pro Master System mé doved|

k tak trochu nostalgickym vzpominkdm na
doby dévno minulé. Divod? Na krabiéce je
totiz rok vyroby 1987, co? v praxi znamend, ze
mezi hrami, které nyni recenzujeme a ZIL-
IONEM, je rozdil jiz témé&r 10 let! A jak pokrok
za tu dobu pokroéil, to vam snad ani nemusim
fikat, protoZe kdyz si vezmete napfiklad v tom-
to &isle recenzovanou hru Ghen War, kde jsou
mraky hranych video sekvenci a pak se podi-
vate na ZILLIONA, kde se mdlobarevnd, kos-
trbatd postavieka probiji graficky znaéné chu-
dym a jednoduchym svétem, je vie Uplné jas-
né. Dnesni hry mluvi, zahraji vdm profesiondl-
ni hudebni skladby v CD kvalité, zatim co dfi-
ve byli vSichni radi, kdyz hra hodné pipala
a obéas se ozval chaby pokus o hudebni do-
provod. Nemluvé o tom, Ze intro piedstavoval
jen staticky obrdzek a trocha textu. TéZko by
vam roce 1987 nékdo uvéfil, kdybyste se mu
snazili namluvit, Ze jen o pouhych deset let
pozdéji budou v hréch hrét slavné hollywood-

ské hvézdy.

Pokud méte jesté v dnedni dob& Master Sys-
tem (o Ze je vés podle noeho soukromého
prézkumu opravdu mnoho. Také se neni ani
v nejmensim za co stydét, protoze Master Sys-
tem je opravdu dobrd herni konzole) a mdte
chuf na n&jakou dobrou stiiletku/chodieku,
s trochou logickych problémd, pak je ZILLION
tou nejlepsi volbou. Projdéte tajemnym Norsa
labyrintem a zachrarite viechny své uvéznéné
pFétele!

Key
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DRACULA

Sony Imagesoft - 1993

inule tu byl hrabé Dracula v prdmérném

dobrodruzstvi jménem Master of Dark-
ness (Sega News ¢.3 51%) a nyni ho tu méme
opét, ovem ted' se nejednd o vymysleny pFibéh
s touto slavnou postavou. Hra DRACULA od le-
genddrni firmy Psygnosis je oficiélnim zpraco-
vénim filmu, ktery se pfed &asem promital
i v nasich kinech a byl to opravdu zdZitek.
A jestlize se hra drzi filmu, drzi se ve své
podstaté i origindlni literdIni predlohy, coZ hie

jen a jen prospivd.

Nyni jiz #4dny doktor Social, ale pravy
a nefaldovany Jonathan Harker, ktery musi ze
spard d'dbelského upira zachrdnit svoji milova-
nou Minu. Ve je jak ve filmu. Pojedete do ta-
jemné Transylvénie, budete uvéznén v Draculo-
vé& hradu, uprchnete, odcestujete do Anglie, na
usedlost Hellingham, vy¢istite kryptu v opatstvi
Carfax, osobné zagnete prondsledovat hrabéte
zpét do Transylvénie, az se nakonec dostanete
k findInimu souboji v Draculové hradé.

Po strance zpracovani patti hra DRACULA
mezi to nejlep$i na Master Systemu. Vie je hod-
né barevné, postavitek a celkové pohybu je
velmi mnoho, animace e vice nez dobrd a stej-
né tak hratelnost i zabava.

Master of Darkness nezaujal, ale sta&i za-
sadit hrabéte Draculu do jeho pfirozeného
a pravého prostiedi, trochu lépe vyuzit pred-
nosti Master Systému a mdme zde opravdu
kvalitni hru.

Pokud mdte v oblib& plodinovky a rédi se
bojite, je DRACULA hrou prévé pro vés!

Key
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PRO WRESTLING

Sega - 1987

ibi se vém wrestling? Mn& osobné ne a nezndm ani nikoho,

kdo by mél jiny ndzor. Oviem celosvétové se jednd o velmi
populdrni podivanou (zémérné Fikém podivanou, protoze wres-
tling rozhodné neni sport. Je to jedno velké divadlo, které v této
zemi sotva néco nékomu fekne. To i americky fotbal a baseball
jsou na fom Iépe, ale podivnost iménem wrestling?), které pravi-
delné pfihlize|i tisice a nékdy i desetitisice divakd. Ddvod? Nyni
vdm nejsem ani v nejmensim schopen odpovédét. Jednoduse
ddvod nezndm a do 7édnych polemik se nehodlém poustét.

A jako je wrestling populdrni ve skute¢nosti, tak je populdr-

ni ve svété potitatovych her. Wrestling je vibec ¢asto zpracova-
vanym sportem a zde recenzovany PRO WRESTLING je toho #i-
voucim ddkazem, protoze pochdzi az z roku 1987 a jiz tehdy
potitaovy hrdéi touzili mit na svych obrazovkach tuto zvléstni
podivanou. Na druhou stranu, kdyz se na poéitatich wrestling
dobfe zpracuie, je to v souhrnu $pitkovd zdbava, protoze zde je
boj opravdovy a kazdd réna je skute¢nou ranou. Nic se nepfed-
stird. Ale to mluvim o dobrém zpracovéni, kterym PRO
WRESTLING opravdu neni. Velmi $patné grafika, animace, hra-
telnost a nulova motivace. Tuto hru neomlouvd ani jeji vék & 8-
bitovy systém!

Key
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ACTION REPLAY KODY

Fighting Vipers

Hlavni kod: F6000914 (305
B6002800 0000
Nekonetné tasu: 160EQ05E 0781
P1 potiebuje jeden zdpas k vitézstvi: D60E0008 0000
360E0008 0001
P1 nikdy nezvitézi: 3660E0008 0000
P2 potiebuje jeden zdpas k vitézstvi: D60E0008 0000
360E0009 0001
P2 nikdy nezvitézi: 360E0009 0000
Nekoneiné energie P1: 16062828 00FA
160945A0 00FA
25% Energie P1: D60945A0 00FA
16062828 003E
160945A0 003E
50% Energie P1: D60945A0 00FA
16062828 007D
160945A0 007D
75% Energie P1: D60945A0 00FA
16062828 00B7
160945A0 00B7
Nekoneiné energie P2: 16064728 00FA
160945A4 00FA
25% Energie P2: D60945A4 00FA
16064728 003E
160945A4 003E
50% Energie P2: D60945A4 00FA
16064728 007D
160945A4 007D

Fighting Vipers
75% Energie P2: D60945A4 00FA
16064728 00B7
160945A4 00B7
P1 nemiie skdkat: 160627E4 0000
P1 md Ground Level z 1 charaktera mimo The Ground:  160627E4 0001
P1 md Ground Level z 2 charakterd mimo The Ground: 160627E4 0002
P2 nemiie skakat: 160646E4 0000
P2 md Ground Level z 1 charaktera mimo The Ground: 160646E4 0001
P2 md Ground Level z 2 charakteri mimo The Ground: 160646E4 0002

SEGA NEWS 4 - leden

P2 nemize padat:

16062E34 0000

P1 nemize padat:

16064D34 0000

P2 je natolik silny, Ze mdze byt poskozen pouze ho-

dem: 16062E32 0000
P1 je natolik silny, Ze mize byt poskozen pouze ho-
dem: 16064D32 0000
P1 nekonetné zbrani: 1606281E 0000
16062822 0000
P2 nekonetné zbrani: 1606471E 0000
16064722 0000
1 dder do smrti P1: D60945A0 00FA
16062828 0001
160945A0 0001
1 dder do smrti P2: D60945A4 00FA
16064728 0001
160945A4 0001
LGdnd energie P1: 16062828 0000
160945A0 0000
Ladnd energie P2: 16064728 0000
160945A4 0000

Golden Axe-The Duel

Hlavni kod: F6000914 €305
B6002800 0000
Nekoneiné energie P1: 16078A5C 0080
Nekonetné energie P2: 16078B50 0080
25% Energie P1: D6078A5C 0080
16078A5C 0020

F = -
Golden Axe - The Duel

50% Energie P1: D6078A5C 0080
16078A5C 0040
75% Energie P1: D6078A5C 0080
16078A5C 0060
Ladnd energie P1: 16078A5C 0000
1 dder do smrti P1: D6078A5C 0080
16078A5C 0001
25% Energie P2: D6078B50 0080
16078B50 0020
50% Energie P2: D6078B50 0080
16078B50 0040
75% Energie P2: D6078B50 0080
16078B50 0060
Ladnd energie P2: 16078B50 0000
1 dder do smrti P2: D6078B50 0080
16078B50 0001

Guardian Heroes

Hlavni kéd: F6000924 (305

B6002800 0000

Latdtek High Level P1: 16033C74 00C0

Nekonetné HP po drovni 1 P1: 16033F5E 270F

16033F60 270F

D6033C60 270F

Nekonetné MP po Grovni 1 P1: 16033F62 270F

16033F64 270F

D6033C60 270F

Nekonetné HP po drovni 1 P2: 1603425E 270F

16034260 270F

D6033C60 270F

Nekonetné MP po Grovni 1 P2: 16034262 270F

16034264 270F

D6033C60 270F

Nekonetné kreditd: 1601DBA4 6300
Maximdlni sila po Grovni 1 P1: 36033F76 0020
D6033C60 270F
Maximdini vitalita po Grovni 1 P1:  36033F77 0020
D6033C60 270F
Maximdilni inteligence po Grovni 1 P1:
36033F78 0020
D6033C60 270F
Maximdlni mentdlni energie po Grovni 1 P1:
36033F79 0020
D6033C60 270F
Maximdilni agilita po rovni 1 P1:  36033F7A 0020
D6033C60 270F
Maximdlni $tésti po drovni 1 P1: 36033F7B 0020
D6033C60 270F
Maximaini sila po drovni 1 P2: 336034276 0020
D6033C60 270F
Maximdilni vitalita po Grovni 1 P2: 336034277 0020
D6033C60 270F
Maximdlni infeligence po drovni 1 P2: 336034278 0020
D6033C60 270F
Maximdlni mentdlni energie po Grovni 1 P2: 336034279 0020
D6033C60 270F
Maximdilni agilita po drovni 1 P2:  33603427A 0020
D6033C60 270F
Maximdlni $tésti po drovni 1 P2: 336034278 0020
D6033C60 270F
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Impact Racing Legend of Oasis MN Fats Pool Legend
Hlavni kéd: F6000924 (305 Hlavni kéd: F6000914 (305 Hlavni kéd: F6000914 (305
Nekonetné min: 160DC19E 0063 B6002800 0000 Vidy P1 na tahu: 160AA53E 0000
Lasery nikdy nahofe: 10245712 0000 Nekonetné HP: 16088DA2 03E7 Mr. Bones
Vidy mdte Missile Launcher: 16088DA4 03E7
Nekonetng Quad Loser: 160DC1B6 6404 16083DAS 03E7 Nekonotng BONES” Hietar To0Z52EE D00
Nekonetné stiel: 160DC196 0063 Vidy mdte Scroll of Sound: 16088716 0900
Vidy mdte Fire Wall: 160DC18E 0101 Vidy mdte Bow: 16088720 0009 .
Nekonetné Fire paliva: 160DC1A2 0063 Vidy mate Scroll of Miradle Rod: 16088712 0900 Mystaria
Nekoneiné Smart Bomb: 160DCTA6 0063
Vidy méte Heat-Seeking Missle Louncher: ~ 160DC18C 0101 Loaded Hlavni kéd: F6000914 (305
Vidy mdfe Smart Bomb Launcher: _ 160DC190 0101 B6002800 0000
Nekonetné Heat-Seekers: 160DC19A 0063 Nekonetné HP pro Aragon: 16091ABA 270F
16091ABC 270F
In The Hunt Nekonetné MP pro Aragon: 16091ABE 270F
16091AC0 270F
Nekonetné HP pro Raiko: 16091AF0 270F
86002800 0000 Nekonetné HP pro Wargaas: 16091C6A 270F
Nekonetné kreditd: 1607C9A8 0009 i P Nekonetné MP pro Wargaas: 16091C6E 270F
Nekonetné vyzbroje P1: 1607D5EA 0001 = 1609170 270F
Nekonetné vjzbroje P2: 1607DAEA 0001 Loaded Nekonetng HP pro Saura: 16091826 270F
Iron Storm B6002800 0000 Nekoneéné MP pro Saura: 16091B2A 270F
Hlovn ki FSO009T4 C305 I 160FOBSA 03€8 Nekoneng HP pro Hector 16091B5C 270F
Nekonetné Specials P1: 160E6F4C 0005 16091B5E 270F
r— BEO0RSID 000 160F0B6 0005 Nekonetné HP pro Ferral: 16091BC8 270F
Nekonetné penéz: 1603BCB2 FFFF Nekonend zdravi Lovel 1 P1 _ 160FOBSE 4000 e
—— 1026F994 4000
Nekonetng Zivotl P1: 160E6F4E 0028
160F0B62 0028
Zbraii Maxed Out P1: 160E6F48 7FFF
160FOE14 7FFF
Nekonetné stteliva P2: 160EFDA 03E8
160F0B8A 03E8
Nekonetné Specials P2: 160E6FDC 0005
160F0B96 0005
Iron Storm Nekonetné zdravi Level 1 P2: 160FOBSE 4000
1026FA1C 4000
Nekonetné Zivotli P2: 160E6FDE 0028
Johnny Bazookatone COF U892 0028 Mystaria
Hlawn kod: F6000924 (305 Torof Moed Ou P :zgigg?: 77FFFFFF _ 160918CA 270F
Nekonetnd Zivoro: 10288EE6 0008 — _ Nekonetné HP pro Aletha: 16091BFE 270F
Mdte viechny klice: 160EF9D2 000F 16091C00 270F
. 160F0B6A 000F Nekonetns MP pro Aletha: 1609102 270F
Last Gladiators 16091004 270F
Magic Carpet Nekonetné HP pro Zareth: 16091CD6 270F
Hlavni kod: F6000914 (305 16091CD8 270F
B6002800 0000 Hlavni kéd: F6000924 (305 Nekoneiné MP pro Zareth: 16091CDA 270F
Nekonetné mict: 1603AAEC 0003 B4002800 0000 16091CDC 270F
Multi-Balls Lite : 1603AB36 0100 Nekonetné zdravi: 1022CBDA 0001 Nekonetné HP pro Katzhai: 1609134 270F
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16091C36 270F Hostujici tym skore ??: 24 Italy
Nekoneéné HP pro Ashe: 16091CA0 270F 102A998A 0077 25 Japan
16091CA2 270F Nekonetnj éas: 2 Norway
Nekoneéné MP pro Ashe: 16091CA4 270F 102A9850 012C 27 Russia
16091CA6 270F 28 Spain
Nekonetn HP pro Galford: 16091D0C 270F SET4 29 Sweden
16091D0E 270F Doméc tjm skore 7: 2 Switzerland
Nekonetng HP pro Fioan: 16091D42 270F 102A99A6 0072 8 USA
16091D44 270F Hostuic tjm skére 2: 2« Radical
Nekonetné HP pro Kord: 16091078 270F 102A99AA 0072 Night Warriors
16091D7A 270F NekoneEny’ tas: 102A9870 012C
NekoneEné Zl(ﬂﬂ: 160848F0 FFFF HIuvni kéd F6000924 FFFF
160848F2 FFFF SETS P
Domc jm skore 2 102A99C6 007 Nekonetné energie P1: 16076C66 0090
Hostujici tym skare 7?: 102A99CA 007? Nekonetnd ,specidlni” tyt se silou Level 9 pro P1:
NBA Action Nekonetn tos: 102A9890 012C 16076E24 0009
Ladnd ,specidini” ty¢ pro P2: 16077228 0000
Hlavni kéd: F6000914 €305 Tjmy pro domdci stranu (vidy pFistupnd): 1026DB76 007? Nekonetnd ,specidlni” tyt se silou Level 9 pro P2:
B6002800 0000 Tymy pro hostujici stranu (vidy pFistupnd): 1026DB72 007? 16077228 0009
P2 vidy skére 2 160849FA 0072 Poutij toto jako dvé posledni tisla pro predchdzejici kady. ﬁdd"ﬁ HVSPVE ddlmm‘ RooFl e,
P1 vidy skore 7 160F3840 007 - ekonetné energie P2: 1607706A 0090
" . 25% Energie P1: 06376:66 :g;o
16076C66 0024
NBA Jam T.E. o Boston 50% Energie P1: D6076C66 0090
02 Buffalo 16076C66 0048
Hlavn ked: F6000914 (305 0 Calgory 75% Energie P1: D6076C66 0090
B6002800 0000 04 Chicago 16076066 006C
P1 vidy skore 7 16060002 007 0 Colorado Zadnd energie pro P1: 16076066 0000
P2 vidy skere 7 160600A 007 06 Dallas 1 ider do smri pro P1: D607666 0090
o Detroit 1607666 0001
NHL All-Star Hockey gg E;’"‘_‘;""’" 25% Energie P2: D607706A 0090
. H:r’r'h“rd 1607706A 0024
Hlawni kod: F6000914 (305 m Tos Angeles 0% Energie P2: ?66377773:: :gzg
B6002800 0000 e Montredl ,
ENABLE KOD (MUST BYT ON): D6043888 414 ) New Jersey 75% Energie P2 ?66377773:: ggzg
PL ity skire 7 305BDs1 oo OF Y slanders Ladnd energie pro P2: 1607706 0000
PR vy sk 36088035 0000 OF NY Rangers T dr do st pro P2 D607706A 0090
10 Ottawa 1607706A 0001
NHL Power Play ‘96 1 Philadelphia
o B i Nights info Dreams
Tyto kédy pracuji pouze jako ucelené skupiny, coz znamend SET 1, SET 2, SET
3, SET 4 a SET 5. V jiném zaddni kédy nebudou fungovat! 14 St. Louis
15 Tampa Bay
Hlawni kéd: F4000924 FFFF 16 Toronfo
17 Vancouver
SET1 18 Washington
Domdi tjm skére - 10249946 007 19 Winnipeg
Hostucf tym skére 7: 102A994A 007 1A Al Stars East
Nekonetny ¢as: 10249810 012C 1B Al Stars West
1C Austrailia
SET2 1D Austria
Doméi tjm skére 7 102A9966 007 I Canada ights info Dreams
Hostujici tjm skére 72: 102A996A 007 IF Czech Republic lavni kéd: F6000914 C30A
Nekonetny tas: 10249830 012C 2 England B6062800 0000
27 Finland Nekoneéné ¢asu: 160FFC12 EA30
SET3 2 France Nekonetng Speed Thrusts: 160FFE56 0064
Doméc tjm skére 7: 102A9986 0072 pE) Germany Nekoneéné Blue Orbs: 160FFES8 63FF
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1 0rb staii na ukonéeni drovné: 160FFEC2 0000 Nekonetnd energie P2: 160F9A4C 0000 Nekonetné penéz: 1607407E FFFF
Mdte Stilletto Bike: 16074074 0709
Off-World Interceptor Rayman
Sega Rally
Hlavni kod: F6000914 (305 Hlavni kéd: F6000914 €305
B6002800 0000 B6002800 0000 Hlavni kod: F6000914 €305
ENABLE KOD (MUSI BYT ON): D602A83C 9881 Nekonetné ivotf: 160A6D20 0003 B6002800 0000
Nekonetné Nitro,s: 3025CDF5 0014 99 Orb& pohromade: 160A6D26 0063 Nekonetné ¢asu: 160B0536 9911
Nekonetné strel: 3025CDF7 0014 Revolution X Super Road Grip: 16080344 0000
Nekonetné penéz: 1025CDFC 0090 160B0346 0000
Nekoneiné vyzbroje: 1602A898 0069 Hlavni kod: F6000914 (305
Nekonetné Clones/Cars: 3025CDFA 0033 B6002800 0000
Nekonetné kreditd: 160E9CFA 0063

Panzer Dragoon 1
Rise of the Robots 2-The Re-

Hlavni kéd: F6000914 €305 surrection
Nekoneiné energie: 1607FB08 0100
Nekonetné kreditd: 16084BAA 0005 Hlavni kéd: F6000924 (305
B6002800 0000 .
Panzer Dragoon Demo CD Nekonetné zdravi P1: 1605089E 0078 £
Nekonetné zdravi P2: 16050934 0078 Sega Rally
Hlawni kéd: FA000914 C305 P1 se nemiize pohnout: 16050876 FFE9
ENABLE KOD (NUSTBYT ON): 6045980 5468 25% zdravi P1: D6OS0BSE 0078 16080194 0000
06045908 436E i 1605089E 001E 160B01B0 0000
D60459DA 6465 50% zdravi P1: D605089E 0078 Vidy mdte Super Car: 160AA80A 0201
1605089E 003C Maximdlni rychlost 150 MPH: 160B038A 8DBC
060459DC 2020 75% zdravt P1: D605089E 0078 Vibér Lancia & Lakeside: 16040062 0600
060459DE 6279 T605089E 005A
060459E4 6072 Tadné zdravi P1: T605089E 0000
06045986 7361 1 Gder do smei pro P1: D60S089E 0078 Shell Shock
060459E8 7475 1605089E 0001
060459EA 726E Hlavni kéd: F6000914 (305
060459EC 4074 B6002800 0000
060459EE 656C Nekonetné SAM raket: 16070742 0014
060459F0 6570 Nekonetné penéz: 16070756 FFFF
060459F2 6F72 Mqte Gtotny Air Support: 16070748 0004
060459F4 742E Mdte Armor Upgrade: 1607073E 003?
060459F6 636F Mdte Tracks Upgrade: 1607074 0004
060459F8 6D00 Mdte Targeting Computer Upgrade: 16070750 0004
D60459E2 0000 Mate Reload Mechanism Upgrade: 1607074E 0004
Nekonetné zdravi: 1607CAF8 0100 Rise of The Robots 2 - The Resurrection Mdte Chaing Gun Coolant: 16070752 0004
Hrét level 1: 36045A55 0031 959 zdravi P2: D605093A 0078 Mdte Engine Upgrade: 1607074A 0004
36045A61 0031 16050934 001E
36045A6D 0031 50% zdravi P2: D605093A 0078 Shinobi-Legends
36045A79 0031 1605093A 003C
Hrdt level 3 272: 36045A55 0033 75% zdravi P2: D605093A 0078 Hlavni kéd: F602ADD4 (305
36045461 0033 16050934 005A B6002800 0000
36045A6D 0033 Ladné zdravi P2: 1605093A 0000 Mega skok: 160EA2CE 0000
36045A79 0033 1 dder do smrti pro P2: D605093A 0078 Nepremozitelnost: 160EA2FC FFFF
16050934 0001 Nekoneiné nozi: 16025286 0063
Primal Rage Nekonetns energie: 160EA2CA 0030
Road Rash 16025280 0030
Hlavni kéd: F6000914 €305 Nekonetné Zivotd: 16025288 0009
B6002800 0000 Hlavni kéd: F6000914 C305 Nekonetné Thunder Dragons: 160252BE 0009
Nekonetnd energie P1: 160F9A3A 0000 B6002800 0000

SEGA NEWS 4 - leden 1997




inzerce

" I
‘}*
- 4
Y MEDIASYS
INnteractive

Hraského 2231, 148 00 Praha 4
tel/fax: 79 50 551, 79 35 220
http://www.sos.cz/mediasys/

VAM NABIZI: Vol
Video CD tituly CD ROM tituly =& &
MPEG dekodéry EYEEE L oy

':!".-:: riad o

7 aaaicd . e

CAott V prodejnéch : i} i
[

Popron, Jungmanova 30, Praha 1 ] "

Arnomusic, Nam. miru 7, Jindrich@v Hradec FL
= Video Center, Zitnd 28, Praha 2

Pyramida, Bilinska 1, Usti n. Labem

- /

'SEGA BAZAR SEEA

PRODEJ MEGA DRIVE
* Proddm hry na Sega Mega Drive II: ZOMBIES
za 900,- K¢ (pavodni cena 1500,- K¢&) a super ) _ )
hru NBA'96 LIVE za 1900,- K& (Gpln& nové s gtk s

¢eskym obsahem - pdvodni cena 2200,- K¢).

SEATITRM

Za$lu na dobirku

Ivo Jankovych, Dr.Kachnika 62, Nivnice, 687 51 B
* Proddm Sega Mega Drive Il + zdarma hru
LAST BATTLE. Ddle prodém hry: SONIC 2, e o s e DL
LION KING. Vse za 5200,- K& Mozno koupit i
jednotliva. VEH KT SEN
OCELAHSEA 15
Tomdas Kunert, Rousinovské 27, Brno, 627 00, Bl o el

tel: 05/45217818
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zajimavosti

SEGA OHLASUJE NOVE VERZE SONICA

OS ANGELES, 16. kvétna 1996 (trochu

starsi, ale stdle zajimavy dokument, ktery
jsme pro vés prevzali z domovské strénky
Segy na Internetu)- v zdblesku modré ¢mou-
hy Sega America ohldsila masivni meziplat-
formni uvedeni novych tituld Sonic the Hed-
gehog pro Segu Saturn, Genesis (americky
ndzev pro Mega Drive), PICO a Game Ge-
ar. Pozdéji v letodnim roce dojde k tolik o¢e-
kévané premiéfe nejpopuldméjsi postavy
Segy na konzoli Sega Saturn, vréti se na Ge-
nesis ve 3D a poprvé se objevi na détské
utebni pomdcce Segy, Pico. Sega Entertain-
ment také zaéne (uZ zadala - pozn. Oscar)
letos na podzim dodévat Sonica uZivateldm
PC.

Viceplatformni uvedeni Sonica je pro Se-
gu velkym milnikem, sjednocuje nase televiz-
ni konzole postavou, kterd odstartovala re-
voluci ve hréch. A ted'je tu Sega znovu: kaz-
dy titul se Sonicem bude obsahovat nové
a ménici se dé&jové linie, dynamickou hru
a nové svély k prozkoumdani,” fekl Tom Ka-
linske, prezident a CEO Sega Americo.

Sonic se poprvé objevil na konzoli Sega
Genesis, kde zpUsobil revoluci v 16bitovych
hrach svou grafikou a dynamikou hry. Oka-
miity Uspéch Sonica ved| k vyvoji dalsich her
Sonic, aby rozsifil oblibenou postavu do ce-
lého seridlu. Vynofil se ,Sonic the Hedgehog
2" a ten z0stévd nejlépe proddvanym titulem
Segy pro Genesis viech dob - celosvétové se
prodalo pres milion kopii.

Sega s touto hrou uvedla novy pohyb,
Nifivy Oprk” (spindash), jimZ uZivatelé mohli
aktivovat rychly pohyb Sonica po hre.

Vifivy Gprk spolu s postojem Sonica, pi-

nesl do hry novou dynamiku”, pokracoval
Kalinske. ,S kazdou novou generaci her So-
nic jsme predstavili revoluéni herni prvky: na-
piiklad u pdvodniho “Sonic the Hedgehog,,
byla nejprve prolomena “rychlostni, bariéra.

Se “Sonic & Knuckles, to byla technologie
pipojovani, kde si hr&i mohli pfipojit dalsi
hry Sonic, aby si uzili vét3i zébavu. A nyni,
s letodnim uvedenim Sonica na Segu Saturn
a Genesis, pfechdzi Sonic z 2D prostiedi do
vzrudujictho 3D svéta,” dodal Kalinske.

FHTS || Lot

Sonic R - Sega Saturn

Kdyz si Sonic ,vytotil” cestu k publiky,
zadala revoluce v 16bitovych hréach. Feno-
mén Sonica ofeviel cestu do svéta her ma-
sam a Sega postupné prevzala po Nintendu
vedouci postaveni ve svété interaktivni zdba-
vy: Podle nezdvislého prazkumu popularity
se Sonic the Hedgehog umistil na Zebficku
povédomosti mezi ndctiletymi chlapci vedle
supersportovce Michaela Jordana.

Kazdé nové letodni verze fady Sonic bu-
de obsahovat ducha a charakteristické prvky
pvodni série Sonic, které z ni udélaly favo-
rita hraéd. K t&mto kvalitdm patii: rychlost,
vynikaijici grafika, pevné ovlédani hry a z4-
bavnd hra.

Ohromny vypoéetni vikon Segy Saturn
a grafické moznosti v 3D umozni hrdédm vi-
fit pres podlahu, zdi a strop v plnych 360
stupnich. Sonic, schopny vzdorovat gravitaci,
protoze jeho svét se trvale otd&i, musi pomo-
ci poslednimu z legenddrnich Ringsmithd
proti ddbelskému Dr. Robotnikovi.

S vyuitim vypocetniho vykonu t¥ 32bito-
vych procesord Segy Saturn vylvofila Sega
pro Sonica skute¢né 3D prostfedi s vyuZitim
kombinace vypotitdvanych a texturové ma-
povanych polygond a spritd.

VyuZivaje Genesis az k novym hranicim,
se Sonic vraci domd na svou pdvodni platfor-
mu ve zcela novém 3D svété. S plné vykres-
lenymi sprity a polygony se Sonicov 2D svét
ofevird senza¢nim 3D moznostem, prostre-
dim a postavdm vytvaienym na strojich SGI.

Provézejte Sonica na cesté sedmi novymi
0zasnymi zénami (kazdd se dvéma déjstvimi
a s ndroénym bossem). Koncovi bossové

a nejen pro své konzole

a zakon&eni her se li§i podle toho, jok Usp&$né hra¢ vede So-
nica na jeho pouti za zachranou zvifat Jizniho ostrova pred
zlym Dr. Robotnikem.

Domdci hragi nebudou jedini, kieré letos potédi novd hra
se Sonicem. Prvni 3D hra s potita¢ové generovanou grafikou
pro Game Gear, ,Sonic Blast”, slibuje osm mega zébavy pro
hréée na cestdch!

Sonic bude mit také premiéru na Pico, jedné z nejlépe pro-
dévanych (v USA) elekironickych uéebnich pomdcek. Nyni bu-
de uéeni se Sonicem skute¢nd zébava! Kazdd kniha obsahuije
odligné atrakee v panoptiku, kde si oz dva hrééi najednou mo-
hou porovnat své dovednosti a obratnost proti zlému Dr. Ro-
botnikovi. S pomoci Sonica a Tails si déti rozvijeji koordinaci
zraku a rukou a zérovefi se zabavi hranim her joko Skeeball,

Hoops, Concetration, Robotnik-Bash a mnoho dal3ich.

Sonic 3D Blast - Sega Saturn

Sega Entertainment, PC firma zabyvaijici se pfendsenim
postav Segy na PC v tradi¢nich hernich a pouéné-zdbavnych
titulech, pfinese Sonica do domdcich uéeben v ,Sonic Scho-
olhouse”. S pouzitim 3D grafiky v redIném ¢ase se mohou
déti ve véku 5 - 9 let utit feseni matematickych piikladd
a &eni se svym pfitelem Sonicem. V prostfedi $kolni tfidy si
mohou déti, kieré Uspéiné zodpovédély problém, vyslouZit
pFestavku a &as na vylet ven, kde se budou moci vyfédit a do-
2védét se dal’i zabavné skuteénosti. Moiné obtiznosti sahajf
od matei'ské skolky po évrtou tidu.

Sega CD verze ,Sonic CD” si také najde (nasla) cestu na
PC. Nyni, kdyz jsou PC v domdcnostech mnohem ¢&ast&jsi
a stalo se nich vhodné médium pro interaktivni zdbavu, bu-
de Sonic predstaven zcela novému publiku. Sonic jiZ nadéle
neni jen pro vlastniky specidlnich domécich strojd. ,Sonic
CD" pro PC bude dostupny v srpnu.

K dal$im v sou¢asnosti dostupnym Sonic tituldm pro Ge-
nesis patfi: ,Sonic the Hedgehog”, ,Sonic the Hedgehog 2,
»Sonic the Hedgehog 3, ,Sonic and Knuckles” a ,Sonic
Spinball”. Pro Game Gear se nabizi: ,Sonic the Hedgehog”,
»Sonic the Hedgehog 2“, ,Sonic Spinball”, ,Sonic Triple Trou-
ble” a ,Sonic Chaos". Pro Sega CD v nabidce najdete: ,So-
nic CD" a hudebni CD ,Sonic Boom".

Kral
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hardware

review

MENACER

Pro MEGA DRIVE

itejte u stranek v Sega News pravidelng vénovanych

hardware (s hardware je fo trochu 178, nez s hrami, pro-
toze ho prece jenom nevznikd tolik. Ale i tak se pro vés vidy
snazime néjaky zajistit. Dovolim si v této oblasti jesté jednu
drobnou pozndmku. Jiz v tietim ¢isle Sega News mél byt test
vynikajictho zafizeni Photo CD pro Segu Saturn, které umoz-
fiuje prohliZet si vase fotografie vypdlené na bézném CD, coz
je v dnesni dobé& i u nés naprosto béZnd sluzba. Jenze tento
test ve tetim ¢isle Sega News nenf a nenajdete jej ani v tom-
to &isle, protoze pan Igor Stangk a &asopis Score, kam bylo
toto zafizeni zap¥jéeno, jej je¥té do této chvile nebyli schop-
ni vrdtit. Takova neseridznost je aZ zardZejicil). V dnesnim &-
sle vém piedstavime skvélou hratku pro malé i velké, nazva-
nou jednoduse MENACER.

L&

Na nékteré s predchdzejicich stranek se hédaji Lethal
Enforcers a Virtua Cop, kdo z nich je lep$i a ktery ma doko-
nalej$i zbran. Abych je oba rozsoudil, staé fict, Ze jak zbran
budoucnosti z Virtua Copa, tak klasicky revolver z Lethal
Enforcers shodné nemaii na zde recenzovany MENACER. Vir-
tua Cop e hra, ke které se ptidavd zbran, a stejné je tomu
i v pfipadé Lethal Enforcers. Ovéem zde je tomu naprosto
obrdcené. MENACER je zbran, ke které jsou pfilozené pod-
pGrné hry.

A jak vlastné takovy MENACER vypadd? Neéekejte zase
néjakou détskou pistolku do ruky, protoZe toto je opravdové
,d&lo”, keré se vém pevné zapie do ramene. Ze se jedné
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o néco velkého, pozndte jiz podle gigantické
krabice, kterd obsahuje 3 dily zbrang MEN-
ACER, infragerveny pfijima¢ a cartridge se
Sesti hrami.

Na provoz potfebujete je3té 6 AA baterif,
které vydrii az 20 hodin hrani o kieré se
vklddaji do hlavniho modulu. Pokud iz tedy
mdte zasunuté baterie, mizete se pomalu
pfipravit na samotné spusténi. Infraéerveny
pfijima¢ pfipojite do vaseho Mega Drive
(MENACER existuje téz ve verzi pro Master
System a je prakticky UpIné stejny, takZe ten-
to test a predevsim vysledek plati i pro 8-bi-
tovou verzi) a to do portu 2 (jednoduseji fe-
&eno do otvoru, kam pfipojujete & zasouvd-
te vé§ druhy ovladad/joypad). Pak zaging sa-
motné sestaveni zbrané MENACER.

MENACER se skl&dé ze i &dsti, z hlavni-
ho modulu (to je prévé onen hlavni modul
na vloZeni esti AA boterif), binokuldrniho
modulu a stabilizétoru.

Pest Control

Hlavni modul je zékladni stilejici dil.
MozZete ho pouZivat samostatné nebo k né-
mu pfidat ostatni moduly a sestavit tak &tyfi
rdzné konfigurace MENACERU.

Stabilizétor je pazba, kterd se nasunuje
na konec hlavniho modulu, Stabilizétor opi-
r& MENACER proti vaemu rameni nebo niz-
§f Easti téla a umotiivje tak presnéjsi mifeni
pfes cely obraz.

Binokulérni modul je piidavné zaméro-
vaci zafizeni, kterym moZete sledovat cil
ob&éma otima. Nasouvd se na horni st
hlavniho modulu. Po sprévném namontova-
ni binokuldrni modul umisfuje jeho nastavi-
telné pozorovaci okénko na levy nebo pravy
préhled. V préb&hu hry je velice dobré vy-
centrovat pozorovaci okénko na cil, abyste
mobhli stfilet s absolutni jistotou.

Nyni se podivejme na &tyfi rdzné sestavy,
kterych doséhnete kombinovdanim viech dild
spolu s hlavnim modulem. Jako prvni a nej-

vevs

hlavngj$i tu je pInd sestava. Nasunete stabi-
lizator a binokulérni modul na patfignd mis-
ta na hlavnim modulu pro lep$i akénost,
ovldddni a zaméfovéni. Takto MENACER vy-
padd opravdu hrozivé!

Sestava Commando. Nasunete stabilizé-
tor na pfislusné misto na hlavnim modulu
pro ovlddani t&lem nebo ramenem. Potom
podrzite spousf a mizete stilet pFes cely roz-

sah obrazového pole.

FeuLLE

Space Station Defender

Dvoijité vidénil Namontujete binokuldrni
modul do sprévné pozice na hlavni modul
a nasmérujete ho na cil. Dva zaméfovade
védm umozni dva pohledy a tak mdZete za-
chytit véechno déni. Pokud zaklapnete nasta-
vovaci okénka na stfed kazdého zaméfova-
¢e, budete moci mifit pravym & levym okem.

Jisté sttelba! PouZijete samotny hlavni
modul a budete mifit ptes hlaven, &mz do-
cilite absolutné presné stielby.

Accu-sight kursor pro precizni miteni!
Accu-sight kursor vysild zaméfovaci nitkovy
kiiz na obrazovku hry a tim umozrivje pfes-
nou stielbu. MdZete ho pouZivat se samot-
nym hlavnim modulem nebo s jakoukoliv
kombinaci moduld MENACERU. Je jen tro-
chu $koda, 7e toto skvélé zafizeni neni moz-
né pouzit pro véechny dodavané hry, proto-

e nékteré jej prosté nepodporuii.

Ready, Aim, Tomatoes

Provoz MENACERU je naprosto neuvéfi-
telné jednoduchy a zvlédne jej Uplné kazdy.
Stadi pfipojit, zasunout cartridge s hrami



a zapnout vé§ Mega Drive. Potom jiz jen
matkdte spoudt a hrajete. Vlasing je jesté
dobré vycentrovat zbraf (podobné jako v jiz
zmiflované hry Virtua Cop). Abych se pfi-
znal, osobné jsem tak jednoduse funguijici
véc ve svété politatovych her jesté neviddl.
V tomto ohledu se musi vyrobci sloit velkd

poklonal!

+]
Whackball

A jak je to s dodavanymi hrami? Je vi-
bec co hrét? Jak se to hraje? A jak jsou hry
kvalitniz U hry Virtua Cop ¢i Lethal Enforcers
byl samotny obsah zékladem a zbrafi jej si-
ce $pickové, ale preci jenom pouze dopliio-
vala. Obé tyto hry se daly docela dobie hrét
i bez specidlnich ovlada¢d. U MENACERU
na néco takové ihned zapomeritel. Oni hry
také vypadaii pfesné podle toho, Ze cely z4-
jem e soustiedén jen a pouze na zbraf
MENACER. Navic $est her na jedné cartrid-
ge? Jak asi mohou byt kvalitni? UpFimné Fe-
¢eno, nic moc. Ale nadtésti tu nejde o grafi-
ku & zvuky, ale predevdim o mnoZstvi teréd
na stielbu. A téch tu naleznete opravdu do-
statek.

nﬂine

Prvni hra se jmenuje READY, AIM, TOMA-
TOES!. Sileny nézev a také &lend hra, ve kte-
ré pomoci rajéat likvidujete své nepidtele.
Umite si vibec predstavit, Ze nékoho nitite
pomoci rajéat? Ale vlastné pro¢ ne! Hodit po
nékom rajce je celkem zdbavné (pokud on
potom po vés nehodi kamenem & nestieli
redlnou zbrani), ale zde drzim v rukou ma-
sivni zbran a ani v nejmensim bych ne¢ekal,
7e zagne plivat ¢ervend rajéato...

Rockman’s Zone

Druhou hrou je PEST CONTROL!. Opét
dost $ilené, protoze se budete snaZit uhdjit

svoji p&knou, velikou a $favnatou pizzu pred
nepidtelskymi a predevsim znaéné Zravymi
brouky. Abych byl upiimny, tak ani toto se

hardware

review

mi k MENACERU pravé dvakrét nehodi. Uvidime, co tu bu-
de ddle.

SPACE STATION DEFENDER. To jiz zni lépe a také se to lé-
pe hraije, protoZe v tomto sci-fi dobrodruzstvi likvidujete pomo-
ci laserové zbrané zdkeiné mimozemské vetelce. Tohle je jiz
jing, a vzhledem ke tvaru zbrané naprosto, idedlni zébava.

WHACKBALL! Dosti podivné hra s mi¢em v je$té pochyb-
n&j¥i aréné, kdy nestfilite, ale ovladéte jeden z mi¢d a §fou-
chéte s nim do ostatnich.

ROCKMAN'S ZONE. Toto je druhd typickd hra pro tako-
vou zbrar, jakou je MENACER, protoze budete naprosto kla-
sicky sffilet po zloincich.

Posledni hrou je FRONTLINE, odehrdvaijici se uprostied
mohutného véle¢ného konfliktu a cilem je ni¢eni nepidtel-
skych strojd.

Celkové se jedné o spoustu zdbavy na jedné cartridge,
co? e treba ocenit i pies hori kvalitu danych her. Znovu pfi-
pomindm, Ze se jednd o pouhé dopliiky pro tuto lahdidkovou
zbran, a proto je tfeba sem tam polevit ze svych ndrokd. Co
fici na zavér? Pokud radi stilite, je pro vés MENACER napro-
sto idedlni, protoZe nic nevytvofi tak dokonaly pocit ze hry ja-
ko tato mohutnd zbraf. Stejné tak se jednd o dobry zpdsob,
jak zabavit nejriznéj§i navitévy, a to pfedeviim pro jednodu-
ché ovlddani MENACERU, spojené s jeho efekinim vzhledem.

Harley
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MIRDOVA LISTARNA

odruhé se setkdvéme u Mirdovy Listarny a jako prvni se vés,
Péfendfﬁ, chceme zeptat, jok se vém libi ndzev této rubriky,
a jaky ndzev byste pfipadné pouZili vy. Nyni si mdZete sami po-
jmenovat jednu rubriku naseho i vaseho ¢asopisu Sega News.
Pokud se tak opravdu stane, Uspé$ného pisatele vhodné odmé-
nime! Proto vam dobie radim, piste! Ddvody, pro¢ zadindme
uvazovat o prejmenovdni, jsou dva. Jednak jsme dostali velmi
zajimavy dopis, ktery najdete na této strdnce joko posledni a jed-
nak se na této listérné podili celd redakce mimo Mirka Hoska,
podle kierého je pojmenovéna. Mozné bylo toto pojmenovdni
trochu undhlenym tahem, a moznd také ne. To si rozhodnéte sa-
mi. Jinak je velmi pot&itelné, Ze vasich dopisd pribyva a Ze stej-
né tak posildte mnozstvi riznych map, nékresd a cheatd. Je to od
vés velmi milé, ale pokud chcete, aby byla vase prace ofisténa,
posilejte své piispévky v dostate¢né kvalitni podobg. To zname-
nd, ze mapy musi byt pfehledné (nejlépe ¢ernou barvou na bi-
lém papife - pozn. Oscar) a véechny znagky detailné vysvétlené.
Cheaty a predevsim piistupové kédy je nutné poslat kompletni,
protoZe nelze otisknout soupis hesel, kdyZ jich tfeba deset chybil
Ale nyni jiz k vasim dopisdm.

Vézend redakce.
Jmenuiji se $tépén a jsem velkym piizniveem Segy a tudiz
i vaseho ¢asopisu. Jen co jsem si ho zakoupil na veletrhu
Model Hobby 96, uz jsem sepisoval viechny mozné kédy
z her na Mega Drive, co mi patfi.
Mdm na vas prosbu a tyka se hry Ecco The Delphin, k niz
vdm posildm kédy. Musim vés vSak upozornit, Ze nejsou
kompletni.
V 19. zé6né (Dark Water - BBQIBPEU) mém problém s tim,
ze kdyz ofeviu viechny glify a dostanu se do prostoru se
spirdlou z kouli, ve které se mihaiji blesky jménem ASTERIX,
chvili vydrzim $fouchat do jednotlivych kouli. Ty se rozblika-
if, ale nez je stihnu viechny obsfouchat, trefi mé bleskem,
nebo mi dojde vzduch. Nejsem si jist, jestli to délam dobre
a proto se radéji obracim na vés.
Pfredem dékuji a zase nékdy nashledanou.

$tépan Konicek - Jablonec nad Nisou

Toto je vlastné jediné kvalitni Z4dost o pomoc, kierou jsme zatim
obdrzeli. Je to jasny ddkaz toho, Ze o poradenskou sluzbu piili§ ne-
stojite. MoZnd vés fento dopis probudi a vy ndm napiSete o svych
hernich problémech. Co se tohoto zdkysu tyée, ani slavny Mirda ne-
ni schopen nabidnout pomocnou ruku, a proto si opét vystatime
sami. Vami véemi oblibeny Sir Danny hrdl Ecco The Delphin dosti
dlouho a ve volném &ase se pokusi na tento problém vyzrét. Nemg-
7eme nic slibit, protoZze pomoc jsme nenasli ani v obrovské hroma-
dé& zahrani¢nich &asopist, kieré se 1€z jako Sega News zabyvaii vy-
hradné Segou. Musime se pfiznat, Ze je to tak trochu ostuda, Ze ne-
isme schopni pfimo poradit, kdyZ se navic jednd o tak slavnou
a zndmou hru, ale moZnd Ze jesté dfive ne sir Danny poradi St-
panovi néktery &tendr pres nd$ Easopis. Ur¢ité se najde nékdo, kdo
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Ecco The Delphin dohrdl oz do Uplného konce
a jesté si pamatuje na zénu 19 - Dark Water.

Déle dekujeme Stépdnovi za jeho kédy pro hry
na Mega Drive, ale je ndm jen velmi lito, Ze ne-
byly v takovém stavu, aby je bylo mozné ofisk-
nout. Znovu nds to vraci k tomu, co jiz bylo na-
psano v Ovodu. Jen kompletni kédy a mapy

maiji $anci na ofisténi!

Mila redakce.
Vse dobre dopadlo a jé drzim v rukou prv-
ni ¢islo vaseho mésiéniku. Jsem velmi rad,
Ze i u nds, jako napfiklad v Rakousku nebo
v Némecku, vychdzi Sega magazin.
Sice vim, ze prvni ¢islo vyslo dost narychlo,
ale upfimné véam feknu, ze mé zklamalo.
Ja osobné bych byl ochoten dat za vas ma-
gazin i tteba 80 korun. Podivejte se na ¢a-
sopis Score. Jeho cena je 50 korun (bez
CD), mé 132 stran a grafickou Gpravu.
Proto bych uvital trochu vice stranek a ales-
pon ty obrazky, aby byly barevné. Ddle jsem
vas chtél pozadat o vytisténi babalit pro hru
Mortal Kombat Il na herni konzoli Mega
Drive II.
V prvnim ¢isle jste méli celostrankovy éla-
nek o herni konzoli Multi-Mega. Chtél jsem
se zeptat, jakd je cena této herni konzole?
Pfeji vdm, aby vés ¢asopis kupovalo co
moznd nejvice lidi a aby si na trhu vybojo-
val své pevné misto.

Jiti Sk¥ipek - Ostrava

Za piani pro nés a predevsim vés Easopis velmi
dgkujeme. Ze v Cechach vychézi specializovany
herni ¢asopis na Segu, je unikétn&j$im jevem,
nez si vétSina lidi vbec mysli. Sega News obsa-
huje nékolik priorit, které v této zemi jednoduse
nemaiji obdoby. Jiz nyni se ukazuje, jak velky
a predevdim pozitivni dopad mé tento &asopis
na zdej$i trh. Upifimné fe¢eno, herni konzole
Sony PlayStation se jiz tak dobfe neproddvd, ja-
ko tomu bylo je3té pred nékolika mésici...

Cena &asopisu je vzdy dost problematickd a pro
Sega News pfiznivé hovoti fakt, Ze nade cena
z0stala a z8stane piiznivé i pfi prechodu &aso-
pisu na plnou barvu. Jifi by byl ochoten zaplatit
i 80 korun. Kdyby takto zaplatili véichni &endfi,
nebylo by t&Zké vytvofit &asopis zdpadni Grovné
(to nemluvime o ¢asopisu Score, protoZe fen ta-
kové Grovné rozhodné nedosahuije [tedy pokud
myslime opravdu kvalitni ¢éasopisy - pozn.

Oscar]). Ovéem tak tomu ve skutegnosti neni
a nikdy nebude. Lidi, ochotnych zaplatit za né§
&asopis i 80 korun je opravdu drtivé mensina.
Tento dopis reaguje jesté na prvni &islo, takze jiz
ie minulosti maly poéet stran a &ernobily vnittek.
Grafické Gprava prvniho &isla byla velmi dobrd
a ta souéasnd e jesté mnohem lepsi. V 74dném
pfipadé ji neni mozné srovndvat s asopisem
Score, protoZe ten vlastné z4dnou zvléstni gra-
fickou Gpravu nemd.

Babality pro Mortal Kombat Ill na Mega Drive
isou tak trochu problém (pochopitelné je méme
- pozn. Oscar), protoze jsme prévé dokonéili
seridl pohybd na Ultimate Mortal Kombat Il
pro Saturn, a ne kazdy mé tuto hru v ldsce.
Mortal Kombat urcité jesté pfijde na fadu, ale
ted je tieba se zase vénovat jinym hrdm.

Vézend redakce ¢asopisu Sega News,
jsem velmi rad, ze koneéné vychdzi éasopis
jen na Segu, coz se jesté neddvno zdalo byt
pouhym snem. Libi se mi, jak rychlé stoupa
vase Uroven. Co se obsahu tyée, velmi rad
¢tu recenze od Sira Dannyho (ne ze by ty
ostatni byly $patné, to naopak, ale sir Dan-
ny je moj favorit). Je vidét, Ze asi velmi do-
bre vite, jok s takovym éasopisem zachézet
a jak jej vytvaret tak, aby se libil étenafom.
Moc dobfe vim, ze vée nejde hned a Ze se
takovy ¢asopis musi del$i dobu pilovat. Ke
vzhledu ani k obsahu nemém nejmensich
namitek, vie se mi velmi libi - stejné jako
zavedeni listarny, coz je vlastné pravy di-
vod mého dopisu. Nevim jak vém, ale mé
se ani trochu nazev Mirdova listdrna nelibi.
Myslim si, Ze dopisy se vétsinou tykaiji zdle-
zitosti ohledné ¢asopisu a ty by mél byt nej-
lépe schopen zodpovédét $éfredaktor ¢i je-
ho zdstupce. A pokud si nékdo nevi rady
s néjakou hrou, tak mu vytvoite Mirddv za-
kysnik, ale listdrnu nechte jen listdrnou. Af
tu mluvi $éfredakior a povolani, ne Mirda!
Pfeji mnoho Uspéchd ve vasi praci.

Petr Novy - Praha

Je pravda, Ze podil Mirka Hoska na této rubri-
ce byl zatim nulovy, ale pevng doufdme, ze se
to zméni. Oviem pokud si bude vice &endid
pFat zménu ndzvu této rubriky a pfedeviim kdyz
dostaneme néjaky kvalitni névrh na nové po-
imenovdni, ke zméné s nejvétsi pravdépodob-
nost dojde.



inzerce

SPECIALNI VANOCNI NABIDKA

e prosinec. Zima tak jaksi nesméle klepe na

dvef'e a spolu s ni se bliZi i nejoéekdvangsi
svétky v roce - Vdnoce. Vénoce jsou svétky kli-
du a miru, a proto se na né t&$ime snad vSich-
ni. Nejvice se asi 188 déti, protoze ¢os vanod-
ni je zpravidla ¢asem nadé&lovani dérkd svym
bliznim. Vybrat pékny a hodnotny vénoéni dé-
rek nenf ale jen tak. Proto se firma DDC roz-
hodla vam tuto situaci trochu ulehéit a piipra-
vila pro vés specidlni vénoéni nabidku dvou
her, které si miZzete u ni za zvyhodnéné ceny
objednat. Musim vés ale upozornit, Ze tak bu-

i
Desert Strike - Return To The Gulf

dete muset asi uéinit neprodlené poté, co si
koupite Sega News. Predpokladé se totiz (na
z8klad& predchozich zkuenosti) znagny z4-
jem, a tak ,chcete-li mit néjakou z nabizenych
her pod vdnoénim strometkem, nesmite v4-
hat. Myslim, Ze nyni nastal &as podivat se, ja-
ké Ze hry jsou viastné nabizeny. Nebojte se,
nejsou to z4dné propaddky, kterych se v DDC
nemohou zbavit, ale jedny z nejlepsich titulg,
které byly pro Mega Drive a Master System kdy
vytvofeny. Jen tok na okraj. Mega Drive
a Master System byly zvoleny proto, jelikoz
jsou mezi uZivateli (zvIé§té mladsimi, kierym je
nabidka predeviim uréena) nejroziitenéji.
Ted' viak jiz k nabizenym hrém.

Prvni je uréena majiteldm Mega Drivu
a pomalu ji povaZuji za zbyte¢né piedstavo-
vat. Je tak skvéld, Ze jeji obliba prekrotila
hranice Segy a jeji konverze vznikly na
véechny mozné herni platformy. Jeji Uspéch
si také (naprosto logicky) vynutil i nékolik po-
kracovéni, které byly stejné dobré (nékdo
tvrdi, Ze i lepsi) nez dil prvni. | v souéasné
dobé je pro Segu Saturn pfipravovén zatim
posledni dil této populdrni série. Naprosté
vyprodéni zésob prvniho dilu a neutuchaijici
zjem ze strany zdkaznikd, pfinutilo firmu
Electronic Arts vydat ho znovu v reedici
a prévé toto nové vyddni je prvnim fitulem
z nadi nabidky. Démy a pénové, v edici Elek-

tronic Arts Classics pfichdzi sdm velky
DESERT STRIKE: RETURN TO THE GULF.

D& hry je tradi¢ni. Na Stfednim vychodé
se vlady v jednom ze stétd zmocnil $ileny
diktétor generdl Kilbaba a (jok je tradiénim
zvykem viech diktdtord a Silencd v podob-
nych situacich) okamzité zaal pfipravovat
pldn na ovlddnuti (nebo snad zniéeni, ono to
kolikrat vychdzi nastejno) svéta. Proti jeho
snahdm stoji (ponékud bezradné a neroz-
hodné, ostatné jako vZdy) mezindrodni spo-
le¢enstvi. Nodtésti jste tu je$té vy a se svym
vriulnikem AH-64 Apache. Pravé na vés bu-
de lezet hlavni odpovédnost za zastaveni ne-
bezpeéného diktdtora. Cesta k cili povede
pres znicend vojenskd zafizeni, joderné re-
aktory, chemické tovarny, tanky, déla, letadla
a dal3i vojenskou techniku. Nebudete viak
jen nidit, ale budete muset také zachrariovat
vlastni zajaté vojdky a jind rukojmi pouziva-
nd joko Zivé $tity. Samoziejmé Ze se vds ne-
piitel bude snafit znidit, ale kampak na vés,
7e? Mate pred sebou 27 rozsghlych misi pl-
nych napéti, nebezpedi o akce. Nevdhejte!
Zéchrana svéta opét z4visi jen na vds.

Druhou hru uréenou tentokrdt pro maiji-
tele Master Systemu (a Ze jich je v u nds
opravdu pozehnang) nebudu pfedstavovat
radsi vobec. Bude fotiZ lepsi, kdyz vam fek-
nu pouze, e se hra jmenuje WOLFCHILD.
Bliz8i a daleko podrobnéjsi informace (nez
bych vdm zde mohl napsat jg) o ni totiz na-
idete v recenzi na strané 33, kterou pro vés
pipravil Key.

si m@Zzete uvedené hry objednat. TakZe cena

her, v niz je zahrnuto postovné a balné, je
ndsledujici: DESERT STRIKE stoji 1400,- K&
a WOLFCHILD dostanete za 800,- K&. Své
objedndvky posilejte prosim na zndmou ad-
resu: DDC Agency s.r.o., Vyleini 401, 142
00 Praha 4.
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inzerce

o i SOV AT

SEEA mEGA cD

SONY PLAYSTATION

NAKUP - PRODEJ - ZASILKOVA SLUZBA

RUSKA 88 105 00 PRAHA 10
TEL/FAX - zdaznamnik : 73 57 412

SEGA, NINTENDO, PEGASUS,
PLAYSTATION, BELGAME a
GT 3300.

V nasich prodejnédch firmy ZLATY TYGR s.r.o. dostanete kompletni
vybaveni téchto hernich systémd (pristroje, oviadace, obrovsky
vybér her a rizné dalsi doplriky). Nasi prodavaci Vam radi poradi
pri vasem nakupu.

Zveme Vas do naSich prodejen:

OD SLUNICKO (DETSKY DUM)
NA PRIKOPE 13, PRAHA 1 th'

tel. 24 21 60 73 linka 212

OD BILA LABUT

NA PORICI 23, PRAHA 1
nova prodejna praveé oteviena

1 >

FIOLESOVICkA

NEJEN TO NEJNOVEJSI,

ALE MNOHEM VICE
Presvécte se na viastni
oc€i. Je zde vSe co nenaj-

i‘ dete nikde jinde !!!
TEL: 02 - 66 71 25 46

VZORKOVA PRODEJNA DDC

C | NENHII>

i shha ClNEMATON .

Zasilkova sluzba

CINEMATON,

zasila na dobirku,
herni systémy SEGA,
avSak vzdy spolu s hrami,
Dale originalni videokazety a CD.

PROSIM PISTE

na adresu:
DVOULETKY 63 100 00 PRAHA 10




inzerce

ATORVZCVANY DISTRIBLTOR TV HER A PRODUKCI i AT BOY RECORDS V BRNE A JHONORAVSKEM KRAJ

VELKOOBCHOD / MALOOBCHOD

Brno ajihomoravsky kraj

DEPOTENT - TROJANEC
VESELI nad VIORAVOU

TEL/FAX : (0631 ) 322 678

AUTORZOVAYDISTRBUTOR TVHER A PRODUKCIFL AT BOY RECQRDS  ZAPAOCESKEN A SEVEROCESKEN KA

VELKOOBCHOD / MALOOBCHOD
Zapadocesky a severocesky kraj

firma - OZON

SEGA o762
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informace

PREDPLATNE

Vdzeni &endfi, t€8i nds, e si ve zvy$ené mife zacindte
predpldcet nds ¢asopis. Je to podle nds ten nejlepsi zplsob, jak si
zajistit bezproblémovy piisun SEGA News. Casopis je tofiz dis-
tribuovan hlavné v prodeini siti Segy a pravé pomoci pfedplatného.
O jeho 3ifeni v distribugnich sitich jinych firem (PNS, Transpress)
vedeme v soutasnosti jedndni, oviem jelikoZ se jednd o &asopis
zaméfeny na (z hlediska distribuénich spole¢nosti) Gzkou skupinu
lidi, neni o néj ze strany t&chto spolegnosti velky zdjem. Douféme
viak, Ze s pichodem celobarevného Easopisu se to zméni. Aviak byt

predplatitelem neni viechno. Budete s ¢asopisem
dostévat specidlni nabidky, jako i moznost
prednosiné zakoupit za vyhodnych podminek
nékteré novinky a dalsi Sega predméty, kieré nej-
sou normdlng v prodeji.

Celoro¢ni predplatné pro rok 1997 ¢ini
pouhych 420,- K¢ (12x35,- K¢ a predplatit si
asopis neni nic sloZitého. Stadi poukdzat
paffi¢nou sumu slozenkou typu “C”, kferou vam

radi daiji na kazdé posté, na adresu: DDC Agency
s.r.o., Vyletni 401, 142 00 Praha 4 a do zprdvy
pro pfilemce napsat od jakého &sla si Easopis
predpldcite, pfipadné co jedté platite (napf. néco
ze specidlni nabidky pro predplatitele ¢ starsi
&isla, kterd si rovnéz moZete objednat, pricemi
cena jedno ¢isla &ini 40,- K& - v cené je zahmuto
postovné a balné) a dal$i Udaje, které budete
povazovat za dolezité.
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Bezplatna soukroma inzerce - SEGA bazar
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Otistén bude pouze nekomerénf inzerdt tykajici se
pristrojd SEGA, software a pfislusenstvi k nim

- Prodej [ |
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Pro usnadnéni vadeho Zivota, jsme se
rozhodli zavést v &asopise bezplatnou
&endiskou inzerci. K poddani bezplatného
inzerdtu slouzi kupén, ktery se nachdzi vlevo.
Pokud si tedy chcete podat inzerdt, kupén
vystiihnéte, vyplitte a poslete na adresu
redakce. Ve vlastnim zéjmu piste Citelné a
tiskacim pismem (necitelné inzerdty nebudou
ofi§tény). Pokud je vé§ inzerét na vice
kupénech, kupény oéislujite a poslete
spole¢né v jedné obdlce. Nezapomerite
oznadit rubriku, do niz inzerdt syym obsa-
hem patii a vase osobni Udaje, kieré si
prejete zvefe|nit.

Zdarma budou zvefejnény pouze inzerd-
ty nekomeréniho obsahu, tykaijici se konzoli
firmy Sega, software a pfisludenstvi k témto
konzolim.



AUTORIZOVANY VELKOOBCHOD TV HER SEGA A ATARI

DDC AGENCY spol. s r.o.

KANCELARE - SKLAD
uvul. Sokolovska 95
Praha 8 - Karlin

180 00 Czech Republic
TEL/FAX: ( 42 ) - 2 - 232 74 62
TEL/FAX: ( 42 ) - 2 - 231 48 86

Krajovy distributori:

Praha, stiedoéesky a jihoesky kraj - DDC AGENCY - TEL/FAX: 02 - 232 74 62, 231 48 86

Zapadocesky a severoc¢esky kraj - OZON - TEL/FAX: 0181 - 97 76 21

Brno a jihomoravsky kraj - TROJANEC - TEL/FAX: 0631 - 32 26 78
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