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Le MASTER SYSTEM SEGA, c'est un ordinateur de jeux d’une technologie avancée qui se branche directement sur votre téléviseur.
Congu spéciﬁquement pour le jeu, il est d'un usage trés simple: vous le connectez, vous glissez une méga cartouche dans son logement et
vous voila prét a plonger dans I'univers sans limite des jeux SEGA.

Leader mondial sur le marché des jeux d’arcade (jeux vidéo avec monnayeurs), SEGA a developpe le meilleur appareil capable de
restituer la qualité de ces jeux pour un usage familial. ==

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

TECHNISCHE GEGEVENS
ROM: 128K
RAM: 64K
RAM VIDEO: 128K
COLORS: 64
RESOLUTION: 256 X 192
AUDIO: 3 CHANNELS - 4 VOICES EACH
CHARACTERS: 8 X 8 PIXELS, MAX. 448
SPRITES: § X 8 PIXELS, MAX. 256

Het SEGA-MASTER SYSTEM is een technisch geavanceerde spelcomputer die rechtstreeks op de antenne-ingang van het televisietoestel
kan worden aangesloten. Het gebruik van de SEGA spelcomputer is uiterst gemakkelijk: je zet hem aan, schuift de mega-cassette in de
gleuf en dan ben je klaar om in de eindeloze spelwereld van SEGA te duiken.

Als wereldleider op de markt van de speelhal-spellen, heeft SEGA het beste toestel ontworpen dat in staat is de hoge kwaliteit van deze
spellen voor bij je thuis te brengen.
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MASTER SYSTEM

MASTER SYSTEM PLUS

1. Version MK-3095 proposant lordinateur de jeux, deux manettes
et le jeu "Hang On”. (256K)

1. Versie MK-3095. Bevat : spelcomputer, twee control pads en het
spel "Hang On”. (256K)

————
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2. Version MK-3096 proposant 'ordinateur de jeux, deux manettes
et le jeu "Alex Kidd in Miracle World”. (1 mega).

2. Versie MK-3096. Bevat : spelcomputer, twee control pads en het
spel "Alex Kidd in Miracle World”". (1 mega)

Version MK-3090 proposant outre 'ordinateur de jeux et les deux
manettes, un pistolet laser (le Light Phaser) et trois jeux :
"Labyrinthe, Hang On et Safari Hunt’.

Versie MK-3090. Bevat : spelcomputer, twee control pads, een laser
pistool (The Light Phaser) en drie spellen : "Labyrint, Hang On en
Safari Hunt”.
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CONTROL STICK

Une manette identique 4 celle des vrais jeux d’arcade. Cette
commande est congue pour améliorer votre habileté, elle vous
rendra invincible... si vous la maitrisez !!

Precies dezelfde als die in de Lunaparks. Deze Joystick is
ontworpen om je handigheid te verbeteren. Als je deze stick
beheerst, word je vast onoverwinneljjk.

LIGHT PHASER

Un pistolet laser qui vous permettra de viser, sans danger, I'écran
de votre téléviseur. Mais attention !... il est trés précis.

Een laser-pistool waarmee je zonder gevaar op je televisietoestel
kunt schieten. Maar opgelet...het schot is zeer precies.

4 SEGA




LES JEUX SEGA — DE SEGA SPELLEN

Sont proposés sous forme de cartouche. Ils ont une capacité
mémoire qui varie de 256 K & 4 méga bytes. Chaque boitier de jeu
contient un livret explicatif.

Zijn verpakt in de vorm van een handige cassette. Ze hebben een
geheugen van 256 K tot 4 megabytes. Bij elk spel bevindt zich een
handleiding.

CARTOUCHES — CASSETTES

Au dos de chaque cartouche, SEGA vous donne les caractéristiques du jeu.
Ces renseignements vous permettent d'évaluer sa difficulté et vous infor-
ment sur les options possibles ou nécessaires.

“ROUNDS” ou “LEVELS” ou “STAGES” vous indiquent le nombre de
tableaux de jeu différents & remporter pour mener votre mission a bien.

Plus vous avancez dans les tableaux, plus le niveau de difficulté augmente.

“PLAYERS" permet de connaitre le nombre de joueurs pouvant participer
au jeu. Les cartouches permettant de jouer & deux simultanément portent
la mention @ dans ce catalogue. “PERIPHERALS” désigne les accessoires a
brancher sur votre console pour jouer dans les meilleures conditions:
Control Stick ou Light Phaser. “PASSWORD” (mot de passe) et “BATTERY"
(pile) indiquent les cartouches pour lesquelles il est possible de sauvegar-
der les parties. Vous conservez ainsi les acquis (équipement, puissance, ...)
des parties précédentes et vous n'avez pas a reprendre le jeu depuis le
début.

Op de achterzijde van elke cassette worden de gegevens van het spel uitge-
legd. Deze informatie stelt je in staat de moeilijkheidsgraad van het spel in
te schatten. Ze informeren je ook over de mogelijke of verplichte opties.
"ROUNDS” of "LEVELS” of "STAGES’ geeft het aantal etappes aan om je
doel te bereiken. Hoe meer etappes je doorstaat, hoe groter de moeilijk-
heidsgraad wordt. "PLAYERS” duidt het aantal spelers aan die kunnen deel-
nemen. De spellen die met z'n tweeén gespeeld kunnen worden staan in
deze catalogus aangeduid met een ®. "PERIPHERALS” duidt de accessoires
aan die aangesloten kunnen worden op de spelcomputer om in betere con-
dities te kunnen spelen : de control stick of de light phaser. "PASSWORD”
en "BATTERY” (batterij) geeft aan voor welke spellen je bepaalde etappes
kan bewaren. Op die manier kan je kracht en uitrusting die je gekregen
hebt in een vorig spel bewaren en moet je het volgende spel niet helemaal
herbeginnen.
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TEDDY BOY

GHOST HOUSE

Un labyrinthe géant pour les
fanas de tirs de plates-formes.
Teddy Boy affronte toute une
armée de petits personnages
qui le tuent au moindre con-
tact, Et s'il reste immobile,
notre héros voit le sol s’effon-
drer sous ses pieds.

Il court, saute, lance de furieux
coups de poings ou rampe sous
les toiles d’araignées pour per-
cer le secret de ce vaste cha-
teau... et retrouver le trésor
protégé par les spectres.

Een reuzelabyrint voor schietfanaten. Teddy Boy moet een heel leger  Hij loopt, springt, deelt keiharde meppen uit en kruipt onder spinnen-
Kleine personnages, die hem door aanraking doden, bevechten. Als webben om achter het geheim van dit grote kasteel te komen ... en de

onze held blijft staan valt hij door de vloer.

GOLDEN AXE

schat die door de spoken beschermd wordt terug te vinden.

GAUNTLET

Carte & I'appui, vous suivez un
chemin trés précis sur lequel il
vous faut combattre amazones
et dragons ; pour récupérer vos
pouvoirs de vie, vous pourchas-
sez des lutins.

Faites appel 4 la puissante
hache de Thor, & I'épée fau-
cheuse de Thyra, & la magie
mystique de Merlin ou aux
fleches rapides de Questor
pour votre conquéte des don-
jons des ténébres.

Met behulp van de landkaart moet je de goede weg, waarop je amazo- Doe een beroep op de krachtige bijl van Thor, op het lastige zwaard
nes en draken moet overwinnen, vinden. Om levenskracht bij te win-  van Thyra, op de mysterieuze magie van Merlijn of op de razendsnelle
nen moet je kaboutertjes achtervolgen. pijlen van Questor om de slottoren van de duisternis te veroveren.
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AZTEC ADVENTURE E-SWAT ~

Onze secteurs de danger pour
découvrir, au coeur de la jungle,
le paradis azteque... Votre per-
sonnage évolue dans un décor
complexe, collecte des bombes
pour ouvrir de nouveaux che-
mins et engage des mercenaires
pour I'aider dans sa quéte.

Vous étes le policier du futur
dans une ville sous l'emprise
de la pégre. Pour ramener lor-
dre et la paix vous devrez vain-
cre les six caids qui régnent
sur le crime organiseé.

EIf verschillende gevarenzones om in het hartje van de jungle het Je bent de politie agent van de toekomst in een stad die in de handen
Aztekenparadijs te vinden ... Jouw personnage vertoeft in een inge-  van de dierenwereld is gevallen. Om vrede en rust terug te laten keren
wikkeld dekor, verzamelt bommen om nieuwe wegen vrij te maken en  zal je de zes kaids, die de georganiseerde misdaad beheersen, moeten
neemt huurlingen in dienst om hem in zijn speurtocht te helpen. overwinnen.

SECRET COMMAND ® CYBORG HUNTER

Votre soldat avance dans un
décor superbe. Son équipe-
ment ; I'arme lourde & 5 fle-
ches. Sa mission : délivrer
autant de prisonniers que possi-
ble de la zone perdue ot ils sont
retenus. Un jeu complet et
varié.

Vous étes Paladin, le chasseur
de primes des années 2200. A
vous d'utiliser vos poings et
votre arme psycho pour lutter
B4 contre les Cyborgs. Leur chef,

| il le sinistre Vipron vous attend
i' au plus profond de la galaxie.

Jouw soldaat vertoeft in een prachtig dekor. Zjjn uitrusting: een zwaar  Het jaar 2200, jij bent de huurling Paladin. Je moet je vuisten en je
wapen met 5 pijlen. Zijn opdracht: zoveel mogelijk gevangenen uit het psycho-wapen gebruiken om de Cyborgs te bestrijden. Hun leider, de
verloren gebied, waar ze opgesloten werden, bevrijden. gruwelijke Vipron wacht je in het hartje van zjjn zonnestelsel op.
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GHOSTBUSTERS RASTAN

RASTAN doit délivrer la fille du
roi détenue prisonniére au fin
fond du dangereux territoire de
SEMIA. Il devra faire face aux
nombreux monstres qui han-
tent cette région avec son arme
favorite I'épée. Et attention &
la nuit qui tombe

A vous de mener la chasse aux
fantomes. Avec votre matériel
antispectre ultra sophistiqué, il
vous faudra débarrasser la
ville des fantGmes; seuls les
plus habiles parviendront au
sommet du temple du terrible
Gorza!

S $38 Ko L F R Rt e
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Het is jouw beurt om op spokenjacht te gaan. Met je uiterst gesofisti- ~ RASTAN moet de koningsdochter, die in het hartje van het grondge-
keerd anti-spokenapparatuur moet je de spoken van de stad oprui-  bied SEMIA gevangen gehouden wordt, bevrijden. Hij zal met behulp
men. Alleen de handigsten zullen de top van de tempel van de ver-  van zjjn zwaard moeten vechten tegen de monsters die in deze streek
schrikkelijke GORZA bereiken. rondzwerven. Maar opgelet wanneer de nacht valt.

ALIEN SYNDROME CAPTAIN SILVER

Venus des couloirs de la
galaxie, des extra-terrestres
retiennent vos compagnons en
otage. Pour les délivrer, votre
héros court dans le labyrinthe
complexe des différents vais-
seaux spatiaux en éliminant
tous ses ennemis. bt

Depuis des ruelles nocturnes au
pont d'un trois-mats, Captain
Silver traverse des paysages
variés. Les assaillants arrivent
face A lui et tombent du ciel...

Komende uit de uithoeken van de melkweg, houden buitenaardse Een steegje midden in de nacht, het dek van een driemaster. Captain

wezens jouw vrienden gegijzeld. Om ze te bevrijden moet je in een Silver komt door verschillende, prachtig uitgewerkte dekors. De

oneindig lang labyrint ronddwalen en al je vijanden doden. rovers vallen langs alle kanten aan. Door een zwaardslag kan je sleu-
tels winnen die je naar het volgende niveau helpen.
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RAMPAGE @

ALTERED BEAST ‘

Objectif : casser tout ce qui
bouge avec en prime la bonne
humeur des héros de la démoli-
tion. King Kong n’aurait pas
fait mieux qu'eux. Surtout,
n’hésitez pas: pulvérisez le
béton, avalez un soldat ou écra-
sez un autobus.

Zeus vous a conféré les pou-
voirs magiques de I'Altered
Beast pour sauver la belle
Athéna. Quand le danger vous
guette, vous perdez votre
forme humaine pour devenir
une créature hyper-puissante.

Je doel: alles wat beweegt met plezier stukslaan. King Kong zou het ~ Zeus heeft je de magische macht van het "Altered Beast” gegeven om
niet beter doen. Aarzel niet: verstuif het beton, slik een autobus in of ~ de mooie Athena te bevrijden. Als je in gevaar bent verlies je je men-

verpletter hem.

CLOUD MASTER

seljjk uiterlijk om een oppermachtig wezen te worden.

TIME SOLDIERS

Assis sur votre nuage, profitez
de  linimaginable  choix
d’armes en votre possession
pour porter main forte au
grand sage Michael Chen dan-
gereusement égaré au coeur de
la Chine.

Pour sauver vos amis mais aussi
le monde, vous naviguerez
entre les horreurs du passé et
celles de I'avenir grace a des
tunnels temporels. Entre vos
mains des armes vous permet-
tront de sortir indemne de ce
fabuleux voyage dans le temps.

Zittend op je wolk mag je, om de grootmeester Michael Chen die in het ~ Via tijdtunnels moet je door de gruwelijkheden van het verleden en
hartje van China verdwaald is, te helpen kiezen uit een oneindig aan-  van de toekomst reizen om je vrienden en de hele mensheid te redden.
tal wapens: draaiende, rollende of botsende bommen, krachtgevende De wapens die je in handen hebt, laten je toe ongedeerd door het
medicijnen,... avontuur te raken.
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FOER T .

MY HERO

THE NINJA

Un cocktail d’amour et d’action
pour héros téméraire. Afin de
sauver votre bien-aimée, vous
affrontez ici une bande de
voyous sans scrupules. Vos
armes : deux poings, deux
pieds et beaucoup de courage.

La princesse est retenue prison-
niére dans le chiteau fort de
OHKAMI. Une suite fabuleuse
de combats & mains nues contre
les terribles samourais vous
meénera peut-étre  vers
'amour... Pour les champions
de la manette.

Fen liefdes- en aktiecocktail voor dappere helden. Je moet een bende  De prinses wordt gevangen gehouden in de burcht van OH KAMI. Een
genadeloze straatjongens bestrijden en je liefje uit hun handen red-  geweldige opeenvolging gevechten met de blote hand tegen verschrik-

‘den. Je vuisten, je voeten en je moed zijn je enige wapens. keljjke samoerais zal je misschien naar de liefde leiden ... voor Joy-
stickkampioenen.

KUNGFUKID BLACK BELT

Pour atteindre le chateau et T Rt La difficulté de ce combat de

tuer l'ignoble Madanda, il fau-
dra mettre KO plusieurs dizai-
nes d’adversaires de plus en
plus féroces. Un jeu de kung fu
difficile et passionnant pour les
champions du genre.

karaté est' trés progressive.
Simple au début du jeu, la lutte
devient trés vite infernale face
a des champions de plus en plus
puissants. Vous étes heureuse-
ment ceinture noire...

ad 5r
g a5 .|

Om het kasteel te bereiken en de afgrijselijke Menanda te vermoorden  De moeiljjkheidsgraad van dit spel neemt langzamerhand toe. Heel

zal je tientallen tegenstanders KO moeten slaan. Een moeilijk en gemakkelijk in het begin van het spel, wordt de strijd tegen kampioe-

boeiend Kung Fu spel. Uitsluitend voor zwarte band specialisten. nen geleidelijk aan op een duivels tempo gevoerd. Maar natuurlijk
ben jij de kampioen.

SEGA 2
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SHINOBI

KENSEIDEN

Vous étes un guerrier Ninja
d’élite. Neutralisez les tireurs
terroristes, les punks kidnap-
peurs d’enfants, et attrapez-les
avant qu'ils ne s'échappent.
Vos atouts, le sabre, la mitrail-
leuse et 'arme du Ninja : le
Katana.

Je bent een Ninja elitestrijder. Vernietig de terroristen, punks en kin-
derontvoerders, en snap ze voor ze je ontvluchten. Je wapens zijn een
zwaard, een machinegeweer en het Ninja wapen bij uitstek: een
Katana.

DOUBLE DRAGON ®

Ce chateau est infesté de créa-
tures puissantes et dangereu-
ses. Armé d’un sabre, votre
samourai doit avancer sans
cesse et mener de plus en plus
de combats. Un jeu trés dyna-
mique et tres varié.

Dit kasteel wordt door oersterke en gevaarlijke wezens overwoekerd.
Gewapend met je zwaard moet je voortdurend verder trekken en
steeds vaker vechten, Een zeer dynamisch en gevarieerd spel.

VIGILANTE

Adapté du tres fameux jeu
d’arcade, Double Dragon est un
fabuleux combat de rue . Pour
sauver votre fiancée, vous allez
ramasser des armes et affronter
plusieurs bandes de voyous.

Gebaseerd op het wereldberoemde speelhalspel, is DD een verschrik-
kelijk straatgevecht. Om je verloofde te redden moet je een hele reeks
wapens verzamelen en bandieten verslaan.

Le sort de votre fiancée est
entre vos mains ; enlevée par la
redoutable bande des Rogues, il
vous faudra défendre votre ter-
ritoire et réussir a la délivrer.
Coups de poing, coups de pied
et arme blanche abondent dans
ce combat de rue impitoyable !

SCORE 74000 NICH SCORE #4000

Het lot van je geliefde ligt in jouw handen; ze werd ontvoerd door de
beste Rog, Je moet je domein verdedigen en trachten haar te bevrij-
den. Vuistslagen, voetstampen en messen zullen je in dit genadeloos
straatgevecht helpen.







F-16 FIGHTER

TRANSBOT

Premiére simulation de vol sur
SEGA, F-16 méle action et stra-
tégie pour une mission de lon-
gue haleine. Les bruitages de
'aventure sont trés réalistes et
les réponses de la manette
d’une rare précision.

Les robots se révoltent contre
leurs créatures, les hommes. A
bord de votre vaisseau spatial,
vous allez enrayer la rébel-
lion... Vous pouvez équiper
votre vaisseau de I'armement
qui s'adapte le mieux a chaque
situation. La difficulté de ce jeu
est trés bien dosée.

F-16 is de adembenemende SEGA VI1egszmulator die in de Ioop van De robots verzetten zich tegen de mens, zijn ontwerper. Aan boord
een lange opdracht aktie en strategie mengt. De geluidseffekten van van je ruimtevaartuig moet je het verzet breken... Je kan je ruimte-
dit avontuur benaderen de werkeljjkheid en de joystick is heel pre- schip uitrusten met de aan de situatie best aangepaste wapens.

cies. Opstijgen maar!

CHOPLIFTER

ACTION FIGHTER

A bord de votre hélicoptére,
vous devez récupérer les otages
séquestrés par 1'ennemi et les
ramener sur la base de votre
unité vous avez droit a 3 tenta-
tives : seuls les meilleurs pilotes
pourront atteindre I’objectif

Cing missions différentes, un
véhicule modulable qui se
transforme en moto, voiture ou
avion, tel est le lot de cette
course infernale. Et pour corser
le tout, la durée du combat est
limitée pour chaque épreuve !

Aan boord van je helikopter moet je de gijzelaars, die gevangen Vijf verschillende opdrachten, een voertuig dat je één voor één in een
gehouden worden door de vijand, oppikken en naar je basis brengen.  brommer, een auto of een vliegtuig kan veranderen. Het doel van deze
Je hebt recht op drie pogingen: alleen de beste piloten zullen hun doel ~ duivelse race: drie duikboten kelderen. Om het nog moeiljjker te
bereiken. maken, is de tijdsduur beperkt voor elk gevecht.

“‘ SEGA
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AERIAL ASSAULT

GLOBAL DEFENSE

La sinistre organisation N.A.C.
a développe un puissant rayon
laser capable de détruire la
couche d'ozone et de mettre
’humanité en péril. Seul, aux
commandes de votre super
chasseur, vous étes de taille &
l'affronter.

in gevaar te brengen. Alleen jij kan het NA.C. trotseren, aan boord

van je straaljager.

SUBMARINE ATTACK

Votre satellite patrouille dans
I'espace. Une premiére vague
de missiles surgit en haut de

| I'écran. Il faut armer son laser

et slalomer entre les tirs enne-
mis jusqu'a la victoire finale.

Je satelliet patrouilleert in de ruimte. Een eerste golf bommen ver-
schijnt boven op je scherm, Gebruik je laserkanon en ontwijk de sal-
vo's van de vijand tot de eindzege.

SCRAMBLE SPIRITS ®

Une organisation sinistre a pris
le contréle de l'océan Atlanti-
que. Vous avez été chargé de
rétablir la libre circulation sur
les mers. Vous commandez le
Moby Dick, un super sous-
marin nucléaire de combat.
Attention, la tiche sera rude.

Een Iugubere organisatie heeft de controle over de Atlantische Oce-
aan, Als commandant van een nucleair gevechtsduikboot, de Moby
Dick, kreeg je de opdracht het vrije verkeer op de zeeén te handhaven.
Opgepast, dit wordt een moeilijke opdracht.

| Chargé de défendre la terre,
| vous évoluez dans les décors

futuristes du 2le siécle avec

| vos avions armés de forte-

resses volantes. 6 missions

| vous sont confices vous per-
| mettant de mener une vraie
| carriére de pilote de combat.

Je hebt de opdracht gekregen de aarde te verdedigen, je vertoeft in
een futuristisch 21ste eeuws dekor onveilig gemaakt door sterk bewa-
pende vliegtuigen. Zes opdrachten, zullen je worden toevertrouwd en

je zal de loopbaan van een echte gevechtspiloot meemaken.
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{r THUNDER BLADE

RTYPE

Depuis les rues d'une ville
jusqu'aux dédales de cavernes
piégées, menez votre hélicop-
tére en évitant les escadrilles
ennemies et en neutralisant les
blindés au sol. Vous connaitrez
la griserie du pilotage & bord de
cet appareil super équipé

Le scrolling horizontal vous
pousse toujours plus loin dans
les dangereuses galeries de cet
univers aux ressources inépui-
sables. Partout des monstres
qu'il faut abattre et de nom-
breuses armes 2 collecter pour
avoir une chance de vaincre...

Van de straten van een stad tot in het doolhof van grotten, moet jeje ~ De horzzonta]e scro]]mg stuurt je Steeds verder in de gevaarlijke diep-
helikopter zo besturen dat je de jachteskadrons en de tanks van de  tes van deze onuitputbare wereld. Overal zijn er monsters die je moet
vijand vernietigt. Je zal de spanning van het besturen van een  verslaan en je moet verschillende wapens verzamelen om een kansje

gevechtshelikopter meemaken.

SPACE HARRIER

te hebben deze wezens te overwinnen.

AFTER BURNER

Des hordes d’envahisseurs sur-
gissent devant vous. Il faut
sans cesse vous déplacer pour
échapper au danger tout en
tirant dés que l'ennemi appa-
rait au fond du décor. Vous étes
l'ultime espoir des paisibles
dragons.

Horden indringers komen tevoorschijn. Sch1etend moet je het gevaar
ontwijken. Voor dit avontuur met prachtige graphics, ben je de laatste
hoop voor de vreedzame draken.

18

Votre jet décolle du porte-
avions pour prendre en chasse
les escadrilles  ennemies.
Découvrez I'excitation du pilo-
tage aux commandes de cet
avion de chasse pour un com-
bat aérien sans merci.

Je jet verlaat het vliegdekschip om de jachteskadrons van de vijand te
onderscheppen. Ontdek de sensatie van het besturen van deze jet en
de genadeloze luchtgevechten.




GALAXY FORCE

BOMBER RAID

Un combat intergalactique vous
propulse commandant de la
flotte d’élite. Naviguant entre
vaisseaux ennemis et champs
de météorites, vous devez déli-
vrer les planetes en détruisant
les bases ennemies .

In dit intergalactisch gevecht ben je de bevelhebber van een elite-

vloot. Vliegend tussen ruimteschepen van de vijand en ronddwalende
meteorieten, moet je planeten bevrijden en al de basissen van de vij-
» and vernietigen.

BANK PANIC

Entre vos mains, un bombar-
dier aux armes terrifiantes
pour devenir un pilote de
chasse hors-pair. Volez 2 Mach
6 et utilisez votre puissance de
tir pour détruire les cibles au
sol et faire face aux escadrilles
adverses.

-5 T =

Je hebt een bommenwerper met verschrikkelijke wapens, waarmee je
de beste piloot kan worden, in handen. Vlieg op snelheid van Mach 6
en gebruik je schietvaardigheid om de doelwitten op de grond en de
Jjachteskadrons van de vijand te vernietigen.

DEAD ANGLE

Patron de la banque, vous
devez encaisser la monnaie des
honnétes citoyens mais aussi
éviter de laisser entrer les hors-
la-loi. Une partie originale qui
méle avec aisance action et
stratégie.

Als baas van de bank moet je niet alleen het geld van de eerlijke bur-
gers innen maar ook voorkomen dieven de bank te laten betreden.
Een origineel spel dat aktie en strategie mengt.

Une fabuleuse épreuve de tir
qui vous entraine de Naples &
Chicago en passant par New
York au beau milieu de la
guerre des gangs. Pour sauver
la ravissante Jane, notre héros
devra viser vite et juste pour
abattre les gangsters

IOTHH

Een prachtig schietspel waarin je, midden in een gangsteroorlog, van
Napels naar Chicago via New York reist om de prachtige Jane te red-
den. Onze held moet snel en juist mikken om de gangsters neer te
schieten.
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DOUBLE HAWK FIRE & FORGET I

Jack et John ont été désignés BTSN | Pilote d'un véhicule de combat
par 'O.N.U. pour mettre fin aux surpuissant, vous vous lancez
actions de terroristes. En plus a la poursuite d’engins terro-
d’un fusil-mitrailleur, ils confis- ristes. Remontez le convoi
quent quelques grenades qui infernal et détruisez le véhi-
seront bien utiles lors de I'as- cule de téte avant l'ultime
saut final. Un jeu qui peut se | explosion.

jouer seul ou associé i un
second joueur.

Jack en John werden door de UNO aangeduid om overbewapende ter-  Aan boord van een buitengewoon krachtig voertuig, zet je de achter-
roristen te bestrijden. Ze moeten o.a. granaten van de terroristen be-  volging van een groep terroristenwagens in. Doorbreek het verschrik-
machtigen. Die granaten zullen zeer nuttig zijn tjdens de eindaanval.  keljjk konvooi en vernietig de vooroprijdende wagen met een ultieme
Je kan alleen of met z'n tweeén spelen. explosie,

GAIN GROUND THE JUNGLE FIGHTER

b Vous etes Danan, un super
% gucrrier dans une jungle peu-
plée de monstres et de sorti-
léges. Vous devez venger votre
pére adoptif JIMBA. Vous aurez
a affronter des hordes de bar-
bares, des commandos mili-
taires et des forces surnatu-
relles au deld de votre imagina-
tion.

De toekomstige generaties hebben een nieuw spel gevonden : vechten Jij bent Danan, een fantastische krijger midden in een oerwoud vol
met androide poppen. Op een dag maakt de computer die ze produ- monsters en hekserijen. Je moet je adoptievader Jimba wreken. Je zal
ceert er echte moordenaars van. hordes barbaren, militaire commando’s en onvoorstelbare

20 SEEA bovenna tuurlijke krachten moeten trotseren.

Les générations du futur ont
trouvé un nouveau jeu: se bat-
tre contre des poupées
androides. Un jour lordinateur
qui les fabrique en fait des véri-
tables tueurs....




jeux de réles - rollenspellen
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GOLVELLIUS LORD OF THE SWORD

Une complexe partie d’aventu-
Tes aux vues trés variées. Vous
combattez dans les salles du
chateau, glanez des renseigne-
ments aupres des fées qui han-
tent les grottes et gagnez des THEREs KELESIS FOUND
trésors. THE ENTRANCE TO &
STRANGE CAVE IN &
DYING VALLEY RIVER.

guerrier armé de sa ﬁdele épée
et dun arc, et rien ne vous
arréte dans votre lutte contre
des forces démoniaques: la
route sera longue pour trouver

LANDAU,WE PRAY FOR le sorcier et gagner la partie.
THEE. IF THOU ART
TIRED,REST HERE®

Een moeilijk en gevarieerd avonturenspel. Je moet vechten in de Je bent Landau, een machtig krijger, gewapend met zjjn trouw zwaard

kasteelzalen, informatie inzamelen bij feeén in grotten, en schatten en een boog. Niets kan je tegenhouden in je tocht tegen de duivelse

winnen, krachten: oceanen overvaren, bergen beklimmen, de weg zal lang zijn
om de tovenaar te vinden.

SPELLCASTER MIRACLE WARRIORS

Le seigneur Terarin a retiré le
sceau en or du passage de Pan-
dora et des créatures mons-
trueuses ont envahi les 5 terri-
toires. Une ancienne prophétie
raconte I'histoire de 4 coura-
geux guerriers qui se sont sou-
levés contre le seigneur Tera-
Tin.

Vous voici Spellcaster, guerrier
mystique, seul dans le Japon
antique. A vous de trouver les §
indices pour défendre les tem- F
ples sacrés : heureusement, le
responsable de ces temples
vous soutient pendant votre
périple et puis, vous étesun as
des arts martiaux,

Spellcaster is een mythisch krijger in het antieke Japan. Jij moet de  De Heer Terarin heeft de gouden zegel, die de toegang van de grot van
aanwijzingen terugvinden om de heilige tempels te verdedigen. Pandora vrijwaart, ontroofd. Afgrijselijke wezens zijn de vijf omlig-
Gelukkig kan je rekenen op de steun van het hoofd van de tempels en ~ gende landen binnengedrongen. Een oude legende voorspelt dat 4
bovendien ben je een karatekampioen. dappere krjjgers zich zullen verzetten tegen de Heer Terarin.
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PHANTASY STAR -

Y’S : THE VANISHED OMENS

Welcone!
ROSETT1!
is thy wish?

Une seule solution pour mettre =
un terme aux pouvoirs des for-
ces du mal : retrouver les six
grimoires magiques cachés dans
le royaume d'Y’s. Vous voici
donc guerrier, armé de votre
fidele épée, parti a l'assaut

» leave shop
short sword
long sword

Er bestaat slechts één oplossing om de kwade krachten te vernieti-
gen: de zes toverbeken die in het koninkrijk Y's verborgen liggen
terugvinden. Gewapend met je trouwe zwaard moet je kastelen, grot-
ten en slottorens van dit duistere land aanvallen.

ULTIMA IV

ULTIMA IV balade le héros a
travers son royaume a la
recherche des huit vertus qui
feront de lui un "AVATAR”. Sa
réussite dépend de la place
quil accordera & chacune de
ces vertus, gagnées sur une
route parsemée d’embiiches et
d’énigmes.

Je moet de acht deugden vinden, die van onze held een "Avatar” zul-
len maken. De goede afloop van dit avontuur zal afhangen van het
belang dat je hecht aan elk van de deugden, die je na het oplossen van
een heleboel valstrikken en raadsels, zal hebben verzameld.

Vous étes Alis et vous parcou-
rez les planétes du systéme
solaire d’Algol a la recherche
des compagnons et des armes
qui vous permettront de ren-
verser le vieux tyran Lassic. De
multiples voies peuvent vous
Sie o amener au but

- . © SEGA 1987 5 -

Jouw naam is Alis, je trekt door het zonnestelsel Algol op zoek naar je
vrienden en naar wapens die je in staat zullen stellen de oude tyran
Lollic te bestrijden. Veel wegen leiden naar je doel.
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jeux de société
gezelschapsspellen
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SHANGAI

COLUMNS

Shangai est un jeu de société
passionnant. Vous devez déga-
ger le tableau de jeu en décou-
vrant & chaque tour deux domi-
nos identiques. Sur le menu :
tournoi, jeu en temps limité, jeu
contre la console, etc.

Shangai is een boeiend gezelschapsspel. Je moet het scherm ontrui-
men door telkens twee dezelfde domino’s te ontnemen. Op het menu:
een toernooi, een spel met beperkte tijdsduur en een spel tegen de
‘computer.

PENGUIN LAND

Des colonnes de pierres aux
couleurs de l'arc-en-ciel tom-
bent les unes aprés les autres.
Faites des combinaisons de
trois pierres ou plus, de la
méme couleur, horizontale-
ment, verticalement ou diago-
nalement.

Kolonnen gekleurde steentjes vallen één na één. Maak horizontale,
vertikale of diagonale combinaties van drie of meer steentjes van

CASINO GAMES

Un pingouin doit récupérer des
ceufs égarés dans un vaste
labyrinthe de glace. 1 faut
pousser I'ceuf dans les galeries,
creuser le sol pour descendre
de niveau... mais attention aux
ours ! Vous pouvez méme
construire votre propre laby-
rinthe.

Een pinguin moet de eieren, die hij verloren heeft in een enorm ijsla-
byrint, terugvinden. Je moet de ejeren in de gangen duwen, in de
bodem graven om een verdieping lager te geraken... Maar let op de
beren. Je kan je eigen spel zelf opbouwen.

Direction Las Vegas! Black
Jack, Baccarat ou Poker, il
s'agit d’entrer dans I'enfer du
jeu sans vider son porte-
monnaie. Pour votre détente,
le casino a prévu un super flip-
per.

Naar Las Vegas! Black Jack, Bacarat of Poker. Het gaat erom in de hel
van het spel te treden zonder je geld te verliezen. Om je te ontspannen
heeft het casino voor jullie een prachtige geldmachine ontworpen.
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FANTASY ZONE 1

FANTASY ZONE II

Pourchassez vos ennemis dissi-
mulés sous des apparences
anodines et emparez-vous de
leurs piéces de monnaie qui
vous permefteront d'acheter
les piéces détachées de votre
vaisseau. Musique endiablée et
action 4 vous faire perdre le
souffle.

Maak jacht op je vijanden, die verborgen zijn in een onschuldige ver-
momming en pak hen de muntstukken af, die het je mogelijk zullen
maken wisselstukken voor je ruimteschepen te kopen. De muziek is
hels en de aktie adembenemend.

ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD

Suite des aventures de Fantasy
Zone I, vous tirez sur vos enne-
mis puis collectez les piéces et
billets de banque qu'ils laissent
tomber en disparaissant. Cette
mission, avec ses 31 situations,
est particulierement difficile a
accomplir.

Het vervolg van Fantasy zone 1, je schiet op je vijanden en dan kan je
de geldstukken en bankbiljetten verzamelen die ze achterlaten wan-
neer ze verdwijnen. Deze opdracht met 31 verschillende situaties is
heel moeilijk uit te voeren.

PSYCHO FOX

Alex Kidd est de retour pour
une nouvelle aventure sur les
traces de Joe Musashi. Retrou-
vez le monde de Shinobi, ses
embiiches et ses chefs de gang.

Alex Kidd is er terug om een nieuw avontuur te beleven in de sporen
van Joe Musashi. Kom naar de Shinobiwereld, vol hinderlagen en

gangsterbazen.

Dans un univers de cartoon,
Psycho Fox évolue 4 vitesse
grand V, se transforme succes-
sivement en singe, tigre puis
hippopotame et étale ses enne-
mis d'un coup de poing mas-
sue. Vous traversez les pay-
sages de tous délirants.

Psycho Fox vertoeft in een echte cartoonwereld, hij kan zich verande-
ren in aap, tijger en zelfs in nijlpaard en verslaat zijn tegenstanders
met zijn moordende vuistslag. Je gaat door de landschappen van je

27
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WONDER BOY WONDER BOY IN MONSTER LAND

Le célébre Wonder Boy part &
larecherche de sa belle fiancée.
Un parcours infernal au milieu
de la jungle, une course ol il

faut sans cesse sauter par- ]
dessus les obstacles et ramasser I &
de la nourriture. Inoubliable...

=] La course continue. Vous allez
trouver, tout au long d'un che-
min ernpli d’ennemis féroces,
divers magasins. Il faut alors
acheter des armes, des chaus-
sures, etc. pour conserver sa
force et atteindre son but. Un
jeu trés prenant.

De beroemde Wonderboy gaat op zoek naar zijn mooie verloofde, Een De race gaat door. Je gaal Verder op je weg tot je afgrijselijke vyanden
duivels parcours in het hartje van de jungle, waar je zonder opont- en winkels vindt, waarin je wapens en schoenen moet kopen om je
houd over hindernissen moet springen en voedsel oproepen. Onver-  doel te bereiken. Een adembenemend spel.

geetbaar.

WONDER BOY 3

ZILLION

Des contrées splendides et un
Wonder Boy qui n'a rien perdu
de son entrain, Condamné par
les dragons a étre changé en
animal 4 chacune de ses vic-
toires sur I'un d'eux, il devra
en abattre 5 pour retrouver sa
forme humaine.

Pour voler des renseignements
dans une base secréte, vous
parcourez le labyrinthe que for-
ment les couloirs de 1'édifice &
la recherche des ordinateurs...
De I'action, mais aussi de la
stratégie. Une mission trés com-
pléte.

Door de draken veroordeeld om na elke overwinning op hen, in dier ~ Om informatie uit een geheime basis te stelen, moet je, door een laby-
veranderd te worden, zal Wonder Boy er 5 moeten verslaan om zijn  rint, op zoek naar de computers... Aktie, maar ook strategie. Een kom-
menseljjk uiterlijk terug te vinden. pleet spel.
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ZILLIONII

ALEX KIDD AND THE LOST STARS

Plus portée sur I'action que sur
la stratégie, cette deuxiéme
mission place entre vos mains
des armes et engins tres sophis-
tiqués, motos futuristes ou laser
hyper-puissants. De longues
heures d’angoisse en perspec-
tive !

Dit spel is meer op aktie dan op strategie gericht. Je hebt in deze
tweede opdracht gespecialiseerde wapens, futuristische brommers en
krachtige laserpistolen. Er zullen je heel wat uren angst en spanning
te wachten staan.

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD

Le monde merveilleux de cet
étrange royaume est truffé de
piéges. Votre personnage part
la recherche de la balle magi-
que et doit pour cela voyager
sur 14 planétes successives.
Une superbe synthése vocale
accompagne le héros.

De fabelachtige dekors van dit bijzondere koninkrijk zitten vol val-
strikken. Jouw held gaat op zoek naar de magische bal en moet daar-
voor naar 14 verschillende planeten reizen. Hij springt over zijn tegen-
standers heen en verzamelt zo bonnussen.

ALEX KIDD HIGH TECH WORLD

Suivant de prés les chemins
d’une carte magique, Alex Kidd
doit traverser un fantastique
royaume pour délivrer ses amis

Sur sa route, il
tente de découvrir les trésors
cachés et de relever de nom-
breux défis.

Alex Kidd moet de weg, uitgestippeld op de magische kaart, nauwkeu-
rig volgen. Hjj moet dit fabelachtig koninkrijk doorkruisen om zijn
vrienden te bevrijden. Op zijn weg probeert hij verborgen schatten te
vinden en moet hij allerlei opdrachten aanvaarden.

I Alex vous propulse dans le

labyrinthe diabolique de son
chateau. Attention, car votre
temps est limité et les pieges
nombreux pour retrouver les
fragments de la carte d’entrée
de la salle de jeu jouxtant le
chateau.

T
HILIREREERREERERRE ERRSSSRINE

Een derde opdracht voor Alex Kidd in het enorme labyrint van zjjn
kasteel. Opgelet, de tijd is beperkt en de vallen zijn talrijk. Het doel :
een stukje van de ingangskaart terugvinden dat Jje zal toelaten de
speelzaal van het kasteel te betreden.
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DYNAMITE DUX

PAPERBOY

Transformé en petit canard par
le tyran Achacha, il vous fau-
dra, dans une ville semée d’em-
biches, user de toutes les
armes contre des ennemis lou-
foques pour retrouver votre
petite amie, Lucie, enlevée par
Achacha.

In een eendje omgetoverd door de tyran Achacha, zal je in de uiterst
drukke stad al je wapens moeten gebruiken tegen je tegenstanders die
allen even gek zijn, om je vriendinnetje (Luce) terug te vinden.

INDIANA JONES

Enfourchez votre bicyclette et
vous voild dans la rue. Seul
I’art de manier votre 2 roues et
la faculté de lancer adroite-
ment vos jOUrnaux vous per-
mettra de survivre au cours de
cette semaine, bourrée d’ac-
tions désopilantes.

Spring op je fiets en rij de straat op. Enkel jouw fietshandigheid en de

manier waarop je je kranten werpt, zullen je toelaten deze week vol
aktie en humor te overleven.

IMPOSSIBLE MISSION

Servez-vous de votre fouet!
Servez-vous de vos poings! Ser-
vez- vous de votre intelligence!
Laventure commence pour
aller retrouver le plus grand
trésor de toute Ihistoire: le
Saint Gral.

Gebruik je zweep ! Je vuisten ! Je intelligentie !
Het avontuur om de grootste schat van de geschiedenis te vinden, de
Heilige Graal, begint.

Agent 4125, Mettez fin a la
menace d'anéantissement qui
pése sur le monde en la per-
sonne d’Elvin Atombender. Le
monde attend dans la peur.
Votre mission est jugée impos-
sible.

Agent 4125. Maak een einde aan het vernietigingsgevaar, in de per-
soon van Elvin Atombender, dat op de wereld weegt. De wereld wacht
In angst. Jouw opdracht wordt onmogelijk geacht.
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CYBER SHINOBI

Il y a longtemps déja, Joe
Musashi avait balayé ZEED,
l'armée du mal. Aujourd’hui,
elle réapparait encore plus
dangereuse et posséde un mis-

% MOONWALKER — MICHAEL JACKSON

Le monde est en péril! Mister
Big, le génie du crime, a kid-
nappé les enfants du monde.
Seule une personne peut les
sauver: Michael Jackson alias

sile nucléaire. C'est au tour du
petitfils de Joe Musashi de
contrer cette terrible puis-
sance.

Moonwalker.

Lang geleden heeft Joe Musashi Zeed verdreven, het leger van het  De wereld is in gevaar ! Mister Big, het misdaad genie, heeft alle kin- ‘
|

|

kwaad. Vandaag is Zeed teruggekomen, nog gevaarlijker door een  deren van de wereld ontvoerd. Slechts één persoon kan hen redden :
nucleair wapen. Het is nu de beurt van de kleinzoon van Joe om deze ~ de enige echte Michael Jackson alias Moonwalker.
“vreselijke macht te verdrijven.

MICKEY MOUSE

Minnie a des problémes. Elle a
été enlevée par la sorciére MIZ-
RABEL et enfermée dans le
Chateau des Illusions. Seul
Mickey peut la sauver mais il
doit pour cela traverser le cha-
teau et affronter tous les malé-
fices.

Minnie zit in de problemen. Ze werd geschaakt door de heks MIZRA-
BEL en opgesloten in de Burcht der Illusies. Alleen Mickey kan haar
redden na een gevaarljjke tocht door het kasteel waar hij alle hekse-
rijen moet trotseren.
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SUPER TENNIS @

PRO WRESTLING @

Servez, allez 4 la volée, sma-
chez pour une partie de tennis
compléte. Le menu de sélection
permet de jouer a deux ou seul
contre la console, de modifier le
niveau de "difficulté ou la
vitesse de la balle.

Sla op, kom aan het net en smash gedurende de hele tennismatch. Je

Violent, ce combat de catch !
Contre divers champions de
force croissante, vous allez
faire des pieds et des mains
pour remporter l'assaut et
entrer dans le tableau de quali-
fication.

Veel geweld in deze catchpartij, je moet winnen van steeds sterkere

kan met z'n tweeén of alleen tegen de computer spelen, de moeilijk-  kampioenen om in de finale te mogen uitkomen.

heidsgraad en de snelheid van de bal kan je kiezen.

GREAT GOLF

SUPER MONACO GP

Sur un "green” vous choisissez
le club le mieux adapté & votre
swing, vous placez vos pieds et
vous essayez de mettre la balle
dans le trou du premier coup.
Grice aux deux fenétres de
vue, on peut étudier a tout

Choisissez votre baquet et
mesurezvous 4 un autre
joueur ou & lordinateur, au
cours des 16 manches du cham-
pionnat du monde des conduc-
teurs.

moment le parcours. [ — ~ i

Op een green moet je de aan je swing best aangepaste club kiezen, je!  Kies je racewagen en meet je met een andere speler of met de compu-
voeten plaatsen en de bal in één slag in de hole proberen te slaan. ter, tjjdens de 16 partijen van het wereldkampioenschap.
Dankzij de twee windows, kun je steeds het parcours bestuderen.

rwl*

SEGA 2




WORLD SOCCER @ X

WORLD CUP ITALIA

Une partie de football vous fera [
revivre les coupes du monde, |
seul contre la console ou en
jouant & deux . Vos joueurs
dribblent, font des passes,
tirent au but, Toutes les régles
du football doivent s'appliquer:
horsjeu, corners, touches,
penaltys, ...

Een voetbalmatch die je de laatste wereldcup zal doen herbeleven. Je
kan met z'n tweeén of tegen de console spelen. De spelers dribbelen,
tockelen en schieten naar doel. Alle regels van het voetbalspel moe-
ten gevolgd worden : hoekschop, inworp, en penalties.

GREAT VOLLEYBALL ®

Revivez les heures palpitantes
du Mondiale 90. Choisissez le
groupe dans lequel vous évo-
luez et retrouvez toutes les
gquipes de la phase finale.

Beleef de boeiende ogenblikken van de Mondiale ‘90 opnieuw. Kies
Jjouw ploeg en vindt alle finalisten terug.

GREAT BASKETBALL @

Pour ce match de volley, cha-
que joueur définit son pays puis
répartit des points de force
entre les divers joueurs de son
équipe. Les scores donneront
lieu & un classement général.

g Loy

Voor deze volleybalmatch moet iedere speler zijn eigen nationale
ploeg kiezen en de sterke punten onder de spelers van zijn ploeg ver-
delen. De resultaten van de wedstrijden tellen mee voor de eindrang-
schikking.

34
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Controle du joueur qui tient le
ballon, passes sélectives & 1'un
ou l'autre des membres de
votre équipe, cette simulation
de basket admet jusqu'a huit
participants. Il est aussi possi-
ble de jouer contre la console.

Kontroleer de speler die de bal bezit, gooi de bal naar een andere vrije
speler van jouw ploeg. Het is mogelijk dit basketballspel met 1tot8
spelers te spelen.
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ENDURO RACER

WORLD GRAND PRIX

Un jeu tout-terrain ! Plus dan-
gereux qu'une simple course de
circuit, la compétition de moto-
cross que vous offre Enduro
Racer vous place sur une piste | ] .
semée d’embuches. La moto
décolle, léve la roue et saute
par-dessus ses concurrents.

[EEnE =
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Au volant de votre automobile
VOUS courez Sur un circuit de
F1 en affrontant les plus
grands champions. Leffet de
vitesse est tout aussi impres-
sionnant que les explosions qui
suivent les accidents ! Vous
pourrez méme construire vos

Een endurowedstrijd! Gevaarlijker dan een eenvoudige race op het
circuit, biedt deze race je een piste met een hele hoop hindernissen.
Jouw racer verlaat de grond, maakt wheelies en springt over andere
deelnemers heen.

CALIFORNIA GAMES

propres circuits.

Aan het stuur van je FI wagen moet je het op de circuits opnemen
tegen de grootste kampioenen. De snelheidseffekten zijn even indruk-
wekkend als de ontplotfingen na ieder ongeval. Je kan zelf je eigen
circuit opbouwen.

OUT RUN

Décrochez vos lunettes de soleil
et foncez vers la plage : le tour-
noi sportif du siécle vous y
attend. Entrainez-vous et parti-
cipez aux épreuves de votre
choix : skateboard, surf, vélo-
cross... A vous de multiplier vos
scores pour remporter la palme
de 'épreuve.

Zet je zonnebril af en loop naar het strand. Het sporttoernooi van de
eeuw vindt daar plaats. Je kan trainen alvorens aan de wedstrijd deel
te nemen : skateboard, surf, BVIX... Je moet de hoogst mogelijke sco-
res behalen om de beker te winnen.

PRACT ICE

Le mégahit SEGA. Au volant
d’une voiture de course, par-
courez les plus beaux paysages
de la Californie. Mais atten-
tion ! 1l vous faudra prendre
des virages & 220 km/h pour
espérer gagner.

De Sega megahit. Aan het stuur van een sportwagen reis je door de
mooiste landschappen van Californié. Maar opgelet! Je moet de boch-
ten tegen 220 km/h nemen om een kleine kans op de eindzege te
maken.

SEGA 5
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GOLFAMANIA

RC GRAND PRIX

9 ou 18 trous, seul ou & deux, la
grande qualité de cette simula- §
tion étonnera les vrais joueurs
de golf. En plus des multiples
paramétres que vous détermi-
nez, votre écran vous dit tout,
la force et la direction du vent,
ou encore la distance a parcou-
rir pour arriver au trou.

9 of 18 holes, alleen of met z'n tweeén, de grote kwaliteit van deze
simulatie zal de echte golfkenners verbazen. Alle parameters die de
loop van het spel bepalen, staan op het scherm : de kracht en de rich-
ting van de wind, de nog af te leggen afstand.

WORLD GAMES

Plus drles que les Olympiades,
ces jeux-la vous font survoler
des tonneaux en patins a glace,
faire du rodéo, lancer des gros
madriers le plus loin possible,
ou jouer les équilibristes sur un
tronc flottant.

Cette fois la voiture est minia-
ture et vous la commandez a
distance. Vous ne risquez rien,
alors pas de quartier pour les
adversaires. Le nombre de voi-
tures en -course permet a 4
joueurs maximum de participer
au jeu en cours.

Dit keer is jouw wagen miniatuur en wordt hij op afstand bestuurd. Je
riskeert niets, dus geen genade voor je tegenstanders. Het aantal
wagens per race laat tot vier deelnemers toe aan dit spel.

BASKETBALL NIGHTMARE .®

e A vous de choisir entre 7

équipes  d’hommes-animaux:

loups, cyclopes, vampires... et

de les faire s'affronter. Une par-

tie mettant en scéne les créa-

tures les plus étranges. Jouez a
~ deux ou contre la console.

Noch prettiger dan de Olympiades, moet je in World Games met Je kan kiezen uit zeven ploegen halfmensen: wolven, cyclopen, vam-
schaatsen over tonnen springen, stierrijden, balk werpen of in even- ~ pieren... en het tegen hen opnemen. Een match wordt tegen een ploeg
wicht op een drijvende boomstam bljjven. Heel oude sporten waar-  zeer eigenaardige wezens gespeeld. Speel met twee of alleen tegen de
mee je de hele wereld doorreisd. computer.

: SEGA




TENNIS ACE @

BATTLE OUT RUN

Vous choisissez votre joueur
parmi les grands du tennis,
votre terrain, le nombre de sets
ot votre musique de fond. Suivi
"caméra” de rigueur: gros plan
pour le service, vue d'ensemble
pendant I'échange; comme 4 la
telévision.

Rattrapez les kidnappeurs de
votre petite amie au volant
d'une voiture hyper-sophisti-
quée, que vous pouvez amélio-
rer en fonction de votre score.
Faites le plein de Nitro régulie-
rement, mais gare aux exces de
vitesse!

Je mag je tegenstander kiezen uit de sterren van het internationaal Aan het stuur van deze uiterst geavanceerde wagen moet je de kid-
circuit, z0 ook het veld, het aantal sets en de muziek. De bal wordt  nappers van je liefje inhalen. Naarmate je skore stijgt kan je je wagen
met een "camera” gevolgd: zoom op de opslag en beeld van het hele  verbeteren. Maar let op de snelheidsoverschrijdingen.

veld tijdens het spel, net zoals op televisie.

SLAP SHOOT

CHASE HQ

Devenez champion de hockey

sur glace. Patins aux pieds et =

crosse en main, vos joueurs
disposent d'un timing réel pour
remporter le championnat.
Votre entraineur vous rappelle
4 Dordre si vous manquez de
punch. Se joue seul ou & deux.

Word ijshockeykampioen. Met aangebonden schaatsen en een stick in
de hand moet je door het hele kampioenschap. Zoals in een echte
match brult de trainer je de orders toe. Het spel wordt met z'n tweeén
of alleen tegen de computer gespeeld.

(e hit vous entraine dans le sil-
lage de différents malfaiteurs
sur des autoroutes pleines de
surprises. La radio du Q.G. vous
informe sur la voiture & prendre
en chasse Heurtez le bolide et
si vous &tes en retard, branchez
le turbo!

Deze hit zet je op het spoor van misdadigers op een autosnelweg met
veel verrassingen. De radio van het hoofdkwartier geeft je de gege-
vens over de te achtervolgen wagen en Hop, plankgas: je moet de ach-
tervolgde wagen zo vaak mogelijk raken en als je te veel achterstand

ng oploopt, moet je de turbo aanzetten. 37
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SHOOTING GALLERY

" GANGSTER TOWN

Le. pistolet bien calé dans la
main, il faut faire preuve
d’adresse et sang-froid pour
venir & bout des canards, bal-
lons dirigeables ou boules mau-
dites qui défilent devant vous.
Plusieurs épreuves variées et
de difficulté progressive.

Met het pistool klemvast in de hand, moet je handig en koelbloedig
zijn om eenden, luchtballons en magische ballen af te schieten: geva-
rieerde taferelen en een toenemende moeilijkheidsgraad.

RESCUE MISSION

ATaide du pistolet SEGA, vous
allez combattre une bande com-
pléte de gangsters. Courses de
voitures ou attaques dans les
batiments de la ville, le jeu sera
encore plus passionnant a deux
joueurs !

Met behulp van je light phaser moet je een gangsterbende bestrijden,
Raas met de wagen naar de overvallen in de stad, Het spel zal met 2
spelers nog spannender worden.

WANTED

A travers les lignes ennemies,
votre soldat part au secours de
trés nombreux prisonniers, Par-
tout, l'adversaire tend des
embuscades, tire et lance des
bombes contre vous. Une mis-
sion captivante qui se joue avec
le pistolet SEGA.

In de vijandelijke linies moet je de krijgsgevangenen proberen te red-
den. Overal heeft de vijand hinderlagen gelegd en schiet en werpt hij
bommen naar je toe. Een spannende opdracht, die met de lightphaser
gespeeld wordt.

40

SEGA

Voyage dans les rues d’une
ville de T'ouest pour un palpi-
tant western. Wanted ne
connait qu'une seule loi, celle
de tirer le premier; rejoignez
les rangs des justiciers mais
attention, il ne faut tuer que les
hors-la-loi !

Reis door de straten van een stad in de Far West. In "wanted” is er
maar één wet, die van degene die het eerst schiet. Doelwitten komen
overal te voorschijn, maar opgelet, je mag enkel out laws doden.




 od

RAMBO III

MARKSMAN SHOOTING

Un camp de prisonniers perdu
en pleine jungle... Avec le pis-
tolet SEGA, vous devez faire
face & toutes les attaques enne-
mies, tirer sur les soldats qui
surgissent de tous cotés.

Een krijgsgevangenenkamp in het hartje van de jungle... Met een light-
phaser moet je alle vijandeljjke aanvallen counteren. Op de soldaten,

3 jeux en 1: Marksman Shoo-
ting, Trap - Shooting, Safari
Hunt. Le pistolet SEGA en
main, testez vos réflexes. A
vous de choisir entre le stand
de tir du FBI, un ball-trap en
pleine nature ou le safari aux
dix animaux.

3 spelen in 1: Marksman shooting, Trap shooting, Safari Hunt. Met de
lightphaser in je hand gekneld moet je je reacties testen. Je mag kie-

die van alle kanten te voorschijn komen, moet Jje schieten. zen tussen een schietstand van de FBI, kleiduifschieten of een jacht
op wilde dieren in de savanne.

OPERATION WOLF

ASSAULT CITY

Armé de grenades et d'un fusil-
mitrailleur, votre héros devra
affronter fantassins, chars, héli-
copteres et bien d'autres enne-
mis au cours des six Batailles
qu'il devra remporter. Objectif :

La révolte des robots vous
donne du fil & retordre. Chaque
robot doit étre détruit dés son
apparition sur l'écran. Vous
devez vaincre le chef des lieux,
on dit que le plus terrible d’en-

tre eux est une femme cyberné-
tique.

libérer des otages.

Met granaten en een geweer gewapend moet je infanteristen, pantser-  De opstand van de robots maakt je het leven moeiljjk. Elke robot die

wagens, helikopters en nog meer vijanden bestrjjden, tijdens de 6  op het beeld te voorschijn komt, moet vernietigd worden. Je moet dus

vechtpartijen die je moet overleven. Het doel: de gijzelaars bevrijden.  de meester overwinnen. Velen zeggen dat de gruweljjkste onder hen
de cybernetische vrouw is.

SEGA s




EN COURS DE PARUTION — NOG TE VERSCHIJNEN

ACE OF ACES
CHESS
DICK TRACY
FORGOTTEN WORLDS
GHOULSN GHOST
GOLDEN AXE WARRIOR
JB DOUGLAS BOXING
RUNNING BATTLE
SPEEDBALL (MIRRORSOFT)
SPIDERMAN
STRIDER
SUMMER GAMES
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FORMULAIRE
D’INSCRIPTION

a renvoyer au
SEGA MASTERS CLUB
B.P. 26
1060 BRUXELLES 6
accompagne de

495 rg

Réservé au parents:

Je suis d’accord que mon fils/ma fille s’affilie
au SEGA MASTERS CLUB.

Je choisis de payer sa cotisation de 495 FB:

par chéque barré a 'ordre du Sega Masters
Club
par bulletin de virement joint au compte
702-0200044-32

votre numéro de compte

N

=

I:I par carte de crédit
[] Visa [] Diners Club
['] Eurocard [[] American Express
N° de carte:

|l s an

date de validité de la carte D:l D:l ED

Date: v Signature:

' 4

OUI! BIEN SUR....
Je veux faire partie du SEGA MASTERS CLUB! En
m’inscrivant, je bénéficierai des avantages mentionneés.

el L1
llﬂfllll

PIERINI 5]V

Mon prénom lklljl ] | |

Mon nom

Ma date de naissance: 2|7 [—[——I mois
Ma nia [Alelels |;‘%?f| V[ o]& | ‘l [ [Z
Boite ggftin 3
Localité
BRI WL - [ZZCEBREIE ]
N° de téiéphone: |21 €] A 51 51 5 €] ] Sexe: .M Lle ‘
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nrijf je in bij de SEGA MASTERS CLUB. Dan word je vlug een
echite kenner van video-spellen. Je ontdekt alle geheimen van SEGA, je
wint keer op keer, je bent niet meer te kloppen. En bovendien ontvang
je als clublid super-gesghenken. Werkglijk té gek, die SEGA MASTERS CLUB.
Jaarlijks betaal je 495 BF/25 gulden. Daarmee heb je recht op - N
— |Je welkomstgeschenk: een [exclusieve 4 Vul_sn¢=;/e ln7_c hr!-
———compact-disc. Alle muziek van de SEGA-spellen Seea/ I at Il;g;gasggrr%uolsgelg
samengebracht op één CD.|Waw! ;ﬁﬁi’_ﬁ okenen. En vraag|hen
— |Je officiéle clubbadge Lt 495 BF25gu/de’1 bij
——tEen jaarabonpement (vier nummers) op 72 voegen
SEGA MASTERS NEWS, het clubblad. Het En dan vug-viug o
vertelt e alle nieuws jover SEGA, je leert de postbus.
—alle kneepjes om te winnen, je ontdekt =
de hit-parade|van de spellen, s i
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INSCHRIJFFORMULIER

terug te sturen naar de SEGA MASTERS CLUB
Voor Belgié: P.B. 26 - 1060 BRUSSEL 6
Voor Nederland: P.B. 7403 - 4800 GK BREDA
samen met de betaling van

495 BF 25 guiden

Bestemd voor de ouders:

Ik ga ermee akkoord dat mijn zoon/dochter lid wordt van de SEGA

MASTERS CLUB.

Ik verkies de jaarlijkse bijdrage van 495 BF/25 gulden te betalen:
per gekruiste cheque t.a.v. de Sega Masters
Club (B)
per girobetaalkaart/Eurocheque (NL) t.n.v.
RCA/Columbia Pictures Video/SEGA CLUB en
voorzien van handtekening en kaartnummer
per bijgevoegd overschrijvingsformulier op
rekeningnr. 702-0200044-32 (B)
maak het bedrag over op bankrekening
54.03.37.390 t.n.v. RCA (Columbia Pictures
Video) te Hilversum o.v.v. SEGA CLUB + naam
nieuwe Sega Master

uw rekeningnummer

[l o
EEEEEEE

I:] per creditcard

[

[] visa [] Diners Club
[] Eurocard [] American Express
Kaart nr.:

NENE BEEEREEETE

vervaldatum kaart B e T
Datum:z oo - Handtekening

JA NATUURLIJK!
Ik wil er ook bij zijn, bij de SEGA MASTERS CLUB! Mijn
inschrijving geeft mij recht op de voordelen-

Rlelelmle {a v x| |

E l
Mijn voornaam 1 ] ! | I I l | l l [ I I |
| &

Mijn geboortedatum: I | ldag l l maand {

HRERENEEODAGE

Mijn naam

Mijn straat

Post- - "
Nr. EEE Bus code [ [ [Helal o]
Gemeente

RIgloD IV[E=TZ]&- <o ]
Telefoonnummer: L I E I i BHE I Il ]
Geslacht: X m Dv
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