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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE
Veuillez lire le manuel, et ce paragraphe en particulier,
avant d'utiliser ce jeu vidéo ou d'autoriser vos enfants

a y jouer. Un adulte doit consulter les instructions

d'utilisation de la console Dreamcast avant de laisser
des enfants y jouer. Certaines personnes sont
susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir
des pertes de conscience a la vue de certains types de
lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans
notre environnement quotidien. Ces personnes
s'exposent a des crises lorsqu’elles regardent certaines
images télévisées ou lorsqu'elles jouent a certains jeux
vidéo. Ces phénomeénes peuvent apparaitre alors
- méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a
jamais été confronté a une crise d'épilepsie. Si vous-
méme ou un membre de votre famille avez déja
présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte
de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation.
Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs
enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-
- méme ou votre enfant présentez un des symptomes
suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des
yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion,
~ veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter
- un médecin.

PRECAUTIONS D'EMPLOI

* Eloignez-vous le plus possible de I'écran de télévision
en vous asseyant aussi loin que le permettent les cables
~ de la console.

Nous vous recommandons de vous asseoir a deux
metres au moins du téléviseur.

e Nous vous recommandons d'utiliser un poste de
télévision doté d'un écran de petite taille.

* Ne jouez pas si vous étes fatigué(e) ou si vous n'avez
pas assez dormi.

e Assurez-vous que la piéce dans laquelle vous jouez
est bien éclairée.

e Lorsque vous jouez a un jeu vidéo, reposez-vous au
moins dix minutes par heure de jeu.

DEMARRAGE

Ce GD-ROM est congu exclusivement pour le systéeme
Dreamcast. N'essayez pas de I'utiliser sur un autre type
de lecteur, sous peine d'endommager les haut-parleurs
et les écouteurs. |

1. Configurez le systéme Dreamcast conformément aux
instructions du manuel Connectez la manette 1. Pour
une partie a 2 ou 4 joueurs, connectez également les
manettes 2 et 4.

2. Insérez le GD-ROM Dreamcast, étiquette vers le
haut, dans le tiroir du CD et refermez le volet.

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le
jeu démarre apres |'affichage du logo Dreamcast. Si rien
ne se produit, éteignez la console (interrupteur sur
OFF) et vérifiez qu'elle est correctement configurée.

4. Pour arréter une partie en cours ou redémarrer une
partie qui est terminée, appuyez simultanément sur les
boutons A, B, X, Y et Start pour revenir au panneau de
contréle Dreamcast.

5. Si vous allumez la console (interrupteur sur ON) sans
insérer de GD-ROM, le panneau de controle
Dreamcast apparait. Pour jouer une partie, insérez le
GD-ROM Dreamcast dans I'unité et le jeu se chargera
automatiquement.

Important : votre GD-ROM Dreamcast contient un
code de sécurité qui permet la lecture du disque.
Conservez le disque propre et manipulez-le avec
précaution. Si votre systéme Dreamcast a des difficultés
a lire le disque, retirez-le du lecteur et nettoyez-le
doucement en partant du centre du disque vers les
bords extérieurs.

MANIPULATION DU GD-ROM DREAMCAST

e Lle GD-ROM Dreamcast est congu exclusivement
pour le systeme Dreamcast.

e Maintenez la surface du GD-ROM a l'abri de la
poussiére et des égratignures.

* N'exposez pas le GD-ROM a la lumiere directe du
soleil ou a proximité d'un radiateur ou d’une source de
chaleur.
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consoie un message d avertissement appar
commencer a jouer, appuyer sur le bouton STAR’

~Appuyer sur le bouton START pour faire apparaltre le menu principal.
Si aucune action n'est effectuée pendant I'affichage de I'écran titre, des cmema,thues
extraites de Stupid Invaders se lanceront automatiquement. Pour les mterrompre et
‘acceder au menu principal, appuyer sur le bouton START.

* MENU PRINCIPAL ;
Le menu principal de Stupid lnvaders propose Ies entrées suivantes : « Jouer / Charger
une partie / Configuration / Crédits ». ; . ;

A l'aide du stick analogique ou de la croix multidirectionnelle, deplacer le pomteur‘~ .
; :vers « Jouer » et appuyer sur le bouton A pour démarrer une partle, ; .




| _ACTIONS

._ __'-'-MARCHER dans la direction demgnee

. ;fEXAMINER I'objet desngne

| PRENDRE I'objet désigné
| (dans la piece, ou dans I'inventaire)

(le POlﬂteur prend ensu:te I’ apparence

de | objet prls)

| _':i ::-'mtre personnage peut falre avec. Le nom des objets et des personnes avec lesquels;
. __:_-;vetre personnage peut mterag;r apparalt en bas de I'écran. .



; CHOIS!R UNE ACTlON (pour certams objets umquement) ,
~ Voter personnage va trouver des objets avec lesquels plusieurs actions sont possubles
(par:exemple : Bud peut EXAMINER ou PRENDRE Ie p|ege a souns a I entree de la
cave.). ; ;
Pour cho:sw r actton. désigner I objet avec le pomteur, puls appuyer sur le
bouton B .
Des pressnons successives sur le bouton B font alterner les d:fferentes
actions possibles, et le pointeur change d'aspect. Pour valider I'action
choisie, appuyer sur le bouton A.

LINVENTAIRE

Votre personnage peut ranger jusqu’a 6 objets dans son inventaire. L'inventaire vous
permet de stocker des objets pour une utilisation ultérieure.

Pour afficher l'inventaire :

Appuyer sur le bouton X ou le bouton Y : 'inventaire apparait au bas de I'écran.

~ Pour ranger un objetidans
Prendre un t, puis a uyer sur le bouton X ou le bouton Y ou le bouton B
Pour cacher I'inventaire

Appuyer sur E bouton X ou le bouton Y.
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maison, Candy e
repassage des slips en cuir de Gorgious,
vaisselle, etc... Mais parfms, il pousse
 spectaculaires qu'inattendues. Il a beau étre
merci, faut pas pousser Candy.

erve u d'une méduse coupe en quatre. Voici Bud ! Il passe son
a croupir comme un légume périmé devant la télévision... Il
e au ralenti, s'exprime de facon monosyllabique et se nourrit
xclusivement de junk food.
d s'accommode plutot bien a la vie sur terre a condition de ne
kurtout pas rater les épisodes d' " Inspecteur Schmidt a 19h 30.

STEREO MONOVIC :
Un paradoxe bien vivant. Ultra b,
un savoir encydopedlque totalem
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 LES UNIVERS
LA MAISON A LOUER
 les extraterrestres s'y réfugient en attendant de réparer leur sdutoupe volante.

A l'intérieur, c'est plutét cosy. Candy a fait des miracles de décoration, grace a lui, la
maison est devenue un véritable nid douillet. Le tapis des toilettes, c’est lui. Les jolis
rideaux dans I'escalier, c’est lui aussi. Le papier peint de sa chambre c’est encore lui.

 LUSINE A BOUSE

Construite dans les années cinquante, |'usine a bouse des « PASTE BROTHERS » est
~ considérée par beaucoup comme la huitieme merveille du monde. On y produit 800
000 tonnes de dentifrice chaque année.

Mais personne n’a encore compris le rapport entre la pate a dents et la bouse de

_ vache.

__ressort... . ,

- (A BASE 52
Un dédale de laboratoires et de couloirs enfouis dans un désert inhospitalier. C'est
I’endroit ou se trouve le scientifique le plus dangereux de la planéte : Le Dr SAKARIN.
~ On sait quand on est « invité »dans la base 52 mais on ne sait jamais quand on en
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Chf de groﬁp?é | Laura Gelis
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/ Copying or transmission of this game is strictly prohibited. Unauthorised rental or public \
performance of this game is a violation of applicable laws.

Jegliche Vervielfiltigung oder Ubertragung dieses Spiels ist streng verboten. Unautorisierter
Verleih oder &ffentliche Vorfiihrung dieses Spiels stellen einen VerstoB gegen geltendes Recht dar.
Copier ou diffuser ce jeu est strictement interdit. Toute location ou représentation publique
de ce jeu constitue une violation de la loi.

La copia o difusién de este juego esta terminantemente prohibida. El alquiler o utilizacién
3 publica de este juego es delito y esta penado por la ley.

La duplicazione o la trasmissione di questo gioco sono severamente proibite. Il noleggio non
autorizzato o dimostrazioni in pubblico di questo gioco costituiscono una violazione alle leggi
vigenti.

Kopiering eller 6verféring av detta spel &r stréngt férbjudet. Otilldten uthyrning eller offentlig
visning av detta spel innebér lagbrott.

Het kopiéren of anderszins overbrengen van dit spel is ten strengste verboden. Het onrechtmatig
verhuren of openbaar vertonen van dit spel is bij wet verboden.

This product is exempt from classification under UK Law. In accordance with The Video Standards
Council Code of Practice it is considered suitable for viewing by the age range(s) indicated.
Product covered under one or more of U.S. Patents 5,460,374; 5,627,895; 5,688,173; 4,442,486;
4,454,594; 4,462,076; and Re. 35,839 and Japanese Patent 2870538
(Patents pending in U.S. and other countries) and Canada Patent 1,183,276 and European Patents
0682341, 80244; Publication 0671730, 0553545; Application 98938918.4, 98919599.5

kl)reamcast is either a regi kora | k of Sega Corporation. 810-0261-09j
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