MASTER SYSTEM Il - das ist bewidhrte
Technik in zeitgemaBem Design

Das seit Jahren bewihrte Master System
von SEGA hat eine erfreuliche
Verjungungskur durchgemacht: es zeigt
sich in formvollendeter Eleganz, hat ab-
gerundete Kanten und ist vor allem
kleiner geworden.

Diese jetzt geringere Grundfliche hat fiir
den Handel den groBen Vorteil einer
besseren Regalnutzung — bei der Beliebt-
heit des MASTER SYSTEM eine nicht zu
unterschitzende Verbesserung.

Fiir die Ingenieure von SEGA war es
Pflicht, trotz geringerer AusmaBe alle
qualitativen Vorteile und Erfahrungen des
bisherigen Systems zu tibernehmen und
zu verbessern. Somit wird das Gerit
noch zuverlissiger und servicefreundli-
cher. Ein weiterer Vorteil:

auch die Cassetten des bisherigen Master
Systems kénnen auf dem neuen

MASTER SYSTEM Il gespielt werden -
und das sind nicht weniger als 125 Stiick!

Fest eingebaut in das MASTER SYSTEM II
ist das groBe Erfolgsspiel ,,ALEX KIDD
in Miracle World“, zum Spiel gehért ein
Control Pad (High Speed Controller),
der AC Power Adapter und eine

RF Switch Box. Joy Stick, Light Phaser
und weitere Pads sind als Zubehér
erhiltlich.

(Nicht nutzbar sind die 3-D-Brille sowie
die kleinen Software-Karten).

Uber 170 Spiele fiir das MASTER SYSTEM und MEGA DRIVE beweisen:
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SEGA ist das Videospielvergniigen mit einer Riesenauswahl

Mit groBem Erfolg hat sich SEGA immer
wieder um die Entwicklung der zur neu-
esten Hardware passenden Software ver-
dient gemacht. Denn SEGA unterstiitzt
den Trend zu familienfreundlichen Spie-
len, zu Spielen also, die zu positiver An-
regung verleiten, zum Nachdenken und
zur Geschicklichkeit.

SpaB, Spannung, Action, aber auch Pri-
zision und Schnelligkeit — das sind Anfor-
derungen an Videospiele, die SEGA

gern erfllt.

So konnen volle 41 Stck der SEGA Spiele
als echte Sportspiele verstanden werden.
Sie reichen von Baseball, FuBball, Volley-
ball oder Autorennen hin zu Sportarten
wie Tennis oder Golf.

Kino-Hits, eine der erfolgreichsten
Spielegruppen. Mit Spielumsetzungen
von Ghostbusters, Michal Jackson’s
»Moonwalker" oder Indiana Jones.

Die Sensation auf dem Videospielmarke
ist das neue Micky Maus Spiel. SEGA
erwarb damit eine der interessantesten
und begehrtesten Lizenzen fiir das
MASTER SYSTEM und das MEGA DRIVE.

Familienspiele, etwa 25 Stck aller Casset-
ten, ermdglichen besonders spannende
Wettbewerbe untereinander. ,,Shanghai®,
ein fernostlicher Brettspielklassiker,
,»Columns* oder ,,Casino-Games* sind
nur einige Beispiele.

Wer spannende Rollen-Spiele mag, kann
Spiele nach alten Mythen kennenlernen
wie Golvellius, Spellcaster oder Y'S,
Spiele aus legendiren Reichen. ,,Ultima
IV wurde von der Fachpresse als bestes
Spiel 1990 fiir das MASTER SYSTEM
ausgezeichnet.

Das absolute ,,MuB* fiir viele Spieler sind
die Super-Hits, Umsetzungen von Spiel-
¢ hallenspielen wie ,,Out Run‘ sowie
,»Super Monaco Grand Prix* oder ,,Super
Hang On* — 66 Stck. aller SEGA Spiele

sind Umsetzungen bekannter Spielhallen-
Hits.

» 1ips & Tricks" fiir SEGA Software

Ein neues Buch mit Anleitungen zu 60
Spielen soll all denen weiterhelfen, die
mit besonderen Kniffen auch die letzte
Ebene ihres Spiels erobern wollen. Hier
werden Kniffe verraten, mit deren
Kenntnis jeder Wettbewerber besiegt
werden kann. Hier zeigt sich einmal
mehr, daB SEGA Software nur von
besten Software-Anbietern
entwickelt wurde.
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SEGA - Entwicklungen der Spitzenklasse '_ ? MEGA DRIVE -

gleichzeitig auch Farbfernseher er neue Standard fiir Videospiel-Konsolen

-

Der Markt fiir Videospiele der Spitzen-

klasse wichst, die Anspriiche der Anwen-

der wachsen mit.. SEGA, mit fast 40

Jahren Erfahrung auf dem Gebiet der

original Spielhallenmaschinen, fiihrt

- diesen Trend an. Neue, in der Technik
und im Design zukunftsweisende Gerite
sowie Spiele in excellenter Grafik, mit
Stereo-Sound und immer mehr Ebenen,
sind das Ergebnis. Damit entwickelt sich
SEGA zum Partner des Handels mit der
technologischen Spitzenposition im
Bereich der Videospiel-Konsolen und
neuerdings auch fiir Handheld-Games.

Eine wahrhaft neue Generation von
High Tech Spiel-Computern ist auf dem
Markt.: MEGA DRIVE, das Videospiel-
system, das alle bisherigen Ent-
wicklungen in den Schatten
stellt. Dieser Meinung ist

die Fachpresse — lesen Sie
selbst.

Redaktion ,,Power Play", 12/9
,Mit der Veroffentlichung des _
MEGA DRIVE lautete der japanische
Spielegigant SEGA ein neues Zeitalter
ein. Das MEGA DRIVE hat eine goldene

Zukunft vor sich."

Als Partner des
Handels fiir Hard-

und Software im
Videospiel-Angebot
-- versteht sich SEGA

- SEGA bringt, was es bisher noch nicht | o, A - ’
~ gegeben hat: ein Handheld-Videospielge- »1991... das MEGA DRIVE - Jahr" . ~ 4 G, Py

L l - rdt, das gleichzeitig auf seinem farbigen
; ichzeitig auf sei

%l;]:’\sir;;eiazaiin " LCD-Bildschirm aﬁe gdngigen Fern- Redaktion ,,Gamble®, 12/90)
besonders familien- sehprogramme zeigen kann. Es ist ... ist das MEGA DRIVE ... das unange-
freundlichen ein Spiel der Superlative, ein Spielgerit fochten beste System.” | B e, N & -
Spielen folgt. Sport, mit so groBartigen Leistungen und Op- ,»Ein grofler Pluspunkt c.Ies Syst'ems_ ist,
SpaB, Spannung, ARV AB®% @449 4444 . . . . B tionen, daB die Fachleute aufhorchen. dal Master System-Besitzer mit Hilfe -
Action und Uber- & Eine Maschine mit vollen 16 KB Video eines ... Adapters problemlos umsteigen

¥ RAM, die keine Wiinsche offen l4ft. kénnen, ohne sich von ihren liebsten

raschungen sind .
Leitmotive flir die Entwicklung und -
Férderung neuer Videospiele. |

Spielen zu trennen.”

GAME GEAR von SEGA. Hat 4096 _ - = - - N
Farben, von denen der 83mm grofBe Was ist es, das MEGA DRIVE zum - - .

o SR . . . e S et = it e Py ey : - _ - _ e
SEGA hat seine Erfahrungen auf dem hjj%w - gﬁ%@f? - %M . LR F ey 0 NG Y Bi_ldschirm 32 gleichzetig zeigt. Die Spltzher%gerat der Videospiel-Technologie
japanischen und amerikanischen Markt - - e GAMEGERTE 0 TN Hintergrundbeleuchtung mac:ht das macht: ! - = . rFr .
gemacht. Nur erfolgreiche Systeme und . - .. . - = - Ee . N Spielen bei Tag und sogar bei Nacht ® Der 68000er Hauptprozessor (ermdg- B .
Spiele Eeiimaninidie engere ek b n S - ng%:%m h - | - _  - - LosEA L m;*;f’wi; __ -.; T— moghc]j_ Der emgebaut? Lautsprec.her licht echte Spielhallenumsetzungen fiir %? - - *““"%@“ﬁ_ - = g . %”‘**‘%ﬁ:ﬁf; % .
den deutschen Markt. Fachgespriche und L . - e | aoeeeend . sorgt flr klaren‘Ton - uber'l(opﬂwor:er dne Home-Entartainmert - = = . _ =
Tests entscheiden anschlieBend iiber die - o P . B I s sogar excellent in Stereo. Die Energu-?- ® Die |6-BIT-Technik (derzeit hochster
Markefihigkeit. Erst dann werden mit - S ' ' . . - versorgung erfolgt nach VYunsch — mit technischer Standard im Markt elek-
starker Marketingunterstiitzung Bekannt- Batterie, durch ein Akku-Set oder lber tronischer Videospiele
heit und Absatz geférdert. Netzteil. ® Die Grafik Qualitit (wie Spielhallen-
maschinen)
1991 werden allein die klassischen Der Tuner fiir den Fer_nsehempfgng wird ® Hohe Grafikauflésung (noch iiber den
| WerbemalBnahmen die Aufwendungen 3'_3' Spﬁtsomm_e" 1991 lieferbar sein. E_f' Computer-Versionen)
des vergangenen Jahres um mehrfache bietet noch eine Besonderheit: mit einem ® |0-Kanal-Stereo-Sound (anschlieBbar
Millionenhohe liberschreiten. Fernseh- Spezialkabel kann der GAME GEAR an an HiFi-Anlagen)
werbung, Anzeigenwerbung und eine Videokamera angeschlossen werden ® Kompatibel zu Master System Casset-
verkaufsférdernde MaBnahmen machen | und Gbernimmt die Funktion eines ten (mittels Converter)
zukunftssichernde SEGA Technologie f farbigen Monitors. ® Uber 170 Spiele einsetzbar (bei Con-
' zum wirtschaftlichen Erfolg fiir den | b ) P verter Nutzung)
Handel. | Far GAME GEAR konnen Sie ein un- ® Einmalig gelungenes Design (ergono-
| glaubliches Spielespektrum erwarten. misch, unkompliziert)
| Schon jetzt produzieren etwa 20 grofie
Firmen perfekte Software. Mit am Start Technik, Design und Kompatibilitdt —
sind schon jetzt drei Top-Spiele: alles zusammen macht den fiir manchen
,,Columns*, ,,Super Monaco* und Hindler unerwartet hohen Absatz der
,Pengo”. Alle in farbenfroher Grafik MEGA DRIVE-Konsolen aus. Doch kein
und fliissigem Scrolling in alle Himmels- Kiufer moéchte heute mehr auf Perfek-
richtungen. ion bei Videospiel-Geridten verzichten.

MEGA DRIVE - das ist Perfektion
fur die Zukunft in schonster Form

GAME GEAR - jetzt kommt Farbe ins Spiel
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