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-A REVANCHE DE DIO

rs la fin du 19éme siécle, en Angleterre, Sir Joster partageait sa maison de
ipagne avec un jeune homme, Dio dont il devint le tuteur aprés la mort de son pére.
Ce dernier avait sacrifié sa vie pour sauver celle de son

fils. Les circonstances de ce décés restent a ce jour
entourées de mystéres.

Dio n'avait pas hérité du caractére
altruiste de son pére car au lieu d'étre
reconnaissant envers son oncle, il
complotait dans le but de s'emparer de sa
fortune.

Grace a un masque maléfique renfermant de
mystérieux pouvoirs, Dio se transforma en monstre
immortel. Et un jour, il déclara la guerre & Sir
Joster.

Mais le vrai fils du noble, Jonathan
Joster, défendait son pére
corps et ame et
mettait Dio en
déroute a
chacune de ses
attaques.
Au terme d'une
longue série
de terribles
combats, Dio
déclara forfait et
I‘on emprisonna ce dernier dans les profondeurs
de I'océan.




Se sont écoulées...

On découvre un étrange sarcophage en acier prés des lles Canaries dans I’Océan
Atlantigue...

Le matin méme, au Japon, Jotaro Kujo, surnommé Jojo par ses amis, se réveille avec un
sentiment trés étrange. Un événement bizarre s'est produit durant son sommeil. Au
cours de cette nuit agitée, Jojo a eu l'impression qu’un étre cherchait & prendre
possession de son esprit.

La mere de Jojo, Holley, était tombée malade quelques temps auparavant. On
murmurait qu'elle avait été atteinte par ‘Le Disciple’, une sorte de spectre
invisible et invincible s’attaquant aux esprits de leurs victimes sans prévenir. Jojo
était-il aussi atteint par ce mal ?

Ce jour-la, Jojo comprit les origines du mystérieux état de santé de sa mére : Dio
venait de resurgir des profondeurs de |'océan.

Pour vaincre Dio et sauver Holley, Jojo et ses amis partent pour |'Egypte ol ils
espérent découvrir la réponse a ces cauchemars et & ce mal étrange.

Mais les hommes de main de Dio feront tout pour les en empécher.




IJNSOLE DE JEU DREAMCAST™

JUVERCLE DU
MPARTIMENT
co

BOUTON POWER
ime {ON) ou

teint (OFF) la
console

BOUTON
OPEN
Ouvre le
couvercle du
compartiment CD

NS DE COMMANDE

¢z ces ports de commande pour connecter les manettes Dreamcast™ ou
autre périphérigue.
jauche a droite : port de commande A, port de commande B, port de
nmande C et port de commande D. Connectez de 1 & 4 manettes dans les
ts de commande respectifs.

marque : Un Port de commande est également appelé Port.

marque : Procurez-vous des manettes supplémentaires (vendues
parément) pour jouer a 2 joueurs ou plus.

Jusqu'a 2 joueurs peuvent s'affronter dans le jeu JoJo's Bizarre
Adventure. Avant d’allumer la console Dreamcast™, connectez la ou les
manette(s) Dreamcast™ ou bien tout autre périphérique dans les ports de
commande de la console




COMMENCER UNE PARTIE

1. Lorsque I'écran de titre s'affiche, sélectionnez a 'aide
de la croix multidirectionnelle I'un des 2 jeux suivants :
JOJO'S BIZARRE ADVENTURE ou JOJO'S BIZARRE
ADVENTURE 2, puis confirmez votre choix en appuyant
sur le bouton A. .

2.5¢électionnez GAME START (Nouvelle Partie)
dans le menu principal puis appuyez sur le
bouton A pour confirmer.

3. Sélectionnez un mode de jeu puis confirmez &
I'aide du bouton A.

4. Choisissez un personnage et appuyez sur le bouton A.

5. Choisissez un type de configuration de manette:

Normal Exécutez les mouvements spéciaux et les super combos en
une combinaison de plusieurs boutons.

Easy (simple) Exécutez les mouvements spéciaux et les super combos a
|'aide de commandes simplifiées.

VISUAL MEMORY (Carte Mémoire)

Save (sauvegarde)
Sauvegardez vos parties, les parameétres du menu
desoptions, vos scores ainsi que vos résultats sur un
VM (vendu séparément).

Load (chargement)
Chargez des parties précédemment sauvegardées
a partir d'un VM.

Auto Load (chargement automatigue)

Si un VM contenant déja des données du jeu est inséré dans le port d’extension 1,
ces données sont automatiquement chargées dés que vous allumez la console
Dreamcast™,

Remarque : Au cours d'une sauvegarde, n'éteignez jamais votre console de jeu
Dreamcast™, ne retirez pas le VM ou ne déconnectez pas une manette,




~ JMMANDES PAR DEFAUT
\NETTE DREAMCAST™

Bouton X = Coup Léger (CL)

Bouton Y ~ Coup Moyen (CM)

= Bouton B - Coup Puissant (CP) / Annuler
Bouton A = Activer (ON) ou non (OFF)
le Disciple / Confirmer

Associez les boutons d'attaque avec la éroix
multidirectionnelle pour exécuter des
attaques spéciales. Voir pages 41 et 42.

Bouton analogique G - Provoquer

+ Puissant Port d'extension 2

acements de votre personnage pendant un combat* :

»auter verticalement ¥ Bloguer en position accroupie
sauter vers I"avant en diagonale € Reculer / bloquer en position
Avancer debout

yaccroupir R Sauter vers l‘arriére en diagonale

»'accroupir

rsfue votre personnage est dirigé vers la droite.

tre personnage est orienté vers la gauche, inversez les commandes gauche / droite. o
——

2 jamals au stick analogique ni aux boutons analogiques G et D larsque vous allumez votre cansole de
™. Cela pourrait provequer un dysfonctionnement lors de Iinitialisation de la manette Si, par
ncident se produisait, éeignez immédiatement votre console puis rallumez-la, sans toucher aux

tons analogiques ni au stick analogique,




ARCADE STICK

Bouton Start
Mettre en pause /Reprendre [Joueur 2

Bouton ¥ — Coup Moyen (CM)

Bouton X - Coup Léger (CL) — Bouton Z - Coup Puissant (CP) / Annuler

Joystick

Sur un ¢cran ou un
menu de sélection,
sélectionnez un

WIage, un niveau,
un mode de jeu ou une
aption

Bouton C - Coup Léger +
Moyen + Puistant

Bouton B - Insulter

Bouton A - Activer (ON) ou non (OFF) |
Disciple / Confirmer

Associez les boutons de coups avec le
Joystick afin d'exécuter des coups
spéciaux. Voir pages 41 et 42,

VIBRATION PACK (T =
—

Le jeu JoJo's Bizarre Adventure est compatible avec le Vibration Jump Pack. !
Lorsque vous I'insérez dans le port d'extension d’une manette Dreamcast™ ou

de tout autre périphérigue, les vibrations qu'il produit vous permettent d'obtenir des

sensations plus fortes en pleine action.

Remarques :
@ Jusqu'a 2 joueurs peuvent s'affronter dans le jeu JoJo's Bizarre

Adventure. Pour cela, connectez la manette ou tout autre périphérigue
supplémentaire avant d'allumer votre console Dreamcast™.

® Pour revenir & I'écran de titre & tout moment pendant une partie,
appuyez et maintenez enfoncés simultanément les boutons A, B, X, Y
et le bouton Start. Le chargement du logiciel est alors relancé et
|écran de titre apparait.

@ Vous avez la possibilité de modifier la configuration de la manette et
de I’Arcade Stick en sélectionnant Button Config (Configuration des
boutons) dans le menu des options. Voir page 40.




" “RAN DE COMBAT

Chronométre

lauge de Santé

Nombre de victoires

Personnage

wige d'énergie

Barre de Super Combo

Niveau de Super Combo
ronométre Affiche le temps restant avant la fin du match.
Affiche votre score.
je de Santé Reflete I'état de santé de votre personnage.
sonnage Affiche le portrait de votre personnage.
nige d'énergie Refléte le niveau d'énergie de votre disciple. (Tous
les personnages ne possédent pas la Jauge d'énergie)
imbre de victoires Indique le nombre de rounds remportés par les
combattants.
rre de Super Combo Barre de couleur qui se remplit au fur et & mesure

que votre personnage attague et pare des coups.
Lorsqu'elle est pleine, votre personnage peut effectuer
des coups spéciaux tels que des Super Combos.

liveau de Super Combo Cet indicateur (1, 2 ou 3) vous permet d’exécuter des
Super Combos. (voir page 44)



LES REGLES DE COMBAT
DUREE DU MATCH

Un match se déroule en 3 rounds qui se terminent tous au bout de 99 secondes (par
défaut) ou bien dés que la Jauge de Santé d'un des combattants atteint 0. Vous avez la
possibilité de modifier le nombre de rounds par match et d’activer ou non (ON/OFF) le
chronométre dans le menu des options - Option Mode - (voir page 40)

LE VAINQUEUR

Le premier personnage a remporter au moins deux des trois rounds est déclaré
vainqueur du match. Si le chronométre affiche 0 alors que les deux adversaires
sont toujours debout, le gagnant est alors le personnage
dont la jauge de santé est la plus élevée en fin de round.
Lorsque le chronométre est désactivé (OFF), le round se
termine lorsque la jauge de santé d'un des deux
combattants se vide entierement.

MATCH NUL

Un match est déclaré nul (Draw Games)
lorsque les deux adversaires épuisent
simultanément leur jauge de santé
(double K.0.) ou bien lorsque le niveau
de leur jauge de santé est
équivalent au moment oi
le chronométre s'arréte.




W ODES DE JEU
CADE

' joueur(s). Dans une /" v
en solo, vous affrontez
versaire contrdlé par
iteur. Vous pouvez
er aprés chaque
jue vous gagniez ou
¢ vous perdiez. Un
weur peut vous
© pour une partie & 2
Dans le jeu JoJo's
¢ Adventure 2, vous
choix entre le Story

mode histoire) ou le b %*’ M /,f/ N / gy’
je Mode (mode défi) ¢ 4 ‘ ¥ J
quel il ne peut y avoir

cul survivant. Joseph évalue vos performances a la fin de chaque partie et
lonne quelques conseils pour vous améliorer,

L RSUS

« joueurs en face-a-face. Avant de commencer, insérez deux manettes dans

console Dreamcast™ puis choisissez un personnage et ajustez vos
Jdpes.

'RAINING (Entrainement)
tionnez vos mouvements et vos combos contre un adversaire fictif.
IRVIVAL (Survie)
itez des adversaires contrblés par I'ordinateur, 1’'un aprés I"autre. Votre

mnage ayant une jauge de santé limitée, surpassez-vous ! Ce mode n'est
nible que dans le jeu JoJo's Bizarre Adventure.




Choisissez une option a l'aide des boutons /' de la croix multidirectionnelle et ajusteg
les réglages en utilisant les boutons /" de la croix
multidirectionnelle.

Difficulty (Difficulté) - Détermine le niveau de difficulté
en mode Arcade.

Rounds - Modifie le nombre de rounds par match.

Damage (Dommages) - Ajuste le niveau de
dommages subis lors d’une attaque.

Time (Temps) - En position ON, le temps d’un round est limité a 99 secondes tandis
qu’en position OFF, le round se termine lorsqu’un des deux combattants a été mis K.0.

SC Gauge (Jauge Super Combo) - Sert a régler le niveau initial de la jauge de
Super Combo.

Screen Adjust (Réglages Ecran) - Régle la position de votre écran de jeu sur votre
téléviseur.

Button Config (Configuration boutons) - Sert a changer |'assignation des
boutons de la manette.

Easy Mode (Mode Facile) - Activée (ON), cette option simplifie les commandes
du jeu (lire page 34).

|

|

Audio - Sélectionnez un son STEREQ ou MONO.
Sound Test (Test Sonore) - Rejouez un échantillon sonare. ‘
Flash (Effets Stroboscopiques) - Active/Désactive (ON/OFF) les effets visuels

stroboscopiques.

AVANT D’ACTIVER CETTE OPTION, IL EST VIVEMENT RECOMMANDE
. DE LIRE LE PARAGRAPHE INTITULE « AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE » SITUE PAGE 28 DE CE MANUEL

Vibrations - Active / Désactive I'option Vibration Pack (non disponible lorsque vous |
utilisez |'Arcade Stick).



|1 5 MOUVEMENTS DE BASE
() /MANDES PAR DEFAUT

- Bouton X - Coup Léger (CL)

Bouton ¥ ~ Coup Maoyen (CM)

Bouton B - Coup Puissant (CP)

Bouton A - Activer/Désactiver
Disciple

A Bouton analogique G -Provogquer

wyique D - Coup I="=~"1

+ Moyen + Puissant

~ Bouton Y = Coup Mayen (CM)

Bouton Z ~ Coup Puissant
(CP) / Annuler

Bouton X -
Coup Léger (CL)

Bouton C = Coup Léger +
Coup Moyen + Coup Puissant
Bouton B - Provoguer

Bouton A - Activer/Désactiver
Disciple

v
-




MOUVEMENTS

Les boutons de la croix multidirectionnelle et du Joystick ci-dessous sont destinés a u
combattant orienté vers la droite. Inversez les commandes de la croix
multidirectionnelle et du joystick pour un combattant tourné vers la gauche.

Garde, Garde Aérienne

Attague retournée

Rattraper sa chute

Projeter |'adversaire

Esquive

Garde annulée

Appuyez sur les boutons dans la direction

opposée a votre adversaire. Vous pouvez contrecarrer les
attagues de votre adversaire en tenant la garde debout,
accroupi ou en Iair. I est nécessaire de tenir une garde
adaptée aux différents coups que tente de vous infliger
votre adversaire.

Appuyez sur 3 boutons d'attaque simultanément puis
avancez sur une certaine distance en direction de votre
adversaire pour effectuer une attague retournée. Ce
mouvement est uniguement disponible lorsque I"option
Stand (Disciple) est désactivée (lire page 43).

Lorsqu’un adversaire vous atteint alors que vous étes en
I"air, il vous est possible de rattraper votre chute en
appuyant simultanément sur 2 boutons d’attague. Vous
pouvez également diriger votre chute a I'aide de la croix
multidirectionnelle ou du joystick.

Utilisez les boutons ou de la croix multidirectionnelle
ou du joystick en direction de votre adversaire + Coup
Moyen lorsque vous étes prés de lui.

Appuyez simultanément sur les 3 boutons d‘attaque
lorsque vous étes en garde afin d’esguiver 'attaque de
votre adversaire.

Dans JoJo's Bizarre Adventure:
Appuyez sur + un bouton d'attagque au moment
oll vous parez un coup.

Dans JoJo's Bizarre Adventure 2:
+ un bouton d'attaque au moment ol vous parez
une contre-attague.




I DISCIPLE

Il ssible d'alterner entre deux modes de combat au cours d’un match: Mode
N et Mode Disciple. Pour Invoquer/Renvoyer le Disciple, appuyez sur le bouton A

M E NORMAL (SANS DISCIPLE)

. pouvez contrdler votre personnage
jue son disciple exécute une attaque

' iale

. les personnages peuvent exécuter
attaque retournée

. 15 pouvez faire remonter la jauge -
nergie de votre Disciple en revenant en mode normal lorsque cette
niere descend trop bas.

—

E DISCIPLE (DISCIPLE INVOQU E)

. 15 pouvez effectuer un Combo en
line en appuyant successivement sur
> boutons de coup léger, coup moyen et
up puissant.

. ¢5 coups portés sont plus puissants en
Jode Disciple qu'en Mode Normal.

. us pouvez utiliser les compétences spéciales de votre personnage tel que
double saut.

. eul Joseph est capable d’exécuter une attaque retournée

Au fur et & mesure que votre adversaire vous attaque, la jauge de votre

lisciple diminue. Dés qu'elle affiche zéro, elle éclate en morceaux et votre
Disciple disparait. Basculez alors en Mode Normal pour permettre a votre
jauge de remonter rapidement



SUPER COMBOS

Plus vous parez et infligez des coups a votre adversaire, plus le niveau de votre jauge d
Super Combo augmente. Lorsque cette jauge est pleine, vous pouvez exécuter une

attaque spéciale comme I'Attaque Tandem. Certains Super Combos nécessitent plus d’
niveau de la jauge de Super Combo. (Voir pages 46 a 53 pour les commandes de Supes
Combo de chague personnage).

Attaque Tandem + Bouton Disciple
Ce mouvement retire un niveau a votre jauge de Super Combo. 1| existe 3
sortes d'Attaques Tandem : les Attagues Programmeées, les Attagues Temps
Réel et les Attagues Standard. Ces derniéres varient en fonction de votre
personnage,

Attague Programmée &
Aprés une Attague Tandem, programmez la prochaine attaque de votre
Disciple (en anticipant les mouvements). Aprés un certain temps ou bien

lorsgue vous reldchez le bouton Disciple, ce dernier exécutera la suite
d‘attaques préalablement programmée. ! Durant ce laps de temps, votre
personnage peut également se déplacer et attaquer.

Attaque Temps réel
Aprés une Attaque Tandem, votre
personnage peut se déplacer trés
rapidement. C’est le moment d’enchainer .

des attagues qui ne se succedent pas .
en temps normal.



!{SONNAGES ABBREVIATIONS
iverez ci-dessous les boutons de la croix A = Auague
rectionnelle sur lesquelles i faut appuyer pour effectuer | 2 = Discvle
iverments spéciaux et les Super Combos des 16 CM = Coup Moyen
\ages disponibles en début de partie. Ces touches CP = Coup Puissant

nnent pour un personnage dirigé vers la droite. 1| faut
serser les commandes droite/gauche, lorsque ce dernier est orienté vers la

Bouton X - Coup Léger (CL)

Bouton ¥ — Coup Moyen (CM)

Bouton B - Coup Puissant (CP)
Bouton A - Activer/Désactiver Disciple

I — Bouton analogique G -Provoquer

walogique D - Coup =1

Léger + Coup Maoyen S
+ Coup Puissant

Bouton ¥ — Coup Moyen (CM)

Bouton 7 — Coup Puissant (CP) /
Annuler

1 X — Coup Léger (CL)

Bouton C = Coup Léger + Coup
Moyen + Coup Puissant

Bouton B - Provoguer

= Bouton A - Activer/Désactiver Disciple
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JOTARO

Disciple: STAR PLATINUM
MOUVEMENTS SPECIAUX

Poings enflammes

KAKYOIN

Disciple:

HIEROPHANT GREEN

La Punition

Le Bouquet final

uniquement,



Requiem




JOSEPH

Disciple: L"ERMITE POURPRE

i
|
|

MOUVEMENTS SPECIAUX
Péril Jaune

Péril Noir

IGGI

Disciple: LE FOU

MOUVEMENTS SPECIAUX

€ (maintenu) = +A
+ (maintenu) T +A

| IV 2 5; SdNwouede + A
] » ry -

T (en l'air)

S a%ill [SUPER COMBOS
? E : Dune _

Tempéte de sable CLCL = CMCP




MOUVEMENTS SPECIAUX
3a c N>+ A

A (maintenir et relacher)

bee A

D
4 +D

N> 4D

w4 AA
e L AN
CL CL = CN

MOUVEMENTS SPECIAUX

Collection

e+ AA
a4 AA




HOL HORSE

Disciple: EMPEROR

IVIOUVEIVIENTS SPECIAUX
2

BLACK POLNAREFF

Disciple: ANUBILS

IVIOUVENIENTS SPECIAUX
-
e




()
Ea% (SUPERC
<Al carnava dN3> 4 AA

=>4+ AA (Jodo 2 uniquement)

iniquement)

e An

manger !



ALESSY

Disciple: SETHAN

CHACA

Disciple: ANUBIS

IVIOUVENI ENTS SPECIAUX
¢ € + A (Mode Disciple)

4 N2> 4+ A (Mode Disciple)




S THE WORLD

MOUVEMENTS SPECIAUX

Cercle infernal




CLAUSE DE LIMITATION DE GARANTIE

Virgin Interactive garantit que, dans la mesure of le produit est normalement utilisé, il fonctionnera substantiellement
conformité avec sa documentation associée pendant une durée de quatre vingt dix jours & compter de son acquisition.
En conséquence, le produit qui se révélerait non conforme dans son support etfou son contenu devra &tre restitivé avant
I'expiration du délai de garantie & Virgin Interactive & vos frais accompagné de |a preuve d’achat et de la présente
garantie a I'adresse suivante :
VIRGIN INTERACTIVE/ NCC
BP 319 000
13853 Aix en Provence cedex 3
Virgin Interactive s'engage alors & vous faire parvenir votre exemplaire ou un nouvel exemplaire conforme &
5a documentation associée, étant précisé que Virgin Interactive est seule habilitée pour intervenir sur le logi
A défaut de pouvoir faire parvenir votre exemplaire ou un nouvel exemplaire conforme, Virgin Interactive
vous remboursera le prix payé pour I‘acquisition du prodult.

L'exemplaire conforme ou le remboursement du prix du produit vous sera renvoyé & I'adresse que vous aurez
indiquée dans votre courrier.

Dans le cas ol un logiciel qui aurait été retourné A Virgin Interactive se révélerait substantiellement conforme a sa
documentation, Virgin Interactive se réserve le droit de vous facturer, tous les frais liés 4 I'envoi et & Iexamen du
logiciel.
CLAUSE D'EXECUTION DE GARANTIE
A I'exception de la garantie limitée susvisbe, Virgin Interactive n'accorde aucune autre garantie expresse ou
implicite relative au produit. Virgin Interactive ne garantit notamment pas I"adéquation du produit & un objectif
particulier autre que ludique, ni que le logiciel qui est contenu est sans bogue ou qu'il fonctionnera de maniére
ininterrompue, ni qu'il ne subira pas d*usure normale.
En outre, la garantie de 90 jours susvisée ne s‘applique pas s'il s'avére que le prologiciel n'a pas été
wtilisé { ise utilisation, utilisation néglig ou excessive, utilisation sur des matériels
non adaptés, fonctionnant de maniére déficiente)
CLAUSE D'EXCLUSION DE RESPONSABILITE
Virgin Interactive ne saurait en aucun cas &tre tenue D\ur rtsoons.mlr de tout pnepmce indirect lié & une utilisation
du produit dans les conditions non conformes ou excessive, utilisation
des matériels nan adaptés, fonctionnant de maniére déficiente) uu.mt bien méme Virgin Interactive auraient été averti
de I'éventualité des préjudices.
CLAUSE DE LIMITATION DE RESPONSABILITE
En tout état de cause, la responsabilité de Virgin Interactive en cas de dommages pour quelque cause que ce
soil est expressément limitée au montant du prix d'acquisition du produit.

Les dispositions susvisées relatives & la garantie et & la reqwnsabnhle ne prtjnalclenl pas aux droits qui
pourraient &tre accordés A un acquéreur en vertu de ou régl
impératifs.

Le droit applicable est celui du droit frangais, '

CAPCOM SUR INTERNET:

Pour en savoir plus sur les nouveaux jeux de la société CAPCOM, consultez son site Internet. Vous pouvez
#galement envoyer des e-mails - en anglais - & I'adresse suivante:

WorldWide Web : httpiiiwww.capcom.com '

m CAPCOM ENTERTAINMENT, INC. 475 Oakmead Parkway, Sunnyvale, CA 94086
e ¥y
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Verleih oder dffentliche Vorfihrung dieses Spiels stelien einen VerstoB gegen geltendes Recht dar.
Copier ou diffuser ce jeu est strictement interdit. Toute location ou représentation publique
de ce jeu constitue une violation de la loi.

La copia o transmision de este juego esta terminantemente prohibida. El alguiler o utilizacidn
publica de este juego es delito y esta penado por la ley.

La duplicazione o la trasmissione di questo gioco sono severamente proibite. Il noleggio non
autorizzato o dimostrazioni in pubblico di qtiestﬂigiucu costituiscono una violazione alle leggi
vigenti.

Kopiering eller 6verforing av detta spel ar strangt forbjudet. Otilliten uthyrning eller offentlig
visning av detta spel innebar lagbrott.

Het kopiéren of anderszins overbrengen van dit spel is ten stre verboden. Het onrechtmatig
verhuren of openbaar vertonen van dit spel is bij wet verboden.

This product is exempt from classification under UK Law. In accordance with The Video Standards
Council Code of Practice it is considered suitable for viewing by the age range(s) indicated.
Product covered under one or more of U.S. Patents 5,460,374; 5,627,895; 5,688,173; 4,442,486;
4,454,594; 4,462,076; and Re. 35,839 and Japanese Patent 2870538
(Patents pending in U.S. and other countries) and Canada Patent 1,183,276 and European Patents
0682341, 80244; Publication 0671730, 0553545; Application 98938918.4, 98919599.5

\S-EGA and Dreamcast are either registered trademarks or trademarks of Sega Enterprises, Ltd. 810-01 li-iﬂ)




