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ATLUS und Vanillaware kündigen 
Unicorn Overlord™ an 
 
Neues Fantasy-Strategie-Rollenspiel erscheint am 8. März 2024 für 
Nintendo Switch, PlayStation 5, PlayStation 4 und Xbox Series X|S 
 
ATLUS und Vanillaware haben heute ihr neues Fantasy-Strategie-Rollenspiel Unicorn Overlord 
angekündigt, das am 8. März 2024 für Nintendo Switch, PlayStation 5, PlayStation 4 (nur digital), und 
Xbox Series X|S erscheinen soll. 
  
Der Ankündigungstrailer für Unicorn Overlord kann hier angesehen werden: 
  
USK: https://youtu.be/ZuPXWUO-jog 
PEGI: https://youtu.be/VEeF1fOioUc 
  
Unicorn Overlord, geschaffen vom Team hinter 13 Sentinels: Aegis Rim™, Dragon’s Crown™ und Odin 
Sphere™, glänzt mit einer Kombination aus Welterkundung und einem innovativen Kampfsystem im 
klassischen Stil von Vanillaware. In diesem einzigartigen, epischen Fantasy-Abenteuer durchreisen 
Spielende die lebendige Welt, stellen mit über 60 individuellen Charakteren eine Armee auf und 
ernten Ruhm und Ehre in fünf Nationen. 
  
Zusätzlich zur Standard-Edition ist für Unicorn Overlord eine Sammler-Edition* geplant, die eine 
physische Version des Spiels, eine Premium-Edition-Box, ein 16-bit-Soundtrack-CD (zwei Discs mit 
jeweils zehn Tracks), ein 132-seitiges Artbook und ein eigenständiges Kartenspiel mit 239 Karten und 
Spielmarken umfasst. 
  
Die Sammler-Edition enthält außerdem das Heraldikpaket „ATLUS x Vanillaware“. Mit diesem 
Vorbestellungs-DLC kann die Flagge der Befreiungsarmee mit Emblemdesigns aus Odin Sphere, 
Dragon’s Crown und 13 Sentinels: Aegis Rim gestaltet werden. 
  
Unicorn Overlord kann jetzt im My Nintendo Store unter Nintendo.de auf die Wunschliste gesetzt 
werden. Mehr Informationen zu Wunschlisten und Vorbestellung folgen in Kürze. 
  
Weitere Informationen über Unicorn Overlord gibt es unter https://unicornoverlord.atlus.com. 

https://youtu.be/ZuPXWUO-jog
https://youtu.be/VEeF1fOioUc
https://unicornoverlord.atlus.com/


  
*Die Collector’s Edition ist nur in limitierter Stückzahl verfügbar. 
 
Over ATLUS 
ATLUS staat onder andere bekend om games met onvergetelijke verhalen, waardoor ze wereldwijd 
enthousiaste en toegewijde fans hebben. Sinds de oprichting in 1986 maakt ATLUS bekende en 
geliefde game-series, zoals de legendarische SHIN MEGAMI TENSEI™-serie of de PERSONA™-serie, 
waarvan wereldwijd inmiddels meer dan 16,8 miljoen exemplaren verkocht zijn. ATLUS-games 
worden in het Westen uitgegeven door SEGA of America, Inc., waarvan het hoofdkantoor in Irvine, 
Californië zit. Kom meer te weten over ATLUS op www.atlus.com. 
 
Direkter Link zum SEGA-Presseserver: www.sega-press.com 
 
SEGA Europe Ltd. Gehört zur japanischen SEGA Corporation, einem der weltweit größten Anbieter 
interaktiver Unterhaltung für den Heim- und Spielhallenbereich. SEGA entwickelt und vertreibt 
interaktive Unterhaltungs-Software für eine Vielzahl von Plattformen, darunter PC, Handhelds und 
Spielkonsolen von Nintendo, Microsoft und Sony Computer Entertainment. Weitere Informationen 
befinden sich auf der Website von SEGA Europe Ltd. unter: www.sega-europe.com 
   
About PLAION 
PLAION is a leading independent developer and producer of games and entertainment products, with 
nine development studios and five publishing units based all over the world. Founded in 1994 as 
Koch Media, PLAION offers a unique breadth of services and solutions, dynamically growing its 
business to push ourselves and our partners to the forefront in all the segments we operate in. 
 
PLAION runs a multi-label strategy, with fully owned publishing units, such as Deep Silver, Prime 
Matter, Milestone, Vertigo Games and Ravenscourt, publishing games for consoles, PC and VR 
platforms across all physical and digital channels. 
 
Additionally - as a global publishing partner - PLAION has formed long-term multinational publishing 
collaborations with numerous game publishers including Activision Blizzard, Bethesda, Capcom, 
Focus Multimedia, Giants Software, Koei Tecmo, Paradox, Sega, SNK, Square Enix, Techland, THQ 
Nordic, Tripwire, Warner Bros and many others. 
 
With its parent company in Höfen, Austria - and the HQ in Munich, Germany - PLAION owns local 
publishing companies in Germany, UK, France, Spain, Italy, Sweden, the Netherlands, Austria, 
Switzerland, Poland, Australia, the United States as well as Japan and Hong Kong. 
 
PLAION owns nine game development studios: Deep Silver Dambuster Studios (Nottingham, UK), 
Fishlabs (Hamburg, DE), Warhorse Studios (Prague, CZ), Milestone (Milan, IT), Voxler (Paris, FR) , 
DigixArt (Montpellier, FR), Flying Wild Hog (Warsaw, Kraków, Rzeszów, PL), Free Radical Design 
(Nottingham, UK) and Vertigo Games (Rotterdam, Amsterdam, NL). Additionally, PLAION collaborates 
with numerous independent development studios around the world. 
 
Part of PLAION is also PLAION PICTURES, a leading independent film distributor in Europe with a 
library of more than 1.400 titles. Further business operations include Sola Media, a sales agency and 
production company for family entertainment, Spotfilm Networx, a multi-channel streaming 
network, and a sub-label dedicated to Japanese animation. 
 
PLAION also owns the leading video game merchandise company DPI Merchandising (Denver, 
Roseburg, USA and Munich, DE) and a Quality Assurance Facility in Olomouc, CZ. 
 
PLAION is an Embracer Group company. 
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