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MANUAL DE JUEGOS

Alex Kidd in High Tech World

High-Tech World es el universo de la alta tecnologia iy Alex Kidd estd decidido a encontrarlo!
Su amigo Pablo le contd al respecto dénde podria hacerse con un mapa que le ayude a
encontrarlo, ipero alguien ha roto el mapa en ocho piezas alrededor del castillo! Con el fin de
llegar a la Sala antes de que cierre, Alex Kidd, debe encontrar los ocho pedazos y montar de
nuevo el mapa antes de que sea demasiado tarde. {No hay tiempo que perder!

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccidn.

Botdn de inicio (Start)
o Iniciar juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Boton A
o Pulsar para atacar con un cuchillo.
o Pulsar para atacar con dardos, si los has conseguido.

Boton B
o Pulsar para saltar.



Alex Kidd in Miracle World
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Radactian, es una tranquila y feliz ciudad que esta en peligro. Alex Kidd debera viajar por el
mundo encantado y enfrentarse a sus oponentes en once lugares Unicos para salvar la ciudad.
Alex sélo contara con la ayuda de un mapa y un medallén de oro. Si bien cada lugar tiene
peligros Unicos, Alex puede ganar premios que le ayuden a completar su misién si consigue
derrotar a sus oponentes en el juego misterioso de Janken. jEste es el mayor desafio para
Alex!

Control de mandos (D-Pad)

o Pulse para seleccionar modo de JUEGO o una opcion.
o Pulse para que Alex gire a la izquierda o a la derecha.
o Pulse para jugar al “piedra, papel o tijeras”.

Boton de inicio (Start)
o Iniciar juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Boton A
o Para saltar.

Boton B
o Para atacar.



Alex Kidd: The Lost Stars

Alex Kidd debe conseguir las 6 bolas milagrosas para derrotar al malvado Ziggurat. Para ello
viajard por el espacio ultraterrestre, luchando contra sus enemigos, y intentando conseguir
las seis bolas lo antes posible. Estas bolas se esconden dentro de los lugares mas extranos
gue uno se pueda imaginar, como dentro de unos huevos de oro, en un buque fantastico, en

unos regalos de Navidad, en calabazas, etc ...

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccion.

Botdn de inicio (Start)
e Inicia su motor.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Boton A
o Ataques después de conseguir las herramientas.

Boton B
o Para saltar.



Assault City

iLa ciudad se encuentra asaltada! Malvados robots corren en tropel por toda la ciudad y sélo
tu puedes detenerlos. Dispara a los invasores con armas ldser, y podras salvar el futuro de
toda la humanidad, pero, iten cuidado de no disparar por error a tus conciudadanos! jLa
salvacién de la ciudad esta en tus manos!

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccidn.
o Dispara a tus enemigos.

Boton de inicio (Start)
o Iniciar juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Boton A
o Disparar.

Boton B
o Pulsar para acelerar o desacelerar.



Astro Warrior

" HIGH SCORE
0 PTS.

IF'LISH ETART EUTTOM

© SEGA 1986

Si las Fuerzas Imperiales malvadas consiguen ganar, la galaxia se habra perdido. La invasion
de los malvados guerreros es inminente, y esta claro que sélo tu podras detenerlos. Consigue
que tu equipo de combate se alce con la Victoria en el espacio y logre derrotar al ejército del
Mal. iTodo estaria perdido si no fuera por el heroismo del valiente guerrero Astro!

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccion.

Botdn de inicio (Start)
o Iniciar juego
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Boton A
o Disparar.

Boton B
o Disparar.



Aztec Adventure

Un gran paraiso azteca se oculta en una de las selvas mdas virgenes de México. Muchos
exploradores han buscado incansablemente por la selva, grandes tesoros legendarios, pero
nadie los ha encontrado. Rodeado de una peligrosa jungla habitada por los guardianes de los
aztecas, Nino, el valiente explorador, buscara el tesoro de los aztecas. Pero no lo tendra facil
porqué bravos demonios, malvados monstruos y espiritus malignos le complicaran la travesia.
Si tu puedes ayudar a Nino a encontrar el camino correcto en medio de la selva y derrotar a
los guardianes del tesoro, ila gloria y la riqueza le aguardaran en el Paraiso!

Control de mandos (D-Pad)
o Explora.

Botdn de inicio (Start)
o Iniciar juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Botén A
o Iniciar juego.
o Selecciona un elemento del tema de pantalla.

Botén B

o Si no presionas el botédn A para seleccionar un elemento, pulse el botén B para atacar
con tu espada.

o Si presionas el botdén A para seleccionar un elemento, pulse el botdn B para lanzar ese
elemento en la direccién al oponente de Nino.



Baku Baku Animal
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En el juego de Baku Baku Animal juegas como la nifia Polly. Podras escoger entre diferentes
personajes: humanos o animales, para jugar contra ellos. Deberas vencerlos a todos para
poder ganar. Si tienes éxito, y logras ganarlos, entonces tu serds el "guardian del zooldgico".
Hay tres niveles de dificultad disponibles para poner a prueba tu habilidad en este alucinante
rompecabezas.

Control de mandos (D-Pad)
o Pulsar para seleccionar modo de JUEGO o alguna opcidn.
o Pulsar para mover las columnas de alimentos.

Botdn de inicio (Start)
o Iniciar juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Boton A

o Ordena los elementos hacia la derecha.

Boton B
o Ordena los elementos hacia la izquierda.



Bomber Raid
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Si puedes vencer al enemigo superando los 5 niveles que tiene el juego, llegaras a la gloria
cuando llegues al final. iTen cuidado!, por qué el enemigo te sorprendera ferozmente por
tierra, mar y aire, trata de detenerlo a toda costa. Consigue apoderarte de municién vy
bombas que te ayuden a vencer a los enemigos y de esta forma llegaras al destino final.

iDispara, bombas fuera!

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccion.

Botdn de inicio (Start)
o Iniciar juego.

o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Boton A
o Disparar.

Boton B
o Bombas.



Columns
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Columns es un juego en el que pueden jugar personas de cualquier edad jporqué no pasa
moda! El objetivo es, alinear las piezas de colores para construir columnas y hacerlos caer.
iFacil de jugar, pero dificil de dominar! Este es un juego para mantenerte entretenido
durante horas y horas. Rapidamente entenderas por qué Columns ha resistido la prueba del
tiempo. iPreparate para sorprenderte con este clasico!

Control de mandos (D-Pad)

o Pulsar para seleccionar modo de JUEGO o una opcion.

o Pulsar hacia la derecha o izquierda para mover las columnas hacia la direccién deseada.
o Pulsar hacia abajo para aumentar la velocidad de caida de las columnas.

Boton de inicio (Start)
o Iniciar juego.
o Para hacer una pausa, y luego volver al juego.

Botones Ay B
o Pulsar para organizar las piezas.



Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine
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El Dr. Robotnik ha urdido un plan para asegurarse de que la musica y la diversion desaparezca
de Mobius. Para lograrlo, secuestra a los ciudadanos de Beanville y los convierte en
peligrosos robots con un aparato llamado "Mean Bean-Steaming Machine". Agrupa 4 o mas
alubias (o Puyos) del mismo color, para hacer que desaparezcan y, adicionalmente, mandar
alubias refugiadas al oponente. {Sélo tu puedes ser capaz de liberar al pueblo de Mobius de
la crueldad del Dr. Robotnik!

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccion.

Botdn de inicio (Start)
o Iniciar juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Botén A
o Fuego.

Botén B
o Fuego.



Dragon Crystal
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El jugador se encuentra en un bosque con un gran huevo. Este bosque esta lleno de criaturas
peligrosas que intentardn sorprenderte. Encontrards armas y otros articulos con los que
luchar contra todos los monstruos. La Unica manera de ganar es saliendo del laberinto

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccién.

Botdn de inicio (Start)
° Iniciar juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Botén A
o Apretar para cancelar el elemento seleccionado.

Boton B
o Apretar para cancelar el elemento seleccionado.



Ecco: The Tides of Time

Ecco el delfin, vive en un hermoso océano conocido por su belleza y tranquilidad. jPero,
dentro de poco eso cambiard! La Reina Vortex ha llegado desde el espacio exterior y todo el
océano esta en riesgo. Con el fin de salvar el océano y las criaturas del mar, Ecco tendra que
enfrentarse a ella y lograr salvar a sus compafieros. Si consigue vencer a la reina, el océano
recuperara la paz, sino la malvada Reina Vortex dominara con crueldad las profundidades. iEs
tiempo de actuar!

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccién.
o Apretar Botdn B para acelerar mientras mantiene D-Pad.

Boton de inicio (Start)

o (Usar sonido) Para dirigir las ondas ECCO en la direccion deseada. Para cantar a otros
seres del mar y conocer la informacidn en algunos objetos, para realizar tareas, para
repeler a los enemigos y conjurar los peligros.

o Salir del mapa.

Boton A
o Apretar para atacar a los enemigos, destruir obstaculos o alimentarse a través de los
bancos de peces.

Boton B
o Apretar para aumentar la velocidad.



Fantasy Zone

En el afio del espacio 6216, Fantasy Zone estaba sumido bajo el panico por el colapso del
sistema monetario interplanetario. El Gremio Espacial saca a la luz los planes del planeta
Menon, cuyas fuerzas estan robando las monedas de los otros planetas para financiar una
enorme fortaleza en Fantasy Zone. Opa-Opa es enviado a detener al ejército invasor y
descubrir quién estd detras de él. iDerrota al enemigo y consigue salvar al planeta! jEste es
un gran juego para todas las edades!

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccion.

Botdn de inicio (Start)
o Iniciar juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego

Botén A
o Fuego.

Boton B
o Fuego.



Fantasy Zone Il (Opa Opa)
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Fantasy Zone es un sistema solar compuesto por ocho fantasticos planetas. Malvados
enemigos estdn tratando de hacerse con el poder de todos los planetas en Fantasy Zone.
Utilizan monedas robadas extranjeras para construir sus fortalezas y asi crear un gran
imperio. Por ello tendrds que intentar recuperar todas las monedas y salvar el sistema solar.
Tu objetivo serd deshacerte de todas las criaturas de cada planeta y recolectar la mayor
cantidad de monedas posible. Al final de cada nivel el cabecilla de los jefes te planteard un
desafio que tendras que superar para continuar al siguiente nivel. En varios puntos del juego
podras encontrar una tienda, dédnde podras comprar mejoras para tu nave, incluidas mejores
armas.

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccion.

Botdn de inicio (Start)
° Iniciar juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Boton A
o Pulse para disparar contra los enemigos.

Boton B
o Pulse para bombardear a los enemigos.



Gain Ground

La estrategia del juego se basa en saber defenderse con las caracteristicas de cada terreno, y
utilizando las armas y combatientes adecuados a cada misién. Ten presente que los
enemigos vendran por todas partes, ya sea por encima de las paredes, detras de la lapidas,
etc..., necesitards entonces combatientes con capacidad de lanzar granadas o de disparar
con arco; para areas de combate mas abiertas deberas luchar contra tus enemigos con
combatientes que se desplacen con rapidez y sepan manejar bien las armas. Tendrds que
tener en cuenta el nimero de combatientes necesarios para poder ganar a tus enemigos, y
salvar a los mas débiles. jEsa es tu misién!

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccion.

Botdn de inicio (Start)
o Inicio del juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego

Botén A
o Apretar para atacar.

Boton B
o Apretar para atacar con determinadas armas



Global Defense
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En Global Defense usted es el Unico piloto de un satélite en drbita alrededor de la Tierra.
Depende de usted salvar el planeta de los invasores extranjeros. Ellos utilizan bombas
nucleares que lo destruyen todo. Tu pericia serd determinante a la hora de pilotar tu nave al
igual, que la posicion estratégica que ocupes en los combates contra tus enemigos. iPero ten
cuidado! Ellos te atacaran rapidamente sin que tengas mucho tiempo para defenderte.
iRecuerda, eres la Unica manera de salvar la Tierra de la destruccién total!

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccién.

Botdn de Inicio (Start)
o Inicio del juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Boton A
o Apretar para mover el avion.

Boton B
o Apretar para disparar.



Golden Axe

Yuria es una tierra extrafia, gobernada por opresores del mal. Los soldados de la muerte han
invadido todos los pueblos de la regidn. Por ultimo, han secuestrado al Rey y su hija, la
Princesa, y se han apoderado del ‘Hacha de Oro’. Sélo los guerreros mas fuertes y mas
diestros tendrdn alguna posibilidad de ganar al gran lider Death Adder. Tres guerreros seran
los elegidos para desafiar a Death Adder: uno de ellos, ‘Ax-Battler’, es un terrible barbaro que
llega desde las planicies, otro sera ‘Tyris-Flare’, el amazonas que proviene de las profundas
selvas, el ultimo, 'Gilius Thunderhead’, el enano con un hacha mortal. El desafio es enorme:
derrotar a todos los soldados opresores y a su lider, Death Adder. La recompensa sera salvar
la vida del rey y de la princesa, y devolver asi la paz al reino.

Control de mandos Pad (D-Pad)
o Controles de direccion.

Boton de inicio (Start)
o Inicio del juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Botén B
o Pulsar para atacar.

Boton B
o Pulsar para saltar.



Kung Fu Kid
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Un mal horroroso ha despertado de su letargo: iMadanda ha vuelto y es mas peligroso que
nunca! Después de miles de afios sumiso, Madanda vuelve al acecho. Tu puedes derrotarlo si
logras ganarle a él y a sus subordinados. Aventlrate en la fortaleza donde se encuentra
Madanda, y destriyelos a todos, incluido el malvado Madanda. Tu habilidad de Kung fu te
permitird sobrevivir y plantar cara a tus enemigos.

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccién.

Botdn de inicio (Start)
o Inicio del juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Botén A
o Pulsar para saltar.

Boton B
o Pulsar para dar patadas.



Penguin Land
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El juego empieza en un planeta lejano donde tres huevos de pingliinos se han perdido. Tu
mision en Penguin Land serd encontrarlos y protegerlos. iNo sera facil! El viaje te llevara por
laberintos de hielo, pasadizos secretos y terrenos helados que se deshacen. Ademas, deberas
ser mas astuto que tus adversarios y lograr mantener los huevos en buenas condiciones o se
convertiran en tortillas. Si lo consigues, el éxito sera tuyo y la recompensa jtambién!

Control de mandos Pad (D-Pad)

o Inicio del juego.

o Mover hacia la derecha o la izquierda.
o Empujar rocas.

Botdn de inicio (Start)
o Pulse Botdn Inicio para congelar la pantalla, luego pulse el D-Pad y podras ver un escanéo
rdpido del laberinto.

Boton A
o Iniciar.
o Saltar.

Botén B

o Iniciar.

o Destruir bloques .

o Soltar rocas.

o Pasar através de un tubo.
o Descubrir mapas.



Putt And Putter

Putt & Putter es un mini-juego de golf en el que pueden jugar 2 jugadores a la vez. El juego
tiene diferentes niveles de dificultad. Putt & Putter es como una mezcla de juego de minigolf

clasico, juego de pinball, y juego clasico "Marble Madness", porqué incluso hay obstaculos
gue hacen rebotar la direccién de las bolas.

Control de mandos (D-Pad)
o Pulse para controlar la direccidn de la bola.

Botdn de inicio (Start)
o Inicio del juego.

Botén A
o Pulse para cancelar la direccion de la bola.

Boton B
o Pulse para mostrar la direccién de la bola.
o Pulse para golpear la bola.



Quartet

Quartet permite que jueguen hasta cuatro jugadores: Joe, Mary, Lee and Edgar. Su misidon
sera derrotar a un ejército de robots y conseguir las claves que le permitirdn pasar a los
distintos niveles. En este emocionante y veloz juego, deberdas ser mas listo que tus oponentes
y derrotarlos con ingenio y estrategia. Sdlo eliminando a todos los robots y finalmente
derrotar al jefe, conseguirds ser el mejor y asi ganar la partida.

Control de mandos Pad (D-Pad)
o Desplazarse hacia la izquierda y hacia la derecha.
o Ponerse en cuclillas.

Boton de inicio (Start)
o Inicio del juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Boton A
o Saltar.

Botén B
o Fuego.



Ristar the Shooting Star
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En una galaxia del mas alld, el malvado pirata del espacio Kaiser Greedy, ha hecho que los
lideres de todos los planetas le obedezcan. Sélo un planeta queda libre de esa invasidn, el
Planeta Neer. Sus habitantes estdn desesperados y piden ayudan a la Diosa Estrella, Oruro.
Ella se compromete a enviar a su hijo, Ristar, con el propdsito de lograr salvar del control del
tirano Greedy a gente inocente. SAlo tu habilidad para deshacerte de los malvados, te
permitira restablecer la paz en la galaxia.

Control de Mandos (D-Pad)
o Controles de direccidn.
Botdn de inicio (Start)

o Inicio del juego.

o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Botén A
o Alarga la mano para atacar a los enemigos y sirve también para coger objetos.

Boton B
o Saltar.



Snail Maze
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Snail Maze, es un juego muy sencillo. Seras un caracol de color amarillo y tendrds que llegar a
tu destino pasando por un laberinto azul. Ten en cuenta que hay un limite de tiempo, y que si
tardas mds de lo debido no conseguirds pasar al siguiente nivel. jPrueba ser el mas listo y
llega antes de tiempo!

Control de mandos (D-Pad)

o Controla la direccidn y permite lograr salir del laberinto en el tiempo determinado.



Sonic Drift Il

Sonic, el erizo azul mas rapido estd de vuelta. Con mds peligros y mas carreras de alta
velocidad, Sonic Drift Il, jya estd aqui! El objetivo es llegar en primera posicion a la meta.
Ademas de Sonic, hay 6 personajes disponibles mas: Tails, Knuckles, Doctor Eggman, Metal
Sonic, Amy y Fang the Sniper, con los que podras competir también. {Agarra el volante, ponte
el cinturdn y lleva a Sonic a la victoria!

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccién.
o Activar Capacidad Especial cuando se empuja hacia arriba.

Botdn (Start)
o Inicio del juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Botén A
o Volver a la pantalla anterior/cancelar seleccion.
o Disminuir velocidad del coche [frenos.]

Boton B
o Entrar en seleccion.
o Acelerar



Sonic Chaos
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El malvado Dr. Robotnik tiene otra idea retorcida para dominar el mundo. Esta vez quiere
robar las misteriosas Esmeraldas Chaos. Las esmeraldas son la fuente de vitalidad para todos
los seres vivos. El Dr. Robotnik ya se ha aduefiado de la Esmeralda Chaos Roja, y eso esta
provocando que las otras esmeraldas se estén esparciendo en un universo paralelo. Sonic y
Tails tendran que utilizar su super-velocidad y sus estupendas acrobacias para detener al Dr.
Robotnik y restablecer asi, la armonia en el universo.

Control de mandos (D-Pad)
o Movimientos destacados de los personajes, Sonic y Knuckles.
o Controles de direccidn para Sonic.

o Cuando pulse hacia arriba, Sonic se para y se queda quieto. Cuando pulse hacia abajo,
Sonic se agacha.

Botdn de inicio (Start)
o Iniciar juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Botén A
o Lanzarse y saltar sobre el enemigo.
o Mantener pulsado para lanzarse a gran velocidad hacia adelante

Botén B
o Lanzarse y saltar sobre el enemigo.
o Mantener pulsado para lanzarse a gran velocidad hacia adelante.



Sonic Spinball
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iEl doctor Robotnik ha vuelto! Y esta vez pretende transformar todas las criaturas de Mobius
en robots. Para ello, Robotnik ha disefiado una Fortaleza, llamada Volcano, dénde fabrica
robots super-eficientes dentro de un volcan. Sonic, el erizo mas conocido del mundo, tiene
gue liberar a sus amigos e impedir que el malvado plan de Robotnik llegue a su fin.

Control de mandos (D-Pad)

o Controles de direccidn para Sonic: correr, esprintar.

o Cuando pulse hacia arriba, Sonic se para y se queda quieto. Cuando pulse hacia abajo,
Sonic se agacha.

Botdn de inicio (Start)
o Para ver la pantalla de puntuacién.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Botén A

o Dirige a Sonic hacia la izquierda.

o Para hacer saltar a Sonic cuando esté parado o corriendo (El botdn B también hace esta
funcion).

o Envia a Sonic al “Super Spin Dash”. Mantenga el Control de mandos (D-Pad) hacia abajo y
pulse los botones A o B. (El boton B también hace esta funcion).

Botén B

o Dirige a Sonic hacia la derecha.

o Para hacer saltar a Sonic cuando esté parado o corriendo.(El botén A también hace esta
funcion).



Sonic Triple Trouble
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Las Esmeraldas Chaos son la clave de poder para el Dr. Robotnik porqué teniendo el control
de todas ellas serd invencible. Y aunque ya las tenga todas, todavia hay una oportunidad para
Sonic para evitar el poder supremo de Robotnik. Existen 5 esmeraldas que se han perdido de
nuevo y Sonic deberd encontrarlas primero. Nack the Weasel serd un competidor mas en
esta impresionante carrera para encontrar antes las cinco Esmeraldas. Depende de ti que
Sonic logre encontrar las esmeraldas antes que Robotnik y evitar asi el poder absoluto del
Doctor.

Control de mandos (D-Pad)
o Movimientos destacados de los personajes, Sonic y Knuckles.
o Controles de direccidn para Sonic.

o Cuando pulse hacia arriba, Sonic se para y se queda quieto. Cuando pulse hacia abajo,
Sonic se agacha.

Botdn de inicio (Start)
o Iniciar juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Botén A
o Lanzarse y saltar sobre el enemigo.
o Mantener pulsado para lanzarse a gran velocidad hacia adelante

Boton B
o Lanzarse y saltar sobre el enemigo.
o Mantener pulsado para lanzarse a gran velocidad hacia adelante.



Super Columns
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Columns es un juego donde el objetivo es apilar bloques de diferentes colores. Agrupa piezas
del mismo color de tres en tres y se eliminaran del tablero. Estas tu solo contra todos los

bloques de piezas. Puedes jugar en solitario o en modo de dos jugadores. iNo podras evitar
desengancharte!

Control de mandos (D-Pad)
o Pulse para seleccionar un JUEGO o una opcién.

o Pulse hacia la derecha o hacia la izquierda para mover las columnas en esas direcciones.
o Pulse hacia abajo para aumentar la velocidad de la caida de las piezas.

Botdn de inicio (Start)
o Inicia el juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Boton Ay botén B
o Use estos dos botones para organizar las piezas.



Tails Adventure

Sonic y ‘Tail el Zorro’ son muy buenos amigos, y a veces necesitan tiempo de descanso. Para
ello Tail le gusta irse a su isla, ‘Tail Island’ una isla tropical a relajarse. Pero algo malo estd
sucediendo en la isla, una invasién de patos robots jesta devastando todos los bosques! Tail
debera enfrentarse a ellos y evitar que, no sélo su hogar o su isla sino todo el planeta, quede
totalmente destruido.

Control de mandos (D-Pad)
o Controles de direccién.

Botdn de inicio (Start)

o Inicia el juego.

o Para hacer una pausa, y volver al juego.
o Cambiar las herramientas/utilidades.

Boton A
o Para usar las herramientas/utilidades.

Boton B
o Para saltar.
o Pulsar otra vez para hacer volar al héroe mientras esté en el aire.



The Ninja

R PLAYERS
START BUTTH,

o srcaToss

Vive la emocién y la historia del Japén feudal gracias el poderoso guerrero Kazamaru
mientras te enfrentas al malvado emperador Gyokuro y a sus poderosos ninjas Ohkami.
Gyokuro ha encarcelado a la princesa en un lugar de su castillo y tu deberas liberarla, pero
antes tendras que luchar contra todos los ninjas para conseguirlo. Una vez derrotados a los
ninjas Ohkami, luego tendras que ganar al emperador Gyokuro. ¢Serds capaz de ello?

Control de mandos (D-Pad)
o Control de direccién.

Botdn de inicio (Start)
o Inicio de juego.
o Para hacer una pausa, y volver al juego.

Boton A
° Ver las caras de Kazamaru.

Boton B
o Ataques hacia arriba.



