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LA EPEUEm

Lea esta advertencia antes de utilizar esie
sislema de juego de video o permitir que sus
hijos lo utilicen.

Algunas personas son suscepiibles de padecer
ataques apilépticos o pérdida del conocimiento
cuando & exponen a ciertos patrones de luz o
luces destellantes an su vida cotidiana.

Tales personas puedan sufrr un atague
mianiras ven cieras imagenas de telavision
o utilizan clerios juagos de video. Esto pueda
suceder incluso si la parsona no tiens un
historial médico de epillepsia o nunca ha
sufrido atagues epilépticos.

il QUi SUS rﬁhahamdammﬁmﬂﬂ
uhm Si usted o sus hijos experimentan alguno de
mmmmmmmﬂm

sontraccionas mﬂam © musculanss, Fﬁfﬂﬂi de

ackan, cualguier mowvi :

mmmmﬂm mmﬁamm'

d& video, interrumpa INMEDIATAM E
la utilizacion del sistema y consulte a su n

PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE

Mo se ponga demasiado cerca de la pantalia.
Siéntese bien separado de la pantalla del
televisor, tan lejos como permita la longitud
del cabla.

dormido lo suficiente.

Asegurese de que la habitacion donde esté

Descanse un minimo de enire 10 y 15 minutos



Inicio

1. Pmmh&mmmwmamm

&l manual de instruccionas. Assglurate de gue &
mrrmﬂrﬂﬂimmwsmﬂuﬂﬂ].

2. Enchufa al controlador al puario da Control 1.

1mad¢umﬂﬁm ImmnifpmﬁaEcm

Asegurate sismpre de gue la alimenfacidn estsd en
OFF arfes de insertar o exiraer al cartucho.

4, ﬁ mmmﬂﬂ{mﬁ] Después de

S no aparece ia pantalis Sega, coloca el imemuplor &n
OFF. Comprusba que has preparado béen fu Mega
MMﬁmﬁﬁmiﬂﬂﬁm
Mmhmn:hyg:" i, COIOCS &

5. Cuando veas la pantalla del fitulo, pulsa Start
para ir a la caverna submarina an gue Ecco
comenzard su bisqueda.

Ezpam unos momentos v observa la

pSirackn dil iulm para ver m
nm*mpmﬁmﬂmmmuﬁ
para im!a-mma submaring.

@ Ranura del cartucho
@ Controlador 1




iEs mi cumpleanos!

Hoy cumplo 14 afios, y ya sabes o que 850 iEn Solell quedan muchos monstrucs rondando
significa, (no? ;0Oue no o sabeas? Cuands los por ahll Seguro gue s& me presentardn muchas
chicos de Solell cumplen los 14 ahos, jreciben su oporiunidades de defender a nuesira ciudad dal
primera espadal Mi padre ma conld que se trata da peligro. Pero primero tengo que ir a decire al Rey
una tradician muy antigua. que ya lengo 14 ahos para que me deje empazar
& antrenamiento y convertirme asi en un auténtico

Mi padre eéra un gran maestro de la espada.
El Rey dijo que mi padre salvd a la ciudad de
Soleil porque era un guermeno excepcional. Yo

vOy & ser como &, y voy a luchar contra los
malkos y 108 monstruos.




Panel de Control de 3 Botones
D Start

@ Boton B

@mﬂﬁu

recuadro resaltado cuando estés
e vitmdﬂiupam
ﬂgmmmaﬂmh
anupemm,w
en la pantalla de Mapa del Juego
Mueve el recuadro resaitado cuando
estés ssleccionando opciones en la
mﬂhﬂiﬂm




1. Accede a la pantalla del Tiulo desde las
pantallas de la Histora/accede a la pantalls da
Aventura desde la pantalla dal Titulo

2. Selecciona un nombre an la pantalla de
Seleccidn de Nombres

3. Abre la pantalla de Mandatos desde la pantaiia
de Juego Principal’vualve a la p-m‘!ailai del Jusgo
Principal desds |a pantalla de Manda

Botdn A

1. Realiza las selecciones en las pantalias

2 Selecciona la zona del mapa dal jusgo en
que desees entrar

3. Comienza/continia las conversaciones

4. Blande tu espada/lansa tu espada cuandd
pulses el Botdn A y lo mantengas pulsado
¥y lo suslies a conbinuacion

Batdn B
1. Inicia los sallos

1. Healiza selecciones en las pantallas de Ssleccion
2. Activa las habilidades especiales
de fus compafisros

Nota: los botones X, Y y £ en &l panal de control da
6 botones no enen ninguna funcidn en este juego.

La pantalla de Aventura

Cuando empiazas & juego por primera vez, estan
disponibles los cuatro Espacios donde Salvar,
Escoge un Espa::m donde Salvar para tu aveniura
moviendo & cursor del Personaie a un numarn y
pulsando e Botdn A o C. El pulsar el Botén A o C
t& lleva automaticamants a la pantalla de Saleccion
de Nombres. 5i ya tienes una aventura salvada,
coloca & cursor del Personaje junto al nimearo de
la aventura, y pulsa sl Botdn A o C para iniciar &l
juego. 5i ya has empazado una aventura, puades
usar tambéén [as opoones Mover y Borrar gue se
muestran an la parte suparor da la pantalla.




Una vez hayas seleccionado un espacio donde
salvar tu avenlura, @s hora de @scoger un
nombre para tu pearsonaje en la pantalla de
Nombres (se puaden introducir hasta 10
caracteres). Mudve &l recuadno esaltads a la
primara lefra o caracier y pulsa ol Botbn Ao C
para infroducirio (entonces aparecara én & cuadnd
an la esguina suparor derecha da la pantaila)
Continia hasta que hayas terminado da mtroducir &
nombre, a continuackbn resalta OK y pulsa o Botdén
A o C, ;o pulsa Start para comenzar tu aveniura!

Para Borrar una aventura, utiiza o Panel-D para
desplazar &l cursor dal Parsonaje a Borrar y pulsa &
Boion A o C. Tenes gue confirmar tu aleccion
salsccionando Borrar da nuevo v pulsando al Boton
A o C. 5i cambias de opinion, salecciona Deshacer y
pilsa &l Botdn A o C, o pulsa o Botdn B para
regresar a la pantalla de Aventura. Mover 1@ parmite

hacer una copa de una aventura y guandana an olro.

Espacio donda Salvar. Salacciona Mover

con el cursor del Personaje y pulsa al

Botdn A o C, a continuacion mueve &l cursor
del Parsonaje a una aventura v pulsa o Botdn A
o C de nuavo. Por dltimo, salacciona el Espacio
dondea Salvar en que desses guardar ia copia

y pulss &l Botdn A o C. Puedes salvar una
aveniura én un espacio que ya aste ocupado,
pero pardenis |a aventura gue hayas salvado
ahi antenormentsa, asi és que (én cuidado o8

no borrar la aventura eguivocada. 5| decidas

no hacar una copia de la aveniura, salecciona
Dashacar y pulsa o Botdn A o C. o pulsa &l
Botdn B para regresar a |la pantafla de Aventura.



Como efectuar los movimientos

Segin avance el juego, aprenderis a realizar
muchas acciones especiales como por ejemplo
saltar grandes distancias y recoger objetos.

La mayora de astas técnicas solo estan disponibles
CespuUes 0 QUe DagUes un Drecio. o Cuando te
encusnires con un parsonaje que pusda ensanars.
Aqui ienes las técnicas gue pusdes aprender y
cOmo realizanas:

Técnicas con la espada

Lanzar is sspada
Ling de los entrenadares an la Escusla de Rafresa
te ensefiara esta técnica especial, por

un cierto precio, Pulsa & Botén A y maniénio
Isado hasta que la espada comience a brillar,
a E@ﬂlﬂﬁuiﬂtﬁﬂ susita &l Boldn A jpara que tu
#spada vuslel La espada se desplazard en la que
direccibn én que la lances y después volverd a ti.
Esta técnica @3 asencial para asestarles golpes a
ios enamigos o para golpear objatos inalcanzables
desde una clerta distancia.

Con laayudaﬁamamtgam ardilla voladora tu

idquiane & poder de rebotar en las paredes
uﬂbsm:um Apunta a tu parsonajps hacia & objelo
del gue guieras gua rebole |3 espada. pulsa &l

Botdn A y manténio pulsado y a continuacion
ﬂmmmmhﬂu La espada rebotard

de paredes u otros chstaculos, v luego regresard a
ti. Pulsando al %ﬁnﬁ&mmﬁaﬂm@arm
tu espada vuelva en Cualquier MOoMmWen

Una mariposa magica te conceda @l poder de
controlar la dirsccion da tu espada. Pulsa el
Botdn A y mantenio pulsado, suéltalo cuando
la espada brille, y entonces dirge el vuelo de
tu espada utifizando o Panel-D.




Qué hacer con los objetos

jRecoge eso!

Lin agradable paquidermo 18 ansaia a recoger
objates con tu trompa. [Espera un momento, asi
85 cOMa recoge objetos él! Tu tendras que usar
las manos. Cuando estés delante de un objelo,
puisa ol Botén A para recogerio. Pulsa & Boton
A otra vez para soltario. El llevar un objeto es muy
sencillo: recogelo y después anda o salta como
lo harias normalmenta. Para lanzar un objeto:
recogelo, puisa el Boton B para saltary a
continuacitn pulsa el Boton A cuando estés

an &l aire para lanzario delanie de 1.

Puedas empujar algunas cajas de un lugar a otm.
Colocate a‘ﬁmﬂ;dﬁﬂt}mﬁymﬁaﬁm

¥ manténio pLisac la di '

Tu pérsonae eMpEZard 8 empuarn alr;-bpta
automaticamente. Para cambiar de direccion,
:mﬂcm;nmmcmammmﬂm
mirando en I8 direccion an Que quienss ampuar &l
objeto. Puisa el Panel-D y manténio pulsado an la
direccitn &n gQue quisres viajar y jponta @n marcha!

jA por el tesorol

Puedes abrir los Cofres del Tesoro y otras cajas con
un golpe o dos de tu espada. Coldcate en direccion
a la caja o Cofre y pulsa ol Botdn A. Puade que

necasites golpear algunas cajas varias veces para
abririas, jdale durol




Pantalla del Juego Principal

1. Conjuntos de manzanas restantes: cada
conjunto consta de ocho Manzanas da ia
Vida. 5| recoges mas empezaras un segundo
conjunto, y asi sucesivameante. Mantén ojo
aviror por las Manzanas Doradas, cuentan
como una Manzana que se afadird a tu
nomen maximo de Manzanas.

Nota: £ nimero de Manzanas equivale a la cantidad

de Vitalidad que e queda.

2. Manzanas restantes sn el Gitimo conjunto:
tienas un total de ocho Manzanas por conjunto.
Cada vez que hieran a tu personaje perderas

4. Conjuntos de Manzanas restantes da los

Enemigos: muestra cudntos conjuntos da
manzanas les guadan a tus anamigos.Los
pa rgonajes Jele tienen normalmeants mas
de un conjunto de manzanas, asi as qua
asegurate de comprobar la fuerza del Jele
antes de lanzarie a la batalla.

los Enemigos: muestra &l nomero de manzanas
que le guedan al enemigo an & Ultimo conjunto.

5. Fondos actuales: La cantidad de dinero que

llevas en el momanio.

Pantalla de Mandatos

1. Salvar: resaltalo v pulsa o Panel-D para salvar
&l juego an cualguier momanto.

2. Animales an Active: puede haber hasta
dos animakes de sarvicio a la vaz. La ventana
muestra a los animales activos. Para hacer gue
un animal eshé de sarvicio, resaltalo y pulsa al
Boton A o C; a continuacion resalta la posicion
que tomara e animal (Animal A o Animal Bj
¥ pulsa & Botdn A o C.

fﬁ'.:'
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3. Retirar al Animal A: retira al primer animai
pulss ol Botdn A o C para retirar al animal.

4. Retirar al Animal B: retira al s&gmdumimal
compafens del eguipo, Resalta este recuac
pulsa A o C para retirar &l animal.
muesira todos los compafieros de eguipo
disponibles. Resalta un animal para ver qué
técnicas aspaciales utiliza

6. Técnicas especial

Pantalla del Mapa del Juego

Lgnm:hmmpaqmmrﬁm
la entrada a la zona. Desplaza a tu personaje
al punto y pulsa & Bol&n A para entrar en

3. Camino: la carralera por la que viajas.

4. Parsonaje: pulsa & Panel-D para desplazar a tu
pé rsonaje a cualguisr 2ona accesible.




iVaya una panda!

Durante tu viaje te encontrards con todo tipo de
animales gue poseen poderas magicos diferentes.
El poder de cada animal te puede ayudar de algin
modo, Como por ejemplo aumentando tu
velocidad al correr, parmitiéndote controlar tu
espada mejor o llevandole a través del agua. Los
animales sélo pueden usar su poder si estdn en el
grupo de Miembros Activos.

12

jEl mordisco de Tintin &s tan paligroso como indica Misi te presta una de sus nueve vidas. Cuando
su ladrido! Puisa el Botdn C cuando Tintin asté pierdas todos tus puntos de Manzanas de la Vida,
carca de un anamigo y Tintin hard que & anemigo Misi rellanard tu medidor LNa vaz.

sa detenga en saco, as! te resultard un blanco facil

Feli, la ardilla voladora Eﬂafmmiugamdﬂ?mu una isla al sur de
Con la ayuda de la ardilla voladora, tu espada smmm:mmmzmmmmm
adquiere la habilidad de rebotar an los objetos Alidios spada adquiere al podar de congalar

iconsulta Rebotar en la pagina 7). lmrn ¥ desiruir a fieros enemigos de un golpe.




Carlos, el guepardo
Este guepardo, mas veloz que un bolido de
carreras, es un valoso miembro de tu eguipo.
Cuando utilices su poder, jse doblaran tu
capacidad de saliar ¥ T velod dacd] Si tiemnes

problemas, pusdes intentar llagar a un acuardo
a cambio.

Ledn
Esta temible criatura tiene el poder magico de
hacer ander la hoja de tu espada, asi lo corta
todo a s5u paso.

Estos son sdio algunos de los animales que

e enconirards en [us aveniuras en Solel. Asegurate

Las Manzanas Doradas de Soleil
(y otros objetos tiles)

objetos que te encontrards en tus viajes. Existen
otros objetos especiales que no aparecen en esta
lista. Los objetos escondidos en los Cofres del
Tesaro o entre césped crecido deben ser liberados
primero (normaiments cortando & césped o
golpeando el Cofre con tu espada). A continuacian,
camina por encima del objeto para adquiririo.




Moneda (Malin)

La monada del reing se llama malin v vas a
mrmmmnmﬁm:amuﬂnm
mmﬂﬁmdﬂﬁmm@mim-;imm

Coge esta bolsa llena de monedas para oblener

mmmﬁ@m%‘wmmﬂﬁn
mantiena tu Vilalidad al mdximo®. Slempre que e
ataguen o e caigas en una astaca inesperada o
en un foso de lava, perderds e equivalente a una
Mmmammﬂlﬂ jEncuantra una Manzana y

redlena asi el agquiv @ & una Manzana an
Vitalidad! Por tu an‘ﬂpﬂfﬁm procura no pander
todas tus Manzanas. S lo hicieras, &l jusgo
terminaria y apareceria la pantalla dal Titulo.

mmmmﬂﬁmmam
amm hmmwm gd‘ bt




Los Bolones astan ahi para que l0s pulses.
Coldcate cerca de un Botdn y saffa encima de &
o lanza un tabidén u otro objeto encima de &l. El
empujar un Boton puede abrir una puara, hacer
qué apareica una moneda jo incluso hacer gue
un rio empiece & fluirt

El finalizar cada pista en el campo de
antrenamiento Rafresa te vaidrd una medalla,

Pista principiantes: Medalla de bronca,
Pista nivel intermedio: Medalla de plata.
Pista para experios: Madalla de oo

Una vez gue hayas ganado las tres medalias, visita
al Rey y te dard un premio muy especial a cambio,

Dorotea quedd atrapada en un cicldn gue la
consiguid regresar utilizando as os zapatos
magicos. Mo, en serio, 850 @5 lo que pasd,
jProbablementa a ti te suceda lo mismaol

15



Fin del juego/Continuar

Tu personaje inicia una aveniura con un
determinado ndmero de puntos de Manzanas
de Vida. Cada vez que hieran a tu personaje,
piardes todas tus manzanas, tus dngeles de la
guarda sa dirigirin hacia las puartas dal cislo.

iNo temas! El seleccionar la aventura a partic
de la pantalia de Aventura & trasrd de nueve
a la aventura empezando en & punio an &l que
la salvaras por Gltima vez. Recuerda salvar tu
aventura de vez an cuando para evitar asl e
tenar que repatir tareas dificiles.

Algunas sugerencias

1. La técnica de lanzar espadas es

fundamental para avanzar por las tierras

de Soledl. Existen muchas zonas y sacciones
mluquﬂaﬂmiendamrmdﬁn

&l nlco modo de avanzar. Practica tu técnica

persona o animal (o incluso planta) antas,
puade que tengan informacikdn nuéva para ti
mas adelante. Luego si te encuentras perdido
y no sabes qué hacer, ve a hablar con los
residentes da Solell, seguro que tlenen algunas
pistas o cOnsayos para .

3. Una vez que el ciclon aparezca en la pantalla
del Mapa del Juego, siguelo segun se va
desplazando de un lugar a otro [y averigua
pﬁfﬁﬁhﬁiﬁﬂrﬁrﬁtmmm

w5 de Solsill




Manejo del Cartoucho

L!‘iﬁﬂnﬂilrﬁi

{ ;Mo doblaml

@ jNo daris golpes wolenies!

@ (Mo exponerio a la luz directa del sol!
& jNo dahario ni rayariol

(& jNo exponenio a altas temperaiuras!

= Cusnda esid hbmedo, ssquaio
pof completo antes de LBAnS.
= Cuando oSt sucko, limpéalo con
cukdado con un palio Susve
hismedecido &N agua con jabon.
W e usaro . colbousln &n su funda.
" durante un juego proiongado, tome algin

l:pnprﬁgi:mﬁn Lﬂmmmfﬂmm"
dafos parmanentes en ol tubo de imagen o marcar ios
fdsforos del ubo da rayos caticicoa. No amplea
epeti “f"mﬂﬁmmMM' 08 [rolongacos los
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