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uel du logiciel et de la conzale préalablement & toute utilisation de Dreamcast™. || est conseillé qu'un adulte?
les entants qui utiliseront Dreamcast™.

I5 les cas pour I'utilisation d'un jeu vidéo

OU S Vous manguez de sommeil. Assurez-vous gue vous jouez dans une pidoe bien éclairee en modérant Ia
vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'8tre connecté  un égran, jouez & bonne distance de cet ecran de i
¢l lecordon de raceardement. En cours d'utilisation, faltes des pauses de dix & quinze minutes toutes les heure

tibles de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échiéant, des pertes de conscience a la vue, notam
ns lumineuses fortes : succession rapide dimages ou répétition de figures géométrigues simples, d'éclairs ou
5 Bxposent & des crises lorsqu'elles jouent & certains jeux vidén comportant de telles stimulations, alors méme
pas antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'&pilepsie. Sivous-mame ou un membre de
famnille avez déjs présenté des symptimes |1€s & I"épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consulte; z
votre médecin avant toute utilisation. Les parants se doivent également d'étre particuliérement attentifs & leurs enfants Iursqu'lls]auent avec
des jeux vidao, Si vous-mime ou volre enfant présentez un des symptimes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeus ol des
miuscles, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immediatement dn'
jouer et consulter un médecin,
PRECAUTIONS DE FONCTIONNEMENT
Pour dviter toute blessure, dégat ou mauvais fonctionnemeant:
» Attendez que le disque ait Tini de tourner avant de |"enlever,

* e GD-ROM Dreamcast™ ne doit 8tre ulilisé que sur la console Dreameast™. M'utilisez pas ce disque dans une autre console,
et surtout pas dans un lecteur de CO-ROM.
* Me laissez ni margues de doigt ni poussiéres sur aucune des faces du disque,
* Eyitez de plier le disque. Me touchez pas, ne salissez pas el ne rayer pas sa surface.
* f"pegayer pas de modifier ou d’agrandir le cercle central du disque et n'utilisez pas de disque rayé, modifié ou réparé avec du ruban adhésif,
* N"écrivez pas et n'appliquez rien sur aucuna des faces de ce disque,
* Ranges le disque dans son emballage orginal of ne 'axposez nl & de fortes températures ni & ['humidite.
= e laissez pas le disgue a |a lumiére directe du scleil, prés d'un radiateur ou d'une autre source de chaleur,
» Utilisez un nettoyeur de lentille et un chiffon propre et sec pour nettover le disque, en le frottant délicaternent du centre vers 'extérigur,
Memployez jamais de produits chimigues tels que du benzéne ou das diluants pour nettoyer e disgue,
AVERTISSEMENT CONCERNANT LE JEU SUR UN POSTE DE TELEVISION
Les images fixes peuvent endommager gravement le tube ou marquer définitivermnent le phosphore du tube cathodique, Evitez ung I.Iitili_satlon
prolongée ou répétitive de jeus vidéa sur des télévisaurs grand éoran,
UTILISATION DU JEU VIDED DREAMCAST™
Ce GD-ROM ne peut fonctionner que sur le systéme video Dreamcast™. N'essayez pas de faire fonctionner ce GD-ROM sur un aulre type de
lecteur de CD, au risque d'andommager les dcouteurs etfou les kaut-parleurs. L'utilization de ce jeu n'est autorisée qu'adamicile ot que sur le
systéme vidéo Dreamcast™. Toute copie, reproduction, location ou présentation publique non autorisées de ce jeu s'effectuent en viclation des

Iois applicables, Les personnages et les événements representss dans ce jeu sont de pure fiction, Toute ressemblance avee dautres personnes,
vivantes ou disparues, serail une pure coincidence.
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Bienvenue sur Super Runabout. Ce logiciel est exclusivement destiné & la console Dreamcast.
Il {'est conseillé de lire attentivement ce manuel d'utilisation avant de commencer a jouar.

» A

TULERSERRARS
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LHISTOIRE & LES DEUX SCENARIOS |

AU DIABLE LE REGLEMENT ! LES RUES APPARTIENNENT
AUX CONDUCTEURS SANS PEUR ET SANS REPROCHE !

A toi les rues de San Francisco ! Super
Runabout te propose deux scénarios. Dans
I"'un, tu travailles pour une agence de
coursiers a la limite de la légalité, gérée par
Pop, un vieil homme sur-endetté et Shirley,
sa fille extrémement dégourdie. Dans
I'autre, tu incarnes deux flics imprudents,
Brandon et Radman, dont I'unique réve est
d'étre promus au département de |a police
judiciaire.

Pour remplir tes missions et réunir quelgues
‘emblémes’ au passage, tu frdleras la mort,
braveras les flammes, conduiras a travers des batiments... Aprés tout, qui se préoccupe
de savoir si tu as scrupuleusement respecté le code |a route... tout du long ?

Le heros que tu incarnes dépend du scénario choisi. En revanche, les régles principales
du jeu s'appliquent aux deux scénarios entre lesquels tu peux, a tout moment, alterner.

SCENARIO A : VERSION COURSIER

Aprés avoir disparu pendant des années, Shirley réapparait dans le garage délabré de
Pop, avec une proposition alléchante : elle travaillera pour lui si ce dernier I'héberge
gracieusement. Pop, qui est actuellement trés endetté auprés de Waldman, le patron de
la pegre locale, accepte son offre et 'engage comme coursier. Leur but : faire tout ce qui
est en leur pouvoir pour libérer Pop de I'emprise de Waldman !




ONCLEJOE =~ Bl _ e |
Joe est un vieil ami de Pop et un mécanicien de premier ordre. Lorsqu'il ne donne pas un
coup de main a Pop, Joe accepte parfois des missions liées de pres ou de loin a la police
ot 2 |'armeée.

POP
pop est un coursier trés habile méme s'il se montre parfois sans scrupule.

selon la rumeur, il aurait été autrefois un pilote de F1. Les menaces de sa fille |'ont
«scemment forcé a prendre la décision d'arréter de fumer.

SHIRLEY
gien que la fille de Pop soit trés jeune, elle pige vite. Elle a décidé de revenir en ville afin

de reprendre ses etudes.

WALDMAN

Wwaldman est un homme politique qui excelle dans un domaine bien particulier :
masquer ses sombres activités de puissant patron de la pegre de San Francisco. Ceux qui
connaissent sa véritable identité ne survivent jamais assez longtemps pour le dénoncer !

SCENARIO B : VERSION POLICE

| es agents de police Brandon et Radman sont dans une impasse au niveau de leur
carriére : ils sont agents de la circulation alors qu’ils ne révent que d'une seule chose :
travailler dans le secteur judiciaire. Dieu merci, I'opportunité se présente enfin quand
leur chef de service leur ordonne de mettre un terme a des activites de coursiers illégales.
S'ils réussissent, leur réve pourrait bien devenir réalité !

CHEF
L'unique plaisir de ce chef dans la vie est de s’exercer au golf depuis son bureau.
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LHISTOIRE & LES DEUX SCENARIOS

BRANDON
Brandon est un ancien champion de karaté d'une honnéteté a toute épreuve, qui
considere la conduite comme I'un de ses passe-temps favoris.

RADMAN
Radman, le coequipier de Brandon, a toujours voulu faire partie de la NBA jusqu’a ce
qu'll n'abandonne sa carriére de sportif pour venir grossir les rangs de |a police.

DANS LES RUES DE SAN FRANCISCO...

San Francisco est une magnifigue ville pittoresquede style Victorien, qui posséde

de nombreux quartiers touristiques tels que Chinatown, le Golden Gate Bridge et I'ile
d’'Alcatraz. Super Runabout t'invite bien entendu a traverser ces célébres quartiers

a fond la caisse ! Les véritables rues de San Francisco ont été reproduites pour

ce |eu, dans lequel nous avons egalement ajouté des rues issues tout droit de notre
propre imagination.

o) 00 : .:9 ‘80
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oCENARIO A

Mission 1
pamasse les bombes |
Viontre-nous ce dont tu es capable ! Les bombes sont réparties dans la ville de San

Francisco. Ramasse 6 bombes et apporte-les au centre de déminage dertiere le
missariat avant la fin du temps imparti.

con
Mission 2 i,

cers des hot dogs aux invités !

gauras-tu trouver tous les ingrédients 7 Prépare 3 hot dogs a I'aide des meilleurs

norédients et livre-les aux invités de la féte organisée a la Mairie. Pour un bon hot dog,
12 recette est la suivante : salade, saucisse, pain.

Mission 3

Une voiture de F1 a été volée !

Debarrasse-nous de ces sales voyous ! Le coupable tente de s'échapper au volant
de la voiture volée & Fort Point. Rends-toi sur les lieux avant lui et arréte-le.

Mission 4
Jette les limousines dans I'océan !
Tu dois faire échouer le trafic d'armes, la principale source de revenus des terroristes.

|ette 4 Limousines Blanches dans 'eau. C'est parti !
Mission 5
Pourguoi ma fille 7 Sauve lafille du Président !

Des terroristes I'ont kidnappée, elle et Shirley. Poursuis la Limousine en fuite,
retrouve-les et mets-les a I'abris !

Mission 6

Sauve le Président !

Des terroristes retiennent le Président en otage a bord d'un porte-avions. Rends-toi sur les
lleux pour le sauver et échappe-toi a I'aide d’un hélicoptére. Waldman, le chef, a I'air de
t'en vouloir. Sois prudent ! Détruis tout ce que tu peux !



Mission S1

Sois prudent ! Danger, fuite de liguide toxique !
Un accident a provogué la fuite dans les rues de la ville d'un liquide toxique gu'un camio
transportait. Rends-toi dans 4 quartiers et nettoie-les avant la fin du temps imparti. Appui
sur le bouton Action pour le grand nettoyage.

Mission 52

Séance Photo.

Prends 6 photos des touristes avant de commencer le jeu ! Gare-toi dans la région
indiquée puis prends les photos a |'aide du bouton Action. Fais bien attention a la
direction dans laquelle tu te gares. OK ?

Tu aimes la vitesse, hein ?

SCENARIO B

Mission 1

Arréte le funiculaire-fou !
Les freins sont casses et ce funiculaire a perdu tout contréle sur Hyde Street. D'autres son
partis ramasser des bombes ; tu es donc seul a pouvoir arréter ce vehicule. A toi de jouer !

Mission 2

Livraison de ketchup et de moutarde !
Les « Tu-sais-qui » se sont invites a la féte. Apporte trois tubes de Ketchup et trois tubes
de Moutarde a la féte organisée a la Mairie. Attention au temps ! Tu n'as pas une minute
a perdre !

Mission 3

Protége les documents confidentiels !

Ramasse six attaches-cases contenant les documents confidentiels et mets-les en
securité avant la fin du temps imparti. Prends garde aux fous de vitesse ! Fonce !
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Mission 4
Renn:rrtillﬁ' les voitures mal garées !

1t que tu étais en vadrouille, des voitures se sont garées n'importe oti dans la ville !
Dans la limite du temps imparti, apporte les six limousines suspectes a la dépanneuse

f-'l |_IL

Mission 3
Retrouve le chef.
|| aurait été emmené par une ambulance en raison d'une douleur a |'estomac. Rends- toi

5 ol 'ambulance a été vue la derniere fois.

Mission 6

combat final a Alcatraz.

Un faux auxiliaire médical a révélé que des terroristes munis de missiles nucleaires se
cachaient sur I'ile d'Alcatraz. Sauve le chef retenu en otage sur place et quitte I'fle a bord
d'un ferry. Sois trés prudent !

Mission §1

conduis I'eéquipe de base-ball !

Le bus des SFC Climax se trouve coincé dans les embouteillages et les spectateurs
attendent | Ramasse les 9 joueurs et amene les au stade avant que le match ne
commence ! Un conseil :reste calme.

Mission S2

Révéle la veritable identité de Waldman !

Bien que le chef nous ait demandé d'éviter

les ennuis, Waldman a |'air assez suspect et nous ne pouvons le laisser partir.
Prends Waldman en filature et révéle sa véritable identité ! Garde tes distances !
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COMMENCER UNE PARTIE
ON COMMENCE ?

Super Runabout est un jeu destiné a un seul
joueur. Avant d'allumer ta console
Dreamcast, connecte la manette ou tout
autre périphérique aux ports de commande
correspondants. Lorsque I'écran-titre
s'affiche, appuie sur le bouton Start pour
accéeder au menu principal. Sic'est la
premiére fois que tu joues a ce jeu, choisis
NEW GAME (NOUVELLE PARTIE).

Si tu souhaites charger et reprendre une
partie précédemment sauvegardee,
sélectionne LOAD GAME (CHARGER JEU).

Pour naviguer a travers les différents menus du jeu, utilise la croix multidirectionnelle, et
appuie sur le bouton A pour sélectionner |'option de ton choix.

LES COMMANDES DE LA MANETTE DREAMCAST

Vue de face Vue de cité
Bouton X
i Port
Stick analogique — Bouton ¥ 4 !
e |@-— Bouton B d'mxtension 1 Boutan

analogigue &

Vi : Bouton
Croix E*:E E] = E’—_ Bouton A analogique D

multidirectionnells
Bouton Start

Port d'extensi




rreiner (Bouton

Accélérer (Bouton
analogigue G}

analngiv_quﬁ [i}]
Rétrograder

Action (Effet différent en
fonction du type de voiture}
Annuler la sélection d'une
option ; Faire marche arriére

Sélectionner une option ;

Passer une vitesse

Diriger le
volant

Naviguer a travers les
pptions/menus du jeu;
changer1'a ngle de vue

de la caméra

Commencer une partie ;
Afficher le menu pause

e Pour revenir & I'écran-titre & tout moment du jeu, appuie et maintiens enfonces
-imultanément les boutons A, B, X, Y et Start. Le logiciel inséré dans la console
Nreamcast se réinitialise et I'écran-titre s'affiche.

= Ne touche jamais au stick analogigue ni aux boutons analogiques G ou D lorsgue tu
51lumes ta console Dreamcast. Cela risquerait de provoquer un dysfonctionnement lors
le I'initialisation de la manette.

i

e (e schéma indique la fonction par défaut assignée & chaque bouton. Si tu souhaites
nodifier cette configuration, consulte la page 42 de ce manuel.

« i tu utilises une manette non compatible, nous ne pouvons te garantir le bon
fonctionnement de chaque bouton.
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LES COMMANDES DU VOLANT DREAMCAST

.-Fg_u;' juuerﬁ%u er Runabout, tu peux utiliser le Volant Dreamcast. Si tu souhaites
modifier I'angle de vue de la caméra, sélectionne I'option Vue & partir du menu pause.

A VDUANT i L VOLANT
~ Vuededss Vue de face
LA Bouton B

Bouton - Bouton A

Boutan + Volant

Levier 0 . : - Levier G
Bouton Start

Naviguer a travers les options d'un menu
(Gauche ou Droite) ; Diriger le volant

Annuler la sélection d'une o

Naviguer a travers : Faire marche arriére
les options d'un menu
(Bas) ; Rétrograder
Sélectionner une
option ; Action
Commencer une partie ;
Afficher le menu pause

Naviguer a travers
les options d'un menu
(Haut) ; Passer une vitesse




Appuyer sur la pédale
d'accélération

» Pour revenir a I'écran-titre & tout moment du jeu, appuie et maintiens enfoncés
simultanément les boutons X, Y, les boutons analogiques ainsi que le bouton Start. Le
iogiciel inséré dans la console Dreamcast se réinitialise alors et |'écran-titre s'affiche.

« Ne touche jamais au volant ni aux leviers de gauche et de droite lorsque tu allumes ta
console. Cela risquerait de provoquer un dysfonctionnement lors de la procédure
d'initialisation. Si, par mégarde, tu as touché tout ou partie des éléments du volant lors
de la procédure d'initialisation, éteins immédiatement la console puis rallume-la en
prenant garde, cette fois, de ne toucher a rien.
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SAUVEGARDER UNE PARTIE

Pour effectuer des sauvegardes en cours de partie, tu dois disposer d'un
“Visual Memory" (vendu séparément).

VISUAL MEMORY (VM)
Couvercle
I__-__I— Croix multidirectionnelle
Affichage a cristaux liguides = _:'-'
¥ ‘I'-i'{" I
G o Bouton de veille
_7f Bouton mode
Connecteur i Bouton B
¥ Bouton A

* Les mini-jeux sur Visual Memory (Mini-jeux VM)

Lorsgue tu remplis certaines conditions dans le jeu, tu accédes a un mini-jeu disponible
a partir de ton Visual Memory.

LE VIBRATION PACK (PERIPHERIQUE OPTIONNEL)

Pour utiliser le "Vibration Pack”, tu dois
disposer d’'une manette Dreamcast. Connecte
le “Vibration Pack™ au port d'extension n°2 de
la manette Dreamcast puis active la fonction
“vibrations"” a partir du menu Systéme

(Voir page 43).




sELECTIONNER UN SCENARIO

Lorsque tu sélectionnes “Nouvelle partie” a
aetir e I'écran-titre, tu dois décider d'un
nom ainsi qu'un scénario de jeu. Bien que

ies missions et les véhicules disponibles
different d’un scénario a |'autre, la marche
3 suivre, elle, est identique. Aprés avoir
<slectionné ton scenario, tu dois choisir un
qiveau de difficulte parmi les trois

ol snositions affichées sur cet écran.

Utilise les boutons gauche et droit de la
croix multidirectionnelle pour choisir un
ccenario. La différence entre les trois
niveaux de difficulté réside dans le laps
de ternps qui t'est imparti pour accomplir
yre mission.

VIARCHE A SUIVRE

|'obiectif de ce jeu est de remplir les missions qui te sont confiees :

Bureal : Choisis une mission ou modifie les différents parametres du jeu.
Garage : Régle les paramétres de ta voiture ou fais un essai de route.
Description de la mission : Consulte tes ordres de mission.

Au boulot : Remplis tes objectifs afin d'accomplir ta mission.

De retour au bureau : Lorsque tu as accompli ta mission, retourne au Bureau.




BIENVENUE AU BUREAU !!

Lorsque tu commences une partie,

le menu du Bureau s'affiche. C'est a partir
de cet écran gue tu as la possibilité de
selectionner une mission, de paramétrer tes
options et d'effectuer divers réglages sur ta
voiture. Sélectionne le menu de ton choix a
I'aide des boutons gauche et droit de Ia
croix multidirectionnelle puis appuie sur le
bouton A pour confirmer. Les piéces qui
composent I'écran du Bureau varient en
fonction du scénario de jeu choisi.
Toutefois, les menus et les options
disponibles sont identiques dans les

deux scénarios.

SCENARIO A

Dans la version Coursier, le bureau n'est
autre que la maison de Pop. Sélectionne le
menu de ton choix et effectue tes réglages.

SCENARIO B

Dans la version Police, le bureau se situe
dans le 31é district du commissariat de
San Francisco. Le contenu du menu est
en tout point identique a celui de |a
version Coursier.




MISSION
cOMMENCER UNE PARTIE

LD tu sélectionnes ce menu, deux
enus s'affichent a I'écran : «SELECT.
Ml S WN» te permet de choisir une mission
ot de commencer a jouer et «SCENARIO
Cu;,Nf:E» (CHANGER DE SCENARIQ)
t'offre la possibilité de changer de scénario.
choisis I'une des missions citées dans la
liste, puis sélectionne ta voiture ainsi gue
50N .me de transmission (Automatique —
AT — ou Manuelle — MT). Ensuite, attache
ta ceinture et accroche-toi !!

Le sous-menu «MISSION SELECT»
(SELECTIONNER MISSION) affiche uniquement les missions disponibles.

ce menu te permet également d'alterner entre le scénario A et le scénario B. Toutefois,
cache que tu ne peux pas conduire la méme voiture dans les deux scénarios.

RESULTAT
MEILLEURS TEMPS ET LISTE NOIRE

Choisis d'abord un menu puis utilise les boutons gauche et droit de la croix
multidirectionnelle pour naviguer a travers les options affichées a I'écran. L'affichage de
I'acran change en fonction de 'option choisie. Tu peux consulter I'écran “RECORD™ pour
connaitre le temps qu'il t'a fallu pour accomplir chacune des missions. L'option "FREE
RUN" (CONDUITE LIBRE) indigue les trois meilleurs temps sur circuits courts et longs.




MISS| DN RECOR]
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L'écran "BLACK LIST" (LISTE NOIRE) affiche le nombre de dégéts réalisés lors de ta
derniére mission ainsi que I'ensemble des dégéts réalisés au cours de tes parties.

Utilise la croix multidirectionnelle pour sélectionner une option du menu puis appuie su
le bouton A pour confirmer ton choix.

SYSTEME
SAUVEGARDER LE JEU

Ce menu te permet de SAUVEGARDER
(SAVE) les données du jeu en cours,

de CHARGER (LOAD) des données
précéedemment sauvegardées et de modifier
la configuration de ta manette

(“TYPE CONTROLE"). Si tu disposes d'un
Vibration Pack, I'option “VIBRATIONS" te
permet d'activer (oui) ou de désactiver (non)
la fonction “vibrations” de ce périphérigue.

Sélectionne ton Visual Memary, suivi du nom
du fichier que tu souhaites utiliser.



Lorsque tu sauvegardes ou charges un
fichier, n'éteins jamais ta console Dreamcast
et ne retire jamais la carte memaoire, |a
manette ou tout autre périphérigue.

Tu peux creer jusqu’a trois
fichiers de sauvegarde.

galectionne le menu de ton choix a l'aide de la croix multidirectionnelle puis appuie
sur le bouton'A pour confirmer.

CONFIGURATION DE LA MANETTE

Ty as le choix entre deux configurations de manette ; la configuration de type A etant
celle sélectionnée par défaut.

VIBRATIONS

pppuie sur le bouton A pour activer (oui) ou désactiver (non) la fonction
“yibrations™ du Vibration Pack.

RALENTI (REPLAY)
REDIFFUSER LA DERNIERE COURSE

Repasse-toi le ralenti de tes derniéres courses et choisis I'une des options suivantes :
‘| AST RUN REPLAY" (RALENTI) rediffuse ta derniére course, “LOAD REPLAY”
(CHARGER RALENTI) charge et rejoue les courses précédemment sauvegardees et
“SALVEGARDER RALENTI" (SAVE REPLAY) sauvegarde les données de ta course sur
le Visual Memory. Tu as la possibilité de sauvegarder jusqu’a trois courses,

chacune nécessitant 24 blocs de mémoire libres.
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Si tu ne disposes d'aucun fichier de sauvegarde de courses, la rediffusion est impossible,
Pour modifier |'angle de vue de la caméra au cours de la rediffusion, affiche le menu pause,
Pour guitter ce menu, sélectionne “QUIT" (QUITTER) & partir du menu pause.

EMBLEM (EMBLEME)

CONSULTER LE NOMBRE 2
D’EMBLEMES

Consulte le nombre d'emblémes que tu as
remportés dans les missions précédentes.
Si tu as gagne suffisamment d’emblémes et
sauvegarde ta partie, tu peux accéder a un
‘mini-jeu’ ! Tu peux également passer en
revue les voitures que tu as obtenues.

SON (SOUND)
ECOUTER LA MUSIQUE DU JEU

Modifie la musique ainsi que les effets sonores diffusés pendant le jeu. Tu as égalemen
la possibilité de sélectionner la sortie audio (stéréo ou mono) et de regler le volume de |3
musique et des effets sonores du jeu.

Sélectionne un morceau de musique 2 I'aide des boutons gauche et droit de la croix
multidirectionnelle puis appuie sur le bouton A pour confirmer ton choix.

|l existe cing niveaux de réglage du volume (le volume sélectionné par défaut est 5).
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GARAGE
EFFECTUER DES REGLAGES SUR TA VOITURE

Lorsque tu entres au Garage, sélectionne |'une des 4 options a |'aide des boutons gauche
et droit de la croix multidirectionnelle, comme dans le menu Bureau. Avant toute chose,
choisis ta voiture. Cette derniére apparait dans I'angle supérieur droit de ton écran. Les
options SET UP (CONFIGURER) et FREE RUN (CONDUITE LIBRE) ne te sont |
accessibles que lorsque tu as choisi ta voiture. Sélectionne ton type de transmission :
;utomatique (AT) ou manuelle (MT). Pour parameétrer les différentes options, consulte les

indications su ivantes.
pour revenir au Bureau, sélectionne “OFFICE” (BUREAU) a partir du menu Garage.

1u peux choisir ['un des 4 circuits de course. Si tu souhaites quitter une course avant de
'avoir terminée, sélectionne I'option “RETIRE” (ABANDON) a partir du menu pause.

LES PIECESIIE RERLARE MMRLE e

piéce de Hit g e e T 7 B AL B ] o o

Direction Augmente la valeur pour dynamiser davantage ta voiture.

(Steering) Attention, si tu choisis une valeur trop élevée, tu risques de perdre le
contréle de ta voiture.

Suspension avant Réglage de la suspension avant. Augmente la valeur pour

(Front Suspension) coller & la route dans les virages.

Suspension arriére Réglage de la suspension arriére. Augmente la valeur pour

(Reqr Suspensions) coller & |a route dans les virages.Si tu possédes une FR ou MR, ne les
durcis pas trop, tu risques de trop user la ggmme de tes pneus arrieres.

Preus avant Adhérence des pneus avant. Plus la valeur est élevee,

(Front Tire) plus |a résistance est faible. Une valeur élevée améliore la maniabilité

lors des changements de file.




neus arriére
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(Front Stabiliser)

; Adhérence des pneus arriére. Plus la valeur est élevée,
(Rear Tire) plus la résistance est faible. La valeur doit &tre la méme qu'a 'avant,
plus la valeur est élevée, moins la voiture est agile.
Stabijis_a‘l'eur.a‘-.rant Reglage du stabilisateur. Empéche le tangage en améliorant

I"adhérence des pneus. Plus la valeur est élevée,
plus la tenue de route dans les virages est serrée.

stabilisateur arrigre
{Rear Stabiliser)

Empéche le tangage en améliorant I'adhérence des pneus.

Plus la valeur est élevée, plus la tenue de route dans les virages est
serrée, N'ajuste pas cette valeur trop haut, sinon la voiture devient
instable dans les virages !

Freins avant
{Front Brake)

Freinage. Si la valeur est trop élevée, les roues se bloquent.

Freins arriere
(Rear Brake)

Freinage. Equilibre ce paramétre avec celui des freins avant ou le
comportement de ta voiture t'échappera dés lors que tu freineras.

CONDUITE LIBRE

Selectionne I'une des quatre courses suivantes :

Circuit court (Short course) — A : Union Square Drive
Contre la montre sur deux tours

Circuit court (Short course) — B ; Columbus Drive
Contre la montre sur deux tours

Circuit long (Long Course ) — A : Bayside Drive
Contre la montre sur deux tours

Circuit long (Long course) - B : Scenic Drive
Contre la montre sur un seul tour
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~ircuit est parsemé de points de contréle pour mesurer ton temps entre chague

hatjt' : .
Eeg“'-"”_ du circult.
chaque course garde en mémoire les trois meilleurs temps ainsi que la voiture qui a battu
e r 4 Toutes les voitures actuellement disponibles dans le jeu sont également
disponibles pour ce mode de jeu.
Le mode Conduite libre est idéal pour tester les nouveaux réglages qu'oncle Joe a

| offectués sur ta voiture dans la partie Configuration du Garage.

COMMENT JOUER
UN PERMIS ? QUEL PERMIS ?!
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Selectionne ta mission, ta voiture et ton type de transmission (automatique ou manuelle)
seras prét pour l'aventure ! Chaque mission posséde ses propres objectifs qu'il te faut rem
dans la limite du temps imparti ! N'hésite pas a utiliser le plan de navigation situé dans
I'angle supérieur droit de ton écran pour mieux te repérer dans les rues de San Francisco.

Mais tout d'abord, |is attentivement les ordres de mission qui s'affichent a I'écran.
N'oublie pas de mémoriser tes objectifs !

LUECRAN DE JEU

1. COMPTEUR
Affiche les tours du moteur, la transmission et |a vitesse actuelle.

2. TEMPS RESTANT (SECONDES)
Indique le temps qu'il te reste pour remplir tes objectifs

3. PLAN DE NAVIGATION
Affiche le plan des environs ainsi que la position des objets-cibles.

4. OBJETS REMPORTES
Indigue le nombre d'objets déja ramassés pour accomplir ta mission.

9. MARQUEUR
Indique la position de I'objet-cible ainsi que la distance te separant de lui.

6. NOMBRE (NOMBRE TOTAL)
Indique le nombre total d'objets détruits.

7. TEMPS ECOULE
Indique le temps qui s’est écoulé depuis le début de ta mission.

Tu peux maintenant commencer une partie. Conseil d'ami : Appuie sur le champignon s
tu veux remplir ta mission dans les temps !



MENU PAUSE

pu cours de ta mission, n'hésite pas & appuyer sur e bouton Start afin d'afficher le menu
ause. Ce dernier te permet de changer I'angle de vue de la caméra ou d'interrompre la

P icsion en cours. Sélectionne I'une de ces options & I'aide des boutons gauche et droit

de la croix multidirectionnelle puis appuie sur le bouton A pour confirmer ton choix. Pour

quitter ce menu, choisis I'option «Continuer» ou bien appuie sur le bouton Start.
MContinuer (Continue) | Reprendre la partie en cours.

—edemarrer (Restart) | Recommencer la mission.

Vue (View) Modifier I'angle de vue.
Compteur (Meter) Masquer le compteur.
Navigation (Navi) Modifier I'affichage du plan.
Abandon (retire) Quitter la mission.

N2
DESCRIPTION D’'UNE MISSION ET LIMITE DE TEMPS

Il existe deux sortes de missions qui consistent I'une, a ramasser des objets, I'autre, a
stteindre une destination particuliére. Chaque mission est limitée dans le temps. Si le
ternps imparti s'est écoulé, tu as la possibilité de continuer a jouer mais, dans ce cas,

tu ne peux plus remplir ton objectif de mission.

Certaines missions ne sont pas limitées dans le temps.

Pour ramasser des objets-cibles, fonce dessus avec ta voiture.

DEGATS ET FIN DE JEU

Une partie prend fin lorsque le laps de temps imparti est écoulé ou bien lorsgue ta

voiture a subi trop de dommages ou tombe dans 'ocean. Tu as alors la possibilité de
recommencer la mission.

Tu ne peux pas consulter I'ampleur des dégats de ta voiture,
alors un bon conseil : guette le message d'avertissement.



QU'EST-CE QU'UN EMBLEME ?

Si tu remplis une condition particuliére dans une mission (par exemple, si tu effectue
un grand saut ou bien si tu termines ta mission en trés peu de temps), tu remportes u
embléme. Selon le nombre d'emblémes en ta possession, ton choix de voitures
disponibles peut augmenter, t'offrant ainsi davantage d'options pour jouer.

A tol de trouver la condition a remplir pour gagner un embléme. Dés que tu en rempo
une, elle s'affiche sur I'écran de fin de mission.

ESSAIE LES MINI-JEUXDETON VM I!
SUPER RUNABOUT

Effectue tes sélections & I'aide |a croix multidirectionnelle uniquement.
Plus tu jettes de bombes dans la poubelle, plus ton score est élevé.

C'est une véritable course, présentée sur un écran vertical plutdt qu'avec I'angle de vue
habituel. Ramasse des bombes et jette-les dans |a poubelle. Tu ne peux transporter que 1
bombes a la fois. Lorsque tu es i court de carburant, va faire le plein a la station service.

Pour effectuer une sauvegarde de Super Runabout, tu dois disposer de 128 blocs de mémoire lib

LES COMMANDES DU VM

Croix multidirectionnelle
Naviguer a travers les différentes options des men us, deplacer le curseur et diriger la voiture,

Bouton A
Sélectionner une option ou inscrire un point dans I'Editeur Climax.

Bouton B
Annuler une commande. Chaque jeu commence avec les boutons A + B.
Chague jeu commence avec les boutons A — B.
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sUPER RUNABOUT
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LES EDITEURS

Tu disposes de deux outils : I'éditeur Climax te permet de créer des graphismes et
rediteur de nom te permet de renommer des personnages.
EDITEUR CLIMAX

sélectionne I'option EDIT (Editer) pour créer un graphisme puis I'option FILE (Fichier)
oour le sauvegarder. Tu as également la possibilité d'y ajouter des animations.

Edit (Editer)

Ile (Fichier)

Wodify (Modifier)
Animation (Animation)

Pour effectuer une sauvegarde a partir de I'éditeur Climax, tu dois disposer de 33 blocs
de mémoire libres.



EDITEUR DE NOM

A tout moment, tu as |a possibilité de modifier le nom d’un personnage du jeu.

Sélectionne le nom que tu souhaites modifier, puis entre le nouveau nom. Ces nouvel
données sont alors automatiquement sauvegardées.

POUR INSCRIRE UNE LETTRE...

Choisis une lettre (3), confirme ton choix (2), (1) affiche la lettre que tu as sélectionn
Reviens au (3) en appuyant sur le bouton bas de la croix multidirectionnelle sur (2).

Appuie sur SP (Espace) pour insérer un espace et sur ED (Editer) pour confirmer
le nom inscrit,



f pevenezle maitre du jeu:
Enteleunnnan! au OB 36 68 84 95 (2,21 F TTC/ min):

gonsultez 24 h suF 24et 7 jours sur 7, toutes las astuces

£ i les solices les plus utiles sur notre service vocal.

giaioguez &n direct avec un opérateur (de 17ha 19h

3 Iir:; nindis, nmrdis.jeud_ls.vendmdus‘ etde14haldh
Jes mercredis)au en laissant un message sur natra
poite vocale [réponse sous 24 h).

_GayEE al courantdes derniéres sorties et nouveaulés
" race i natre service vocal dinformatin.

_ par minited sur 3615 Virgin Games (2,23 FTIC fmin}k:

_pepose? simplement vos qu E_sliurls
<ur notre baite aux lettres (réponse sous 24 h).

Virgin Interactive “on the Web”

Toufes les nouveautés
et les dernigres actualités Virgin Interactive sur
| www wirgininteractive.fr
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e )
Probléme technique?
Rendez-vous au 080309 41 64 (1,09 F TTC / min).

— Retrouves en direct tous les conseils technigues
d'un spécialiste sur MOLre SEOVEUr,
guvert dulundi au samedide 10h A 20 h.

ou par mail sur: hatling@virgininteractive.fr

\. N

3
i

il

|

A
)
)

L

'4 N
Le courrier des “players”

&'l vous reste des questions sans réponse
ou 5i vous souhaitez simplement vous exprimer,
&¢rivez nous al'adresse suivante:

Virgin Interactive
BF 145
75723 Paris Cedex 15

fax 014111 64 24

.

\. .
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