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「騎士伝説 ぅぃ
ターンやフェイズの概念のなしヽ 最微ウァルタイム

システムを登載し、バトルステージではヘックスを使わないリアル

なクォータービュー方式のマップを採用。

また
た計 細奮i丁7姿緊Ψ

プ`レイヤーの戦 紳ガ全ての戦い

の鍵を
塀ぅ、杏憤ぅ撃閾 繋 戦車シミュレーショングーム」だ。

君は苛酷な戦 場を生き抜くことができるか。

脩絲軸赫驚
軍指令官から作戦命令が下つた。

つしヽこ君は部下を引き連れ戦 場に向

かうときがきたのだ。作戦が見事成

功することを祈る。

蟷申蠍朧瑯
君が指揮する中隊に命令が下つ

た。この中隊命令では、これから行

わなければならない任務の内容が記

されている。この命令を把握してい

なけれ|よ 君は生き残ることができ

ないであろう。

屹輔哨
人員と戦車の組合せ及a隊 列の

変更を行なう。戦闘の舞台や作戦に

応じて変更しなければならない。

辟畔‖‖

颯‖‖幣職I‖‖
敵の戦車をすべて破壊すれば我が

軍の勝利だ。結果しだいでは君の昇

進、また君の部下の昇 進もある。

名誉の戦死を遂1カ哩弱発生 涵或

績とともに手厚く葬らせてもらう。

1  作戦を行動する時がきた。戦車に

移動命令を与え、敵との距離を縮め

,  ろ。敵が戦車の射程距離に入ってき

‐.っ  たらすかさず砲撃命令を出す。リア

ー    ルタイムでゲームは進行しているの

. こ 少しの油断が死につなかってし
轟

  まう。命令は横瑾轟 っ`素単く、蒟絶

に出すことを心/」・けるのだ。
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⑫15■椒1儡1聰1盪1写贔
|=2の議り→峰 了するとそれまで

の戦闘の記録をデ■夕として保存す

ることができる
`セ

■ブできるフラ

イルは1つだ8  1  1 11■ |‐

戦闘の途中ではデ=夕を保存する

ことはできなしヽ  |■  |‐ ■|■ |‐ |

em濶蠅1餡鑢錮麟鼈憫酸欲儡

1戦士達はしヽつ碍 皐に

することを夢みて、今日も戦 場へ出

力ヽナて行くのだ……。



メガドライフ本体の電源を入れる

とタイトル画□が表示される。

ゲーム選択メニューだ。デモ回国

を一通り見終わると新しくゲームを

始めるか、前回までの続きをプレイ

するか聞いてくるので初めての場合

「NEW GAM巨 」、前回の続きをブ

レイする場合は「R巨 O PttN」 を

選択する。

タイトル回画をそのままにしてお

く
|、
『「

画理が■仁含奉
『

ドイ
ツ軍が歩んで来た軌跡が紹 介され

る。なお、デモ回lEl中に何かボタン

を押すと、タイトル回面に戻り、ス

タートボタンでゲーム選択メニュー

に移ることができる。ただし、初め

てプレイする場合や、IFT夕桜 帯

04てい書い場合は直 接名前を入

力する国lglに 移る。

セス静煎がゐ力されると、いよいよ作
戦命令が出される。

初めてプレイする場合は、君が指

揮する中 隊の名前と君自信のG前を

入 力することになる。

スタートボタンを押すとゲームが

開始される。

鯰辣



部隊配属までの溜 鉄 遂行するベ

き任務が記されている。

Aボタンで次ページに移ることが

できる,, た■最鉾9ぺ嶽、でAバ
タンを押すと次の「中隊命令」に進

むことができる。

遂行するべき任務が「作戦命令」

より更に詳しく記されている。

Aボタンで補充の回口に移ること

ができる。

任務遂行に必要の戦車が各シナリ

オことに補充される。戦車の出鋼こ

よって戦い方が変わつてくるので、

よく把握しておくことが必要だ。

Aボタンで次ページに移ることが

できる。また、最後のページでAボ

タンを1甲すと r人員の輔充」劇面に

進むことができる。

また、前回の任務の結果により補

充される戦車がちがう。

このlal面 では戦闘に参加する戦車

の隊列を変更することができる。初

期で設定されているのはあくまでも、

基本なので君が戦いやすい隊列に変

更するのは君の自由だ。Aボタンで

変更したい戦車を選択し、入れ換え

たい戦車にカーソルを合わせAボタ

ンで決定する。

スタートボタンで「人員の編成」

画面に移ることができる。
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嘩9囮聾ャ

`決
定した建事ρ孵Ⅲこヽ△辱を配置し
て増ζ、 、行な2。

操佃ま噂
の編成」と同様に行なう。せスとぅ ない
スタートボタンでいよいよ戦闘が開

始される。

い圭いよ難唆9時変主た、属こか

量は君の半」顎ヵ弯騨況を左右する。
君のミスで部下を傷つけることのな
いように。

翼
11il:

るときに使用する。ただやみく

もに撃ちまくってもあたらない。

戦興り争力
||よ

つて身研闘臣離や
発射速度が変わつてくるの■′
ζれを作把握しておかないと戦
闘に勝利することはできなしヽ
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戦車ことの情 報が引き出せ

る。この情報を上手に活用して

戦 略を立てオuそ劫なり有不J識
いを進めることができるはずだ。

中隊命令を確認したいと習こ

使用する。シナリオ開始当初に

記されている「中隊命令」を記

憶しておけ|よ この項目は必要

ない。

賢o出したい人員を選択する

と様々なデータを確認すること

ができる。この項目は戦いに勝

利するためには必要不●」欠だ。
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一つの戦いが終わると戦績が表示される。

内容は以下の通りになる。

撃破数・・・…敵の戦車を破壊した数

昧方損害…破壊された味方戦車の数

戦死者数…戦死した昧方戦士の数

負傷者数…負傷した昧方戦士の数

中断 績・・螂 イント

、
「
戦 況 |、

lM∧
FD」 、1その他Jの

Iき、それそれの内容および役害りに

Z_111(か・|・イ年のほと/υ と|.1このメ

,一て行なう。
illiサ

は実1際 に学illIを移動させた

●、1,ti1111 t.た りするメ
=■

―了

リアルタイブ、てゲー
「

ムか進イ了する「ち奇

14■

'1,71は

、このメIューを上千

11イ ■しヽ 11Tく 戦申に丼綸 41出 すこ

とん勝1嗜納め子IIで最 1'■ピ|'1

●なる.

,'11(l.1う りlt車 :イ 移ヽ手力さtlイ ごとである。この
「
移llJには

~r部

II hり のIll臼 かあり、学t洸 lil「|じ こイリ:い分けなけイJまた11らない.敵

0)■ さを十三分li tiみ 告単t華 ぎ所i■を与えう。

■IⅢ … ⅢⅢ か全iⅢ ノJこ ll的1也 までFる.

中速……t速の十分うヽtilで「Jttttttt ζ移動する.

"Fi―

―中 凛のさらに■分のllさ ご移動する。

停止  ‐こっこいる戦市iを年11さ せる
`)

回転……戦車の向きを変える.

イ

`退

……戦車を後遅させる。

‘一
ｒ
一一
ル

騰

喘■|■説のメニJ― は '命令J

4■HI構成されこいる。こll i

‐ (ヽ1■■することにする。
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※操作手順
lAボタンを押し、「命令」メニ

ューを呼び出す。

0「移動」を選択し、Aボタン

を押す。

C各戦車に対して命令したい項

目を選択する。

C行動を起こさせる戦車 (ユニ

ット)を選択する。だだし、

戦車 上にカーソブレを置いたと

き赤いカーソノИこなったとき

の¨ a

O移動先、回転方向を決める

(「停■LllE目 は●までの操作)。

6右上に出ているウインドウの

「決定 に合わせカーソルを移

動させAボタンを押す。失敗

した場合は同様に「耳薄肖Jを
選択しもう一度0からやり直

す。

1■■響

「
■|

||||
1■ ||

↓

↓
議|1         1
■ 1撃  躙

鰺 li
↓

≒壺躙
l薇苺∫

与

※操偽1‐手1鎮

(])Aボタン々 押し、命令メニュ
ーを呼び出す。

0「砲撃」を選択する。

C砲撃を行なう自軍戦車 (ユニ

ット)を選択する。

●政撃目標となる敵ユニットを

選択する。

|●命中するとメッセージが表示

される。

↓

灘讐

て鯰 蒲靡 まれ 凸 ξi瑳晶
握しておくことが大切だ。

Ъ陪 ir
↓

。 ●  [魃

●  を iti■ .

●
=祓17０
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このコマン曼博郎、ぃ″の争騨憲の情報を確認すぅ
「

とができ
る。ただし、敵戦車の場合は「策敵しコマンドで姿を現してからで

ないと確認することはできなし聰

一
「′
蒟

，
小
警一憮

鉱肩県
て手さ作う操※」店只

て手さ作わ操※
lAボタンを押し、命令メニュ

ーを呼び出す。

121「索敵」を選択する。

0「索敵」を行なうユニットを

選択する。

〔)Aボタンを押し、命令メニュ

ーを呼び出す。

0「 '情 幸間 を選択する。

C確認したい戦車を指定する。 lm
↓

]

|

|

|

餡

一罐．輻鯰」一

０Ю　　　．．・　
には
．は
一

″
輩
●
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●
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1■■|

ゲームの途中で作戦命令を再確認したいときや、昧方の状 況を把

握したいときなどに使用する。特攻精神のみで戦いに参加して勝利

を納めた例は数少ない。常に味方の状 況を把握し、的確な指示を与

えるようにすること。

|  ||
1警 0 0

ri
中難鼻寧
作戦の再確認をする。これを把握していない場合、作戦を完遂す

ることは不可能だ。

そう 1  で じ:|,t

※操作手]瞑

tT経ふこjy、
戦況メニュ

 ポ
0「 中隊命令」を選択する。

´
一
　

〇

■泣 ブ

24 25

懲TムT郡濶
ステイタスでは各戦車に乗務している君の部下の状 態を確認する

ことができる。優 秀な部下ほど各項目の畑直が高く、君の言頼も厚

しヽますだ。

手川デ!
ll Aボタンを押し、戦況メニュ

ーを呼び出す。

0「 STAttUS」を選択する。

C確認したい人員を選択する。

ヽ
ヽ
た
■
‥

一操※
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蜜簿で Fヽ響
この項目を選択すると回回の右下に全体マップが表示さオηへ四角

いカーソルが表祟される。これにより、シナリオ全体の地形が把握

できるだろう。

※1カi儀 1爵‖好i

(1)Aボタンを押し、MAPメニ

ューを呼び出す。

(2)「全体マップ」を選択する。

0方向ボタンの上下左右で画面

右下に表示されている全体マ

ップのク
=ソ

作々移勲させぅ。
すると高速で画面が動き、全

体の確認が素早く行なえる。

砒

聰 =響

一ン

ー

〓
ダ
” 一ア

”
“Ｉ

予ぞ鞣饂鯰
このコマンドを選択すると国血上に線が引かれ升目ができる。こ

の升目は―升約100mで表示されている。敵までの距離の参考に使う

と有効だ。

※操作手順
lAボタ7を押し、MAPメニ
ューを呼び出す。

0「ライン表示」を選択する。

一一一一．一一一．一一．一一′一一・一一
一．一謝



|■井IFI

ョラ霙 :}[』」[|に驚31搬糧 lf⑬曇蜃き
ない。

■1尊

中 _[I:

ゲームの中 断およびロードを行な

うことができる。

‖撫
BGMお よび効果音の ON

OFFの設定が行なえる。

l:銹 :

28

畿撃
移動コマンド終 了の報告メッセイ

ジの表示/非表示の選択ができる。

し [量 曇彗缶

蒻 鰈 餞 珈 噸

レ

1

聯粋鎌嚇羅
ゲームの進行速度の変更が行なえ

る。

0 0

攘
0

魏
。1

三夢ア
.44 ・t轟艤 議
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ドイツ軍の階 級および勲章は様々 な種類が設定されている。もち

ろんそれなりの功績を上げないと昇進できないが、戦績によつては

2階 級特進も十分可能だ。

最高の勲章を受け取るのは大変困難なことだハ 換して不可能で

はないことを付け加えておく。

初期値

主人公・・・…SS下級 中隊指揮宮 (SS―∪stufl

音B 下……SS下級 4ヽ 隊指揮官 (SS―∪scha)
～SS上 級 小隊指揮官 (SS,日 shca)

辱融   れたたぃしきかス
主人公……SS澤墜撹塚軍.(見,―

Staっ

部 下・・・…SS最高 中陽確繹官 (SS― Hstafl

WSS(武 大規術隊
'
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ない率くtう 孝

抒鼈盆憑魃 献膊蝙鰤

本作品「騎士伝説 の開発経緯の発端は、RPG碕曇素を島

ち、しかも史実を基にした戦車戦ゲームを作りたいという動機

からわホ9ま比た。しかしヽ鏡億幹聡|ザ弾書な1後ではどうし
ても問題点が多すぎ、それでは第2次世界大戦をあつかつたも

鸞鰐亀奮螢亀特駒具た本の串からゲ払クリアした人の

莉 1嚇 男県勇b硫曇墳を基ふ
ポストにお入れくださぃ,,ま

た、抽選にもれた人にも、プロモーシ
ョン∨TRと言を力を用意しています。
どしどしご応募おイ寺ちしております。

のにしようということで原案書ができあがりました。

今回の作品は、歴史をかえることができず、しかも自分はた

だの軍稼指崖瞥でぁり、冷零されるままに鞍晩 難載し、生
き残るために闘う、そんなゲームになっています。

実際の戦争とはそんなものだと私は思つてL競、1.、
しかも、あつかっている題材が旧 独軍の武装親衛隊(WSS)
であり、どんどん階 綱功」ガ つていく、だからこそ自分の名

誉のために、陣頭にたち突撃していく将 校達らそうして叙勲

があり、また、戦 場を馬図ナ巡って闘うことのくりかえし。

このことをゲームシステムで表 現しようとして作り上げたの

が、この「騎士伝説 です。さらにゲームタイトルは旧 独軍

の勲 章である qけ 字章」からとつています。ですからユ

ーザーのみなさんも勝つことだけを考えずに、い力ヽ こ勲 章を

受引ぃ階級を上げられり と`いうことを考えて学 屁掛
んで下さぃ。ゲームクリァ争のパスワードで、ゲーム中に叙勲
した勲章のレプリカを抽選でさしあげます。

価 租F墓[[ЁぢィLτ万朧裔
お

1ヽビデー?9弱葺ミ4割諄、て当JF嘉悟があ9ます。
最後に「騎士伝説 は旧 独軍の「武装親衛ly」 を題材とし

乍
ゲームですが、戦争を肯定したリナチズムを協 賛または賛

美したりするものではありません。

このゲームを通して戦争の虚しさを感じとっていただけたら

制作者としては嬉しい限りです。

プロデューサー 田中雅弘
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カー トリッジは精密機械ですので、とくに次のことに

注 意 して下さい。

電源OFFをまず確認

カートリッジを抜き差しするときは必ま本体パワースイッチをOFF
にしておいてください。パワースイッチをONに したまま無理に力

―トリッジを抜き差しすると故障の原因になります。

i静諸日こ1卸虫れないで

カートリッジの端子音剛こ触れたり、水で濡らしたりすると、故障の

原因になりますので、注意してください。

薬品を使って拭かないで

カートリッジの汚れを拭くときは、シンナーやベンジンなどの薬品

を使わないでください。

カートリッジはデリケート

カートリッジに
摯ぃショックを与ネ有|ヽァ だヽさい。ぶつけたり踏

んだりするのは禁物です。また、分解は絶対にしないでください。

保管場所に注意して

々
―トリッジを体亨7,■●嘩 極ヽ 端に署いところや寒いとこ

ぅ作
避

1才
てください○直 討甲光の当たるところやストーブの近く、湿度

の多いところなども禁物です

ゲームで遊ぶときには

辱 時ログームをして
|ぃぅ

と目が疲れすす。7T今で遊ばないときは

目の保蓄,ため、 1時間子
とに10～ 20分の休 憩をとってください。

また、画lglか らなるべく離れてゲームしてください。

メカドライフをブロジェクションテレビ (スクリーン投

影方式のテレビ)に接続すると、ラ推 光量による国向焼

けが生じる可育日生/」
Nあるため、接続しないでください。

ゲームをするときは、健康のため、 1時

間ことに、適当な休憩を必ずとってくだ
きよ (ど    r'ろ う         とゝ

さい。また、極度に疲労している時や、
'い

みん .ゞ そ (  とき ヤ ■     力 スヽ′ぜ ス

睡眠不足の時は、ゆつくり休み、完全に

回復してからプレイしてください。
′ヽ  、う     Jち らヽ

ゲームをするときは、部屋を明るくし、
|,な

テレビ (モニター)からはできるだけ離

れて、プレイしてください。
か こ      ッl  rかん,り   し |デ き            ち` めた

過去に、強い光の束」激や、テレビ画面な

どを見ていたとき、一時的に筋肉のけい

れんや、意識の喪失を経験したことのあ
ひと                ■え 力/11,  い L   そう

る人は、ゲームをする前に必ず医師に相

談してください。また、ゲームをしてい
:う し|:   ',       |ゞ  `|ltヽ

る最中に、このような症状が起きた場合
か |,た    t,t'よ う  かん     |ド あい

や、身体に異常を感じた場合は、すぐに
|||:,ス     い  t´   そうだス

プレイを中断し、医師と相談してくださ

い 。
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