


健康上のこ注意
●ゲームをする時は、健康のため、1時間ごとに、適当な休憩を必ずとってく

ださい。また、極度に疲労している時や、睡眠不足の時は、ゆっくり休

み、完全に回復してからプレイしてください。

●ゲームをする時は、部屋を明るくし、テレビ (モ ニター)か らできるだけ

離れて、プレイしてください。

●過去に強い光の刺激やテレビ画面などを見ていた時、一時的に筋肉のけい

れんや意識の喪失を経験したことのある人は、ゲームする前に必ず医師と

相談してください。また、ゲームをしている最中に、このような症状が起

きた場合は、すぐにプレイを中断し、医師に相談してください。

―
―

●電源 OFFをます確認

カートリッジを抜き差しする時は、必ず本体のパワースイッチをOFFに し

てください。パワースィッチをONに したまま無理にカー トリッジを抜き差

しすると、故障の原因しなります。

●カー トリッジはデリケート

カートリッジに強いショックを与えないでください。ぶつけたり、踏んだ

りするのは禁物です。また、分解は絶対にしないでください。

●端引調こは触れないで

カー トリッジの端子部に触れたり、水で濡らしたりすると、故障の原因に

なりますので注意してください。

●保管場所に注意

カー トリッジを保管する時は、極端に熱いところや寒いところは避けてく

ださい。直射日光のあたるところやストーブの近く、湿気の多いところも

禁物です。

●薬品を使つて拭かないで

カー トリッジの汚れを拭く時は、シンナーやベンジン、アルコールなどの

揮発性薬品は使わないでください。

●プロジェクションテレビに接続しないで

プロジェクションテレビ (ス クリーン投影方式のテレビ)に接続すると、

残像現象による画面焼けが生じる可能性があるため、接続しないでください。



ゲームの始め方 モー ド選択
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ー
トロー′りヾ
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XY、 Zボタンは、このゲームでは特に使用しません。

肪    |    |
ゲニムあヵ―トリッジを女■1,卜 にIEし く差し込ん

`、電源を入れてください。オープニング画面が始まります。

この甲面を飛げレて次に進みたいとき
`|、

スタートーずタ
ンをオ申してください。モ=|ド

選択画由になりま―す。■|‐_

アーケード0モード

アニケァド・モードでは、1武器弾薬を無制限
`.こ

使用で

き―|ます:ま た、敵の航空機や地上部隊の数、環境、任

務完了までの時間、そして難易度を指定することがで

きます。任務を完了するとスコア (得点)山曲が表示

されます。得点は、撃破した敵部隊の数に応じて決ま

り|ま す:1操縦や照準の練習には、このアーケ■ド・‐モ

■ドがおすすめです。 ■ ■‐       ‐ |



バスワード

キヤ1ンペーン0モード|        |
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キ
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1,|ぺ _ン・モード|よ 1・換められた順序そ遠碁‐子

べき30種類の任務で構成されています。最初の作戦

に?‐く前に、パイロットの名前や飛行機の名前を変

専
1‐

'Fと

もできます■|. ■■・
ノこ′占し卜、凧舒耐惣つ愛寝ラリ去        

‐・・‐

1.方向ボタンの左/右で名前を表示させ、希望す
.‐ぅ名前がみつかったら方向ボタンの下を押|し て

|く |だ
さい0   ‐

|‐ |■
      ・■

‐
|■

21・l様に操作して飛行機た名前をつけてくだきtヽも

3.準備ができたら、釘AⅡボタンを押してください。

i         ][聾 i:il:[li[
ャンペーン・モードの目的は、30種類の任務の遂行

にあ|り ます。     |‐         ‐

複数の任務からなる作戦計画 (シ ナリオ)をひとつ

遂1行するごとに、キキン夫■‐
―
シ・パスヮニ、か与え

ら|れ ます。パスヮードはt忘れずに書き写し|そ おく
ようにしてください。

バスワードの入力方法

方向ボタン  ー文字の選択

▲ボ′・ン   ー変更前のパスワードに戻す
Bボ タン   ー次の文字ヘ

Cボ タン   ー1文字決定し、次の文字ヘ

Ш ボタン ーパスワードの決定



標的の破壊方法

方向ボタンの下 機首を上げる (ゲームモードでは逆)

機首を下げる (ゲームモードでは逆)

左にノヾンク

右にバンク

ポーズ画面

武器弾薬の選択‐.(味方爆撃機も含む)

武器弾薬の使用|およびFLIR/DLIR爆弾っ照準

I VQ… 使用 (搭載時のみ)~‐ ‐

STARTボタン+Aボタン NAVステータス・ディスプレイで目

標を順次選択        |
自動照準コンピュータのオ|ン/オフ

STARTボタン+Cポタン くkAO文 View>>と     |  |
くくN6mal View>>の切り換え

STARTボタン

+

方向ボタン左/右

注意 :爆弾が日標に達する前にBボ タンを押してコ ンヽクピツ

トに戻った場合、レニザニによる爆弾の誘導が中断

されるため命中しません。

1選択されている目標には、自の三角が表示されます。

これを「ロックJといいます。

2ス タートボタンを押しながら方向ボタンを左右に動

| かすことで、ロックする目標を変更することができ

|.ま―す。

3ロ ックした目標が選択している武器の射程旧離内に

入ると、赤い三角が表示されます。これを「ロック

|オ ンJといいます。

4この状態で武器を発射すると、発射された武器はロ

ックオンされている目標に向かって飛んでいきま

す。ただし使用した武器によっては、発射後も操作

を行う必要があります。           ‐

言羊しくは、次ページの『武器の特長』をこ覧ください。

辟■



兵器の特長兵器の特長

レ■ザニ誘導兵器:0・BU‐■27ベイブウェイ■
■―                      ―■

「
■■
「

■―――――――――――――――――――■‐― |――
この武器|を 発射、投下 (Bボ タンを押す)す ると、画面はコケーピ

ットからレーザー照射/誘導装置のモニターのものへと替わります。

この画面に表示 されるターゲットマ

―カーーで、ロックオンした目標を指

|し 示し続けます。射程FE離 内に入る

とベイ|プ ウェイは自動的に投下され、

指し示されたターゲットマニカニに

向かって落下していきます。正確に

日標を指し示していない場合や、誤

った目標を指示するとペイブウェイ

は正確に着弾しません。 |‐||_.

TV誘導兵器:AGM-65Aマ ーベリック
この兵器はミサイルの弾頭部分IF、 小型のテレビカメラを搭載し

ています。 ミサイルの発射後、固‐面はこのテレビカメラの映像に

切り替なります。パイロット1‐|こ ?映像を見ながら、自標とす
.る

構造物までミサイルを操作して―くだ|さ い。       ■‐ |

●     :AGM■ 65Eマニベリッタ
1自己誘導兵器|:A「MT'pサイドワイ

ー
ンダ■

・ |.    :AGM-88HARM ■ ・
これらの兵器は自動的にロックオンされた目標を指向・追尾する

能力を持っています。目標をロックオンした状態で発射す.れば、

自動的に目標に向かいます。  ■           ■

無誘導兵器:M61Alバ ルカン

一切の這秀導機能を持たない兵器で―す。機体中心のガンクロスに日

標を捉えたら射撃を行います8  ‐■        ■  ■



1瞥f

`i壌

HUD(ヘッドアツプデイスプレイ)

飛行中にスタートボタ

す。ポー■ズ画面では、

日標の確認、ゲーム・

ンを押すと、ポーズ画面になりま

現在位置と進行方向の確認、攻撃

オプシヨンの変更ができます: ‐

マップ

オプション

攻撃目標一覧

ボーズ国自

攻撃目標一覧

表示される色によって、日標の種類と状況がわかります。

緑色
‐

「
必ず攻撃しなくてはならなしヽ日藤です:これらの目

標をすべて破壊することが、任務完了の条件です。

黄色 その他の攻撃目標です。破壊すれば得点をあげるこ

とができますが、任務完了の条件ではありません。

破壊された目標であることを示します。 .

ヘッドアップディスプレイでいろいろな情報を知ること

ができ.ます。活用して任務遂行に役立ててくださぃ。■
‐

メッセージ・ボックス

ダメージ表示灯

飛行速度 (マ イル/時 )

ロックオン表示

照準用十字カーソル

ヘッドアップディスプレイ





武器弾薬 武器弾薬

M61…A120mm機 銃

‖ 鶉 鶉 rぷ

―

獨 世 ポ

目標を機体正面のクロス (十字)に捕えて、Cボタンを

押してください。     |‐           |

≦ 証 6`事″ :う斗多歩二 |■ |・

軍事技術史に残る革新的なミサイルです。この赤外線

追尾型空対空ホーミング (自 己誘導型)ミ サイルは、

発射14‐,後はほ,ってや|‐

)`´
ま`

|ヽ
ません

?‐ ?||‐ ,‐ )

詈喜Z晶塚:事た後あ響1菖番星:季〕斃曹:基rtT
もかまわないということです。発射後の目標の追尾は

ミサーィル自身が自動的に行つからです。     ‐‐

電子の目 (半導体センサ)が レーザー光を捕え、爆弾

を目標へと誘導します。ペーブウェイの誘導は、爆撃

照準モードで行います。この爆弾の直撃を受けて破壊
きれない自標はあ―りません。|■     ■|||

臭飩 暴:ご:二粂

'雫

あ椒 蝙 票躙 膚

います。このミサイルは、発射したら後はほうってお

いて―́ヽまいません。比較り少規模な目標の破壊
`F適

し

il15TTよ
嚇 中

i11ナ

耳栗ゆ岬 になぅ子?了 |が_イーック11は、γ″71

5「ζ奮雪:翼:こま蘊 清
ず雫11t

AGM‐88Aノ 一ヽム  |        ‐

,:‐m蛛 賓 :珈 鍔 岬
程距離の長さ (3マイル)を活かし、多数のレーダーが

配備され厳重な警戒体制がしかれているような地域に

おぃて使用すると効果的です。         |



性言旨 性育旨

43フ ィー|■ 卜4イ ンチ

65フ ィー ト11イ ンチ

55フ ィー ト1イ ンチ

12フ ィ■卜5イ ンチ

1070平方フィ =ト

GENERAL ELECΠuC社製F404 FlD21Ч

ノン・アフターバーニング・エンジン

推‐力         |
■董量■・       ■‐ ■

‐

重
‐‐‐‐

||||‐               ‐‐||| 
‐  ‐|||

最大離陸重量

燃料

空重量         |‐
飛醐 ヨ躍 冒   .‐ .

最大速度       | |
‐
最大速度       ・  ‐

最大速度

巡航速度

行動半径        ■

2基

10,600 1b   ll

l,8201b  ‐    ■■

52,5001b

13,0001b

35,XX10 1b   l

O.95(マ ッハ )|
5∞ kt(海面高度 )

飾 ぼつ∞フィート)

46Cl kt

500 nm    ll

ウェポン ■ハードポイ

搭載可能な武器弾薬

Fl17C

2箇所・       ■・ ‐ |■

鋤 ペーブウエイ   
ー
  ‐

AC.N188AHAMI(レ ーダ■) |
AGM 65Eマ ーベリック (レ ーザー)

●ウェポン・ハードポイント

●搭載可能な武器弾薬

空対地■

5筒所

GBじ27ペーブウエイ ■

AGM 88A HARM

(レ ーダー追尾型)

(M65Eマーベリック

(レ ーザー型

AC.Mも5Aマ ーベリック

(パ イロット誘導型)||

AIM9Pサ イドワインダ=
M61■120mm機 関砲

●ウェポン・ハードポイン

●搭載可能な武器弾薬

■空対地 |       ■

卜7箇所

CBI■27ペ ーブウェィ |
‐ ACrM 88A HAnI

(レ ーダー追尾型)

(M-65Eマ ーベリック

(レ ーザー誘導型)

IAGM‐ 65Aマ ーベリック

(バイロット誘導型).
AIMつ Pサ イドワインダ=
M61■lxhm機関砲 ・

暉
マ̈
■


