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冽 饉GArCDデ ィスクは.

"・
CD● HのグーAソフト色

(普通のCDブレイヤーでは使用しないでくだ
さい。)

●セッ11■ヽ

①MttGA― CDと メガドライブが正しく接続
されていますか?
OMttGA― CDとメガドライブそれぞれの
ACアダプタが差し込んでありますか?
◎メガドライブ本体からゲームカートリッジ

が抜いてありますか?

①～③を確認し

たら、メガドラ

イブ本体のパワ

ースイッチを

ONに してくだ
さい。右の画面

が表示されます。

,11摯め【:

わります。

0方向ボタンでカーソル (ヽ )を動かして
「OPttN」 を選び、Cボタンを押します。

◎MEGA― CDのトレイが開きます。同時に
画面の表宗が「OPEN」 から「CLOSE」
に変わります。

④トレイのくばみに合わせて、レーベル面(ゲ

ームタイトルなどが印刷されている面)が
上になるように、MttGA― CDディスクを
セットしてください。

0カーソルを動かして「CLOSE」 を選び、
Cボタンを押すと、トレイか閉まり、iCD―

日OM」の表示が出ます。
16)カーソルを「CD― ROMJに 合わせると、
ゲーム画面に変わります。

1

)

|

I

このたびは、Jl社製品「天下布武」をお買い上げありがとうございます。

本製品は以下の物で構成されています。開封の際にご確認をお願いします。

■天下布武ゲームCD
■ゲームマニユアル

■アンケート葉書

「天下布武」をプレイするにあ

たり、以下のハードウエアを用

意し、MEGA― CDのマニュア/t/

に従つて接続をしてください。

●メガドライブ

●MECA― CD
●テレビ (またはモニター)

「天下布武」は一人用です。本体のコントロール端子 1に コントロール
パッドを接

続して御使用 くださに`。

※ゲーム中にMEGA― CD本体を揺すったり叩いたりすると、故障の原因となるば

かりか、CDtl傷が付くおそれがありますので、けつして行なわないでください。

★MEOA― CD本体の取扱説明書もあわせてご覧ください。
★このデイスクを無断で複製することおよび賃貸業に使用することを禁じます。



美 雄 た,ち の 吃 嗜
せ



メガドライブとMEGA― CI効財妾続されていることを石雀認してから電源を投入し
てください。

「MEGA― CD取扱説明書」に従い「天下布武ゲー
ムCD」 をセットし、メニュー画面の「CD― ROM」

を追引民してくオごさい。

これでデモンストレーションがスタートします。

もし、 うまく起ちあがらないときは、一度電源を
切り、メガドライブとMEGA― CDの接続を確かめた
してから再度起動してください。

り、コンセントを接続しなお

初期設定画面やセーブフェィベ 設定コマンド上でゲームの終了を行なうこと
ができます。このときに終了をコマンドを選択す

ると、ゲームを中止し、 MECA― CDの メニュー
画面に移りますのま メガCDの操作に従って「天
下布武ゲームCD」 を取り出してください。

コントロ"ル)ヾッドの
操作方法

ゲームの始め方
デモンストレーション中にSTARTボタンを押すとメニュー画面になりますの

で、方向ボタンで以下のプレイモードを選択し、STARTボタンで決定してくだ

さい。

保存したゲームの続きから始めます。このコマンドを選択し、続いてシナ

リオの選択をします。 4種類のシナリ

オの中から選び、STARTボタンを押
してください。(シナリオ→ 8ページ)

ボタンの操作変更とサウン

を行ないます。

方向ボタ〕

START
ボタン
Cボタン
Bボタン
Aボタン

Aボタン
作戦地図と戦略地図の切り替えや野戦のときのウインドウのオープン、複

数の軍団や武将を選択したときの決定などに使用します。

Bボタン
キャンセルの際や城選択時の高速スクロール(Bボタンを押しながら方向

ボタンを押す)に使用します。
選択 /決 定 時などに

ヘロ丁ボタン ターンの終了な

ホタン カーソルの移動や数値の入力などに便用しま聾

※各ボタンの設定は、初期設定で変更が可能です。

ドテスト



シナソオの初期大名配置が劫 さヽれますので、プレイする大名をCボタンで逸
択します。選択した大名家の中にさらに選択可能な降伏大名がいた場合、大名と

降伏大名の選択に移ります。この選択が終わるとグームが始まります。

歴史上有名な桶狭間の合戦の 5年前
にあたります。関東方面では、武田・

北条・今川の三家が三国同盟を結んで

おり今り||が着々と1li各準備をしていま

す。それに対し織HJ信長は尾張を統一

しておらず、早急なる統一が必要です。

美濃の斎藤道三とは同盟を結んでい

るので、今川との決戦に焦点を当てて

戦略を立案するとよいでしょう。

動 嚇

中級者向け :武田信玄、上杉謙信、

利元就t三好長慶、大友宗隣
上級者向け :織田信長、島津貴久、

藤道三、御 |1家康

このシナソオは、長篠の合戦直後に

あたります。

中央では信長が覇を唱え、その勢力

に一対―で対抗できるだけの勢力はい

ません。しかし、その周りには |″杉謙

信や毛利輝元などがおり、そのすべて

が連合すると信長の勢力をL回 ります。

lpLl辺国を各個撃破するように′じヽがけれ

ば苦もなく全国統一が可能でしょう。

動 雌

初級者向け :織 11略 :1(

中級者向け :彫 謙信、割 輝元
1級者向け:武田勝頼

このシナリオでは、選択した大名に

より二つの時ftti分かれます。

織田信長を選択した場合は、本能寺

の変直前から始まり、織日J信長以外の

大名を選択した場合は、本能寺の変直

後から始まります。

本能寺に伊1れた織l11信長の後継者の

座を巡って織lll家の重臣の争にヽが始ま

ります。まず、 ii君の付Lである明智光

秀を討ち、京や近江などをすばやく制

卜「:し ます。その後、兵を増やし新たな

敵にあたオuゴ全国統一も
"∫
能でしよう。

難易度別大名

初級者向け :織Ⅱl信長

中級者向け :羽柴秀吉、柴口l勝家、滝

川一益、明智光秀、毛利輝元、北条氏

政、島津義久

L級者向け:11杉景勝、大友宗麟

日本を二分した戦いであったrtlヶ 原

の戦いi虹前のシナリオです。

全国統一を成した翠111秀 lfの死後、

その遺志を奉じる石lll三成と政権の奪

1文を日オ旨す争劇1因来の反Hが始まり、

全国を三分した争いに発展しました。

基本的に、どちらの大名を選択して

も勝利の口「能性があります力
'、
謀略に

よる裏LJJり li作を積極的に行なえば、

非常に有利な状況に導くことができま

す。

また、西軍・東軍に参加している降

伏大名を選択しても、11軍の対立をう

まく利月1し て全国統
‐をLl指すことが

できます。

難易度別大名

初級者向け:徳りll刻衰、鶯l.l秀頼



次のC、 ②のどちらかの条件力ヽ商たされると勝利となります。
①自大名と降伏大名で全国を統一したとき。
②プレイヤーが降伏大名のときに、甲キが全国統一したとき。

次の条件力ヽ商たされると敗北になります。

自大名が亡びたとき。

螢 11

藝ユニ、

佐人間信西董は
郎〔JLした1.

′0

t著朝

′′

勝利条件・敗北条件力ヽ商たされるとゲーム終了となります。それぞれのデモの
終了後 リセットボタンを押してゲームを再スタートさせてください̂

日本全体の状況を把握するための画面です。プレイヤーが全国の状況を調
べた

いときや、コンピュータの思考・行動の際にこの画面を利用します。

■勢力表示

「軍備。政略フェイズ」、「作戦フェイズ」でAボ

タンを押すとこの画面に切り替わります。ここで

は、画面 L部で大名の情報を、マップ部でそのIJ

(点滅している)の代表的勢力を知ることができま

す。方向ボタンで調べる国を変更することができ

ます。A(ま たはC)ボタンで、「作戦画面」に戻り

ます。

…「イベントフェイズ」、「軍備。政略フェイズ」、「作

戦フェイズ」でコンピュータが思考・行動をして

いるときの画面です。画面上部にはメッセージ(イ

ベントの内容など)、 マップ部には各大名の勢力を

表示します。マップ内の明るい色はその国を完全

統一、暗い色はその国を統一していない、自色は

まつたく勢力が伸長していない状態を示しています。



そのほか5つの表示エリアがあり、それぞれ以
~下
の意味を持ちます。

■コマンドエリア

各[「の命イ)ア イ

コンがノこ′Jtされた

エリアで、 ここ力'
らコマンドを,L択

して命イ)を 'り (行 し

ます。アイコンは

L力 'ら
'Viに

「11'

‖も、「f多 』llu、 「lli

llL、 「νJ I文 J、「」‖

‖福、「クト交J、 「人

1lJ、 咄能」の各コ

マンドを表してヽヽ

ます。(コ マンド→

28ページ)

■城の存在国データエリア

左から、;」りくしたい1の国名、

イ高、統和た、 ・l力支、鉱山
開発1芝を表します。

い
ヽ
ト

魃

□

I:[タ

―
 ‐

1

7 壺 鵬
1ヒヨ聰ヨに
武将 瞑

審城一覧暉椰
■城のデータエリア

j躙 しヽた城のllK名 、 支山己人名名、城υ)而1久
|え、4111x総武将菱k、 在lJt総兵落kを 表します。

選択城名のバ ンクの色力り(色のナ場合|ま il■

状態ですが、本色の場イヽ1よ 人 l「の1人態て、 1

イjイ■ヒを表します。

■サフコマンドエリア

コマンドを選択するとすブ

コマンドカi表 4tされます。り|

き続きここか。,コマンドを選

llkし て命イ)を実イiし ます。

「軍備。J知各フェイズ」、「伸哉フェイズ」の中心となる口111で、 ここで城の選択
を行います。城を選択するカーソルは、口lmiの中央に近い城に移IllJし ますので、
選択したい城を画面,卜央に移動させオuゴ、ヵ―ソルが移動します。カーソルの色
は、プレイヤーの支配城の「1では青に、同盟大名の支配城では緑に、そのほかの

城では赤になります。

グラフィック_Lの城の大きさは、城の面|力支をラJそ しています。また、城の右側
の旗は、その城に軍勢がいることを示し、色分けはカーソルの場合と同様です。
右J則の旗は包lJH軍力

'あ
ることをヵtし ています。

また、この画面には非常に多くの情報が表示されます。作戦の立案に使うため

の情報として街道と海路があり、城 と城の移動はこの各i道 と海路を通行しますの

ぜ、繋がり具合をよく見てください。

なお、国と国との境界は、

に表示される、画mi■ 部の

グラフィック上ではわかりませんので、城の勘 u寺

rltの存在ロデータ」を参照してください。

「3

■城の支配大名デ

ータエリア

ノ1:ヵ ,ら、脚 くし

た城の大名名、大

名家の総武将数、

総兵数、

'祢 '金

を

表します。

′2



tそれぞれの情報を得ることがざきます。
ほかに、「城状施 、明一陥 、咽一知
―ジからをご覧ください。

■大名関係

01「 F犠 総齋
名   土 将 臣 兵 軍 係

水軍戦に続いて行なわれる野戦の画面です。野戦開始時は、プレイヤー軍が左

に、敵軍が右に布陣します。野戦について詳しくは42ページからをご覧くださにヽ。

プレイヤー武将

プレイヤー大将

カーソフレ

敵大将

敵武将

現在の時刻・天候

旗の大きさで、軍勢

のおおよその兵数がわ

かります。

野戦に続いて行なわれる攻城戦の画面です。「力攻め」、「兵糧攻め」、「瓢 、「退

却」のコマンド選択をします

攻側の武将一覧

Jマンド表示

進攻側の総兵力

′5

「

１

１

１

１

１

１

輌

…轟

- 5 0遍 朧
-280通 常
-290齢

6332齢- 5 0遍 朧
- 28 0週朧-290滸

時
螂
49-
襲 守

1 12 0滸
2 93 0遍朧
1670滸
2 12 0蹄

滸

合戦の最初に行なわれる水軍戦の画面です。プレイヤー軍の船は左、敵軍は右

側です。水軍戦について詳しくは、41ページをご覧ください。

ビジュアル

メッセージ

両軍の水軍力

′4

情報コマンドを

下は、「軍団一陥

の情嚇廼輛Fがあり

■軍団一覧

1口図霜 知
前   付



大名パラメータとは、大名にかかわ

る状況を数値で表したもので、以 ドの

ものがあります。

イ7‐ll伐 l■lifR。 戦略諄1面で表示されます。

大名家の総武将数

を表します。

大名家の総兵数を

表します。

大名家の持ち金数

を表します。

′
車l・llに かかわる状1兄を臓 表した

もので、以 ドのものがあります。

情報画面の「11三団一‰ コマンドで

表示されます。

士気
」ヒ   子

の軍lNllの士気を表

します。 この値1が大
きいほど野l裁に有不1と なります。

武将
薫、ォ子 ょ軍F武

将数を表し

総兵
ぉさダ驀 ま叩

総兵数を表し

武将の内政 。調略・

外交能力を表します。

外交に必要となります。

武将の魅力を表しま

す。部
‐
ドの統治に必

艤
忠  念篤 [翼 3営V。

この1貞が低いと髪L/」 りやすくなります。

勲功
葬裏   翁11娼;寸 :翼87

す。戦いや内政、外交などで功績を_卜 1

げた場合にこの値が卜1が りますが、勲

功値より知行が少ない場合、忠義力'ド
がることがあります。

知行矢ロイテ 分各色:曇甘i軍1

国パラメータとは、|工|に かかわる状

況を数値で表したもので、以 ドのもの

があります。

情報口1面の 111-‰ コマンドまた

は、作戦画面さゝ 示されます。

稿石高里γ
il珊
瑣ξ

続 圏  TF賀
台

劣 倉難

いl■|ほ ど一揆や落ち武者狩りなど悪い

ことが起こりやすくなります。

酵 目  塁8晴 2種欺 ξ
い国ほど鉄純

"ゞ

手に入りやすく、 また
ターンごとの収入が増大します。

国の鉱山の開発度を

表し、この値が大き

ターンごとの1又入が増大しま

雌 政

励 魅

瑚撒 獅

総兵数』 武将パラメータとは、武将の能力や

武将にかかわる状,/tを数値で表したも

ので、以 ドのもの力`あります。

各種コマンドの実イJlキや情報世mriの

「lil・ll一覧」コマンドで表示されます。

韓軍 世響[濫輩鯨
戦の力攻めに必要となります。

鈍出 ~J

いIJほ ど

す。

パラメータは、武将の力り」や国などの状況を数flaで表したものです。能ブJを力t

すパラメータの場合、その1責が大きいほど有能であるという意味になります。

持ち金
」

′6 アク



本ゲームの重要な概念として、暉 団」と呼ばれるものがあります。

本ゲームでは、合戦フェイズは武将単位、そのほかのフェイズは軍団単位でコ

マンドを実行します。

軍団は、大名。重臣。配下武将・降伏大名の関係により以下の3種類がありま

す。
ゲーム中に登場する武将は、その立場により、以下に分類することができます。

大名の下に降伏大名、重臣、配下武将力酒己下となリーつの勢力となります。プ

レイヤーは大名または降伏大名の立場となり、ゲームを行なうことができます。

■大名               に戦闘部隊として使用します。

大名のパラメータによって重臣。降   また、大名家の一族と一般武将とに
伏大名・配下武将の忠誠じ力W響を受  分けることもできます。
けます。 ■大名の■族

降伏大名を持つ大名は特別に「]庄L  大名の一族は、ある程度忠義が低く

|

と呼ばれます。

■降伏大名

ても裏切りにくいのでt主に重臣に任
命して軍団を率いさせます。

大名 (盟キ)に降伏した大名のこと  ■―般武将
で、明キ配下の一軍団を構成します。   一般武将は、大名の一族以外という
■重臣                意味で、裏切りやすいので、知行や褒

大名配下の一軍団を構成 します。   美で忠義を高めに維持することが必要
重臣のパラメータによって酉己下武将  です。
の忠誠いが影響を受けます。

■岬

大名、降伏大名、重臣の部く 、主

大名・貴咸・配下武清・悴代大名の関係ロ

え名十配下武特=1軍ロ

童E十配下式特=1軍田

降伏大名十貴E+配下式持=1軍ロ

′8



大名や重臣、配下武将などは戦闘やイベントで死亡する場合があります。

このとき、「大名 (降伏大名を含む)」 と「重臣」が死亡した場合、その後継者を

選ばなければなりません。

尼子家  後継者選択  候補 6人

大名が死亡した場合、その後継者は

「大名の一施 と「重臣」の中から選ば

なくてはなりません。もし、そのどち

らもいない場合は、配下武将の中から

選びます。

ただし、「大名の一ん と「重臣」、配

下武将がいない場合は、降伏大名の中

から選びます。

このとき、後継者がいない場合は滅

亡となり、その支配下の領地は隣接大

名のものとなります。

重臣が死亡した場合、その後継者は

重臣の酉己下武イ手の中から選びます。こ

のとき、配下武将がいなけれtよ その

軍団はなくなりますので「軍備 。政略

フェイズ」時に「重臣抜擢」コマンド

で新たな軍団を編成してください。

1年は4ターン(春、夏、秋、冬)に分かれ、さらに1ターンは5フェイズに分

割されます。

ゲームは、このターンとフェイズに沿って進行します。

→22ページ

→24ページ

→あページ

→χページ

→27ページ

繰り返すと1年が経過したことになります。

2′

三71屋久祐
重臣 魅力10
軍事 11政治 3

一̈一　螂一一

回

回
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た、石高が少し「_7し ます。

■腱

飢饉になった地方では、石高が激減

します。

■キリスト教の布教

キリスト教の布教国がプレイヤーの

支配国の場合、「布教の容認」か「;斑L
かを選択しなければなりません。

布教を容認した場合は統治度と商業

値が増加し、一向衆や一向衆と関係の

深い大名との関係が悪化します。また、

全支配下武将の忠誠いも下がります。

布教を弾圧した場合、統治度と商業

値が大幅に下がります。

■台風

台風の被害を受けた地方の石高、統

治度が大幅に低下します。

■搬

地震が起こつた国の開 蔵 石高、

城レベル、統治度が大幅に低下します。

■―IX

統治度の低い国の武将のいない城で

発生します。このとき、その城は一揆

軍の持ち城となり、一揆軍が立て籠り

ます。また、一揆が発生した国は、石

高、統治度が低下します。

■一向―揆

武将のいない城で一向一揆が発生し

ます。このとき、その城は一向衆の持

ち城となり、一向衆が立て籠ります。

ただし、一向衆が滅ぼされた場合は発

生しません。

■鉱lllの発見

鉱山値が増え、ターンごとの収入が

増加します。

■鉱山の廃鉱

鉱山値は減り、ターンごとの収入が

減少します。

■降雪

雪が降った地方ぜは、移動 。戦闘が

できなくなります。

■官位の叙任

朝廷から官位の叙任を受けます。官

位力平尋くなると夕咬 などカン守利 |こ なり、

また酉己下武将が裏切 りにくくなります。

このフェイズでは、次のようなターン(季節)ご との状況変化や突発的なできごと

(イ ベント)が起こります。主なものは以下のとおりです。

■収入

ターンごとに鉱山や商業の収入が入ります。秋には特月1に農業収入 (石高)が入

ります。

■各軍国の士気値の増減

各軍団の士気値が平常値に近付くように増減します。 (士気値→42ページ)

■イベント

イベントが起こります。 (イ ベントー覧参照 )

■武将の出現

新たな武将が出現し、雇用を求めてきます。プレイヤーの領地に新たな武将が

出現した場合には、雇うかどうかを聞いてきますので、雇うか雇わないかの選択

を行なって〈ださい。

■配下武将の寝返り

忠誠いの低い武将がほかの大名家ヘ

と高返ります。

■出奔

忠義の低い配下武将が逃げ出します。

■豊作

豊作になった地方では、その年だけ

多くの1又入を得ることができます。ま

■降伏大名 。重臣の謀反

忠誠いの低い降伏大名・重臣が城を

奪い独立します。

■降伏大名・重臣の寝返り

忠誠いの低い降伏大名 。重臣が城を

奪い独立し、その後降伏大名としてほ

かの大名家に仕えます。
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このフェイズでは、コマンドを使って移動をしたり、軍備を整えたりします。
「移動」、「内山 、「調冊亀、「外交」コマンドは、軍団を使って実行するコマンド

です。このコマンドを実行した軍団は、ほかのコマンドを実行することができな

くなります。また、「.S、、「人事」、鴨鮪ヒ」コマンドは、軍団を使わないコマン
ドのため、使用にヌ寸する制限はありません。

このフェイズを終了するには、ウインドウをすべて閉じた状態でSTARTボタ
ンを押して下さい。「命令終了」を選択すると作戦フェイズに移ります。

軍備。政略フェイズのコマンドは、以 ドのように分類されています。詳しくは、

28ページからをご覧ください。

況

このフェイズでは、軍団に侵攻の命令を出すことがざきます。

アイコンで戦争を選び、侵攻を行う軍団を決め、攻め込む城を指定します。攻

め込むことができる城は薄い色で表示されています。この指定に従い、次に続く

「合戦フエイズ」で合戦を行います。

なお、プレイヤーが降伏大名の場合は、このフェイズに何も実行することがで

きません。このフェイズを終了するにはウインドウをすべて開じた状態でSTART
ボタンを押して下さい。「命令終了」を選択すると合戦フェイズに移ります。ま

た、このフェイズでは情報と機能のコマンドも実行できます。

敵の城を包囲している軍団がいる場合、このフェイズで何も指定しなくても包

囲が続行されます。また、商女の城を包囲している軍団をほかの城
へ攻めさせるこ

とはできません。

同じ城へ複数の場所から侵攻する場合、その戦

闘はまとまつた一つの戦いとして解決されます。

lfal】右の図のように別 の々城から①と②の軍団が

攻め込んだ場合、①+②対③の戦いになります。

敵に包囲されている城に籠城中の軍勢を包囲軍

に攻めかからせる場合は、その城を指定してくだ

さい。

このフェイズで同盟国に侵攻のオ旨定を行うと、侵攻先の大名との同盟が破棄さ

れます。同盟を破棄したくない場合は、同盟国に侵攻をしないでください。

軍回L覧

城■覧

覧

焔 臨

節

醸

詢

義

鋤

内政

雖

移動一
軍隊移動

軍備

又

機能
外交

城 ①

城②

③「
城∃
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このフェイズでは、作戦フェイズで指定された城への侵攻を行い、敵軍との合

戦をします。また、包囲を継続中の場合は、その城の攻撃も行います。

なお、プレイヤーが降伏大名の場合は、プレイヤーの軍団が参加した野戦 。城

攻めのみプレイヤーが行ないます。

園

`}プ
■イスの流れ

水軍戦→野戦→攻城戦の順で合戦の解決が行われます。ただし、条件力ヽ両たさ

れていない場合には、行なわれない合戦もあります。

このフェイズではデータの保存を行ないます。保存したくない場合は「糸断祀

を、保存をしたい場合は「保存」を選択しCボタンを押してください。「保存」を

選択した場合、右のようなデータ保存画面になりますので、下記の
コマンドを使

いデータを保存してください。データ保存画面のコマンドには次の6つがありま

す。

■NttW WRIT巨
新たにデータを保存します。新規の

データの保存には、100ブロックの開き

データ領域が必要ですので、たりない

場合はDELETEコマンドでほかのデー

タを消去してください。

■0∨巨R WRI丁 巨
いままで保存していた「天 ド布武」

のデータの上に新たなデータを書き込

みます。このとき前のデータは消去さ

れ、新たなデータが保存されます。

■DEL巨丁巨
ほかのゲームなどの保存データを消

去します。

■INITIALIZ巨
バッテリーバックアッフ

゜RAMの全消

去を行ないます。

■EXIT
データ保存画面から抜け、セーブフ

ェイズを終わります。

■M ttN U

ゲームを中断し、MEGA―Cmコ ン
トロール画面に戻ります。

※メガドライブ本体の L音「スロットに

バックアップRAMカートリッジが差し
てあるとさらに多くのデータが保存で

きます。

このカートリッジのRAMに保存する

場合は、「MEGA― CD」 のマークまで

カーソルを動かしCボタンを押してく

ださい。マークが「RAM CTRG」
に変化しますので、このままデータ保

存を行なつてください。
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このフェイズ時のすべてのコマンドは、城を選ん|ミ後に実行します。城の選択

は、方向ボタンで画面をスクロー/1/さ せ、Cボタンで決定します。また、あらた
な城を選択したい場合は、Bボタンを押してウインドウを開じれば再度の城選択
力で きまt。

特別な操作として、城の選択時にBボタンを押しながら方向ボタンを押すと高
速スクロールが行なえます。また、Aボタンで戦略マップに切り替え、さらにA
ボタンを押すと指定国の城に自動的に表示が移ります。

城の選択用のカーソルは、画面の417いに最も近い城に移動します。このとき、

その城がプレイヤーの城であればカーソルの色が青に、同盟国の城であれば緑に、

敵国の城であttば赤になります。

このコマンドは、ゲームを進める_上ざの各種情報を得るためのコマンドです。

このコマンドの実行には、何も制限はありません。

報が得られます。

選択した城の支配大名の軍団情報が

得られます。軍団情報の内容は城状況

と同一です。このとき軍団を選択しC
ボタンを押すと、さらに配 ド武将の情

報が得られます。続けてCボタンを押

すと、その軍団のいる城に移動します。

□

選択した城の支配大名の城情報が得

られます。得られる情報は、「城の名

前」、「城の耐久度」、「在城軍団れ 、「在

城兵数」、「在城武将数」、「城の所在国

名」です。このとき城を選択しCボタ

ンを押すと、その城に移動できます。

52ヶ回すべての情報が得られます。

得 られる情報は、「国名」、「国の石

高」、「国の商業度」、「国の統治度」、「国

の鉱山開発度」、「国の支配大名名」、「国

の城数」です。このとき国を選択しC

ボタンを押すとその国に移動できます。

大名関係とは、大名や朝廷の間の友

好の度合を表したものであり、このコ

マンドを選択した城の支配大名からみ

た大名関係が得られます。

この「関係」は、敵対→険悪→通常

→友好→同盟の順に良好になっていき

ます。

コマンドを選択した城の支配大名が

一番上に表示されています。カーソル

を一番 Lに合わせ、Cボタンを押すと、

その大名のいる城の作戦画面に切り替

わります。

また、カーソルを一番上以外の大名

に合わせてCボタンを押すと、その大

名の大名関係を表示します。この画面

上でAボタンを押すと選択した大名の

情報が戦略画面で表示されます。
選択した城の中にいる軍団の情報が

得ら1■ます。得られる情報は「軍団長

の名前」、「軍団長の知行」、「軍団長の身
//1」、「軍団長の忠義」、「軍団の士知 、

「軍団長の勲功」、「軍団の武将れ 、「軍

団の総兵数」です。

このとき、赤い文字で表示された軍

団は、その城を包囲している軍団の情

報になります。また、軍団を選択しC
ボタンを押すと、さらに配下武将の情
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このコマンドは、未行動の軍団を移動させるためのコマンドです。このコマン

ドを実行した軍団は、ほかのコマンドを実行することができなくなります。

選択した城にいる未行動の軍団の中から、移動させたい軍団を指定します。

移動させたい軍団をカーソルで選択し、Cボタンを押してください。文字が赤

く変わり選択状態となります。選択状態の解除は、選択状態の軍団の 11に カーソ

ルを移動し、Cボタンを押して行います。

この手順で移動させたい軍団をすべて選択状態

としてから、Aボタンを押してください。ウイン

ドウカヽ肖えて、移動先の選択画面となります。こ

のとき、選択した軍団が移動可能な城は明るく表

示されますので、移動先の城を選択 し、Cボタン

を才甲してくナごさにヽ。

↓.  tr嗽 臀ヽ |プ
0 場
o    :・

/   1]  ,1'

aa

移動には以下の①～③の条件があり、条件を満たす城であれば、 どんな遠くの
城へでも移動ができます。

①移動は、街道または海路と敵の包囲下にないプレイヤー支配下の城を通過して

行ないます。つまり、敵の城などを通過して移動することはできません。

②移動先は敵の包囲下にない城か、プレイヤーが包囲している敵の城に限ります。

③敵に包囲されている城にいる軍団は移動できません。
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このコマンドは、軍備を整えるためのコマンドです。行rlli斉みの軍同でもこの

コマンドは実行可能です。また、未行動の軍団がこのコマンドを実行しても、行

∫lli斉みにはなりません。

各武将は、鉄砲隊または続馬隊のどちらかしか編成できません。 (騎馬隊。鉄砲

隊→32ページ)

足軽を徴兵します。足軽を徴兵する

ことにより戦力を充実させ戦闘を有利

に導くことができるようになります。

各武将に与えられた知行に応じて兵

を増やすことができます。

1回の徴兵コマンドで徴兵できる兵

数は、その武メ子の知行量で決まります。

たとえ|よ 40の知行を持つ武将は、20

の知行を持つ武将に比べ 2倍の兵数を

徴兵することができることになります。

また、足軽・読馬・鉄砲の数を合わせ

た総兵数は、武将の知行か40を最大と

して上限が設定されます。

徴兵する軍団を選択しその中から徴

兵する:測子を選択してください。Cボ

タンで徴兵ウインドウが表示されます。

このウインドウには、最大徴兵可能数、

徴兵数、費用が表示されますので、方

向ボタンの_Lド、左右で徴兵数を選択

してください。徴兵したい人数が決定

したらCボタンを押すと徴兵が行なわ

れます。

徴兵数の単位は100人を単位とし、ゲ

ームLJl面上では100人を1と表示してい

ます。



鉄砲を購入し、武将に配給すること

により、戦力を充実させ戦闘を有利に

導くことができるようになります。

武将への鉄砲の酉齢合は、その武将の

兵数を_上限とする数まで可能です。

鉄砲購入は、徴兵と同じようにして

鉄砲購入数を決定してください。鉄砲

の最大購入可能数は、ターンごとに決

まりますので、徴兵と違い金を多量に

持っていても購入がざきない場合があ

ります。

騎馬を購入し、武将に配給すること

により、戦力を充実させ戦闘を有利に

導くことができるようになります。

武将への騎馬の配給は、その武将の

兵数を_上限とする数まで可能です。

騎馬編成は、徴兵と同じように肺馬

編成数を決定してください。

騎馬の最メCm戊可能数は、ターンご

とに決まりますのぞ、徴兵と違い金を

多量に持っていても編成ができない場

合があります。

匡訓儀週

このコマンドにより水軍力を増加さ

せて戦力を充実させ、水軍戦を有利に

導くことができるようになります。

(水軍戦→41ページ)

方向ボタンで軍船建造の費用を入力

し、Cボタンを押してください。
海路に隣接する城を持っている場合

のみ、このコマンドを実行できます。

海路に隣接する城をすべて失うと、

水軍力は0に なります。

このコマンドは未行重方の軍L・llに 命令し、国内の防備を固めたり、国内の政治を

行なったりするためのコマンドです。このコマンドを実行した軍団は、ほかのコ

マンドを実行することができなくなります。 1ターン。1つの城につき、一回の
みコマンドの実行が可能です。

その軍団の中に複数の武将がいる場合、最も内政値の大きい武将の値がコマン

ド実行に使われます。また、実行武将の政治能力により費用効率が変わります。

新たに城を増築することにより、城

の耐久度を上昇させます。大名により

耐久度の卜1限があります。

城の普請を行なう軍団を選択し、C
ボタンを押すと、城の普請ウインドウ

が表示されますので、このウインドウ

には、城の耐久度と必要金が表示され

ます。方向ボタンを使い、どのレベル

まで城の耐匁支を_上 tガるか選択してく

ださい。金額を決定したらCボタンを

押すと城の普請が行なわれます。

敵の城や、敵に包囲されている城を

オ旨定することはできません。

自由市場を開くことにより、商業度

を瞬 させますが、宗教勢力との大名

lll係が悪化します。

楽市楽座を行なう軍団を選択し、C
ボタンを押すと、費用入カウインドウ

が表示されます。このウインドウ_Lで

投入金額の入力を行ないますのく 方

綸」ボタンを使い、投入金額の入力を行

なって〈ださい。金額を決め、Cボタ
ンを押すと楽市楽座が開かれます。

33



川の治水や新たな水田の開墾を行な

うことにより、石高を上昇させます。

治水開墾を行なう軍団を選択し、C
ボタンを押すと、費用入カウインドウ

が表示されます。このウインドウ上で

投入金額の入力を行ないますので、方

向ボタンを使い、投入金額の入力を行

なってください。金額を決定し、Cボ

タンを押すと治水開墾が行なわれます。

日き尼世H

臨時徴税を行ないます。これにより

保有金が増加しますが、統治度が下が

リニ揆が起こりやすくなります。

このコマンドは未行動の軍団に命令し、ほかの大名家から武将を引き抜いたり、

ほかの大名家の重臣や降伏大名に謀反を起こさせたりするために用います。選択

された軍団の中に複数の武将がいた場合、その中で最も内政値の大きい武将の内

政値がコマンド実行に使われます。実行武将の政治能力により調略の成功確率が

かわります。なお、このコマンドを実行した軍団は、ほかのコマンドを実行する

ことができなくなります。

隣接する城の武将を引き抜きます。

寝返リコマンドを実行する軍団を選

択し、Cボタンを押すと、寝返り工作

を行なう城の選択になります。選択可

能な城は明るく、選択不可能な城は暗

く表示されますので、城を選択してC
ボタンを押してください。31き抜き可
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能な武将の選択ができますので、寝返

りさせたい武将を選択してCボタンを

1甲 してください。その後、 どれだけの

知行量で勧誘するかを入力すると寝返

りを行ないます。

行動可能な軍団のいる城に隣接する

城に対してこのコマンドを実行するこ

とができます。寝返らせることのでき

るのは、隣接城にいる武将か包囲下に

ある城の武将です。ただし、大名 。重

臣・降伏大名は寝返 りさせられません。

団

隣接する大名家の重臣や降伏大名に

メ寸し、紙 をイJいけることにより、謀

反を起こさせます。

謀田各コマンドを実行する軍団を選択

し、Cボタンを押すと、謀田各を行なう

城の選択になります。選択可能な城は

明るく、選択不可能な城は暗く表示さ

れますので、城を選択 してCボタンを

押してください。謀略対象の重臣・降

伏大名の選択になりますので、謀略工

作を行ないたい軍団を選択してCボタ

ンを押してください。その後謀略費用

を入力すると謀略が実行されます。

成功すると、重臣・降伏大名の忠義

力下がり謀反をおこしやすくなります。

回 田 晰ヨ

朝肛T作を行ない、朝廷から官位を

貰います。官位が高いと配下の重臣や

降伏大名が裏切りにくくなります。

朝廷工作コマンドを実行する軍団を

選択しCボタンを押すと、費用の入力

ウインドウが表示されます。方向ボタ

ンを使い朝廷工作費用を入力し、Cボ

タンを押してください。成功・失敗に

かかわらず金を消費します。この朝廷

工作が成功すると官位が貰えます。



このコマンドは未行jl」の軍l・llに命令し、ほかの大名家との関係を改善したり、

同盟交渉をするためのコマンドです。

選択された軍川の中に複数の武将がいた場合、その中でヽ も内政値の大きい武

将の内政値がコマンド実イiに使われます。

このコマンドを実行した軍団は、ほかのコマンドを実行すること力'できなくな

ります。また、 1ターン・ 1大名に対して 11口 |だけ、各コマンドを行なうことが

できます。

國
他家に進物を贈り、大名lal係 を改善

します。

進物コマンドを実行する軍団を選択

し、Cボタンを押すと、進物の贈り先

の大名選択となります。贈り先の大名

を選択すると、進物金額の入カウイン

ドウが表示されますので、方向ボタン

を使い金額を入力しCボタンを押して

ください。金を使うほど大名関係が改

善される確率は高くなります。

大名関係が地較的友好な大名に対し

同盟交渉を行ないます。ただし、大名

関係が友好的であっても必ずしも同盟

ができるとは限りません。

同盟コマンドを実イiす る軍口lを選択

しCボタンを才甲すと、同盟先の入力に

なりますので、同盟したい大名を選び、

Cボタンを押してください。

1司盟コマンドは、 1つ以 L国を持つ

大名しか1旨定できません。
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同盟国に対して他国への出兵を依頼

します。このコマンドが成功すると、

同l霊国と出兵指定lT3と の大名関係が悪

化します。

|:1兵依頼コマンドを実行する軍団を

選択しCボタンを押すと、出兵依頼を

する同盟国の選択画面になりますので、

出兵依頼をする同盟国を選択してくだ

さい。

その後、出兵指定IIIをオ旨定すると出

兵依頼を実行します。そのときどきの

情勢により、出兵依頼が成功します。

f也家を脅迫し、脅迫先の大名をプレ

イヤーの配下である降伏大名にします。

脅迫コマンドを実行する軍LNllを選択

し、Cボタンを押すと、脅迫先の入力

になりますので、脅迫する大名を選択

してください。脅迫に成功すると、プ

レイヤーに降伏してきます。

所有する領地と水軍力はすべて盟主

(プレイヤー大名)の ものになり、新た

にプレイヤー大名から知行を貫うよう

になります。

脅迫コマンドは、隣接大名しか指定

できません。

他家に降伏することによりほかの大

名の部 ドになります。

降伏コマンドを実行する軍l・llを選択

しCボタンを押すと、降伏先の入力に

なりますので、降伏先の大名を選択し

てください。そのときどきの状況によ

り、降伏を断られることがあります。

所有する領地と水軍力はすべて盟 li

(降伏先大名)の ものになり、新たに盟

ilか ら知行を貰うようになります。
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このコマンドは、新たな軍団を編成したり、武将に褒美を与えるコマンドです。

このコマンドの実行には、何も制限はありません。

大名から武将に領地を分け与えるこ

とにより、武将の知行値を上げること

ができます。これを上tガることによっ

て、武将の忠義が上がり、最大兵数が

増えます。

武功値と知行がつりあっていない場

合、毎ターン忠義が下がりますので、

本コマンドで知行を増やし、忠義の低

下を抑えます。

知行の増加を行ないたい武将を選択

しCボタンを押すと、知イテ害1の入力に

なりますので、どの程度知行を増やす

か入力してください。また、一度与え

た知行は、減らすことができませんの

で慎重に決定してください。

金を武将に分け与えることにより、

武将の忠義を一時的に上げます。

忠義を増やしたい武将を選択し、C
ボタンを押すと、褒美の金額の入力に

なりますので、褒美の金額を入力して

ください。この額に応じて忠義が増え

ますが、勲功値と知行がつりあってい

ない場合、毎ターン忠義が下がります

ので、あくまで一時的に使用します。

l武将に対し、 1ターンに1回 しか

このコマンドを実行することはできま

せん。

同一の城にいる大名と重臣間で配下

武将を再編成 (移動)し ます。ただし、

降伏大名の武イ子を再編成することはで

きません。

再編成元の軍団を選択し、その中か

ら再編成を行なう対象の武将をCボタ
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ンで選択、Aボタンで決定します。
‐
そ

の後、再編成先の軍団を選択すると、

武将の再編成が行なわれます。

新たに重臣をt羅します。ただし、
プレイヤーが持てる重臣数は14人まで

なので、その任命には熟慮が必要でし

ょう。

軍団を選択し、その中から新たに重

臣にヽ理 する武将を選び、Cボタンを

押してください。選択された武将力潮〒

たな重臣になります。

任命した重臣を降格させることはで

きません。ただし、追放することはで

きます。

重臣を追放します。このとき、追放

した重臣の勲功値によって、ほかの重

臣。配下武将の忠義が影響を受けます。

追放する重臣を選択して、Cボタン

を押してください。選択した重臣が追

放されます。その後、追放した重臣に

部下がいる場合 その部下の中から新

たな重臣を任命します。

もし、新たな重臣を任命したくない

場合は、あらかじめ再編成コマンドで

武将を別の重臣や大名に移し替えてお

いてく′ごさい。

コマンドの実行効率を上げるために、各軍団に一人ずつ内政イ直の高い武将怖

入し 各コマンド時に必要な金額樹r口ぇましょう。

軍備・軍船建造コマンドと内政コマンド、人事・褒美コマンドは、 1ターンに大

量の金な肖費するより数ターンに分けて少しの金額を投資したほうが効率がよいの

で、こまめにコマンドを実行しましょう。
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ゲームの設定やデータの読み込みなどを行ないます。

野戦時の軍勢激突アニメーションの有

無を選択します。本コマンドを選びCボタ
ンな甲すと、「有り」から「無 L」、「無 L」

から「有り」に変更されます。

データの読み込みや、グームの終了

をイテないます。

本コマンド上を選びCボタン材甲すと、
デー死売み込み画面が表示されます。デ

ー死売み込み画面の操作に従って、デー

タ鶴売み込んでくださtゝ ゲーム黎 了

したt場合は、このデー死売み込み画面

上のMENUコ マンドを利用してくださ
tヽ。

メニュー画面の操作設定と同じように、

操作ボタンの変更ができます。

デー舛売み込み画面では、以下の5

つのコマンドが実行できます。

■DATA LOAD
保存したデータを読み込みます。

■DELETE
ほかのグームなどの保存データむ肖去

します。

■INI丁 IALIZE
バッテリーノシクアップRAMの全消去
をイ子ないます。(外瀾

`バ
ッテリーバックアッ

プRAM→ 27ペ ージ)
■巨XI丁

データ保存画面から抜けます。

■MENU
ゲームを中断Ц MEGA― CDのコン

トロール画面に戻ります。

作成とは、敵対する二つの勢力の間で起こった戦いのことです。「天 ド布武」の合戦

には「水職 、「野蜘 、「
=購
岬喝 があります。なおここでは、合戦時 tこ攻め込んだ

勢力を「侵攻側」、攻め込まれた勢力を「防衛側」、また、野戦時に攻撃を仕推卜けた部

隊を「攻撃側部隊」、攻撃を受けた部隊を「防御側部%と呼びます。

■水軍戦の発生

海路のみで敵の城 tコイ致 した場合、水軍戦が発生します。海路と同時tJ陸路からも

攻めこんだ場合は、水軍戦は発生しません。

■水軍戦の解決

水軍戦は自動的に行なわれ、その結果はビジュアルで表示されます。

水軍戦で使われる水軍力は、侵攻側・防衛側の大名の水軍力のそれぞれ 2分の 1

が使用され、これをもとに自邸 )に水軍戦力'実行されます。どちら
かの水軍カカ'0にな

った時点で勝敗が決まり、水軍力が0になった大名側が敗北になります。

侵攻側が勝利した場合 (防衛側敗北)

引続き、侵攻先の城で「野蜘 または り初鼎bが行なわれます。

侵攻側が敗北した場合 (防衛側勝利)

このターンの侵攻は失敗Ц 元の城へ退却します。
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野戦は進攻側・防衛側の両軍の大将とそ(材酎軒口こある武将によって行なわれ、大

将1状名、石高の高い重臣、石高の高tヽ降伏大名の順で自動的に決定されます。 野
戦に参加可能賦 将数は10までで、それ以上の鵡手は後詰め部隊 (予備部隊)として働

きます。1武将につき1部隊彬 成し戦闘は10野戦ターンの間t珀旱決します。この間

で決着がつかなかったときには、侵攻側の敗北となります。

1野戦ターンは実際の時間の2時間t瑚当します。

■士気

野戦開始前の大将の士気値がそのまま、全軍の士気値になります。そのときの関兄―

部隊の損害の程度により士気値が増減Ц 士気値が0になると敗北 。潰走になります。

なお士気値はイベントフェイガ時に少しずつ平常状態に戻ります。

野戦の勝利条件 。敗北条件とその結果は、以下のとおりです。

侵攻側の士気が0になった。・……………………・・|.侵攻側敗北→潰走

侵攻側の大将部隊が全滅 ……………………………清秘醐l敗北→潰走
侵攻側の大将部隊が退却 ………………・・…………・侵攻(員IRt4L‐退却
防衛側の士気が0になった 。………………………・防衛側敗北→潰走または籠城

防衛側の大将部隊が全滅………………………………防衛則敗北→潰走または籠城

防衛側の大将部隊が退却………………………………防衛則敗北→退却または籠城

※10野戦ターン以内で決着がつかなかつたときには、融 イ則のF●t4Lとなり、厳 イ則の

軍団は退却します。
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野戦の勝利・敗北条件により、退却または潰走、籠減となります。

「退却」とは、隣接す鍼 への後退のことをtヽい、防衛側の場合は籠城も許されます。

侵攻側の退却の場合、侵攻元の城へ後退します。ただし退却する軍の支配していな

t城へは後退できません。

「潰走」とt淵壁「と同じですが、退却先の選択ができず自動的 t=適当な城へと後退しま

す。また、兵が減り、落ち武者狩りにより武将が死ぬ場合があります。

退却鬼 潰走先がない場合は全滅となります。

■落ち武者狩り

野戦で潰走した場合、野戦で生き残つた武将が住民に殺されるイベントが起こ錫

合力'あります。合戦が起
こつた国の統治度が低く、後退する武将の兵力が少ないほど

この確鉾勁鷲:くなります。

また、敗北時t現撃「先がない場合も落武者狩りで死亡します。この場合は、すべて

の武将が落武者狩りで死亡します。



叩1雙
`灘

晨長10野戦ターンの出l、次の①引⑤ま〕Э③①⑤―CC⑤―③Э⑤…の順
で繰り返します。

防御luが退幻l・ 絶城・1劇戦の決定を

行ないます。退却入カウインドウカ
'表

7」 Nさ

れますので行動を選び、Cボタンを引|し

てください。退却・施城を選択するとIn伐

を行ないませ/■。

また大将は、大名・ィi高の高い重I11・

イi満の高い降伏大名の力『1で「1重加勺(ゴ夫

定されます。

プレイヤーは常にス1に泊j陣されます。

9種蔚1の中から方向ボタンdll引′名土択

し、Cボタンで決定します。武オ子の西百置
は陣形に従い、「|』力的に配置さイtます。

10人を毬える武J子がいた場合、出阿:す

る武オ手が兵力多t¶膜tl10人選ばれ、選択

した,llll′に「IIllJA」iiFiさ れます。

プレイヤー部隊のイi動 のときに、

STARTボタンを押すと、全体命令ウイ
ンドウカ

'表
ノltさ れます。このウインドウで

は、野戦に参加した企|liにかカツ,る命令

を取1及います。

選夕(できるコマンドは「終 r」、「選

刻L、 蹄勘妬の3つですが、ブレイヤー

カらlt攻似1の場合は「範城」は選択できま

せん。また、その即浅ターン時111部隊

でも‖
`隊

を行動させると、「退劇ち および

鴫J城」力ら■)くできなくなります。 辱冬|´」
とは、自軍のすべての出

`隊

の行』りjを終 r

するコマンドで、Fl劇焙ll11,を したし
'場

合に

実行します。このコマンドはいつでも実行

することができます。

「退月L、 「施城」は、 そのlp餞夕_ン に
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1部隊も行』力させていないとコニ
′
英行する

ことができます9このコマンドは、「l11的

(二

`1け

をilζめて白111の″ iiデ

“

役小1限 t ll‖

たるために使用します。
′
りて行した場合、そ

υ)IPlikターンの終「時に退刻l・絶城を行

ないます。

後1浩め部隊が存在していて、lp成マッ

フトの部隊数が 10メOitになったJ場合は、

1(店b隊になるように、後詰め部隊を|11阿 1さ

せなければなりません。

後詰めを||い なくてはならなtサ易合には

「1動的(ゴ炎言占めウインドウが表示さオ■ます

。)ぜ、登場させる後言:≒め部隊を選択して

くださし、選択された部隊は自重川Iりに野lllk

マッフ
゜
に配置さオlます。

戦開は、侵攻側・防衛側のすべての

‖
`隊

がイif解冬J´するまで行なわれます。

ひとつの劇
`隊

は 1」り〕1伐ターンチrに 111,|の

み行動が:J能です。

すべての部隊が行重屏冬rするま1■侵

攻側・防衛側に交|′ 1に順番がきますの

で、1ハ伐マップ Lの部隊を動かυ関州を

`iな

います。このとき、動かせる部隊数は

不定となります。

このルールでは、戦口‖時代の削 オHll

の不f確定141を表現するため、動かせる部

隊数はイく定となっています。



野戦戦闘時のコマンドは大別して3種の命令があります。その種類はおおまかに、

「全体命令」、「情報命令」、「武将命令」に分類されます。
/EYA命令コマンドは、「終

~了

」、「退却」、「籠城」の3種のサブコマンドがあり、これ

により野戦に参加している全軍にかかわる命令を扱います。 (→44ペーカ

のコマンドです。敵味方のいない場所に

カーソルを移動はAボタン/Fl甲すとプレ

イヤーの後詰め情報になります。

このコマンドで、プレイヤーの後詰め

武将の武将名。軍事能力・政治能力・

足軽数。騎馬数・鉄砲数の1青報を得るこ

とができますが、敵の後詰ウ1青報

“

尋るこ

とはできません。

日 國 罰 l・

武将命令コマンドは、「移 JIJ」、「攻

撃」、「後退」の3種のサブコマンドがあ

ります。

■移動

「移動」は、未行動の部隊を動かすた

めのコマンドです。

未行動の自部隊の上Jこカーソルを移動

情報命令コマンドは「武‖需 陽、「後

詰め1青1他 の2種のサブコマンドがあり

ます。

■武将情報

「武1子間拠 は、野戦マッえ 11の情報

を得るためのコマンドで、情報を得たい武

将の上にカーソノレを合わせ、Aボタンを

押します。このコマンドでは、武将名・軍

事能力・政治能力・魅力・足軽数・騎

馬数。鉄砲数の1青報を得ることができま

す。また、天候や時刻によって1出敵の情

報を得られなくな場 合があります。

■後詰め1青報

「後詰め情報」は、後詰め状態のプレ

イヤー武将 (予備部隊)の情報を得るため
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し、Cボタンを押すと移lllモードになりま
す。このとき、移動範囲外が暗くなります

υ)ぜ移動したい場所にカーソルを合わ

せ、さらにCボタンを押してくださし、移
∫力力は各部隊ごとの兵種とその数により決

定されます。 (移動力→50ペーカ

lltや味方部隊のい場 所樋 るこれまで

きず、敵に隣接する場所を通過しようとした

場合はそこで停止しなければなりません。

悪天候や、夜により見えない敵部隊に、

移動により隣接した場合は、敵が伏兵状

態にあったため、一方的な攻撃授 けて

fi動を冬了します。

■攻撃

「攻撃」は、敵部隊を攻撃するための

コマンドです。

不多動後に商文と隣接していた場合は、さら

に攻撃を選択することができます。攻撃す

る商鯖

“

隊をカーソルで選択し、Cボタン

を才甲してくた装ヽ ゝ

■観

「後退」は、部隊な浅場から一日神勺t珀性

脱させ、予備部隊と後退させるためのコマ

ンドです。

次ターン(1出陣可能な後詰めがtヽた場

合に、自部隊の_上でBボタンを押すと、

観 するかどうかを勘 lするウインドウが

表示されます。このとき「はい」を選ぶ

と、その部隊はこの野戦ターン終了時に後

退Ц後詰め状態になります。ただし赳子

部隊は後退できません。また、後詰め部

隊が 1部隊しかない場合には、2部隊以

Lの後退はできません。
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戦闘の解決は二段階で行なわれます。まず、最初 (こ鉄砲隊力鵡1撃 (先制攻撃)を行

ない、その後に足軽ど;競馬の突撃を行ないます。

戦闘結果は、天候、防御lUの地形効果、武将の軍事力、兵力、兵種により判定さ

4■まl‐。

雨などの悪天候の場合は、鉄砲の効力がなくなるので、鉄砲隊の身r撃が行なわれな

くなります。

部隊は、「足軽」、鴨猛れ、「£メき

“

色 の3種によっd聞成されます。このうち F・奇′喝」

と「タリに価 を,1時 ti持つことはできません。

電知缶を持つ部隊は被どを受けやすくなりますが、戦間の際に先制攻撃をすることが

できるようになります。また、悪天1失により鉄砲が使用lできなくなる場合があります。

「騎馬」を持つ部隊は移重カプリカ=夫きくなります。また、攻撃 I寺 1革utを Lげやすいので

すが防行1世十や鉄砲の先制身寸撃に対して大きな被害を受けるようになります。

大戦果とは、軍勢の突進力を再現したもので、RPGにおける「クリティカルヒット」また

は「会 じヽの一撃」 t卦日当します。

大戦果により、大きな被害を受けるのは必ず防御イ則で、攻撃側が大戦果を′モけること

はありません。また、攻撃側の軍事力と防仕諄‖の軍事力の差が大きいほど、大戦果が

おこりやすくなります。
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攻撃する敵部隊に複数の味方部隊が

隣llKしてしる場合、その数に応じて隣接支

援効果が得られます。右の表のように隣

接してい●床方部隊が多tヽほど、商焙|`隊の

「方御ブJ力 'ドがります。

l部隊 100%

2部隊 95°/。

3部隊 90%

4部隊 80%

5部隊 70'こ

6部隊 60°/0

一―

無馴lな兵力で戦け‖をイ∫なっていませんか。メ]、本的 (こ優秀な武将と大きな兵力を
14_め ること力刊券つための方泄:です。

「人卜4∫武」は、 先制攻1率がイ「利にて゛きています。商tとの川i離を|'「り、自分力'
t,移」llして攻1喜しましょう。

また、騎,Pう やJJ包は複数の武イ子に/111を西d有青するよりも、 ‐人の武冽子に大||1山己
備した方が効率がよtヽ場合がほとんどで

｀
す。ただし、鉄砲を大litttllllし た部隊は

悪天1失時に1〔力となることを忘イtないように!



各割合 (%) 移動力

騎馬  40～ 100
騎馬   10～39 7

騎馬   0～ 9
歩兵のみ

鉄砲   0～ 9

部隊の移動力はその部隊

の肺馬枷 の割合によって

決まり、歩兵のみの場舒LLL
べ、騎馬の割合の数値が大

きいほど移動力は高くなりま

す。

移動には右の表のように、

地形による影響も受けます。

また、部隊がいる地形に

よって、防衛上の効果も異

なります。これを地形効果

といい、パーセンテージで

表した数値が大きいほど防

衛上析 Uな地形といえます。

天陳には、以下の7種類があり、合戦にさまざまな影響を与えます。

晴 特に影響はない

曇 特に影響はない

霧 隣接する敵部隊以外は見えなくなる

雨 鉄砲が使えなくなる

大雨
鉄砲が使えなくなる

隣接する敵部隊以外は見えなくなる

雪 鉄砲が使えなくなる

大雪
鉄砲が使えなくなる

隣接する敵部隊以外は見えなくなる

時刻による影響は以下の通りです。

朝・昼・夕方 特に影響はない

夜
敵部隊の識別ができなくなる

情報コマンドで確認ができなくなる

地形
1エリアの移動に

必要な移動力

地形効果(防御側の

反撃能力修正値)

平地 100%

森 125%

り||(/」 )ヽ 2 9096

り||(中 ) 3 8096

り||(大 ) 3 6596

山 4 150%

海 侵入不可
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Ｉ１
１ 攻城戦は、敵の城を奪うために行ないます。勝利し落城させると、その城がプ

レイヤーのものとなりますカミ逆に敵に奪われると敵の城となります。

攻城戦の解決は、コマンド選択で行ないます。攻城戦になると自動的にウイン

ドウが表示されますので、必要なコマンドを選択してCボタンを押してください。

右側のエリアには、進攻側の武将の中で、討ち死にする可能性の高い武将が優先

的に表示されます。また、攻城戦ですべての海路に通じる城を失うと持つていた

水軍力が0になります。攻城戦時には、以下の4コマンドカ爾 子できます。

回
「退却」は、侵攻側の軍勢が懸 pす る

ためのコマンドです。退却先をオ旨定し

てCボタンを押してください。その城
へ退却します。

城からの退却は、この退却コマンド

以外に、軍備。政略フェイズ時に移動

という贋 4■なうこともできます。

団
「情報」は籠城武将の情報を得るため

のコマンドです。選択した後、方向ボ

タン上下でデータがスクロールします。

「力攻め」による攻撃は何度でも可能

ですが侵攻イ則の兵力が失われます。ま

た、侵攻側に兵力1の武将がいる場合

はその武湘勒勁 ること力`あります。

「兵糧攻め」の攻撃は1回のみ可能で

す。この1回の攻撃で落城しない場合

は、城を侵攻側の軍勢が包囲した状態

柳 を終了します。

状況によって、籠減部隊が降伏する

場給渤
'あ
ります。          '

■ゲーム用語編

【アイコン】コマンドを示すシンボルマ

ークのこと。

【イベント】突発的なぜきごと。たとえ

ば、台風などをあらわす。

【ウインドウ】コマンドや文字を表示す

るための場所のこと。

【カーソリblコ マンドや城などの選択を

するための目印。

〔コマンド】命令のこと。

【セープ】データの保存のこと

【ターンlゲーム上の概念で、実際の一

定期間を区切ったもの。

【フェイカ ターンをより細かく表現し

たもの。

【メッセー勁状況をプレイヤーに知ら

せる文章のこと。

lパラメータ】武イ子の能力や国の石高な

どの状況を数値に置き換えたもの。

【ロードlデータを読み込むこと。

・
醐 誦

【欄 農民が支配者に不満を抱き、武

装峰起すること。一向一揆は、利願寺

力導罰軍する割 な報 。

艇琳湘劃 鵬 の街見のこと。

m】 戦場に布陣していない予備部
隊のこと。

【士気】軍勢の戦意のこと。

【出奔】主を見捨てて浪人となること。

【知行】武将の所有領地量のこと。

儲略】謀略などの手段で、武力を用い

ず敵の勢力をそぐこと。

【演走】混乱状態での退却のこと。

鰤喘剛池)】敵城を長期包囲することに

より、敵の自滅を待つ′掛亀

師 城の建築僧築)工事のこと。

lel戦 いの前に設定する武将配置。
日調野】流言を流すことにより、敵の間

に不和をもたらすこと。

岡 城に立て籠る嚇 叶餞 のこと。
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STAFF
ディレクタ 宮路  武
メインプログラム 大畑 和幸   浜田 憲―
サブプログラム 上條  有

グラフイツク・デザイン
子

子

明

晃

田

藤

和

佐

宏

久

崇

佳

野

川

岡

瀬

信

行

秀

伸

橋

川

高

柴

テクニカルサポート 小山 洋幸   増渕 利道
サウンドプロデュース 笠谷 文人

作編曲
青島 伸幸   石母田 守   KASS
園田 容子   西 隆宏

MI× KASS
ナレーション 佐藤 正宏
SttUD10 MECANO SttUD10
ミュージックエディタ 国島 憲一

データエディタ 岡野 崇宏   木下  郁
アートワーク 上村 員理子

タイトル回ゴ 須山 卓也
パッケージイラスト 毛利 彰
スクリプタ 上坂  哲
マニュアル SONIC   WORK HCltJSE
プロデューサ 宮路 洋一
エグゼクティブ・プロデューサ 松田 充弘

USER SUPPORT

ゲームアーツでは、万全を期して製品開発を行なっておりますが、万―プログラムカ■:

常に動作しない場合には、使用されている機種名と、 どのような状態かを、詳しく明言己し、
CDをパッケージに入れ、当社までお送りください。連絡が必要な場合もありますのでヽ 電
話番号等も忘れずにお書きください。 また、お客さまの操作ミス等により、CDを破損さ
れた場合は有償にて交換いたします。ただし、_麟己の一品でも同封されていないものに関
しては、保証致しかねますのでヽ ごr承 ください。

′lEGR・CDディスク
汚れを拭き取るときは
信号読み取り面を汚さないでください。も

し汚れた場合は、やわらかい布 (レンズク
1ズつ けな いで           リーニングなどに従うもの)で、ri赫蔀か
ディスクにキズをつけないでください。特   ら外周部にむかつて放射状に軽く拭き取つ
:ケースから出し入れするときは、注意し  てください。なおシンナーやベンジンなど
Iく ださい。                は使わないでください。

(,  I,′
`                         '111 11,  ,■

暴に扱わないで         保管場所に注意して
:ィスクを曲げたり、センター子しを大きく   プレイ後は莞のケースに入れ、嵩憶・嵩通
′ないでください。             の場所を避けて保警してくださぃ。

字を書いてはダメ ゲームで遊131ときは
/―ベル面に文學を書いたり、シールなど  健康のため、ゲームで遊ぶときは l時間こ

三史λ喜総震碁蕎あ繁慧青書マぜ肇Ilζ   鬼二じ[曽響?否意g太 7轟iξ序量k透
ける恐れがあります。            してください。

ЁF畿霞糞三[I:曽書鷹

`暴

差3:旨魃 理轟累勇比霧[嬉[ス『

株式会社ゲ~Aア~ツ
〒171 東京都豊島区南池袋2-9-9第一池袋ホワイトビル7F
丁EL 03(3984)1136一
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