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ATENCAO

Por favor, lela o aviso abaixo antes de jogar seu video game
ou antes de permilir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variagdes luminosas intermiten-
tes, alteragao de luz da tela de televisao, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de drvores. A epilepsia ¢ uma doenca que pode ou
nao estar manifestaca. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaucoes abaixa:

Antes de Usar:

- Se vocé ou alguém de sua familia jd teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variagoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

- Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisao.
- Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse

e s6 volte a jogar quando estiver completamente recupera-
do.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando
é bem iluminado.

- Utilize a menor tela de televisio possivel para jogar (de
preferéncia 14 polepadas)

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game,

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se voct ou seus f(ilhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao allerada, contragoes nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientacao, qualquer
movimento involuntirio eu convulsoes, pare de jogar (e
diatamente e consulte seu médico.

IMPORTANTE

Escolha a alternaliva correla:
Qual é a sua forma preferida de lazer?

{a) Jogar video games

(b} Praticar esporles

{c) Curtir a Natureza

{d) Todas as acima

(e) Nenhuma das acima

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Voce tem em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletronico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa
diversdo garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A prética de
esportes é fundamental para evitar o surgimento de uma série de
problemas que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A Natureza é a dnica
fonte de vida que nos temos, e sua devastacao indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!!
Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, nao se esquece do lado fisico e se preocu-
pa com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé nao deve
ser deste planetall

Este teste é apenas uma maneira gue nés encontramos para dizer
a vocé que além de jogar video game, é essencial saber dividir
seu fempo livie com outras atividades que também sdo muito
importantes para vocé e para aqueles que estao a sua volta.
Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma feral




POLICIAIS DA METAL HEAD...

Cinco anos altrds, uma
Federagdo Mundial foi criada
para evitar outra guerra
mundial. Porém, a rivalidade
entre as facgoes da federagiao
continuam a existir, e vdrias
partes do mundo estao |
sofrendo com a guerra civil, e —

Para manter a ordem, pacificadores da Federagdo contrataram
tanques de guerra bipedes conhecidos como “Metal Heads”.
Construidos para operar com uma grande armadura, um Metal
Head pode perfurar materiais reforgados com o seu punho, e
tem uma grande variedade de armas sob seu comando -
desde laseres e granadas até minas e lancadores de misseis. A
sua eslrutura bipede possibilita ao Metal Head caminhar sobre
qualquer tipo de superficie, e usando as rodas da base do seu
pé, pode caminhar em superficies planas atingindo uma
velocidade de até 49 mph. O projeto do Metal Head provou
ser tdo versatil e eficiente que a Federacdo usou-os para
esmagar todas as oposigdes e manter a paz por muitos anos.

Mas o tempo muda. Em contraposi¢do a Federacao, vdrias
organizagbes terroristas se uniram, e estio espalhando
destruicdo e medo em vérias partes do mundo. Eles compraram
vdrias armas mecanicas para combater a Federagao enquanto
eles tomam conta de todo um pafs...um que tem recursos
vitais para os interesses da Federacio.

E aqui que vocé en
forca especial cuja
terroristas. Vocé

armadas, que irdo |
terd que dar tudo de
ird receber armas e el
precisar delas. =

t
:




COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MEGA 32X

1. Prepare o MEGA 32X como descrito no manual de instrugoes.

2. Certifique-se que o MEGA DRIVE estd desligado. Conecte
o Joystick 1.

3. Coloque o cartucho METAL HEAD™ no console (veja
figura), conforme explica o manual do MEGA 32X.

4. Ligue o MEGA DRIVE, Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado.
Depois, ligue-o novamente.

5. METAL HEAD™ ¢é para um jogador

IMPORTANTE: Jamais cologue ou retire o cartucho, enquan-
to 0 MEGA DRIVE estiver ligado!

Joystick |

Nota: Metal Head é para um jogador.

ASSUMA O CONTROLE

Sega recomenda a utilizagao do joystick de 6 botoes

Botao Inicio Botao X
(Start) | BotioY

Botio D Botio Z
(Direcional) Botio C
— Botao B
" Botao A
Funcoes Pressione
Comecar o jogo Botao Inicio

Fazer as escolhas na tela do menu Botao A, C ou Inicio

Cancelar as escolhas na tela do menu  Botao B

Percorrer as mensagens da tela Botdao B

Caminbar pelo campo Botao D

Mover de lado Mantenha pressionado
o Botdo A, e pressione
o Botao D para a
esquerda ou direita.

Golpear Mantenha pressionado
o Botao C,
movimente com o
Botao D

Arma de ataque / fogo Botiao B

Mudar de arma Botao Y

Mudar o ponto de visao da luta Botoes X, Z
(Veja pagina 8).

Paralisar o jogo / reiniciar o jogo Botdo Inicio

Nota: Esses sao os boldes de fungdo para a configuracao
padrdo. A configuracao dos botoes pode ser mudada no
menu de Opgoes. (Veja pagina 8).




USANDO O JOYSTICK DE 3 BOTOES

Botio D Botdo Inicio (Start)

(Direcional)

Botoes A, Be C

Botao Inicio
Botao A, C ou Inicio

Comecar o jogo
Fazer as escolhas na tela do menu

Cancelar as escolhas na tela do menu Botdo B
Percorrer as mensagens da lela Botdo B
Caminhar pelo campo Botao D

Mantenha pressio-
nado o Botdo A, e
pressione o Botdo D
para a esquerda ou
direita.

Pressione rapida-
mente o Botio D
duas vezes na
mesma direcao e

Mover de lado

Golpear

mantenha

pressionado
Arma de ataque / fogo Botao B
Mudar de arma Botdo C

Botdo Inicio
Mantenha pressio
nado o Botdo Inicio
até a tela da Pausa
aparecer

Botdo Inicio

Mudar o ponto de visdo da luta
Paralisar o jogo

Reinicia o jogo quando paralisado

Nota: A Configuracao dos Boltées pode ser mudada no meny
de Opgoes (Veja pagina 8).

.

COMECANDO

Depois do logo da Sega vocé verd um pequeno lexio sobre a
sua missao e depois a tela do Titulo. Para pular direto para a
tela do Titulo, pressione Botde Inicio. Pressione o Botdo
Inicio novamente para ver o menu do jogo.

SUAS OPCOES

Destaque OPCOES (Options)
e pressione Botdo Inicio para
aparecer a tela de Opgoes.
Destaque a opg¢do desejada
pressionando o Botdo D para
CIMA ou para BAIXO. Mude
as configuragdes dentro da
opgdo pressionando para a
ESQUERDA ou DIREITA.

: 8 Para sair do menu de
Opcoes, use o Botao D para destacar EXIT (Saida) ou pressione
o Botdo B. Depois pressione o Botido A, B, C ou Inicio para
retornar para a tela do Titulo.

Nivel do Jogo: Escolha o nivel de dificuldade do seu jogo. O
Nivel do Jogo também determina a quantidade de
Continuacoes disponiveis. Easy (Fécil) Ihe d& 4 Continuacoes.
Normal lhe da 2 Continuagdes, e Hard (Dificil) The da apenas
uma chance de salvar a Federagdo, sem Continuagao.

Lingua: Escolha para ver todo o texto em Inglés ou em Inglés
com Japonés.nos subtitulos.




Modo de Controle: Escolha entre seis configuragoes diferentes
de Controle para ambos os controles com 6 Botdes e 3
Botdes. O tipo A é a configuragao padrao. As fungdes para os
Botdes X, Y e Z continuam as mesmas.

Controle com 6 BofGes

Alaca
Ataca
Muda de arma
Muda de arma

ou _-E‘e Iad% g

! ﬁ;’ﬁe arrh% dc@ve de lado
sy Nfbve de lado

Move de Iado 1 ﬁiaca

LI )0

Teste BGM, teste PCM e teste PWM: Escute a musica, os
dialogos e os efeitos sonoros usados no jogo. Selecione o
nimero do som desejado pressionando o Botdo D para a
ESQUERDA ou DIREITA. Pressione o Botao A ou C para tocar
a musica ou som.

--'Wé ebCOIhL a velos

Velocidade BGM: Ag
cse‘ A Vel

para a musica de f
nao afeta os efeitos

Seu Time: Durant

tmn‘;m!ssoes visua
que esta transmlu @g&/




SUA MISSAO

A sua operagdo consiste de seis etapas, com duas ou trés
missoes por etapa. Vocé pode receber ordens para procurar
por objetos especificos, destruir alguns veiculos de comando,
ou ambos. Preste muita aten¢ao nas suas ordens no comego
de cada missao.

O PAINEL DE CONTROLE

1. Radar: Mostra um layout do seu territério. O mapa
aproxima ou afasta automaticamente para incluir a
localizagao do seu inimigo mais préximo. Os inimigos
sdo representados por circulos amarelos. A sua nave é
representada por um tridngulo. Os tiros das armas sio
destacados em vermelho. O mapa do radar pisca toda vez
que o seu Metal Head sofre danos e perde energia.

™

Visor do Alve: Usar isso é facil - apenas aponte e atire. O
Visor do Alvo é fixo e move apenas quando vocé se
move. Esta disponivel para todas as armas com excegio
para o “Hammer Knucle”. Disponivel para todas as vistas
com excegdo do “Eagle’s Eye View. (Veja a pdgina 13).
Se vocé estiver usando uma arma que atinge o alvo
automaticamente, um segundo visor do a!v_fg ird travar no
objeto mais préxime que se pareca com um inimigo.
Tudo que voeé ue fazer @ atitar. <
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Forca Restante do F

cada vez que vocé nimigo. Quando
a forga do seu est _ acabado para
vocé. A forga di inicio de cad
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.Staiu% anI Mostra ﬁ

Arma Atual: Alaque com essa arma pressionando o Botao
B. Mude de arma pressionando o Botdo Y (ou Botdo C no
Joystick de 3 Botdes). Na primeira etapa, o braco direito
do seu Metal Head estd equipado com uma metralhadora,
e o brago esquerdo estd equipado com um Canhio de
Granada.

Nivel: Mostra o
Nivel 1 indica |
arma mais m
Equipamentos.

Tgslwel 2@@&&3@ uma
‘? tela de

Munigdo: Mosl
voceé tem. Se w é?
ilimitada (i “

palavra; FR%%%‘&&
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?%;( usagdo
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( 'sagal\r‘(as, e quando vocé

mfsseis) travam nos seus r
& Startus nﬁ% md:ca 0s

ns,e, erra ou sofre clasaers

PONTO DE YANTAGEM

Vocé pode lutar com quatro pontos de vista diferentes, e

mudar de vista pressionando um botdo.

e Vista Normal (Padrio)

Pressione Modo

Vista Eagle’s Eye
(Olho de Aguia)

Pressione Modo

para retornar para
a Vista Normal

Vista Bélica
Pressione Modo

Sobre os Ombros
Pressione Modo




Para uma vista lateral especial, pressione e mantenha
pressionado o Botdo X ou Z. Solte o botdo para retornar para
a vista anterior,

Vista da Mo Esquerda:
Pressione o Botdo Z

Vista da Mao Direita:
Pressione o Botao X

USANDO O CONTROLE DE 3 BOTOES

Para mudar a Vista da Luta: pressione o Botao Inicio para
percorrer pelas vistas Normal, Bélica, Sobre os Ombros e
Eagle’s Eye. A vista lateral especial ndo é possivel com o
Controle de 3 Botdes.

Para paralisar o jogo: pressione o Botdo Inicio ¢ mantenha
pressionado até a tela da Pausa aparecer. pressione o Botao
Inicio novamente para recomecar o jogo.

ESTABELECENDO A PONTUACAO

No final de cada missdo,
vocé acumula pontos de
acordo com o0s seguintes
critérios:

Inimigos Mortos: Ganha
pontos por cada inimigo
destruido. O ndmero de
pontos adquiridos varia de
acordo com o nivel de
dificuldade do jogo.

Escudo Restante: Ganha pontos pela porcentagem da forca
do escudo restante no final da etapa.

Tempo Restante: Ganha pontos pela quantidade de tempo
restante no final da etapa.

Municdo Reservada: Canha pontos pela quantidade de
munig¢do que vocé deixou no final da etapa. Nao leva em
conta as munigoes ilimitadas (FREE), como as usadas pelos e
Laseres e metralhadoras.




EQUIPANDO O SEU METAL HEAD

Antes de comecar cada elapa, a tela de Equipamentos aparece.
Aqui vocé pode reabastecer suas municoes ou comprar armas
e equipamentos mais poderosos com os pontos ganhos nas
missGes anteriores. Se vocé estiver continuando um jogo,
essa tela aparece antes de vocé comecar a jogar e permite a
vocé comprar equipamentos com os pontos ganhos no jogo
anterior.

Vocé pode comprar uma
arma para cada brago do seu
Metal Head, e quantos
equipamentos adicionais
vocé quiser de acordo com
a quantidade dos seus
pontos. ltens que ja foram
comprados ou muito caros
para serem comprados por
vocé sdo mostrados em
vermelho. Percorra pelos itens e destague um item
pressionando o Botao D para a ESQUERDA ou DIREITA. Para
comprar um item e pular para a proxima lista de equipamentos,
pressione o Botao C.

Quando vocé terminar de fazer suas compras, pressione o
Botio Inicio. Vocé serd perguntado se estd pronto para
comecar a luta. Pressione o Botido B para cancelar todas as
suas escolhas e comecar do infcio (com a arma para o brago
esquerdo do seu Metal Head). Quando vocé estiver pronto
para a proxima etapa, pressione o Botao Inicio.

ndo fica com as armas «
VOCé quiser usar a m%s’m
£

ou equipamento
los novamente. b




_ARMAS E EQUIPAMENTOS

Hammer Knuckle

Imagine o Hammer Knuckle como um
conjunto explosivo de juntas de bronze.

Metralhadora

i

'S80 para %ngar uma
grahacda allamente poderosa contra o seu
| inimigo. Ela é uma arma muito eficaz,
mas a municdo se agaba muito
rapidamente. exmtemequmamentos mais
atuais e poderosos.

Missile Launchers (Lancadores de Missil)

Ele bombardeia a area com quatro misseis
de uma s6 vez. Util para quando vocé
tiver vdrios alvos ao mesmo tempo.

m limite de
enfraquece
ais atuais e




Extra Armor (Armas Extras)

Quanto mais armas vocé tiver, menos
danos voceé sofre com os ataques inimigos,
e malis tempo vocé conseguird sobreviver.

sscudo e é a;; n 1(]0 é o fim
do jogo para vocé. Aiquantidade de Continuagoes disponiveis
depende do modo de dificul gﬁi%e ‘que voce esgo!heu (veja a

éyna 7). Se voce esco &\c nuar unt jogo gmltara para o
inicio da missao, em ) que. vOCe saiu. ik

.\ f

Quando voce fica sen

O QUE TODO PILOTO DEVE SABER

muito mais rdpido que voeé

Figue sempre em movimento, e aprenda a usar os modos
de golpes e caminhadas de lado com eficiéncia. Isso ndo
ird apenas aumentar a sua habilidade, mas ird te tirar de
preblemas quando as sntuagoeb ficarem mwtowugsr!gosas

A sua missao consiste em gﬁ ;;t@s mais do que %pcnas
explodir |n|m|g.ﬁ§- 1tos, Presle‘gg 0 nas
ordens que vocé 'web%no%ﬁlﬁ dgxag%ﬁy%ao Se
vocé precisar remﬁ%ﬁ a sué%lssgﬁf paral ise o Jago para
chamar o resumo ) ;

Preste aten g}a@ n
radar. Planeje e . pa

escudo. Use atalhos para lid m esinimigos qU&@gdam
se que (o le:Fonstas

‘tem radar.




ESPECIES MECANICAS DO METAL HEAD

STRIKE WOLF

Criador / Modelo: Schilling TZ -

com as mais modernas 2
Head é um veiculo de Ié

__ %@éra] Patrick

- IPM - 552F

‘ S

apar 17,18 p%@ 24 metros)

g&éso 7.621,1 libras (3,46 toneladas)
Principais Armas: Canh3o de 120 mm

Armas Auxiliares: éQ@mer Knuckle.

CANNON SLED_ i
Criador / Modelo: General Patrick




GUTTER RAT

Criador / Modelo: General Patrick
JPM - 6915

Altura: 10,46 pés (3,19 metros)
Peso: 2.797 4 libras {1 27 toneladas)
rg't&lpals Armas Cai

G

BLOODY OX

Criador / Modelo: Schilling  MH
TZ - 72607 - F

Altura: 16,46 pés (5,02 melros)
Peso 8 083 7 libras (3,67 toneladas)

e P oD

-»@é&“%% :
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BEETLE SLIDER

Criador / Modelo: Kanemoto Heavy
Industries MHKH - 330 - A- N

Altura: 10,03 pés (1,44 metros)
Peso: 3.171,8 libras (1,96 toneladas)

BUSHWHACKER

Criador / Modelo: Kanemoto Heavy
Industries MHKH - 120 < N

Comprimento: 12,26 pés (3,74 metros)
Peso: 4.317,2 libras (1,96 toneladas)

m;

: nenhuma




CUIDADOS COM O SEU
CARTUCHO

« Naio danifique ou molhe o seu cartucho.
e Nio o deixe exposto a luz direta do Sol ou proximo a
qualquer outra fonte de calor.

e Dé uma pausa durante jogos muito longos para que vocé e
o cartucho Mega 32X possam descansar.

[Hreitas
Metal Heard é marca registrada de Sepga.
Todos os Direitos Reservados

. &@ﬁ\RANTIA

TEC TOY
N2c0o269012203

PROGLIZIDONA FONAFRANC A (F MANALS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores
Manaus - AM - CEP 69048-660 - Industria Brasileira
CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP

CEP 05038-000 - Tel.: (011) 831-2266



