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Mampulahon de la Cartouche
La cartouche Mega Drive est concue exclusvement pour le
Sega Mega Drve System
Pour une utiksabon appropnee
1. Ne pas mouiller. 2 Ne pas pher 3 Ne pas soumetre a des
chocs violents. 4 Ne pas exposer au solied 5 Ne pas abimer
6 MNe pas lasser a proximete d'une source de chaleur 7 Ne
pas metire en contact avec du diluant, de I'essence, eic
= 51 votre cartouche est mouillee. sechez-la bien avant de La
reutikser » Si elle est sale. frottez-la avec precaution a I'aide
d'un chifion humide et d'un peu de Savon ® Si vous Ne vous en
SErvez plus. rangez-la dans 5a boite « Noublier pas de fare
QUEIQUeS PAUSES 51 VOUS JOUET ASSeT Inglemps
AVERTISSEMENT Pour les propnetares de televiseurs a
projection.  Les images fixes peuvent endommager
iremediablement le tube de I'image ou deposer du phosphore
sur le CRT. Ewitez I'utihsation repetee ou prolongee de jeux
video sur les telewiseurs a projection a grand ecran
AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE
A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-
méme ou voire enfant.
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises
d'épilepsie ou d'avoir des pertes de conscience a la vue
de certains types de lumiéres clignotantes ou d'ééments
fréquents dans notre environnement quotidien. Ces
personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent
certaines images 1élévisées ou lorsqu'elles jouent a
certains jeux vidéo. Ces phénomeénes peuvent apparaitre
alors méme que le sujel n'a pas d'antécédent medical ou
n'a jamais été confronté 3 une crise d'épilepsie. Si vous-
méme ou un membre de votre famille avez déja prmte
des symptomes liés a I'epilepsie (crise ou perie de
conscience) en présence de stimulations lumineuses,
veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation.
MNous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs
enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. 5i vous-
méme ou votre enfant présentez un des symplomes
suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des
yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
I'orientation, mouvement involontaire ou convultion,
veuillez immeédiatement cesser de jouer et consulter
un médecin.
PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR
L'UTILISATION D'UN JEU VIDED
MNe vous tenez pas trop pres de I'ecran. Jouez 3 bonne
distance de |'écran de télévision et aussi loin que le
permet le cordon de raccordement.
Utilisez de préférence les jeux vidéo sur écran
de petite taille.
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous
manquez de sommeil.
AsSsurez-vous que vous jouez dans une piece
bien éclairee.
En cours d'utilisation, faites des pauses de dix &
quinze minutes toutes lu heures.



PREPAREZ-VOUS..... A LA MUTANT MANIA!
CHARGEMENT

1. Verifiez que |a console est eteinte (OFF). 2. Insérez la
cartouche de jeu ARCADE'S REVENGE™ comme explique
dans le MANUEL de votre SEGA™ MEGADRIVE™. 3.
Allumez la console (ON).

Vous verrez apparaitre I'ecran titre d' ARCADE'S
REVENGE™, et le tableau des meilleurs scores (High
Scores). Pour faire apparaitre I'infroduction, appuyez sur le
BOUTON START ou sur le BOUTON B. Pour faire defiler
'intro, appuyez a nouveau sur le BOUTON B. Pour passer a
I'action, appuyez a nouveau sur le BOUTON START.

Note: ARCADE'S REVENGE ™ convient a 1 joueur
seulement.

SPIDEY A LA RESCOUSSE!

Le déetecteur meéne Spider-Man a I'étrange parc de loisirs
d'Arcade. La grille d'entree est grande ouverte... mais, le
sixieme sens de Spider-Man |'avertit d'un accueil pas tres
hospitalier! Un systeme de securité surveille chaque
centimetre de I'entrée, et la seule fagon de |'éviter est de
toucher les "yeux de sécurité”, dans |'ordre ou ils
s'allument. Utilisez votre sixieme Sens pour vous guider,
et vous les éviterez facilement. Une fois que vous avez
penétré dans le parc de loisirs, une féte en I'honneur des
Super-Heros vous attend' Pour passer les introductions,
appuyez sur le BOUTON B. Pour accéder aux écrans de
selection des personnages, appuyez sur le BOUTON
START.

CONTROLER SPIDER-MAN

MOUVEMENTS DE BASE
Pauser/Reprendre le jeu: Bouton START.
Bouton-D Gauche/Droite: Se deplacer vers la
gauche/droite.

Bouton-D Bas: S'accroupir

Sauter: Bouton B.

COMMANDES D'ESCALADE

POUR S'AGRIPPER A UN MUR (ou TOUT AUTRE OBJET
POUVANT ETRE ESCALADE)

Lorsque vous étes dans les airs, en train de vous balancer,
de tomber ou de sauter, appuyez sur le BOUTON-D a
GAUCHE, si le mur est a gauche de Spidey, ou a DROITE si
le mur est a sa droite.

POUR GRIMPER UN MUR (ou TOUT AUTRE OBJET POUVANT
ETRE ESCALADE), appuyez sur le BOUTON-D vers le HAUT.
POUR DESCENDRE D'UN MUR (ou TOUT AUTRE OBJET
POUVANT ETRE ESCALADE), appuyez sur le BOUTON-D
vers le BAS.

POUR SAUTER D'UN MUR (ou TOUT AUTRE OBJET
POUVANT ETRE ESCALADE) vers la GAUCHE ou la DROITE,
appuyez sur le BOUTON B et sur le BOUTON-D a GAUCHE,
si le mur est a droite de Spidey, ou @ DROITE si le mur est
a sa gauche.

POUR SAUTER D'UN MUR (ou TOUT AUTRE OBJET
POUVANT ETRE ESCALADE), appuyez sur le BOUTON B et
sur le BOUTON-D vers le BAS.,

SE BALANCER SUR UNE TOILE

D'ARAIGNEE
SWING SHORTER AND HIGHER ON A WEB: POUR UN
BALANCEMENT COURT ET HAUT: Bouton-D Haut+Gauche.

POUR SAUTER D'UNE TOILE D'ARAIGNEE: Bouton B.

POUR JETER UNE TOILE D'ARAIGNEE : Bouton C.

POUR UN BALANCEMENT LONG ET BAS: Bouton-D Bas+Gauche.
POUR LANCER UNE TOILE D'ARAIGNEE: Bouton A.

Notes:
* Lorsque vous escaladez un mur, le jet de toile d'araignee
s'eloigne du mur = Si Spidey s'approche d'un

mur alors qu'il est encore accroché a sa toile, il s'agrippera
automatiquement au mur.

SPIDEY SUR L'ECRAN

Les renseignements sur Spidey et son sixieme sens
apparaissent a |'ecran comme suit:

ALERTE DU
SIXIEME
SENS

ENERGIE

ﬂffffffffﬁff

INDICATEUR DE DIRECTION
DU SIXIEME SENS DE SPIDEY

Note:

L'icone de Spidey, au coin supéreur droit de I'écran et I'alerte
du sixieme sens clignotent uniguement lorsque Spidey se trouve
prés d'un “ceil de securité”, ou affronte un danger immediat.
L'indicateur de direction indigue la position de "I'eeil de
sécurité”, ou du danger.



SELECTION DES PERSONNAGES...
DE L'ARAIGNEE AUX X-MEN!

Arcade lance un defi a ses invités forces, en leur proposant deux
epreuves specifiques pour tester leurs forces et leurs faiblesses.
Mais, pour avoir une chance d'en rechapper, les cing super-
heros doivent survivre aux deux epreuves.

Vous pouvez selectionner les personnages dans n'importe quel
ordre, mais ils ne peuvent prendre part a la seconde épreuve que
s'lls ont réussi la premiere.

* Pour faire déhler les écrans de selection de personnages,
appuyez sur le BOUTON A, B, ou C. = Pour sélectionner un
personnage, appuyez sur le BOUTON START.

Note: Si I'ecran de sélection d'un personnage affiche un cercle
barre, ceci indique qu'une epreuve a été reussie. Une fois qu'un
personnage a terming les deux épreuves, Son écran n'apparait plus.
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VOTRE VIE NE VAUT PAS CHER... LORSQUE
ARCADE™ COMMANDE

Vos super-heéros se partagent quatre vies au debut du jeu. Si, par
exemnple, vous perdez trois vies dans le role de Spidey, et que
vous n'obtenez pas de vies supplémentaires, il ne vous reste
qu'une seule vie pour que le reste des X-Men terminent le jeu.
Note: Le nombre de vies restant apparait sur |'écran de jeu de chague
super-heros, comme indiqué dans les sections “SUR L'ECRAN"
"PLACE AUX JEUX!"

Avec des scies circulaires géantes, des flippers a piques d'acier des
super-mechants equipés de lasers, et des androides lacheurs de
bombes, Arcade a transforme ce parc de loisirs en cauchemar!

CYCLOPS™

"LE TOUR DE MANEGE MEURTRIER!"
Sous terre, Cyclops doit d'abord faire un tour sur des montagnes
russes bien etranges! S'il ne réussit pas a monter dans le
wagonnet, les rails électrifiés lui feront perdre une vie. Le résultat
sera identique s'il touche une mine sur son chemin! Ca vous
amuse? Mefiez-vous des spheres droides qui lancent des
bombes trés précises, des Juges Genoshan qui essaient de vous
abattre, et du robot sentinelle qui vous pulverise avec des vagues
de radiations pures. Montrez-leur que tous les regards peuvent
tuer! Cependant, si vous devez faire face a un habitant
souterrain, votre rayon optique meurtrier devra laisser la place
aux poings et aux pieds!Survivez aux affrontements violents de la
premiére epreuve, et preparez-vous a vous battre contre Master
Mold, I'automate destructeur géant. Obsédée par son désir de
debarrasser la planete des mutants, cette machine est bien
equipee pour le combat! Son corps, couvert d'une

métalhque, lance des missiles thermo-guidés. Sa main jette des
grenades de plasma, et ses yeux emetient des éclairs d'énergie
meurtners. Comme Cyclops d'ailleurs! Ce tas de ferraille peut-il
vraiment eliminer les X-Men?

CONTROLER CYCLOPS

SE DEPLACER VERS LA GAUCHE/DROITE: Bouton-D
Droite/Gauche

SE METTRE DEBOUT: Bouton-D Haut.

POUR LANCER DES ECLAIRS OPTIQUES VERS LE HAUT, appuyez
simuftanement sur le BOUTON-D vers le HAUT et sur le BOUTON C.
PAUSER/REPRENDRE: Bouton START.

PUNCH: DONNER UN COUP DE POING.

S'ACCROUPIR: Bouton-D Bas.

POUR LANCER DES ECLAIRS OPTIQUES VERS LE BAS, appuyez
sur ke BOUTON-D vers le BAS pour faire accroupir Cyclops, et
appuyez simultanement sur le BOUTON-D vers le BAS et sur le
BOUTON C.

DONNER UN COUP DE POING: Bouton A.

SAUTER: Bouton B.

LANCER DES ECLAIRS OPTIQUES: Bouton C.

CYCLOPS SUR L'ECRAN
Les renseignements sur Cyclops apparaissent sur I'eécran de jeu,
comme suit;

ENERGIE

SCORE

Note: La barre d'énergie devient orange si vous ramassez un
Booster de Puissance.

STORM™

"LE BAIN FORCE!®'M

Grace a ses capacités mutantes de météorologie, Storm
peut génerer des vents qui lui permettent de voler.
Malheureusement, pour s'amuser un peu, Arcade I'a
emprisonnée dans un labynnthe sous-mann, ou les effets
negatifs de I'air I'empéchent de voler. Le seul moyen de la
faire sortir, est de faire monter le niveau de I'eau, de fagon
a ce qu'elle puisse trouver la sortie dans le plafond. Pour
cela, Storm doit bombarder d'eclairs les grilles qui lui
bloquent le passage, ainsi que les diverses valves
d'admission d'eau du réservoir.

Cependant, Storm doit assurer son alimentation en air,
soit en faisant surface, soit en avalant les bulles
eparpillees dans I'eau.

Les poulpes metalliques, les mines, les piranhas, et les
plongeurs équipes de harpons s'acharneront sur vous. Si
I'ennemi est seul, detruisez-le avec des éclairs. Si vous
devez faire face a plusieurs ennemis, envoyez-leur des
orages, si vous en avez. Ces orages devastateurs lancent
des eclairs d'énergie simultanéement dans toutes les
directions, detruisant tout ce qui se trouve a leur portée.



Pour vous defendre, ouvrez les huitres, car elles
contiennent une perle, qui, une fois que vous |'aurez
touchée, genérera un tourbillon capable de vous proteger
pendant que vous détruisez d'autres terreurs mannes.
Une fois sortie du premier labyrinthe, Storm sera encore
dans I'eau. Il lui faudra trouver et détruire les spheres de
verre de la centrale hydroelectnque d'Arcade... afin de
pouvoir respirer librement!

CONTROLER STORM
Vous pouvez controler Storm de la fagon suivante

NAGER VERS LE HAUT/BAS, LA DROITE/GAUCHE: Bouton-
D Haut Bas, Droite, Gauche.

PAUSER/REPRENDRE: Bouton START
LANCER DES ECLAIRS: Bouton A
GENERER TOURBILLON: Bouton B
GENERER UN ORAGE: Bouton C.

NOTES: » Lorsque |'eau monte vers le plafond, les poches d air
se remplissent d'eau * Si vous n'appuyez pas sur le BOUTON-D
Storm flotte automatiqguement = Vous pouvez generer des
orages ou des tourbillons umquement apres avolr ramasse 1es
icones correspondantes. ® Storm peut avoir un maximum de huit
bulles d alimentahon en air

STORM SUR L'"ECRAN
Les renseignements sur Storm apparaissent de Ia fagon suivante

SCORE

ALIMENTATI
ON EN AIR

ORAGE

VIES

TOURBILLON(S)




CE QUE PEUVENT RAMASSER LES SUPER-HEROS

PERSONNAGE
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EFFET
Ajoute 1 we

Augmente le niveau d'energie

Fait le plein d'energie. Pour obtenir ce bonus, faites
exploser le wagonnet

Permet de detruire un ennem d'un simple regard. Ce
booster est valable lorsque la barre d'energie est
orange

Ajoute 1 vie

|JAugmente vos reserves debulles d'an

Permet de lancer des eclairs d'energie dans toutes les
directions, devastant tout ce qui esl proche

Protege contre les attaques Pour trouver les perles
generatnices de tourbillons. fates exploser les huitres
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Augmente le niveau d'energie

Chaque etole vaut 50 points 100 etoiles donnent une vie

Donne 250 points Fait reculer 1a boule geante

Vous donne un jeu de cartes entier. avec les deux
jokers. plus 500 points
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POUR RAMASSER UNE ICONE (SAUF LE BONUS D'ENERGIE DE CYCLOPS) IL SUFFIT DE LA TOUGHER

ICONES
CARTE

BONUS "B"

DIAMANT

VIE

ENERGIE SUPP

VIE

ENERGIE SUPP

ARAIGNEE D'ARGENT

ARAIGNEE D'OR

ARAIGNEE ROUGE

DIAMANT

<k

L]
L]
L]

.
.
= L]
L -
.
- "
-
.
-
-
- ¥
* -
.
- "
. L
.
.

EFFET

IVous donne 7 cartes supplementaires
Chaqueennemi detruit revele une carte

Vous donne 26 cartes et la (SUITE) mortie de votre

~energie d'ongine, plus 5000 points

500 ponts

Ajoute 1 vie
|Augmente le mveau d'energie

Ajoute 1 vie

Augmente le hiveau d energie

50 points
100 points

500 points

100 points



GAMBIT™

""TECHEC ET MAT!Y

Les epreuves reservees a Gambit sont un vrai cauchemar; il
devra d'abord faire face. ou plutdt essayer de ne pas se faire
ecraser par une boule geante, henssee de piques d'acier et
qu'on ne peut pas arréter. Eviter cetie boule ne sera pas une
chose facile, méme pour quelqu'un d'auss: agile que Gambut. Il
rencontrera egalement des pieces d'echec plutot hostiles, des
cavaliers lanceurs de grenades. aux reines equipees de
roquettes. Notre charmant Cajun nsquerait fort de passer a la
casserole!La deuxieme epreuve est encore pire! C'est le toit qui
descend ou le plancher qui remonte? Si vous vous faites coincer
au mauvais endrot, au mauvais moment, vous n'aurez meme
pas le temps de dire "ouf"! Lorsque vous armverez en haut, vous
devrez faire face au plus horrible des adversaires, 1a Black
Queen™ (La reine noire). Elle peut soulever 750 kg, et avorr le
controle absolu de toute matiere inorganique. Elle a vecu
pendant deux millenaires en sugant la vie des humains, comme
un vampire psychique’

Cependant, vous ne pouvez pas survivre dans les rues de Big
Easy si vous n'étes pas un as. Gambit n'est peut-étre pas
toujours le meilleur, mais il peut charger les objets courants
d'énergie cinetique; c'est un X-Man sur lequel vous pouvez
paner. Arme de ses cartes explosives, dont deux jokers, sa
chance lui permettra de sauver sa vie!

CONTROLER GAMBIT
Vous pouvez contrdler Gambit de la fagon suivante:

SE DEPLACER VERS LA GAUCHE/DROITE: Bouton-D
Droite/Gauche,

POUR LANCER LES CARTES VERS LE HAUT, appuyer sur le
BOUTON B et sur le BOUTON-D vers le HAUT,
PAUSER/REPRENDRE: Bouton START

SE BAISSER: Bouton-D Bas.

POUR SE METTRE DEBOUT, appuyer sur le BOUTON-D vers le
HAUT, la GAUCHE ou la DROITE: Bouton-D Droite/Gauche.
SAUTER: Bouton B,

Appuyer POUR LANCER LES CARTES, appuyer et maintenir
enfoncé POUR LANCER LES CARTES PLUS LOIN: Bouton A.
LANCER JOKER: Bouton C.

GAMBIT SUR L'ECRAN
Les renseignements sur Gambit apparaissent de la facon suvante:

SCORE JOKERS
ENERGI VIES
CARTES ETOILES
RESTANTES

WOLVERINE™

“"RIEZ A VOUS ROULER

PAR-TERRE!"

Le Wolverine aux griffes acerees et les clowns du cirque forment
un groupe on ne peut plus etonnant. Mais lorsqu'on sait que les
clowns sont des repliques robotisées du super-mechant Obnoxio,
et qu'ils lancent des tartes a la creme remplies d'acide,
Wolvenie est sur son terrain: combattre pour rester vivant! Si
vous ajoutez en plus des soldats de plomb armes de baionnettes,
des diabloting equipes de mitraillettes, et des immeubles qui
explosent.... vous etes sir de vous fendre la péche! Vous n'aurez
pas de probleme a vous debarrasser de vos ennemis, ou meme
des murs, mais si votre energie commence a diminuer, rentrez
vos griffes pour generer des pouvoirs curatifs regenerateurs
mutants. Si vous arrétez pendant quelques instants de reduire
les clowns en bouillie, vous éviterez peut-etre le desasire!
Continuez de monter, et vous arriverez peut-étre au bout de vos
peines... Apocalypse' Une fois, vous avez rencontre un sosie
robot de ce plaisantin, et ¢a a failli mal finir! Ce n'est peut-étre
qu'une autre copie, mais elle est conforme jusqu’au moindre
detail, y compns le costume psionique d'Apocalypse, avec son
punch super-puissant! Alors, arrétez de vous plaindre d'avoir rate
I'onginal, et essayez donc de détruire celui-ci!

Une fois debarrasse des clowns, vous devrez ensuite affronter
Juggemaut' Meme vos gnffes ne parviendront pas a egratigner
ce geant coiffe de metal. Si vous étes touche trois fois ou que
vous le laissez passer, la partie est terminee. Votre seul espoir
est d'essayer de couper les cordes qui retiennent les enclumes
et le poids d'une tonne suspendus au-dessus de sa tete, pour
ralentir Juggernaut ou ecraser son casque. S'il est atteint
plusieurs fois, il sera peut-étre assez faible pour que vous
puissiez I'attaquer. Mais soyez prudent! Si votre tentative est trop
précoce, elle risque de vous couter cher! Si vous vous orgamsez
bien, cette téte de metal ne sera méme pas bonne pour la
ferrailie!

Note: Les trous sur votre chemin sont des sables mouvants, sans
moyen de s'en sortir!

CONTROLER WOLVERINE
Vous pouvez contriler Wolverine de la fagon suivante

SE DEPLACER VERS LA GAUCHE/DROITE: Bouton-D
Droite/Gauche.

SE METTRE DEBOUT: Bouton-D Haut.
UPPERCUT/DESTRUCTEUR DE MURS: Bouton A.
PAUSER/REPRENDRE - Bouton START.

DONNER UN COUP DE POING/GRIFFER: Bouton C

SE METTRE A GENOUX: Bouton-D Bas.

SORTIR/RENTRER LES GRIFFES: Bouton A/Bouton-D Haut.
SAUTER: Bouton B,

NOTE: Pour détruire les murs, appuyezZ sur le BOUTON A avec les
griffes sorties.



WOLVERINE SUR L'ECRAN
Les renseignements sur Wolverine apparaissent de la fagon
suvante:

SPIDER-MAN*
“LE TROUBLE-FETE
DES GRATTITE-CIEL"

Mettre ses toiles d'araignée dans les affares des autres. a
toujours causé des problémes a Spidey... et cette fois-Ci ne far
pas exception a la regle. Arcade a prepare une specialite pour le
lanceur de toiles: un chantier de “destruction” .

Les "Tueurs d'Araignées” lancent des sacs de ciment explosif
des poutres. Les androides soudeurs lancent des eclairs laser
concentrés. et les barres d'acier du béton armé sont chargees
d'électncite’

Le sixieme sens de Spider-Man commence a s'eveiller? C'est la
grande féte la-haut sur les poutres' Equipe de son emetteur de
chocs, Shoker vous attend pour vous serrer la main... et par la
méme occasion, secouer toutes les cellules de votre corps!

Si vous arrivez a le vaincre, vous devrez ensuite affronter
I'attraction la plus mortelle du parc de loisirs! Venu tout droit de
Limbo, c'est le techno-organique N'Astirah, qui tire des boules de
plasma. Vous auriez peut-étre du aller au centre commercial
avec Mary Jane!

Débarrassez-vous des méchants du rez-de-chaussee, et vous
serez prét pour la grande voltige! Tout en haut de la construction,
les poutres sont rares et eloignees. Le vent accentue la pluie qui

tombe a verse. Un seul faux pas, ou un peu trop de vent et vous
pourriez partir en vol plané! Si vous ariivez a éviter la chute,
gardez un ceil sur le gars au costume coloré, Camage' Est-il
vraiment un étre symbiotique, ou bien la dermiere creation
d'Arcade? Vaut-il mieux mener une enquéte, ou bien le détruire
tout de suite?

Pénétrez dans la jungle, et vous aurez une surpnse! Rhino a une
carapace en polymére, plus épaisse que sa peau si célebre, et
deux cornes pour embrocher les araignées un peu trop
curieuses. Il n'est pas seulement méchant, il est completement
meurtrier! Visez sa téte, et continuez de frapper! Méme cet idiot
sera bien oblige d'abandonner’

Note: Sur les deux chantiers de "destruction”, les toiles de
Spider-Man ne peuvent s'agnpper qu'aux poutres qui n'ont pas
de barres de renforcement ou de beton.

LE CHASSEUR CHASSE!

Vous n'aurez pas termine tant que I'ennemi neé sera pas en
prison; et c'est Spider-Man avec |'aide de ses amis, qui dort I'y
envoyer. Malheureusement, pour trouver Arcade, il vous faudra
affronter son sosie mécanique, mais aussi toute une horde
d'ennemis successifs qui se dédoublent comme les poupées
russes. Si vous armivez a les éliminer tous, vous n'aurez plus qu'a
affronter Arcade, quelques hologrammes et un pistolet de 9 mm,
equipe d'un silencieux, et arme de balles de titane. Avez-vous
pensé & mettre votre gilet pare-balles avant de partir?

MEILLEURS SCORES
Lorsque vous aurez détruit les Tueurs d'Araignées, les pieces
d'échec, ou une armee de juges Genoshan, wous deviendrez un
super-heéros avec un super-score!

L'écran des meilleurs scores (High Scores) apparait apres
'ecran "Game Over”. Vous pouvez entrer un maximum
de trois lettres ou trois chiffres. Appuyez sur le
BOUTON-D vers la GAUCHE ou la DROITE, pour
deplacer le curseur entre les trois positions f
Appuyez vers le HAUT ou le BAS pour faire defiler
I'alphabet ou les chiffresde 0a 9.

Pour confirmer ce que vous venez d'entrer,
appuyez sur N'IMPORTE QUEL BOUTON.

S ~ W




GARANTIE LIMITEE

Flying Edge™ garantit a I'acheteur initial de ce produit Flying
Edge™ que le support sur lequel est enregistreé le programme
informatique est exempt de tout défaut de matiére premiére
ou de vice de fabrication pour une période de quatre vingt dix
(90) jours a compter de la date d’achat. Ce logiciel Flying
Edge™ est vendu “tel quel”, sans aucune garantie expresse
ou implicite, et Flying Edge™ n’est responsable d’aucune
perte ni d'aucun dommage résultant de 'utilisation de ce
programme. Pour une période de quatre vingt dix (90) jours,
Flying Edge™ accepte de réparer ou de remplacer, a sa
discrétion, gratuitement, tout produit logiciel Flying Edge™,
qui aura éeté retourné au Service Clientele, port paye,
accompagné d’une preuve de la date d’'achat. Le
remplacement gratuit de la cartouche a I’'acheteur initial
représente toute I'etendue de notre responsabilite. Veuillez
adresser a:

ACCLAIM ENTERTAINMENT SA, 31 Rue Louis Posteur, 92100
Bois de Boulogne, Paris, France.

Comptez un délai de 28 jours a dater de votre envoi pour que
nous vous renvoyions la cartouche.

Cette garantie ne s’applique pas a I'usure normale. Cette
garantie ne s’appliquera pas et sera invalide au cas ou le
défaut du produit logiciel Flying Edge™ résulterait d'un usage
abusif ou déraisonnable, d’un mauvais traitement ou d'un
manque de soins.

CETTE GARANTIE EXCLUT TOUTE AUTRE GARANTIE ET AUCUNE.
DEMANDE OU RECLAMATION DE QUELQUE NATURE QUE CE
SOIT NE LIERA OU N'ENGAGERA FLYING EDGE™ . LES

GARANTIES IMPLICITES APPLICABLES A CE PRODUIT LOGICIEL, Y
COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET
D'ADAPTATION A UN USAGE PARTICULIER, SONT LIMITEES A UNE
PERIODE DE QUATRE VINGT DIX (90) JOURS, COMME EXPLIQUE
CI-DESSUS. EN AUCUN CAS, FLYING EDGE™ NE SERA TENU
RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OU
INDIRECTS DECOULANT DE LA POSSESSION, DE L'UTILISATION
OU DU MAUVAIS FONCTIONNEMENT DE CE PRODUIT FLYING
EDGE™. CECI N'AFFECTE EN AUCUNE MANIERE VOS DROITS
STATUTAIRES.

Ce programme, ainsi que la documentation et le matériel qui
I'accompagnent sont protégés par les lois nationales et
internationales sur le copyright. Le stockage dans un systéme
de recupération, la reproduction, la traduction, la location, le
prét, la diffusion, et la représentation publique sont strictement
interdits sans I'autorisation écrite et expresse d’Flying Edge™.
Spider-Man®, X-Men™ and all other Marvel Characters and the
distinctive likenesses thereof are trademarks of Marvel
Entertainment Group, Inc., and are used with permission. ©1993
Marvel Entertainment Group, Inc. All rights reserved.

SEGA and MEGADRIVE are trademarks of Sega Enterprises Ltd.
Flying Edge™ est une marque d’Acclaim Entertainment Inc
©1993 Acclaim Entertainement. Tous droits réserveés.

Flying Edge™, 31 Rue Louis Posteur, 92100 Bois de Boulogne,
Paris, France.
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