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Como Colocar o Cartucho
nn MEGA DRIVE

- Certifique-se de que 0 MEGA DRIVE esti desligado.

2. Cologue o cartucho STREETS OF RAGE 2 no console (veja
figura), conforme explica 0 manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue 0 MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, verifique se
0 cartucho esta bem colocado. Depois, desligue o aparelho e
ligue-o0 novamente.

4. STREETS OF RAGE 2 ¢ para um ou dois jogadores.

IMPORTANTE: Jamais cologue ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

Entrada do Cartucho

Entrada do Joystick 1 Entrada do Joystick 2 |
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Desta Vez a Questio E Pessoal!

Um ano se passou desde que os outrora pacificos tiras Adam Huniter,
Axel Stone e Blaze Fielding quebraram o dominio do Sindicato e
destruiram seu lider, o misterioso "Mr. X." A paz reinava novamenie
nas ruas; os habitantes puderam retornar aos locais que tinham sido
obrigados a abandonar, e a cidade retomou a prosperidade.

No aniversdrio da destruicdo do sindicato, Adam, Axel e Blaze
encontraram-se em seu bar favorilo para comemorar a ocasiao e
para pdr as novidades em dia. Tanto Axel quanto Blaze haviam se
mudado da cidade; Axel estava trabalhando como guarda-cosias, e
Blaze como professora de danga. Adam tinha voltado aos quadros
da policia, e mudara-se para uma pequena casa na periferia da
cidade, com seu irmio menor, Os trés comemoraram até altas horas
da noite, e fizeram planos para encontrarem-se no mesmo lugar no
ano seguinte,

Enquanto se preparava para
acertar as contas do hotel
no dia seguinte, Axel
recebeu um lelelonema
desesperado de Eddie
"Skate" Hunter. Ao chegar
da escola, ele encontrara
sua casa totalmente
destruida. J4 havia se
comunicado com a policia,
mas ninguém havia visto
ou tido noticias de seu
irmao desde o inicio
daquela manhd. Axel e
Blaze imediatamente se
dirigiram para a casa de
Adam,
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As janelas estavam despedacadas e a mobilia destrogada. Havia
uma foto pregada no que sobrara da porta de entrada: Adam
acorrentado, estirado aos pés de um homem que eles facilmente
reconheceram.

O desaparecimento de
Adam marcou o inicio de
um grande pesadelo. Um
bando de criminosos lomou
as ruas de assalto. As
gangues dominaram o0s
parques e motociclistas -
bombardeiros
transformaram um simples
passeio noturno pelas ruas
da cidade em um perigo
mortal. Espancamentos e
pilhagens se lornaram

- comuns em plena luz do
dia. O caos voltou a reinar,

pior do que antes, tomando conta de lodos 05 espacos,

Axel e Blaze tentaram localizar seus velhos amigos de corporagio,
que um dia haviam fornecido suporte de artilharia pesada. Mas
todos eles ou haviam sido transferidos ou demilidos, Desta vez, o
Sindicato mantinha o controle total, e os dois ex-policiais ficaram
por sua propria conta.

Auxiliados por Skate, o irmio de Adam, e pelo amigo de Axel,
Max, Axel e Blaze decidiram resgatar 0 amigo, e destruir Mr. X.
de uma vez por todas. Em seu caminho, estard a espera a mais
sinistra colecio de punks e arruaceiros jamais formada. A islto,
some-se um pelotio de lutadores profissionais especialmente (reinados
para tird-los do mapa!
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Atuando como um dos quatro jovens vigilantes — ou juntamente
com um amigo — vocé lutard com seus punhos e pés, e atacard com
qualquer arma que lhe caia nas mios, para derrotar definitivamente
Mr. X!

Assuma o Controle

Botao D (Direcional) Botio Start (Iniclo)

Botio DD

e Pressione para a esquerda ou para direita a fim de mover seu
lutador nestas diregoes,

e Pressione para cima para movimentar seu lutador em direcio a
parte traseira da tela.

e Pressione para baixo para movimentar seu lutador em diregio 4
parte dianteira da tela.

e Pressione para [azer as selecOes nas telas de Menu e na Tela de
Opcoes.

e Pressione em conjunto com os Botoes A, B ou C para determinados
movimentos de ataque (ver "Movimentos de Ataque”).

Botiao Inicio

e Pressione para iniciar 0 jogo.

e Pressione para [azer uma pausa no jogo; pressione novamente
para reiniciar,



— X

AL i el ]

Botiao A
e Pressione para um Ataque Especial.

Botao B

e Pressione para atacar.

@ Pressione para pegar objetos e armas.

@ Pressione para retornar & Tela de Selecdo de Jogo a partir da
Tela de Selecdo de Jogadores para o Duelo.

Botiao C

e Pressione para pular.

® Pressione para selecionar uma opgio na Tela de Final de
Jogo/Continuacio,

Iniciando

Apos o logotipo SEGA, voce vera a
introdugao do jogo, seguida pela Tela de P 1 PLAYER
Apresentacio do STREETS OF RAGE 2
e por uma rapida demonstracio do jogo,
Pressione o Botéo Inicio até que a Tela L

de Apresentacio apareca, ¢ entiio pressione OPT 1 OHS
novamente o Boltdo Inicio para trazer a
Tela de GAME SELECTION (Selegio
de Jogo). Escolha entre 1 PLAYER ou 2 PLAYERS (1 ou 2
Jogadores), ou enfrente um amigo em DUEL (Duelo), ou dé uma
espiada em OPTIONS (Opgoes). Para fazer sua escolha, pressione
0 Botao D para cima ou para baixo a fim de movimentar o marcador
e pressione o Botdo C ou o Botio Inicio.

2 PLAYERS

Nota: Vocé s6 poderd escolher as opcoes 2 PLAYERS ou DUEL
se 0 Joystick 2 estiver conectado em seu MEGA DRIVE.



OPTIONS (Opgoes)

Pressione o Botao D para cima ou para

baixo a fim de iluminar uma op¢io, 0P T i OHS
entdo pressione o mesmo botio para a LEVEL  HORHAL
esquerda ou para a direita (ou pressione FLAYERS  0F
os Botdes B ou C) para circular entre as o
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escolhas possiveis.

LEVEL (Nivel); Escolha entre EASY ExiT
(Facil), NORMAL (Normal), HARD
(Dificil) ou HARDEST (Extra-Dificil).

PLAYERS (Jogadores): Escolha de 1 a 5 lutadores por jogo.

BGM (Misica de Fundo): Selecione esta opgiio para ouvir uma
das 27 trilhas sonoras utilizadas no jogo. Utilize o Botao I} para
circular entre as escolhas possiveis para a trilha, e pressione o
Botiao A a fim de escutar cada uma das Irilhas.

SE (Efeitos Sonoros): Aqui vocé poderd ouvir os efeitos sonoros
usados no jogo. Pressione o Botiio D para circular entre as escolhas
possiveis de efeitos sonoros, e entao pressione o Botao A para
ouvir cada um dos efeilos descjados.

VOICE (Voz): Ouca as vozes e sons de luta utilizados no jogo.
Utilize o Botio D para circular entre as escolhas possiveis de
vozes, e pressione o Botdo A a fim de escutar cada voz.

Quando vocé estiver satisfeito com as escolhas, ilumine EXIT (Saida)
e pressione o Botio A, B ou C. Vocé pode sair quando qualquer
uma das opches estiver iluminada, pressionando o Botao Inicio.



Nola: Se voce nio fizer nenhuma escolha a partir da Tela OPTIONS,
o MEGA DRIVE automaticamente selecionard jogo NORMAL com
3 lutadores.

SELECT PLAYER (Selegio de Jogadores)

Neste ponto vocé pode escolher um dos quatro lutadores para o
combate. Cada lutador é classificado em quatro categorias: POWER
(Poder), TECHNIQUE (Técnica), SPEED (Velocidade), JUMP (Pulo),
e STAMINA (Resisténcia). Quanto mais estrelas ao lado de cada
categoria, mais forte € o lutador nessa categoria.

0 Jogador 1 utiliza-se do Botao D
para movimentar o quadro piscante
com o simbolo 1P no canto inferior
esquerdo, enquanto o Jogador 2
movimenta o quadro onde 2P
aparece no canto inferior direito,
O jogo se inicia quando ambos
Jogadores tiverem confirmado suas
opgoes apertando o Botao C ou o
Botio Inicio.

Nota: No modo para dois Jogadores, o Jogador 1 e o Jogador 2 nio
podem selecionar o mesmo lutador,

O Duelo

Vocé e seu amigo podem aprimorar suas habilidades para a luta,
treinando com o adversario mais temivel de todos — o outro! Escolham
um lutador e um dos cendrios do jogo, e pratiquem!



Escolha DUEL a partir da Tela SELLCY PLAYER
: T T ;_-__A_l..-.

de GAME SELECT (Selegio de
Jogo), e pressione o Botio C ou
o Botdo Inicio para chamar a
Tela SELECT PLAYER (Selecio
de Jogadores). Cada Jogador
escolherd o lutador que deseja
utilizar, pressionando o Botao I
para colocar os simbolos 1P e
2P sobre o lutador selecionado, e confirmando a sua opg¢éo com o
Botio C ou o Botio Inicio. No modo DUEL (Duelo), ambos os
Jogadores podem selecionar o mesmo lipo de lutador (por exemplo
Blaze x Blaze). Os dois lutadores aparecerdo com cores de roupas
diferentes.

No espaco acima das categorias dos lutadores, a palavra STAGE
(Estdgio) aparecerd. O Jogador 1 selecionard o estigio onde os
lutadores se enfrentardo, pressionando o Botdo D para a direita ou
para a esquerda para circular entre as opghes possiveis, e pressionando
o Botio C ou o Botiio Inicio para confirmar a escolha.

Em seguida, selecione se vocé e seu parceiro querem ou nao que
seus lutadores utilizem-se de SPECIAL ATTACKS (Ataques
Especiais). A palavra SPECIAL substituird o ndmero do estigio. O
Jogador 1 deve usar o Botio D para ligar e desligar os Alaques
Especiais, e deve pressionar 0 Botio C ou o Botiao Inicio para
comegar a luta.
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Pontos do Jogador 1 Crondmetro Pontos do Jogader 2

Medidor de

Vida do Wi

Jogador 1 Medidor

e Vida da
Jogador 2

Vitoria

Ao iniciar o duelo, o Jogador 1 estara no lado esquerdo da tela e o
l Jogador 2 estard no lado direito. As armas disponiveis para o
estigio escolhido estario dispostas no chio, para os dois lutadores
apanharem e usarem. Vocé poderd também tomar uma arma das
maos de seu oponente e utilizd-la na luta contra ele. Alguns participantes
externos poderao tentar tornar as coisas mais interessantes para
vocé, mas vocé nio conseguird atacd-los.

Vocé terd 99 segundos (tempo do MEGA DRIVE) para derrotar seu
oponenle. Se o tempo se esgotar, o lutador com maior quantidade
de energia em seu Medidor de Vida vencerd o combate. Se ambos
os lutadores cairem ao mesmo tempo, ou se o tempo se esgotar
quando ambos tiverem a mesma quantidade de energia em seus

! Medidores de Vida, o duelo sera considerado empatado.

(‘ada vez que um lutador alcangar uma vitoria, uma esirela aparecera
sob seu Medidor de Vida. O combate terminard quando um lutador
conseguir duas vitérias. A Tela SELECT PLAYER (Selecio de
Jogadores) reaparecerd e voot e seu amigo poderio selecionar novos
lutadores e um novo estigio. Vocés também poderao selecionar os
mesmos lutadores e estigios, se desejarem. Querendo abandonar o
combate, pressione o Botio B para voltar 3 Tela GAME SELECTION
(Selecio de Jogo).
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Modo 2 Jogadores

Selecione 2 PLAYER (2 Jogadores) a partir da Tela GAME MODE
(Modo de Jogo), para que voce e seu amigo possam combater
juntos a liga de mal-encarados do Sindicato. Naturalmente, voces
lutardo pelas maiores pontuagdes, mas, com auxilio mituo, e sabendo
trabalhar em conjunto, vocés poderdio chegar bem mais longe. Procurem
nio se atacar, pois sofrerdo as consegliéncias!

Entrando em um Jogo ja em
Andamento

E;ﬁi%uﬁﬂ ﬂtﬂ :3. PRESS 20w Ehﬂ'ﬂ
entrar em um :
combate j4 em andamento, conectanto um ju)rstsck na entrada 2 do
Console do MEGA DRIVE, e pressionando o Botao Inicio em seu
joystick. As palavras SELECT PLAYER (Selecao de Jogador) piscarao
no canto superior direito da tela.

O Jogador 2 deverd enlao
i AZ ‘ selecionar um lutador
“SELECT pressionando o Botiio D) para
i a direita ou para a esquerda,
alé que o nome e figura do
lutador desejado aparega e, finalmente, deve pressionar o Botao A, B, C
ou o Botio Iniclo. O lutador do Jogador 2 entrard na briga vindo
do lado direito da tela.




Sinais da Tela

Use as informagdes no topo da tela para planejar suas estratégias
de luta e acompanhar seu progresso.

Pontuagio do Jogador 1 Tempo Restante Pontwagio do Jogador 2

Lutadores
Medidor de Bestantes do
:"ida di? ; Jogador 2
A

Medidor de
Oponente do Vida da
Jogador 1 Jogador 2
Lutadores Oponente do
Restantes do Jﬂgadﬂl 3
Jogador 1

Medidor de Vida: Quando seu Medidor de Vida se esvaziar, vocé
caird e estard derrotado. Os Medidores de Vida dos inimigos variam
em extensdo. Uma estrela sobre um Medidor de Vida prateado
indica um inimigo com o dobro de resisténcia média dos normais’
- quando o Medidor de Vida prateado acabar, sera substituido por
um amarelo. Se o Medidor de Vida de um inimigo for prateado e
tiver duas estrelas embaixo, ele terd o triplo de resisténcia de um
inimigo normal.

Tempo Restante: Voce terd 99 segundos para derrotar todos os
criminosos que o atacarem em cada etapa. Quando vocé terminar a
etapa, ou a cena mudard ou uma seta GO aparecerd e o relogio serd
reiniciado. Sua contagem de tempo também sera reiniciada se vocé
perder um lutador durante o combate. Se vocé nido conseguir limpar
uma determinada drea até que o crondmetro chegue no 00, as
palavras TIME OVER (Tempo Esgotado) aparecerao, e vocé perdera
um lutador. Seu lutador receberd um Medidor de Vida novo no
inicio de cada Estigio.

11
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Objetos

A medida em que vocé enfrentar as legides de malfeitores do
Sindicato, vocé cruzard com objetos que poderdo auxilid-lo durante
os combates. Estes objetos estardo escondidos dentro de virios
recipientes: latas de lixo, mobilias, engradados ou caixas, tambores
de 6leo, paralelepipedos, ovos alienigenas, pilhas de sacos de areia. ..
até mesmo dentro de maquinas de fliperama! Ataque o recipiente
para destrui-lo e entao apanhe o objeto, movendo-se sobre ele e
pressionando o Botio B.

Magca: Repoe um pouco de energia no Medidor de Vida

do seu |utador.

Frango Assado: Preenche lotalmente o Medidor de Vida
do seu lutador!

Mais 1: Vocé ganha um lutador extra!

Saco de Dinheiro: Acrescenta 1000 pontos ao seu placar,

Barras de Ouro: Vocé ganha 5000 pontos de bonus!
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Armas

Vocé as encontrard em recipientes, ou dispostas ne chdo, ou ainda
nas maos de um inimigo. Um rdpido ataque fard seu oponente
deixar a arma cair, e entdao vocé poderd apanhd-la, movimentando
seu lutador sobre ela e pressionando o Botdo B. Pressione o Botao B
para usar a arma, ou os Boldes B e C simultaneamente para
arremessa-la (pode ser necessario um cerlo treinamento nesta (€cnica).

Faca: Fatia, corta, e areja os malfeitores a curla
distdncia, sendo também uma pritica arma de
longo alcance.

Tubo de chumbo: Uma boa pancada ird
derrubd-los definitivamente.

Katana (Espada Japonesa): Aumenla

efetivamente o seu alcance!

Kunai: Arma Ninja que funciona tio bem quanto
uma faca,
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Bomba: Geralmente atirada pelos inimigos na
sua direcio. Vocé pode apanhar a bomba antes de
sua explosao e atird-la de volta ao seu inimigo,
mas, se vocé ndo for rapido o suficiente, ela
explodird em suas méos!

As armas também poderdo ser derrubadas de suas mios, se voce
nao for cuidadoso. Vocé poderd também deixa-las cair quando
agarrar um inimigo em um combate corpo a corpo. Quando uma
arma cair duas ou trés vezes, ela desaparecera. Voce também perdera
a arma que estiver carregando ao passar a proxima cena.

Movimentos de Ataques
Ataque Normal: Botao B

MAX: Golpe Cortante SKATE: "Jab"
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Ataque Furioso: Botao B pressionado
repetidamente
Cada lutador tem um ciclo de 4 a 5 movimentos de ataque normal.

Se vocé continuar pressionando o Botao B, os ciclos continuario
até que seu inimigo caia.

AXEL: Dois "Jabs", um Direto, um Chute Médio e um
Chute Alto.

BLAZE: Dois "Jabs", uma Cotovelada e um Chute Alto.

MAX: Dois Golpes Cortantes de Esquerda, um Cruzado
de Direita e um Soco-Martelo.

SKATE: Dois "Jabs" de Esquerda, um Chute por Trés, e

um Chute por Trds com Giro.

Ataque Simples: Pressione e segure o
Botao B, soltando em seguida

MAX: Soco-Martelo SKATE: Chute com Giro
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Ataque Relampago: Botao D duas vezes
na mesma direcaio—Botao B

: MAX: Deslizamento SKATE: Super Cabecada
Poderoso Dinamite




Ataque Traseiro: Botio B + Botao C
simultaneamente

AXEL: Soco para lrds BLAZE: Rasteira de 360 graus

MAX: Coice de Mula SKATE: Chute-arremesso para irds

Nota: Certifique-se de que seu lutador ndo esté segurando nenhuma
arma ao execular este tipo de movimento — caso contrdrio, a arma

serd arremessada.
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~ Pulos
Ataque com Pulo: Botao C—Botio B

Pressione o Botéo C para pular e entio o Botiio B no topo do pulo
para um ataque aéreo.

AXEL: Chute Vertical BLAZE: Chute circular

MAX: Super Soco-Martelo  SKATE: Duplo Chute Traseiro




Chute com Pulo: Botdao D (direita ou
esquerda) + Botao C—Botao B

Pressione o Botiio D na direcio em que quiser que o seu lutador ataque.

AXEL: Chute Lateral BLAZE: Chute Lateral

MAX: Chute com Queda SKATE: Chute Lateral

Ataque com queda: Botao C—Botao D
para baixo + Botiao B

AXEL: BLAZE: MAX: SKATE:
Golpe de Golpe aéreo Cotovelada  Rolo
Joelhos : Compressor

19



Segurando um Oponente

Se vocé movimentar seu |utador para perto de um oponente, ele ird
apanha-lo pelos ombros. Provoque sérios ferimentos com os seguintes
movimentos:

Tempestade: Botao B pressionado
repetidamente
Cada lutador tem um ciclo de 2 a 3 movimentos de ataque. Se vocé

conlinuar pressionando o Botio B, os ciclos continuario alé que
seu inimigo caia.

AXEL: Joelhada seguida por uma Cabecada.

BLAZE: Joelhada seguida por uma Derrubada.

MAX: Soco de Urso.

SKATE: Duas Cabegadas seguidas por uma Cotovelada.

Golpe de Poder: Espere um segundo e
entao pressione o Botao B

Derruba o adversirio Cabecada



Tempestade: Botao D pressionado na
Dire¢ao do Oponente + Botio B
pressionado repetidamente

AXEL.: Quatro Joelhadas.
BLAZE: Duas Joelhadas e uma Cotovelada.
MAX: Duas Joelhadas seguidas de uma Cabecgada.

Derrubando o Adversario: Botiao D
pressionado na Direcao Oposta ao
adversario + Botio B

AXEL: Derruba o adversinio BLAZE: Aplica um Balao
para tras no oponente

MAX: Quebra-Cabecas SKATE: "Uppercut de Giro"
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Super Pancada: Botao C—Botao B

Use o Botio C para saltar sobre seu oponente (ou, no caso de Max,
para pular), e entdo pressione o Botio B para fazer seu inimigo
beijar o chao!

MAX: Pancada Forte SKATE: Arremesso
com o Corpo

Coloque Skate atrds do inimigo e pressione o Botio B:
ele terd uma enxaqueca de arrasar.




Max ¢ muito pesado para saltar sobre um
adversdrio. Assim, ele deve encontrar uma
outra forma de se posicionar por trds do
inimigo para fazer o seguinte: pressione o
Botdo B para um Suplex Alemio, ou
pressione o Botao B e em seguida o Botio C
para um Tombo Atémico de arrebentar as
coslas.

Ataques Especiais
Ataque Estacionario: Botio A

AXEL: Asa de Dragao

MAX: Pancada-Bomba SKATE: Chute com Giro Duplo
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Ataque direcionado: Botao D + Botio A

AXEL: Fsmagamento do Dragio BLAZE: Kikousho

MAX: "Tackle" Trovio SKATE: Chute Sacarrolha

Vocé poderd usar Alaques Especiais quando quiser; entretanto,
cada alaque especial consome um pouco da quanlidade de vida de
seu lutador. Um ataque Especial estaciondrio s6 consumird vida de
seu lutador se ele tocar o adversdrio. Um Ataque Direcionado
sempre ird consumir vida de seu lutador. Se o Medidor de Vida de
seu |utador atingir niveis muito baixos, vocé nao poderd ulilizar os
Ataques Especiais.



Os Campos de Batalhas
Estagio 1: Centro da Cidade

Inicie sua busca onde os punks
com facas dominam as ruas.
Arraste-0s a um inferninho
ordindrio da cidade, e faca a
limpeza! Em um beco atrds do
har, vocé encontrara Barbon, um
"barman” que se dedica mais ao
levantamento de barbudos do que
de garrafas — e que nao estd nada
contente com o desaparecimento

de sua clientela, promovido por vocé!

Estagio 2: Ponte em construcio

Nesta ponte existe um pedigio e
motociclistas-bombardeiros
planejam arrancar-lhe o couro.
Alris de um caminhio da obra,
vocé desafiard um dos melhores
lutadores adversarios. No final da
ponte, um ataque aéreo ameaca
arruinar-the o dia!
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Estagio 3: Parque de Diversoes

Faca com que os canalhas locais
saibam que a festa deles termina
assim gue vocé inicia seu passeio
pelo parque. Jogue um pouco nos
fliperamas e entre no espeticulo
PIRATES (Piratas), onde tipos
ninja manejando espadas lhe
proporcionarao uma violenta
competicao! Entre também em
ALIEN HOUSE (Casa do
Alienigena), onde as colunas explodem, e um perigo real espreita
sob uma névoa enganadura Vocé pode até mesmo qucrer alacar a

propria atracio principal...

Estagio 4: O Estadio

No losango vocé encontrard Big
Ben, um fa de beisebol que,
aparentemente, j comeu uma dose
exagerada de cachorros-quentes
com cebolas e pimenta. Limpe a
drea, mas cuidado com seu halito
devastador. Um elevador secreto
o levard para uma arena subterrdnea
onde o vencedor levara tudo!




Estagio 5: O Navio

Estagio 6: A Selva

Nada de parar e admirar a
paisagem! Vocé seguramente estard
bastante ocupado com os capangas
de Raven! Passe no meio dos sacos
de areia e recolha todos os objetos
que conseguir. Vocé necessilard
de toda a resisténcia que puder
acumular para o combate seguinte.

Verifigue se a carga esconde
objetos de valor ou gangsters, e
ataque Raven um lutador de
kick-box bastante nefasto!
Esfregue a coberta superior com
um par de elementos indesejaveis,
mas fique atento para evenluais
novidades desagradaveis...

Estagio 7: Fabrica de Munic¢ao

Enfrente as ondas de atacantes
nas correias transportadoras
méveis. Depois, pegue o elevador
de cargas e vi al€ o teto, Ali
voce encontrard dois inimigos
bastante sdlidos.

27
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Quartel General do Sindicato

Aqui vocé estd por sua conta e risco. Fique alerta, pois Mr. X. o
aguarda, e tem algumas surpresas em estoque...

Conheca a Pontuacio

Vocé receberd pontos por cada
membro do Sindicato que
derrubar. O valor da pontuacédo STAGE 1 CLEAR
de cada patife derrotado depende SR A

de sua forca; os pilantras realmente Fime wonus

durbes, que querem socé-lo até e T Ly
virar massa ao final de cada fase,
valem mais pontos. Marque um
grande nimero de pontos para
conseguir lutadores extras
enquanto livra a cidade das garras de Mr. X.!

.- CATE Od&7 -'.J )
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Ao final de cada Estagio, vocé também conseguird pontos de
bonificacio, e quanto mais dificil o estigio, maior a bonificacio.

Bonificacao de Final de
Estigio: 5.000 pontos

Bonificagio de Tempo: 1.000 pontos por cada segundo
restanle no crondmetro

Bonificagao de Nivel: Facil:.............c.......... 5.000 ponlos
Normal.................. 10.000 pontos
Dificil .................... 20.000 pontos
Extra-Difiail........... 30.000 pontos

Vocé também podera pegar lutadores extras marcando a pontuacio
necessaria:



1UP: Primeiro...........covveee 20.000 pontos
Segundo.................. 50.000 pontos
Terceiro ............... 100.000 pontos

Demais..... A cada 100.000 pontos

Fim de Jogo/Continuacao

- i Quando vocE esgotar seus
e ”"""833":’ % lutadores, 0 jogo terminard. As

s a3 palavras GAME OVER
aparecerao na parte superior
da tela (canto superior esquerdo
para o Jogador 1, canto superior direito para o Jogador Z). Se vocé
tiver atingido uma pontuacio alta, vocé terd a chance de entrar com
suas iniciais. Percorra as letras pressionando o Botio D para a
direita ou para a esquerda, e confirmando suas escolhas com o
Botio C. Vocé terd espaco para rés letras. Ap6s os Irés espacos
terem sido preenchidos, as letras ED aparecerdo.

Pressione o Botao C. Se vocé
tiver continuacoes sobrando,
poderd optar por continuar o
jogo a partir do estigio atual,
Use o Botao D para selecionar
YES ou NO, e pressione o Botdo C. Se voce selecionon YES, as
palavras SELECT CHARACTER (Selecione Personagens) aparecerao
e vocé poderd escolher um lutador para o proximo estagio. Use o
Botao D para circular entre os lutadores, e pressione o Botao C
para escolher. Quando vocé continua um jogo, sua pontuagdo relorna
para (.

. B CONTANDE: 1

GAME OVER

29
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Vocé poderd continuar duas vezes. Quando vocé esgolar suas
continuagoes, as palavras GAME OVER (Fim do Jogo) aparecerao
no centro da tela, e o jogo lerminara.

Tela das Maiores Pontuacoes

Se vocé terminar 0 jogo com sua
pontuagio entre as dez mais, vocé
poderd entrar com suas iniciais
na tela das maiores pontuagoes
(THE BEST 10 PLAYERS). A
Tela NAME ENTRY (Entrada de
Nome) aparecerd na janela de
informagOes da tela de jogo (canto
superior esquerdo para o Jogador

THE BEST 10 i aAvias

;
{
A
1
1
1
3
1
1
{

1 e superior direito para o
Jogador 2.)

Dicas Uteis

Pegue os objetos tio logo quanto possivel, para acumular pontos
adicionais e resisténcia antes do [inal de cada cena.

Permaneca longe das margens da tela. Os inimigos adoram
armar emboscadas exatamente nestes lugares, onde vocé nio
pode observar seus movimentos. Atraia seus adversarios para
locais onde vocé possa vé-los.

Ataque primeiro os patifes armados — eles podem causar 03
maiores danos, especialmente quando vocé lhes der as costas.
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e Alguns lutadores sdo melhores com algumas armas do que com
outras. Experimente! Se seu lutador ndo for eficiente com um
certo tipo de arma, ignore-a, ou jogue-a para longe do alcance
de seu oponente.

@ Se vocé estiver carregando uma arma e pretender continuar
utilizando-a, evite ficar sobre outras armas dispostas no chao,
a0 invés de atacar, vocd acabari [azendo sucessivas trocas de armas.

e Observe as sombras no chio: elas indicam antecipadamente um
inimigo que esteja caindo sobre voce!
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OUTROS SUCESSOS DA TECTOY

CASTLE OF ILLUSION

0 Disney

O mais carismético de todos os ratos, o famoso Mickey Mouse,
encontra-seé numa tremenda enrascada. Veja so:

A malvada bruxa Mizrabel raptou Minie para roubar a sua beleza e
transforméa-la numa monstruosa criatura! Ainda bem que ela tem
seu fiel e apaixonado namorado Mickey, que fard tudo que for
possivel (e impossivel também!) para resgati-la.

Mas ndo serd nada ficil. Ele precisard enconirar as sete gemas
escondidas nas cimaras fantdsticas e nas profundezas dos labirintos
do Castelo da llusdo, onde Minie estd presa. Para islo terda que
passar por varios lugares assustadores e enfrentar muitas criaturas

perigosas.

Apesar de ter coragem suficiente para enfrentar este desafio e estar
movido pela paixdo, Mickey precisard muito de sua ajuda para
derrotar a diabélica Mizrabel, e tirar Minie de uma vez por todas
das maos desla terrivel bruxa!




OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY

POPULOUS

© Beayomic Ars

A partir de agora vocé tem em suas maos uma oportunidade tnica:
transformar-se no maior de todos os seres do universo - Deus!

E como uma divindade, vocé necessita de adoradores para |he
fornecer o poder de controlar a natureza. Quanto mais seguidores
voceé tiver, mais forte vocé ficara,

Mas existe também o Mal. Cerca de quinhentos mundos estio
infestados por pessoas malignas. Sua luta constante serd para impedir
o dominio de seu mundo por eslas pessoas.

No inicio voce serd [raco, mas com o tempo voct passard a adquiric
forga de seu povo e poderd fazer uso de fendmenos da natureza:
terremotos, enchentes, pantanos, vuleoes, ele...

Se 0 Bem exceder em numero o Mal e vocé tiver a forca, todas as
pessoas vao para 0 centro do mundo para a batalha do juizo final.

Quando apenas um lado sobreviver, o destino do mundo estard selado!

"
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OUTROS SUCESSOSDATECTOY

MINI-GAME

P

© PARAMOUNT PICTURES. TODOS 05 DIREITOS RESERVADOS,

Eles estio de volta. A arrepiante e assombrosa familia Addams estd
convidando vocé para uma divertida caca ao lesouro!

O tio Funério resolveu aparecer na mansao dos Addams em busca
do tesouro da familia. GOMEZ, FEIOSO, VANDINHA, MAOZINHA,
TIO MAMMA, A COISA e TROPECO nio podem deixar de fazer
uma recepgao super calorosa para o tio Funério, mostrando a [elicidade
que € té-lo com eles... Recepeio super calorosa? S6 se for no estilo
dos Addams. Suas brincadeiras deixam qualquer um tonto e se o
tio Funério ndo se cuidar bem, ndo conseguird nem chegar ao
tesouro! A Maiozinha tentard atingi-lo com uma espada, Feioso
arremessard aranhas e morcegos, Vandinha atacara com um vaso,
etc... Sdo estas algumas das "brincadeiras”; prepare-se para muito
mais! O tesouro encontra-se atras de portas trancadas. O tio Funério
deve selecionar a chave certa para abrir cada porta e nas quatro
fases do jogo conseguir guardar muito lesouro... e sobreviver!
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" OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY

MINI-GAME ‘“‘SONIC THE HEDGEHOG”’

O Segn

Para quem j4 € fi desta simpdtica criatura azul, precisa agora
conhecer o Mini Game Série Master do Sonic! Vocé poderd levi-lo
para todo lugar!

No Mini Game, vocé encontrard o seu velho inimigo de batalha; o
maluco cientista dr. Robotnik. Ele transformou os seus amigos
animais em maléficos robds e o Sonic devera acabar com esta
horrivel maldigho. Passando pelas seis Zonas Perigosas, Sonic deverd
ultrapassar muitos obstdculos e no final de cada fase pegar a esmeralda
cadtica, encarar o dr. Robotnik e derrotd-lo. Para isso, Sonic usard
suas grandes armas; seus espetinhos, sua velocidade supersonica e
seu poder de invencibilidade.
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ATENGAO:

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes, alteragao
de luz de tela de televisao, computador, luz estroboscépica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de drvore. A epilepsia €
uma doenga que pode ou nao estar manifestada. Portanto, se voce
ou alguém de sua familia é portador de algum tipo de epilepsia, ou
sentir algum dos seus sintomas como vertigem ou contragdes nos
miisculos ou olhos, pare de jogar e consulte um médico imedialamenie.
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