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コントローラーの使い方コントローラーコントローラーコントローラー

※�方向パッド／左スティックの操作は、キャラクターが右向き時のものです。左向きの場合は、左右の入力が逆になります。
※�本取扱説明書で説明する操作は、A�TYPEの操作です。操作タイプやボタン割り当ては「OPTION」の「CONTROL�
SETTING」で変更できます。

※�対戦以外の操作は、画面右下に表示されるキーガイドをご覧ください。

投 げ T

相手を投げて攻撃する。

Aボタン

／  
または 

H P K ／ H P K

すばやく横に回りこみ、 
相手のパンチ・キックをかわす。

サイドステップ

強キック H K

隙は大きいが強力なキックで攻撃する。

^右トリガー

タッグチェンジ ( H P K )
タッグマッチで、パートナーと交代する。

z

パンチ P 　手を使って攻撃する。

Yボタン

キック K 　足を使って攻撃する。

Bボタン

ガード
相手のパンチ・キックを防ぐ。

ホールド H
相手のパンチ・キックを受け流して攻撃する。

H 上段ホールド
H 中段パンチホールド
H 中段キックホールド
H 下段ホールド

Xボタン

［ 操作の表記について ］

強パンチ P K

隙は大きいが強力な 
パンチで攻撃する。

y

アピール
対戦相手に 

アピールする。

w左トリガー

ポーズ
対戦を中断する。

・START・ボタン

移 動
キャラクターを動かす。

方向パッド
移 動

キャラクターを動かす。

左スティック
スキルインフォのページを送る。 

デジタルインストをスクロールする。

右スティック

挑戦状を送る／受ける。

BACKボタン

Xbox・360・コントローラー
本ソフトおよび 本 解 説 書で は、コント
ローラの操 作を、 以下のように記 号を
使って表記しています。

Xボタン H

Yボタン P

Bボタン K

Aボタン T

y P K

z H P K

^右トリガー H K

 など
矢 印 の 方 向 に 方 向 パッド／
左スティックを短く入力する

矢印の方向に方向パッド／
左スティックを長く入力する

w左トリガー
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ゲームの始め方ゲームゲームゲーム
メインメニュー
タイトル画面で START ボタンを押すとメインメニューが表示されます。
PLAYSTYLE SELECT で演出のタイプを設定します。

STORY

さまざまなキャラクターを操 作しな がら物 語を進 めま
す。
初めから 最初から物語を始めます。
続きから セーブしたところから再開します。
タイムチャートを
表示する プレイするエピソードを選びます。

FIGHTING

コンピュータかプレイヤーと対戦します。

VERSUS キャラクターとステージを選んで対戦
します。

ARCADE コンピュータと対 戦してポイントを競
います。

TIME ATTACK コンピュータと対 戦してクリア時 間を
競います。

SURVIVAL 体力がなくなるまでコンピュータと対
戦します。

TEAM 
BATTLE

最大 7 キャラクターを選んでチームを
編成し、対戦します。

TRAINING

技やコンボの練習や研究をして、強くなるためのモード
です。
FREE 
TRAINING さまざまな設定で練習します。

COMMAND 
TRAINING

表示される技のコマンドを入力し、技
の出し方を練習します。

TUTORIAL 上達のためのミッションを実戦形式で
練習します。

COMBO 
CHALLENGE

キャラクターの代表的な技やコンボを
練習します。

ONLINE ネットワークに接続し、世界中の人たちと対戦します。
EXTRA リプレイやムービーの鑑賞などをします。
LEADERBOARDS ONLINE のランキングを確認します。
ACHIEVEMENTS 実績を確認します。

HELP & OPTIONS

ゲームのさまざまな設定をしたり、インゲームマニュア
ルを確認したりします。
HOW TO 
PLAY

インゲームマニュアルで、アクション
の詳細を確認します。

GAME 
SETTING

カメラや画面など、ゲームの設定をし
ます。

CONTROL 
SETTING

操 作 や サイドステップ の 設 定 をしま
す。

SCREEN 
SETTING 画面の明るさなどを設定します。

SOUND 
SETTING

BGM や効果音、ボイスの音量を設定
します。

ONLINE 
SETTING

ONLINE の「LOBBY MATCH」 な ど
で 表 示されるメインキャラクター や、
Facebook の公開を設定します。

LANGUAGE 画 面 表 示 やボイスの 言 語を設 定しま
す。

BGM PLUS
対戦中のBGMを設定します。使用キャ
ラクターか選択ステージのものを選べ
ます

Xbox Games Store Xbox Games Store に接続します。

※ FIGHTINGでは、対戦前に、キャラクター1人で戦うシングルマッチか、キャラクター
2 人で戦うタッグマッチかを選びます（TEAM BATTLEはシングルのみ）。 3
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ゲームを進めていくと、キャラクターのチャプター（章）が選べ
るようになります。チャプターのキャラクターを操作してストー
リーを進めます。タイムチャートの縦は時間軸、横はどのキャ
ラクターのエピソードかを表します。

1 2

セーブとロード

STORYの遊び方
対戦に勝利すると、物語を進められます。
ムービー・対戦中に START ボタンを押すとメニューが表示されます。
途中で対戦をやめると、再開時は直前の対戦に勝利した後から始まり
ます。

ゲームデータは、対戦後や、ゲームの設定を変えた後などにオートセーブされます。ゲームを始めると、自動でロードされます。
※セーブには 400KB 以上の空きが必要です。

ダウンロード コンテンツの購入は、Xbox Games Storeで
行えます。接続にはXbox LIVEのアカウントとブロードバン
ドネットワーク回線が必要です。

ダウンロードコンテンツ

4



画面の見方画面画面画面画面画面

相手の攻撃によるダメージは赤く表示
されます。
ダメージの分だけ体力が減ります。

状態表示

 クリティカル スタン
特定の打撃がヒットしてよろけた状態。ホールドのみ
できる。よろけ中に投げられることはない。

 クリティカル スタン
この状態でクリティカルバースト技がヒットすると、「
クリティカルバースト」になる。

 クリティカル ヒット
特定の打撃がヒットした状態。相手はクリティカルス
タンになる。

 テック ロール
ダウン直前に受身を取った状態。

 クロース ヒット
至近距離で特定の打撃がヒットした状態。ダメージ
が増加する。

 カウンター打撃
相手の打撃の出始めに打撃がヒットした状態。

 ハイカウンター打撃
相手の投げの出始めに、打撃がヒットした状態。

 カウンター ホールド
相手の打撃を引き付けてホールドした状態。

 ハイカウンター ホールド

 コンボ ホールド
表示中、特定のコマンドでコンボホールドができる。

 カウンター投げ
投げ動作中の相手を投げた状態。

 ハイカウンター投げ
ホールドを出した相手を投げた状態。

 コンボ投げ
表示中、特定のコマンドで、コンボ投げ（または投げ
抜け）ができる。

 クリティカル バースト
ガードもホールドもできない行動不能状態。

 パワー ブロー
パワーブロー技がヒットした状態。

コンボ数やカウンターなど、キャラクターの状態を表
示します。

体力ゲージ
キャラクターの体力です。相手の攻撃を受けると減り、0 になる
とKOされます。50％未満になると赤枠が表示され、パワーブ
ローやパワーランチャーを出せるようになります。

相 手 をKOすると1ラウン
ド勝 利となり、1 つ 点 灯し
ます。 すべて点 灯した ほ
うが勝ちです。

ラウンドカウント
対戦の残り時間です。0 に
なるとタイムアウトとなり、
体力ゲージの多いほうが 1
ラウンド勝利となります。

タイム

※STARTボタンで表示されるメニューから「画面表示物の設定」を選ぶと、デジタ
ルインストなどを表示できます。

操作の表記 
X pg.6

技の属性
 X pg.7

アクション詳細
 X pg.8-14
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H Xボタン

P
Yボタン

K Bボタン

T Aボタン

P K y

KH ^右トリガー

P KH z

( P etc.) ボタンを長押しする

etc.
矢印の方向に方向パッド／左スティックを
短く入力する

矢印の方向に方向パッド／左スティックを
長く入力する

w左トリガー

操作の表記について
本解説書や、ゲーム内のデジタルインスト・コマンドリストでは、以下のように記号を使っ
て操作を表記しています。
※表記はキャラクターが右向き時のものです。左向き時は操作が逆になります。
※ 操 作 は、A TYPEのものです。コントローラのボタンの 割り当てなどは「OPTION」の

「CONTROL SETTING」の「コントローラ設定」で変更できます。

3すくみについて3すくみについて3すくみについて3すくみについて

対戦では、打撃（パンチ・キック）・投げ・ホー
ルドが 3 すくみになっています。
打撃は投げに、投げはホールドに、ホールド
は打撃に勝つという性質があります。

打撃

ホールド投げ

技の属性
 X pg.7

アクション詳細
 X pg.8-14

画面の見方
X pg.5
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しゃがみ状態に有効な技です。本解説
書・デジタルインストでは、 P のよう
に表記しています。

出は遅いものの、立ちガードでは防げ
ない技です。本解説書・デジタルイン
ストでは、 P のように表記しています。

画面下のデジタルインスト（技のリスト）では、入力した技に関連する技を自動で表示します。また、入
力した技は明るく表示されます。
対戦中にSTARTボタンで表示されるメニューで「画面表示物の設定」を選ぶと、デジタルインストを表示
するかどうかを設定できます。

特殊行動

オフェンシブホールド
クリティカルバースト技
パワーブロー技

パワーランチャー技

（ P など） 上段属性

（ P など） 中段属性

（ P など） 下段属性

j
左スティックを押すと、表示中のデジタ
ルインストがロックされます。

デジタルインスト

立ちガード・しゃがみ状態で防がれる
ものの、出の早い技がそろっています。
本解説書・デジタルインストでは、 P

のように表記しています。

上段

中段
下段

技の属性

アクション詳細
 X pg.8-14

クリティカル
 X pg.12

パワーブロー、パワーランチャー 
X pg.14

画面の見方
X pg.5

操作の表記 
X pg.6
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アクション詳細アクション詳細アクション詳細アクション詳細
打撃

P  パンチ

手を使った打撃です。
方向パッド／左スティックと組み合わせてさまざ
まな技を出せます。
投げに勝ち、ガードで防がれます。

サイドステップ
/ or

H P K / H P K

横 にすば やく動 いて攻 撃
をかわします（かわせない
攻 撃もあります）。 サイド
ステップ 中 に打 撃・ 投 げ
を受けるとカウンターにな
ります。
操 作 はOPTIONで 変 更で
きます。

打撃
K キック

足を使った打撃です。
方向パッド／左スティックと組み合わせてさまざ
まな技を出せます。
投げに勝ち、ガードで防がれます。

ガード

or H

上・中段の打撃を防げます。上段投
げは防げません。

下段の打撃を防げます。下段投げは
防げません。

キャラクターを走らせます。

走る

●立ちガード
or H

●しゃがみガード

8
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投げ

T

立ち状態・移動・立ちガード中の相
手を投げて攻撃します。 打撃に負け
ます。
方向パッド／左スティックと組み合わ
せると、より威力の高い投げ技を出せ
ます。

立ち状態・移動・立ちガード中の相立ち状態・移動・立ちガード中の相

●上段投げ

T

しゃがみ状態・しゃがみ移動・しゃが
みガード中の相手を投げて攻撃しま
す。打撃に負けます。

しゃがみ状態・しゃがみ移動・しゃが

●下段投げ
T

通常投げ T は投げられた瞬間に T で
投げを回避できます。
通常投げ は投げられた瞬間に

●投げ抜け

追加操作

複数の投げがつながる投げです。
表 示 中、 追 加 操 作

を入力します。
このとき、投げられている側はタイミ
ングよくT を押すと、投げ抜けできる
ことがあります。

●コンボ投げ
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ホールド

上段打撃に対して H

●上段ホールド
下段打撃に対して H

●下段ホールド
中段パンチに対して H

●中段パンチホールド
中段キックに対して H

●中段キックホールド

※特殊なホールドを持つキャラクターもいます。

相手の攻撃を受け流して反撃します。同じ属性の打撃に勝ち、投げに負けます。
表示中、追加操作を入力すると、コンボホールドとなるホールドもあります。

このとき、ホールドされている側はタイミングよくH または T を押すと、ホールド抜けでき
ることがあります。

相手の打撃を引きつけてホールドを出すと、
カウンターまたはハイカウンターとなり、ダ
メージが大きくなります。

オフェンシブホールド（ＯＨ）
投げのように自分からつかみかかれる
ホールド、オフェンシブホールド（ＯＨ）
を持つキャラクターがいます。
ＯＨ中に打撃を受けても、 ハイカウン
ター打撃にはなりません。 相手のホー
ルドまたはＯＨ動作中にＯＨで投げる
と、カウンターホールド扱いとなります。

10



R
IG

M
IL

A
M

IL
A

ダウン攻撃

起き上がりキック

受け身
ダウン寸前に H / P / K  

受け身を取るとダウンしてもすぐに立ち上がれ
ます。
また、 方向パッド／左スティックを同時に入
力すると、入力した方向に立ち上がります。

受け身を取るとダウンしてもすぐに立ち上がれ受け身を取るとダウンしてもすぐに立ち上がれ

P + K

ダウンした相手に追い討ちをかけます。

●大ダウン攻撃
P / K

ダウンした相手に追い討ちをかけます。
操作はキャラクターによって異なります。

●小ダウン攻撃

K

受け身を取らずにダウンすると、 H / P / K で起
き上がれます。起き上がり中に中段キックを
出せます。

●中段起き上がりキック
K

起き上がり中に下段キックを出せます。

●下段起き上がりキック

11
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クリティカル

特定の打撃が当たると、クリティカルスタン（よろけ状態）となりホールドしかできなくなります。
※ 方向パッドを素早く動かすと、よろけ時間を短縮できることがあります。
※ ホールドできない強力なクリティカルスタンもあります。

クリティカルバーストになると一定時間行動不能状態になります。

クリティカル技で相手をクリティカル
スタンに。

状態表示が赤くなったらクリティカルバース
ト技を決めよう。

さらに攻め、クリティカル状態を継
続させながら体力ゲージの白い部
分を減らしていく。

2

相手がクリティカルバーストになったら
パワーブローのチャンス！

4

1
3

クリティカルバースト

12
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カウンター
相手の攻撃動作中に攻撃を当てるとカウンターとなり、通常の 1.25 倍のダメージを与えられます。

特定の状況で攻撃を当てるとハイカウンターとなり、通常の 1.5 倍のダメージを与えられます。

相手の打撃動作・サイドステップ中などに打撃を当て
た状態。クリティカルスタンになりやすい。カウンター打撃

相手の投げ動作中に投げた状態。カウンター投げ

打撃を引きつけてホールドした状態。カウンターホールド

相手の投げ動作中に打撃を当てた状態。ハイカウンター打撃

相手のホールド中に投げた状態。ハイカウンター投げ

打撃を限界まで引きつけてホールドした状態。ハイカウンターホールド

ハイカウンター

崖っぷちデンジャー
P / K / T  (攻撃側)

H / T  (防御側)
落下時に崖っぷちにつかまった相手を、打撃 P / K  か投げ T で追撃できます（攻撃側）。相手（防
御側）は、ガード H  か投げ抜け T かを選びます。
打撃は投げ抜けに、投げはガードに勝ちます。攻撃側が勝つとダメージを与えられます。防御側が
勝つと、ダメージを最小限に抑えて落下できます。

13
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タッグパワーブロー
タッグマッチでは、2人とも体力が50％未
満のときに「パワーブロー」を当て、さらに
パワーブロー中に  ( H P K ) を
押すと、タッグパワーブローを発動できま
す。タッグパワーブローは通常のパワーブ
ローよりも威力が大きくなります。

パワーランチャー ※ 操作はキャラクターごとに異なります

体力が 50％未満のときに発動できる「パワーランチャー」を当てると、ダメージを与えながら相手を高く浮か
せられ、連続してコンボを繋げるチャンスとなります。
パワーブロー / パワーランチャーは、1ラウンド中にどちらか 1 回のみ出せます（相手に当たらなかった場合
は、何度でも技を出せます）。

パワーブロー ※ 操作はキャラクターごとに異なります

体 力 が 50 ％ 未 満 のときに 発 動できる「 パ
ワーブロー」を当てると大ダメージを与えら
れます。
パワーブロー中に方向パッド／左スティック
で、吹き飛ばす方向を決められます。
特定のデンジャー（ステージの仕掛け）と組
み合わせるとスペシャルパワーブローとなり
さらにダメージが大きくなります。

パワーブロー / パワーランチャーは、1ラウンド中にどちらか 1 回のみ
出せます（相手に当たらなかった場合は、何度でも技を出せます）。

対戦した後に「リプレイを保存する」を選ぶと、リプレイデータが保存されます。保存
されたリプレイデータは「EXTRA」の「WATCH」の「REPLAY」で鑑賞できます。リプレイ
鑑賞中はXボタンで写真撮影モードを楽しめます。
なお、Xbox 360本体の空き容量によってはリプレイデータが最後まで保存されない
場合もあります。
また、対戦中「コントローラー設定」を変更すると、リプレイデータはその時点までし
か保存できません。ご注意ください。

リプレイデータの保存について
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タッグマッチの操作タッグマッチタッグマッチタッグマッチタッグマッチ
タッグマッチでは、キャラクター2 人対 2 人のタッグマッチを楽しめます。
プレイヤーは最大 4 人まで参加できます。

キャラクターを交代させます。下がったキャラクターは体力ゲージの赤い部分が少しずつ回復します。
相手のダウン中、 ( H P K ) で、交代したキャラクターがダウン攻撃を出しながら登場する「ダウンアタックチェンジ」を出
せます。
また、 ( H P K )で、交代しながらクリティカルバースト技で攻撃する「バーストチェンジ」を出せます。

フォースアウトチェンジ
( H P K ) キャラクターを交代させながら、相手を吹き飛ばす技を出します。

当たると相手のキャラクターを交代させられます。吹き飛ばされたキャラクターは体力ゲージの赤い部分が消滅し、
一定時間タッグチェンジなどで交代できません。

タッグ投げ
( H P K ) タッグ投げを出せます。

タッグ投げの種類はキャラクターの組み合わせにより異なります。専用のタッグ投げを持つペアもいます。

タッグコンボ

キャラクターのコンボに合わせてタイミングよくタッグチェンジすると、通常よりも素早く交代でき、さらにコンボをつなげられます。
敵がタッグの場合、コンボを途切れさせてしまうとタッグチェンジされることもあるので、コンボをつなげて敵を逃がさないようにしましょう。

タッグチェンジ
( H P K )

15
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グレード・CP
グレードとは、プレイヤーの強さを表す段位です。グレードポイントを基準に判定され、初めてオンラインプレイに参加したときはLRとなります。
グレードポイントは「 RANK MATCH」 の対戦に勝つと増え、負けると減ります。相手のグレードが自分よりも高いほど、得られるポイントが多くな
ります。
CP（キャラクターポイント）は、キャラクター別の強さ・熟練度を表します。キャラクターポイントもグレードポイントと同様に、「RANK MATCH」の
勝敗で変動します。

「RANK MATCH」での連勝が一定数を超えたプレイヤーはブロンズファイターになります。さらに連勝を
続けるとシルバーファイター、ゴールドファイター…とランクアップしていきます。
プライズファイターを倒すと、通常より多くグレードポイントが増えます。また、プライズファイターになっ
たプレイヤーは連勝を続けると、増えるグレードポイントにボーナスがつきます。

グレードを指定して相手を探します。勝敗によってグレードが変動します。
対戦形式を「シングル」と「タッグ」から選べます。

相手が見つかるとアイコンが表示される

挑戦を受ける

挑戦する

プライズファイター

挑戦状

RANK・MATCH

オンラインオンラインオンラインオンライン

「VERSUS」「ARCADE」「FREE TRAINING」で挑戦状を
受ける設定にすると、プレイ中に自動で相手を検
索します。
相手が見つかると画面にアイコンが表示され、
BACKボタンを 押 すと対 戦できます。 勝 敗 に
よってグレードが変動します。

インターネットに接続して、他のプレイヤーと対戦します。
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FIGHTER・LIST
登録したファイターの一覧です。

プレイヤー同士でペアを組んでタッグマッチもできます。Yボタンを押
して表示されるメニューでペアを組めます。

LEADERBOARDS
さまざまなランキングを閲覧
します。 が表示されてい
るプレイヤーのリプレイをダ
ウンロードできます。
リプレ イのアップ ロ ード は

「EXTRA」 の「WATCH」 の
「REPLAY」からできます。

●クリエイト
ラウンド数・相手の強さ（グレード）・対戦ルール・対戦形式（シン
グルかタッグか）・制限時間・最大体力・参加人数などを決め、ルー
ムを作成して対戦相手を待ちます。

●サーチ
相手がいるエリア（国・地域）・相手の強さ（グレード）・対戦ルール・
対戦形式（シングルかタッグか）・ラウンド数を決め、相手を探します。

LOBBY・MATCH
最大 16 人で、さまざまなルールを決めて対戦します。

●対戦ルール

勝ち残り 対戦に勝った者が、次の試合も他のプレイヤーと対戦
します。

負け残り 対戦に負けた者が、次の試合も他のプレイヤーと対戦
します。

トーナメント トーナメント形式で対戦し、勝者を決めます。

組み手 1 人のプレイヤーを相手に、残りメンバーがそれぞれ
対戦します。

オンライン道場 プレイヤー同士でじっくり練習します。体力が回復しま
す。BACKボタンでさまざまな機能を利用できます。

対戦ルール

ルームの設定 チャットウインドウ

接続状況 参戦か観戦か

プレイヤー名と
メインキャラ

グレード

●ロビー画面
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