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ATENCAO J l
Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game -tscolha-aa tivacorreta:- e S e
antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. -J Qual é al i ' . preferldl e | | l I 1

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que

pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes, alte- (@) }gar V'ﬁ games ! (d) odas as Qntenor J I
ragao de luz da tela de televisao, computador, luz estroboscopi- --J(b) enhuma l0res

ca ou raios de sol passando através de folhas e galhos de arvores. (c) Curtir a Natdreza

A epilepsia é uma doenga que pode ou ndo estar manifestada. Por ‘ 2 .ggm ativa CINSUAS. e

iss0, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precau-
¢oes abaixo:

aos u dos is m equipamentos de entr mment
eudmg dﬁ.A:I) m ou signifi

diversao garantida porrnuno tempo. bél |

—sSe eu a alt!rn s!!ﬂﬂéce-de esbor*J

tes é fundamen | para evitar o suggimento de uma série de pro-
m_comprometer ajsadde do seucorpo. o .

J Se vocé tscolhi Ierna’uva (c) parabéns'!A Na:treza éa
a qut sua discri
nacj prejudi todoeﬁual uer ser vuvoe NOSso alaneta bJ '
177 Sé vocé €scolhéla af‘erna Iva merece um triplo parabéns!!
} Vocé realment% sabe levar a vuda de uma manelra nteligente.
rtir, NAo se es pceosupa»

J com‘r?n-esta geral Nota 10 pa vocé"
Durante o Jogo: E finalmente, se vocé eu a alternatiya f(e). voce nao
e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé esti- } ser}este pla a” i ; ‘
ver jogando video game. O S —

_ " Este teste é ape as uma maneura que Je n6s encontramo para “dizer
e Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. a vocé que além de jogar video game, & essencial saber dividir
Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como verti- o § cofrotits T i

gem, visdo alterada, contracdes nos masculos ou olhos, perda I mportanfs paraivoce e par’ aquel que estaga sua Wb lta !

de consciéncia, desorientagcdo, qualquer movimento involunta-
‘ Det’ne o seu Video Gare Pratique Espor‘t}s e ProteT a Natur Jz
. Mostr cé realme

o ou convulsoes, pare de jogar imediatamente e consulte seu = )

médico.
. — e — - -

Antes de Usar:

e Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilep-
sia ou perda de sentidos quando exposto a variagées lumin
sas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisao.

* Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e sé
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando é bem
iluminado. :

e Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de prefe-
réncia 14 polegadas)




COMO COLOCAR O CD
NO SEGA SATURN

1. Prepare sed Sega Saturn, com@ descrito no mandal de ipstru-
coes que-@ acompanha.

2. Certifique-se de que o Sega Saturn esta desligado. Conecte o
“joystick 1. Para Um jogo com doi§ jogadores, conecte” um
segundo joystick.

3.Coloque o CD THE LAST BRONX (com o rotulo virado, para
cima) no CD drive do console e feche a tampa do comparti-
mento,

4. Ligue sua televisdo e o seu Sega Saturn. O logotipo do Saturny

aparecera na tela. Se nada aparecer, desligue o aparelho e veri-
fique se as conecxdes estao firmes e corretas. Depois, ligue-o
novamente.

5. Podera aparecer.entio, tanto o logotipo Sega e a Introdugao do
jogo, como a Tela Principal do Painel de Controle. Neste dlti-
mo caso, use o Botdo Direcional para percorrer as apgoes e
selecionar a opcao “Saturno”. Em seguida, aperte o Betao C
para iniciar o jogo. Vocé visualizara a Tela de Apresenta¢ao do
mesmo. Se -nada aparecer na tela, desligue o aparelho.e verifis
gue se o CB esta bem colocado. Depais, ligue-o novamente.

6. The Last Bronx'game é para 1 ou 2 jogadores.

Entrada do CD

Entrada do Joystick 1

Entrada do Joystick 2

TOKYO - THE LAST BRONX

Tokyo estava com supremacia econdomica mundial quando houve
a quebra de 91. Entdo as coisas pioraram. Complexos de cente-
nas de bilhares de yens foram interrompidos, € os assalariados
passaram a comer magras refeicoes ao passo que o dinheiro
comecava a se esgotar. E, lentamente, o Japao escondido come-
cou a emergir, saindo das sombras dos arredores da cidade.
Gangues maiores e a mafia japonesa; agiotas e comerciantes de
escravos; cultos do juizo final, |0§1Q0$ e ladroes.

Estes foram os dias da primeira Cmrra de Rua de Tokvo - onde
gangues de jovens se encontravam e batalhavitm, cobrindo as
ruas com seu proprio sangue. Foi entdo que um _Unico grupo de
lutadores invenciveis apareceu para por um fim a violéncia e a
carnificina. Através de luta$ justas e técnicas de combate, a gan-
gue Soul Crew tracou o destino para a juventude de Tokyo...

...até que, sob circunstancias ainda discutidas com duvidas e acu-
sacoes, o lider do Soul Crew foi violentamente assassinado. O
equilibrio instavel do poder foi abalado, e cada tribo de rua com
honra, sonhos ou ambicoes sentiu 0 golpe de sua morte. A segun-
da Guerra de Ruas comecou.

Todo o o6dio das lutas, um desafio ameacador em palavras aos
lideres das mais poderosas gangues apareceram em pichacdes
por toda a cidade.




L T _ | A OS CONTROLES

Estamos todosi ficando ¢ansados dessa amarde X
gugrra. Portantoj, agoya &u chamo dada um deé

Y
~ 3 e m (." e R - ™ - = P
o de™enm none™da  paze "T0dos [vOCES™ sabem” U0 B oliod \ Botio R
indtifl todas essas sdo. Eu teaho uma | 5 g ¥
QF

modesta proposta para tentar co esta Qéjas:?\ A
5 e'l')

situacéio:.eu conVoco um torneio de lutag, apengs

entire ¢s lideres| escolhidds das{ gangues -4 uma
PataTHa - decds Ivat que~sdWaEra viddas™tde JoveENS™e

: Botao ‘
a0 mesmo tempo responderdja guestaojde gue grupo Direcional '. Ny &
possuij © poder necessariojpara reinar Tokyo. (& | D Batio Inicié AB

claro ¢ue.as lutks serdo feitas em seqredo e ds
regultados n@oc gerdo de donhecimentio pubiicoj | S = Soco C = Chute D = Defesa

~

~
4~

Fefd™ e una - ta " pelg~Hontra, ndopelra fapas

Botao D * Movimentar lutador durante o jogo
¥ma-~patavea” final reu -avi€o~que —em* nernnina / ;
: P TR e Selecionar Objetos
circuns§tdncia uma recusa jpara partlicipar sena

FEEiTy. NE Easede “gualguer, Ul "d& voces 11d0, Cor: Start (Inicio) e Pausar/ Recomecar jogo

e Confirmar item selecionado

erd, eu Kaxel o _necessaric .paral que Bajal
Eu éstouj ansioso ROT

em tseus! funerais.
cade” o' néd hora determitada’.” 0 ¢ @

e Confirmar item selecionado
(8] XS

e Cancelar item selecionado / retornar a
tela anterior

- ®
¢ Confirmar item selecionadeo

00

Vérios dos que leram este muito peculiar desafio encararam-no 00
como uma piada ou pensaram ser uma armadilha armada’ por 00

na gangue rival. Mas quando membros de suas gangues foram y

e vl oy .l o Bt B3 Botao Esquerdo 0-0+0
achados boiando na baia de Tokyo, a verdade da ameaga se tor-

nou muito clara. —Botao -Direito Especial
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Os comandos dos controles sdo os comandos
padrdo. O controle pode ser configurado na tela
de contiguracdo (Key Config) dentro do menu de

Opc 0es

Aperte o + 9 ¢ G + Start para retornar a tela

titulo a qualquer hora do jogo.

0S MOVIMENTOS

cula para tras g | ) para_frente

Andar pag rrenle

Vocé controla’ osgmevimentos de' seudutador atraves doBatbo D
e outross botdoes do controle. Nao aprender esses movimentos
I de resultar na derrota. Lgia a lista de comandos abadixo pdrd
aprender o basico des movimentos de luta de Last Bronx. E lem-
bte-se, os moviment®s listados sao paraium lutador virado para a
direna Para lutadores virados para a esquerda, inverta as direcoes
ma@stradas

Andar

Passo Rapido

Arrancar

Pular

Abaixar

Mover-se abaixado

QQ ou DD

D»
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22 ou O

Segure a direcdo para a
qual vocé deseja andar.

Aperte a mesma dire-
cdo duas vezes rapidas
para dar um passo rapi-
do naquela direcao.

Aperte duas vezes para
a frente e segure aperta-
do para correr.

Aperte o Botdo D para
cima, cima e frente ou
cima e tras para pular

Aperte o Botdo D para
cima e para trds para
subir a parede do rin-
gue

Aperte e segure 0 Botdo
D para baixo e segure
alguma das diagonais
para baixo para se
movimentar

Aperte em alguma dia-
gonal para baixo duas
vezes rapidamente para
andar rapidamente para
frente ou para tras,
enquanto abaixado.




OS ATAQUES

Existeuma maneira certa e
uma maneira errada de se fazer
tudo. A lista.de comandos abai-
X0 mostra a maneira certa de
quebrar.a cara de seu oponen-
te com suas maos, joga-lo na ==t
parede, ou esmagar seu corpo @
caido™ antes ‘mesmo que ele
possa levantarsse para poder se
defender. E-éeste 0 motivo dque
estamos todos aqui, nao é?

Lembre-se, os comandos do controle pedem ser configurados na
tela de configuracao de comandos, dentro do menu de opgoes.

Aperte @ para atacar com a arma de seu luta-
dor ou com as suas préprias maos. Aperte ¥ +
® para um golpe baixo.

Chute Aperte @ para chutar. Aperte ¥ + @ para
chutar em alguma regidao abaixo da cintura.

Defesa Aperte e segure o botao @ para assumir uma
posicao defensiva contra ataques altos e
médios. Aperte o botao U + @ para
defender-se de ataques baixos.

Ataque Rasteiro

Arremesso

Aperte Ot + @ para pular e descer sobre seu
oponente caido. Aperte <1 + @ perto do
oponente para atacar de uma posicio ergui-
da.

Aperte ©® + O perto do oponente para

arremessa-lo, ou ¥ + @ +0 para arremes-
sar um oponente abaixado.

Salve-se!

Escapar

Levantar

Rolar para o lado

Rolar para tras

Levantar pulando

Aperte o botio @ + @ para escapar do arre-
messo de seu oponente.

Aperte qualquer botao repetidamente para
levantar-se quando tiver sido derrubado.

Quando estiver no chao, aperte o botao @ |

repetidamente enquanto segura o # ou ¥
para rolar para algum dos lados.

Aperte 4 enquanto estd no chao para rolar
para trés. Aperte o botao @ enquanto segu-
ra 4 para rolar para tras e para o lado.

Aperte @ repetidamente para levantar-se
pulando.
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Especiais

Comandos

Cancelar ataque

Rolamento de combate

——

Combinacdo aérea

Provocacae
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Arcade Mode
(Modo Arcade

VS Mode (Modo VS

Saturn Modk

IModo Saturn)

Survival Mode

(Modo Sobrevivénd

Time Attack Mode
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Wathe Mode (Modo Demonstracao) Bl [SEe (e (elgle [eLXaM BIS PLS
que os lutadores do com-
putador brinquem um
pouco. Observe com
atencao, garoto. Vocé
pode aprender algo.

Movies (Filmes) Filmes tao chocantes
quanto os de Hollywood.

Descubra os segredos da
galeria de retratos de Last
Bronx.

Portraits (Retratos)

Aerial Combo Practice Mode Aperfeicoe suas técnicas
(Modo Treino Combinacoes Aéreas) [KeEREIRIe[IEEIE{loR

Divirta-se treinando
contra um iniMIgo
completamente
sem defesa.

Free Practice Mode
(Modo Treino Livre)

Mude as configuracoes do
JOgO.

Options (Opcoes)

MANIPULANDO O SEU CD

e O Compact disc do Sega Saturn destina-se exclusivamente
para g uso no Sega Saturn.

Nio flexione o €D, nao toque em sua superficie e evite
suja-la ou raspa-la.

¢ N6 deixe o CDsob luz direta dosol, nem proximora qual-

quer fonte de calor.
e Guarde sempre dentro de seu estojo de protécao.

CERTIFICADO DE GARANTIA

Fste produto é garantido contra defeitos de fabricagao pelo prazo de 6 (seis] meses,
contados a partir da data de sua compra, Este periodo de garantia € compasto de:
al 90 dias de acordo com o cédigo de defesa do consumidor.

by 90 dias de garantia adicional oferecida ao consumidor.

Em caso de defeito, dirija-se a um poste de Assisténcia Técnica Autorizada da TEC
TOY munido deste certificado e da nota fiscal comprobatéria da compra, para obter
0s servicos de reparo gratuito e a reposigao de pegas, cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre: defeitos originados por uso e/ou instalagao
om desacordo com as informagoes contidas no manual de instrugoes, uso ndao
doméstico, tentativa de violagio do produto, consertos por pessoas nao autorizadas,
servicos de instalacdo ou ajustes, fretes de envio g/ou retorno a uma assisténcia
técnica autorizada TEC TOY, danos por acidentes ou maus tratos tais como: queda,
batida, descarga elétrica atmosférica, ligagdo em rede elétrica impropria ou sujeita
A variagbes excessivas,

fm caso de troca do produto, o prazo vélido de garantia continua sendo o do
primeiro aparelho, de acordo com a nola fiscal de compra pele primeiro
proprietario.

Nio estio cobertos pela garantia adicional, cabos de forga e cabos de conexdes tais
como: cabos de joystick, cabos de conexdo a TV's e videocassetes, cabos de
conexio a outros acessorios e periféricos.

Fstio incluidas na garantia, pegas (e respectiva mao-de-obra) que por sua natureza
desgastam-se com o uso, desde que o desgaste impeca o funcionamento do preduto.

TEC TOY |
Neca314116118

TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.

Av. Dr Alberto Jackson Byington, 3200 - Jardim Trés Montanhas
Osasco - SP - CEP 06276-000 - IndGstria Brasileira

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Jabaquara, 1799 - Sao Paulo - SP

CEP 04045-003 - Tel. (011) 5071-1331




