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Por favor, lena O aviso abalxo antes de jogar seu video game ou
antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variagées luminosas intermiten-
tes, alteracao de luz da tela de televisdo, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou ndo
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco,
pedimos que tome as precaugoes abaixo:

Antes de Usar:

Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a variacoes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

- Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisao.

- Se voceé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e
sO volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando é
bem iluminado.

- Utilize a menor tela de televisdao possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas)

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contracoes nos musculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientacio, qualqguer movi-
mento involuntario ou convulsoes, pare de jogar,
imediatamente e consulte seu médico, -




CARTUCHO NO MEGA DRIVE

1. Certifique-se que o MEGA DRIVE esta desligado. Conecte o

joystick 1.

2. Coloque o cartucho SUBTERRANIA™ no console (veja figu-

ra), conforme explica o manual do MEGA DRIVE.
3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o

aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado.

Depois, ligue-o novamente.
4. SUBTERRANIA™ pode ser jogado por um jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto
o MEGA DRIVE estiver ligado!

Entrada do cartucho

Entrada do cartucho

Entrada para

Entrada para o Joystick 1
o Joystick 1
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e Vai para-a tela de Treino ou Configuragio a partlr d

Tiro da arma

Impulso para frente

Escolha da arma

esquerda Giro para a direita

Impulso
para tras

FUNCOES ADICIONAIS

BOTAO START (Inicio)

e Saida da demonstracao do jogo, menus e submenus.
e Saidas das telas de Informacao sobre a Missao.

BOTAO DIRECIONAL

e Para cima/para baixo destacam as opgbes do menu e do
submenu.

e Esquerda/direita modificam a opcao.

BOTOES A, B ou C

e Vai para o submenu de Opc¢oes ou Controles a partir do
menu inicial.

* Toca a se’i&t;ao de SOM ou MUSICA do submenu de
Dpcdes gt :

- submenu de Controles.




PARA ANDARNOS TRILHOS
e Pressione o Botio D para cfimafpai?a' baixo para viajar pelos
trilhos. i

e Pressione “Impulso Para Frente” (Botdo B) no fim de um
trilho para desligar-se.

ESCOLHA DE OPCOES

Escolhendo OPTIONS (op¢des) do menu inicial aparece o seu
submenu. Para usa-lo:

1. Pressione o Botdo D para cima/para baixo para destacar
uma opgao.

2. Pressione esquerda/direita para modificar a opgao.

3. Pressione START (inicio) para sair da Tela de titulo.

NIVEL

Escolha o nivel de dificuldade entre Easy (facil), Normal ou
Hard (dificil).

SOM/MUSICA

Pressione A, B ou C para escutar a sua escolha.



CONFIGURACAO DE
_ CONTROLES

Escolhendo CONTROLS do menu inicial aparece o seu
submenu. Para usa-lo:

1. Pressione o Botdo D para cima/para baixo para destacar
uma opgao.
2. Pressione A, B ou C para continuar.

TREINANDO

Entre num Circuito de Treinamento onde vocé podera aprimo-
rar suas habilidades de piloto. Os botoes de controle aparecem
na tela. Eles serdo os controles normais ou os seus controles
individuais instalados com a opgao CONFIGURATION (confi-
guracdo). Pressione START (inicio) para sair.

CONFIGURACAO

Acerta os botdes de controle normais segundo o seu gosto
pessoal por combates. A medida em que aparecer a descrigdo
de cada um dos controles, pressione o Botao de acdo (A, B ou
C) ou a direcdo do Botdo D que vocé quiser configurar. Pressi-
one START (inicio) para sair quando todas as funcoes tiverem
sido estabelecidas.
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A PRESSAO E GRANDE!

Num aster6ide, uma chama vermelha varre o céu enquanto o
quartel general explode! Forgas alienigenas hostis invadiram a
coldnia subterranea vital de mineracdo. A operagao é mandada
pelos ares. Os operérios ficam presos em fendas e brechas,
abandonados diante das nuvens de p6 radioativo que avancam’
em direcdo a eles!

Tome o controle do cagca de ataque experimental, a UGnica
arma, ainda que remotamente, poderosa o suficiente para
expulsar o ataque alienigena. Comece cada missdao de uma
base de combate. Retorne a base com “MISSION
ACCOMPLISHED” (missao cumprida), ou considere-se um fra-
cassado.

Recolha armas especiais, combustivel e cargas de escudo de
protecao. Nao espere muita ajuda. O seu caca, exemplar Gnico
do tipo, ainda estd em fase experimental. O equipamento
indispensavel para cada area sera enviado, mas vocé precisa
encontra-|o!




INF.RMAQOES SOBRE
A MISSAO

Antes de entrar numa fase, o Controle de Missdes entrara em
contato com voceé via satélite. Vocé vera a tela de informacoes

sobre a missao, que apresenta um mapa da fase, uma lista com f
suas ordens para missdo, dados verificados, suposicoes sobre a
situagdo de combate, e estratégias, quando forem disponiveis.

Estude o mapa e leia as informagoes com atengao, pois contém
informacao vital. Vocé deve comegar e terminar a missao na ~
base de combate e cumprir todas as ordens da missao para
limpar a area e avancar. -




PAINEL DE INSTRUMENTOS

7 Nivel de acido (quando necessario)

6 Mega poder de tiro

5 Medidor de combustivel

3 Mineradores salvos 1 Cacas/Poder de protecao

2 Pontuagao
4 Melhoria da arma

1) CACAS,/FORCA DO ESCUDO

Quando vocé sofre lesdes e seus escudos perdem forga, o
simbolo do caca, a extrema direita, comecara a ficar vermelho.
Vocé perde o caca quando ele fica completamente vermelho e
seus escudos sao destruidos.

Se vocé ainda tiver cagas, voltara a base de combate comum
novo caca para retomar a batalha, conservando algumas vanta- .~
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gens que ganhou na fase até o momento. Se perder todos os' g

fseus ca(;as a missao fracassara e @ iﬂgﬂr termlnara
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2) PONTUAGAO
Seu tbtai'__.de poﬁtos no jogo.

3) MINERADORES SALVOS

O numero de mineradores que vocé recolheu na fase. Para
salvar mineradores, aterrisse perto deles e espere o suficiente
para eles embarcarem.

4) MELHORIA DA ARMA

O tipo e poder de sua arma. Os trés tipos de arma, vermelho,
verde e azul, variam em poder de tiro do nivel 1 (o mais fraco)
ao nivel 4 (o mais forte). Armas adicionais especiais aparecem
aqui e podem ser escolhidas, quando encontradas, com o
comando Weapon Select (Escolha da arma) (normalmente o
Botao A).

NOTA: Somente na modalidade EASY (facil), vocé nao perde
as melhorias da arma quando perde uma nave.



5) MEDIDOR DE COMBUSTIVEL

O cumprimento da barra representa a sua reserva de combusti-
vel. Um alarme avisa quando ha pouco combustivel. Recipientes
de combustivel estdo estrategicamente colocados em todos 0s
niveis. Pense antes e planeje onde e quando reabastecer. E
certo que, se vocé ficar sem combustivel, a missao terminara.

6) MEGA PODER DE TIRO

O cumprimento da barra indica o poder de destruicdo de seu
laser. Quando totalmente carregado, o laser é capaz de um
Mega tiro, uma descarga multi-direcional de laser muito pode-
rosa.

7) NIVEL DE ACIDO (quando necessario)

Essa barra cresce durante o combate submarino. Fique olhando
atentamente para a barra, e assegure-se de que saira da agua
antes que a acidez tenha corroido os escudos de seu caca.




RESERVAS DE FORGCA

Vocé encontrara recipientes e capsulas de apoio para sua
missdo espalhados pelos subterraneos. Desca sua nave para
recolher esses suprimentos vitais. Uma voz lhe dira que supri-
mento vocé recolheu.

RECIPIENTES SUPRIMENTOS
Cépsulas vitais Caca Extra (Vida)
Capsulas de missil 10 misseis
Recipientes de combustivel ~ Combustivel adicional
Recipientes de escudos Recarrega o escudo
Capsulas de laser Melhoria da arma.

Essas capsulas podem ser
vermelhas,verdes e azuis.
Vocé pode recolher a cor do
laser que vocé ja tem, para
aumentar em 1 o seu poder,
ou vocé pode recolher uma
cor diferente para trocar as
qualidades do laser.



Procure armas especiais, ferramentas e partes que podem fazer
a diferenga entre ser um heréi do espago e ser desintegrado em

poeira espacial.

EQUIPAMENTO

Sub Médulos

Escudos Refletores

Armas desconhecidas

USQOS

Vocé deve recolher seis Sub
moédulos para preparar o seu
caca para a batalha subaquatica.

Transporte esses pesados escudos
de metal para fazer refletir os
disparos de laser da mineracao.

Em cada sucesso de uma missao,
vocé penetrara mais profundamente
nos terrenos misteriosos e
inexplorados de Subterrania.
Quem sabe o que vocé encontrara
nos lugares afastados do planeta.
O Controle da Missao pode
somente esperar que, no momento
em que vocé chegar |3, ele tenha
desenvolvido e entregue o
armamento avancado necessario
para as batalhas que virao.

EQUIPAMENTO ESPECIAL




e Use o Circuito de Treinamento para aprender os controles.
O caga de ataque é totalmente sensivel a cada
toque ho joystick. Se vocé for tentar corrigir as rodadas ou
avangar com muito impulso, € melhor fazé-lo em local seguro.

e Gravidade: ndo é s6 uma boa idéia; € a lei. Em vez de
queimar combustivel constantemente, deixe a gravidade
agir. Caia o mais liviemente que puder, usando o impulso
para frente ou para tras somente quando necessario.

¢ Nio desperdice tempo. O seu caga consome combustivel
mesmo quando os jatos estdo inativos. Deixe 0s mineiros
subirem a bordo, mas esteja pronto para partir rapidamente
para escapar dos ataques.

e Ande pelos trilhos de mineragdo - caminhos feitos para
transportar metal valioso, posicione o caca em cada final
de trilho, e pressione o Botdao D para cima/ para baixo para
viajar. Pressione Impulso para frente (normalmente Botao B)
no fim de um trilho para desligar-se.

e Vocé deve voltar para a base para completar cada missdo.
Os labirintos subterraneos sao confusos, portanto estude o
mapa antes de cada missdo para verificar a situagdo do
terreno e a dire¢do para a qual vocé tem que viajar.

Cuidados com o seu Cartucho

e Naio danifique ou molhe o seu cartucho.

e N30 o deixe exposto a luz direta do Sol ou préximo a qualquer outra
fonte de calor. o

¢ Dé uma pausa durante jogos muito longos para que vocé e o cartucho
Mega Drive possam descansar, e
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TEC TOY
Neca(034 889029

PROCUZIDO NA ZOMA FRANCA DE MANAUS
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TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores
Manaus - AM - CEP 69048-660 - Industria Brasileira
CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP

CEP 05038-000 - Tel.: (011) 831-2266
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