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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

Veuillez lire le manuel, 6t ce paragraphe en particulier, avant d'utiliser ce jeu vidéo ou d'autoriser vos enfants & y jouer. Un adulle doit
consulter les instructions d'utilisation de la console Dreamcast avant de lalsser des enfants y jouer. Certaines personnes sont susceptibles
de faire des crises dépliepsie ou d'avoir des pertes de conscience a a vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments :
{réquents dans notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu'elles regardent cerfaines images télévisées ou
lorsqu'elles jouent 3 certains jeux vidéo. Cas phénoménes peuyent apparaitre alors méme que le Sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a
jamais & confronté & une crise d'épilapsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présents des symptimes liés 4
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation,
Nous conseillons aux parents d'&tre attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez
un des symptimes sulvanis: vertige, trouble de [a vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de
I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT cesser de jouer et consulter un médecin. 55

Precautions d'emploi

+  Elpignez-vous le plus possible de 'écran de télévision en vous asseyant aussi loin que le permetient les cables de ka console. Nous vous
recommandons de vous asseoir & deux métres au moins du téléviseur. .

Mous vous recommandons d'utiliser un poste de télévision doté d'un écran de petits taille.

Ne jousz pas si vous &tes fatigué(e) ou si vous n'avez pas assez dormi.

Assurez-vous que la pitce dans laguelle vous jougz est bien éclairde. L3
Lumque VOUS jousz a un jeu vidéo, reposez-vous au moins dix minutes par heure de jeu. : g

DEMARRAGE
Ge GD-ROM est congu exclusivement pour le systame Dreamcast N' amm pas de |'utiliser sur un autrs type.de lecteur, sous peing
d'endommager les haut-parleurs et les écouteurs.

1. Configurez le systéme Dreamcast conformément aux instructions du manuel. Connectez fa manette 1. Pour une partie & 2 ou 4 jougurs,
connectez également lés manettes 2-4.

2. Insérez le GD-ROM Dreamcast, étiquette vers le haut, dans le tiroir du GD et refermez le volet.

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jeu. Le jeu démarre aprés I'affichage du logo Dreamcast: Si rign ne se produit, éteignez 12
console (interrupteur sur OFF) et vérifiez qu'elle est correctement configurée.

4. Pour arréter une partie en cours ou redémarrer une partie qui s'est terminde, appuyez simultanément sur les boutons A, B, X, Y et Start
pour revenir & I'écran de titre du jeu. Appuyez & nouveau simultanément sur les boutons A, B, X, Y et Start pour revenir au panneau de
contrile Dreamcast.

5. Sivous allumez le console {interrupteur sur ON) sans insérer de GD-ROM, le panneau de contrile Dreameast apparait. Pour jouer une
partie, insérez le GD-ROM Dreameast dans |'unité et e jeu se chargera automatiguement.

Important: votre GD-ROM Dreamcast contient un code de sécurité qui permet la lecture du disque. Conservez le disque propre et

manipulez-le avec précaution. Si votre systéme Dreamcast a des difficultés A fire le disque, retirez-le du lecteur et nettoyez-le doucement en

partant du centre du disque vers les bords extérisurs.

MANIPULATION DU GD-ROM DREAMCAST

+ Le GD-ROM Dreamcast est congu exclusivement pour le systéme Dreamcast. ]

* Maintenez la surface du GD-ROM i I'abri de fa poussiére et des égratignures. ‘

*  N'exposez pas le GD-ROM & la lumigre directe du solell ou & proximité d'un radiateur ou d'une source de nhareur .
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Vg G d@'approche, Uhydravion qui les transporte
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2 é1é retrouvé mort prés de Shadow
Island, une ile mystérieuse située
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le conduit rapidement

a frederick Johnson.

Ce dernier lui révéle que
fiske était a la recherche *:
de trois anciennes lablettes
indiennes et i demande
de poursvivre U'enquéte.

Johnson Lwi adjoint aline
Cedrac, un jeune professeur
spécialiste des langues indiennes
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