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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

Veuillez lire Ie manuel, et ce paragraphe en particulier, avant d'utiliser ce jeu vidéo ou d'autoriser vos enfants a y jouer. Un adulte
doit consulter les instructions d'utilisation de la console Dreamcast avant de laisser das enfants y jouer. Certaines parsonnes sont
susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des peries de conscience a la vue de certains types de lumigres clignotantes
ou d'éléments fréquents dans notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu'elles regardent
certaines images télévisées ou lorsqu'elies jouent A certains jeux vidéo, Ces phénoménes peuvent apparaitre alors méme que le
sujet n'a pas d'antéeédent médical ou n'a jamais été confranté & une crise d'épilepsie. Si vous-meéme ou un membre de votre famille
aves déja présentd des symptimes ligs A Mépilepsia (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, vedillaz
consulter volre médecin avant toute ufilisation, Nous conseillons aux parents d"Btee attentifs & leurs enfants lorsgu'ils jougnt avec
des jeux vidéo. 5i vous-méme ou votre enfant présentez un des symptdmes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des
yaux ou des muscles, perte de conscience, trouble de V'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez
IMMEDIATEMEMNT cesser de jouer el consulter un medecin.

Precautions d'emploi

= Elpignez-vous le plus possible de I'dcran de télévision en vous asseyvant aussi loin que le permettent les cables de la console.
Mous vous recommandens de vous asseoir 2 deux métres au moins du téléviseur,

MNous vous recommandons o utiliser un poste de Wlévision doté d'un écran de petite taille.

Me jouez pas si vous éles fatipué(e) ou si vous n'avez pas assez dormi,

Assurez-vous que la pigce dans laguelle vous jouez est bien éclairae,

Lorsque vous jouez & un jeu vidéo, reposez-vous au maoins dix minutes par heure de jeu.

- & & =

DEMARRAGE

Ce GO-ROM est congu exclusivement pour le systéme Dreamcast. N'essayez pas de |'utiliser sur un autre type de lecteur, sous

peine d'endommager les haul-parleurs et les écouteurs.

1, Configurez e systéme Dreamecast conformément aux instructions du manuel, Connectez la manette 1, Pour une partie & 2 ou 4
joueurs, connectez également les manettes 2-4.

2. Insérez le GD-ROM Dreamcast, étiguette vars le haut, dans le tiroir du CD et refermez e volel

3. Appuyez sur le bouton Power pour charger le jew. Le jeu démarre aprés affichage du logo Dreamcast. Si rien ne ¢ produi,
eteignez la console (interrupteur sur OFF) et vérifiez qu'elle est correctement configurée.

4. Pour arréter une partie en cours ou redémarrer une partie qui 5'est terminée, appuyez simultanément sur les boutons A, B, X, Y
&t Start pour revenir & I'dcran de titre du jeu. Appuyez & nouveau simultanément sur les boutons A, B, X, Y el Start pour revanir
au panneau de contrile Dreamcast.

5. Sivous allumez la console (interrupteur sur ON) sans insérer de GO-ROM, Iz panneau de contrale Dreamcast apparait. Four
jouer une partie, insérez le GO-ROM Dreamcast dans 'unité et le jeu se chargera automatiquement.

Important: votre GD-ROM Dreamcast contient un code de sécurité qui permet 1a lecture du disque. Gonservez le disque propre el

manipulez-le ave: précaution. Si votre systéme Dreamcast a des difficultés 4 lire le disque, retirez-le du lecteur et nettoyez-le

doucement en partant du centre du disque vers les bords extérieurs.

MANIPULATION DU GD-ROM DREAMCAST

* Le GD-ROM Dreamcast est congu exclusivement pour le systame Dreamcast.

Maintenez la surface du GD-ROM  I'abri de la poussiére et des égralignures.

N'exposez pas le GD-ROM 4 Ia lumiére directe du soleil ou 4 proximité d'un radiateur ou d'une source de chaleur.
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U-RALLY 2 EXPERT EDITION vous permet de courir

su volsnt de 16 uoitures parmi les plus
célébres du Chempionnet du Monde des
Asllyes et de traverser |2 pays 8ux
décors exceptionnels. Un grand nombre
d'options vous sont proposées dens le

Jeu et nous vous recommandons de

lire sttentivement cette notice. Si
toutefois vous désirez vous |encer
immédiatement dans la course,

sachez qu'une aide contextuelle

gst disponible en bas de I'écran

cheque fois qu'un menu est sélec-

tionné. Les voitures et spécisles

gui ne uvous sont pes encore
sccessibles [en fonction de votre
progression dens le jeu] seront
affichées en grisé, Pour rendre les
spéciales et les uoitures grisées
sccessibles, vous devez impérative-

ment progresser dens le jeu en mode

1 joueur. Uous bénéficierez ensuite de

ces spécisles et de ces uoitures en
mode multijoueurs. Certsines spéciales
présentent des rsccourcis, 8 vous de les
repérer ! N'oubliez pes que de nombreuses

surprises vous sttendent tout su long du jeu !...

LANCEMENT DU JEU

LES PILOTES
& LES UDITURES

LES MDDES DE JEU

LE GENERRTEUR
EDITEUR DE CIRCUITS

LES REGLAGES
LES OPTIONS DE JEU

RALENT! ET SAUVEGRRDE
O°UN GHOST

EN CDURSE

UN PROBLEME ?

CREDITS
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25
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¥ Bdrés avoir inséré votre GD-RAOM

~"dang votre conscle de jeu et
I'sUoir allumée, vous voici prét a
-Telewer tous les défis.

7
=AALLY 2 EKPERT EDITION est
Zcompatible auec les

gpjiiﬁérlques suivants :
Franette,

> volant,

» Uisual Memory [UM],

» Uibration Pack.

Veusllez-vous référer aux
penuels d'utilisation de ces
~accessoires pour leur installation
- et fonctionnement.

Le_ fonctionnement de tout
cogtroleur incompatible n'est
pas gar'jlntt

Pugﬁ‘fsauuegﬂrder Uos JBUX,
gﬂﬁpez vous dun UM. Uerifiez

gue vous suez suffisamment de

¥
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blocs memoire libres sur votre UM
suant de vous lancer dans lIa
COUrse.

Assurez-vuous Qqu'au moINs une
manette est connectée au port
de commande A.

NOTE :

Le UM fonctionne uniquement sur
le port d'extension 1 de Ia
manette connectée au port de
commande A. Les Uibration Pack
fonctionnent sur les 4 manettes
mais uniquement sur les ports
d'extension £.
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* De maniere générale, util
Stick analogique pour
déplacer dans les menus, le
Bouton A servira 8 selectionner
ou 8 valider vos choix selon les
cas. Le Bouton B vous permettra
de reuvenir en arriere.

En genéral, la nauvigation dans les
menus s'effectue comme indiqué
en bas a droite de I'écran.

MENU PRINCIPAL
U-RALLY 2 ERPERT EDITION wvous
permet de jouer jusgqu'a 4 sur
votre console. Pour sélectionner
le nombre de joueurs, Il vous
suffit de brancher des manettes
additionnelles. |l ne pourra y
auoir plus de Jjoueurs que de
manettes connectees.

Exemple : vous ne pourrez pas
sélectionner le mode 4 joueurs si
vous n'suez connecté que 3
manettes. '

uous

paramétres t

i
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2ls que c-hag:;

la Isngue, la musique etc.
Veuillez wvous référer au

paragraphe "ODPTIONS DE JEU”
pour plus dinformations.

CONFIGURATION
DES COMMANDES

Uous pouvez changer I8
configuration par défaut de vos
accessoires a partir du menu des
"OPTIONS DE JEU". Veuillez vous
referer au paragraphe "0OPTIONS
DE JEU" pour plus d'informations.
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;;-ﬁ" " Bouton Start............
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e Mettre le jeu
F Stick-analagigtie ... nins Rller a8 gauche
= Stick analogIQUE.........ccovviveuiirians Rller 3 droite
] Bttt aiER st hr e R U Passer une vitesse
= i e e Retrograder
s Rontonskar o e
¥ Bouton ¥

Frein @ main
Croix multidirectionnelle haut
.~ Bouton analogique 0
-~ Bouton analogique b
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Changer |a vue de |la camera
Uue Rétrouiseur

........................ Rccélerer
........................ Freiner [maintenir appuyé pour
o passer Ia marche arriére
E
= .
£ - i :
A i Port d’extension 1
%‘ ~ort o exie 0
—
. Bouton Start
= Croix multidirectionnelle

Stick Analogigue



LES FIL[ITES

L'écran de selection des pilotes
vous permet, soit de choisir un
nom parmi une liste préce-
demment sauvegardee, soit de
créer un nouveau pilote. Uous
étes Iimité a cing lettres pour
chaque nom, Pour chaque joueur
des statistigues seront dis-
ponibles [kilométrage total, total
des temps passeés a Jouer, indice
de performance].

LES VOITURES

L'écran de sélection des
voitures vous permet de choisir
la uoiture avec laguelle vous
voulez courir. Les voitures sont
réparties en 3 catégories :

> 1,6L KIT-CARS (3 voitures]

» 2L KIT-CARS (5 voitures]

> WORLD RALLY CARS (B voitures)

NOTE :

Les WAC [World Rally Cars] sont >

technrquement

les -plus perfop= =

mnntes du Championnat du Monde des
Aallyes. Elles disposent toutes de 9
roues motrices et d'un moteur 2
litres Turbo compressé {300 chevaux
environ].

Les Kit Cars sont baosées sur des
modéles de voitures stondards, elles
sont équipées et transformées pour
le rallye. Disposant de motorisations
distinctes [2 litres, 1.6 litres et 1.3
litres], ces voitures sant souvent
plus spectoculoires gue fes WACL.
Elles sont, en effet, plus maniables
car moins puissantes et plus Iégeres
(880 kg].

Pour vous oiguiller dans vatre choix,
des informations sant disponibles
pour chogue véhicule [puissance,
couple, type de moteur, de boite de
urtesses...].

Ce menu wvous permet egalement
d'essayer en temps réel la vorture
avant de vous lancer dons la course.
Pour revenir @ I'écran de sélection a
tout moment pendont que wvous
Effectuez uas essais, appugsz sur le
Bouton- Str:rrt : A

= - - r—
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= Y-AALLY 2 ERPERT EDITION compte 4 modes de jeu. Ces modes de jeux
~ sont tous multijoueurs. Vous pourrez choisir de jouer 3 plusieurs soit
en écran partage, soit en jeu alterné [vous affronterez vos concur-
rents les uns aprés les autres). Cette option n'est pas accessible
dans tous les modes de jeu, elle apparait alors en grisée a I'écran.

CONTRE LA MONTRE

FFQJEJFE

Ce mege est constitue de toutes
les spectsles disponibles dans
les autrfes modes de Jeu et 1l
vous faut etablir les meilleurs
temps possibles. Dans ce mode, 1l
n'y a qu'une voiture en course.
Comme dans ce mode seul |e
temps compte, en mode multi-
Jjobgurs, si uous jouez en ecran
par "~ yous ne Uuerrez pas
votre” ou vos concurrents éuo-
luer avec vous sur la piste.

(10 )
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Uous deurez choisir le pays dans
lequel vous souhaitez courir
Uous pourrez choisir le nombre
de tours que vous souhaitez
effectuer. Uous surez le choix
d'activer le mode "GHOST" ce qui
vous permettra de voir le "fantome”
de la voiture qui a8 effectué le
meilleur temps.

Une fois ces choix effectués,
vous deurez choisir Ia spéciale
sur laquelle vous voudrez courir.
Uous aurez egalement acces aux
réglages de la voiture et du pilote
[veulllez vous référer au para-

e
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1

1:| mfnrmat.runs], ainsi qu aux
meilleurs temps qui ont été realisés
sur ls speciale gue uvous allez
COUrir.

Uous aurez aussi la possibilité
de charger un "ghost” que vous
aurez au préalable sauvegarde
sur un UM. L'option "ghost” n'est
pas accessible sI vous Jjouez @
plus de &.

NOTE 1 : Uous n'ovez occes au début
gu'oux spécioles du mode Arcaode
mueou |, du mode Chompionnat
Européen et du Trophee U-Rally
Europeen. Les autres spéciales seront
dispornibles en mode contre lo montre
en fonction de votre progression dans
les outres modes de Jeu.

NOTE 2 : 51 vous étes en mode
Multijoueurs et en jeu alterne, vous
pourrez égolement sélectionner le
nombre de tours gue chogue joueur
devra effectuer ouont de céder h:
place au sulvant, :

F
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Le mode Arcade est un mode de

découverte progressive des
spéciales. Uous deuez réaliser
un temps prédeterminé pour
accéder 8 ls speciale suante.
Ce mode est divisé en trois
groupes de speciales de difficulte
progressive [NIVEAU 1, NIVERU 2,
ERPERT] et 4 voitures s'affrontent
simultanement sur la piste. |

suffit de terminer, dans les
temps impartis, le groupe de
spéciales correspondant au

niveau de difficulté pour passer
au niveau superieur.

Uous beneficiez su debut de 3
esSals, Uous perdrez un essal sl
vous ne finissez pas les spémal'ea
dans les temps impartis. Mais, si
vous finissez premier dans -une
spéciale, un essal SUppiementa:re
vous Eera attrlhue

¢ " o
= :" e

= G . "



U fois EnoTer e nivesu, la

jﬁpeclale que vous avez a effectuer
aﬂfflche alors a l'ecran. Vous
aur_Ez egalement acces aux
rﬁﬁiages de |a voiture et du pilote
{veudlez vous référer au
paragraphe "REGLAGES" pour plus
informations], ainsi qu'aux
‘EEIHEUFE temps qui ont éte
:'gpﬁses sur la speciale que vous
~gllez courir.

e o e e e e
o L = 4

ez sauvegarder a la fin
de chaque niveau. 51 vous quittez
un niveau avant de l'avoir fini,
les donnees seront perdues.

NOTE : Upus n'ovez occés ou debut
gu‘au niveau | du mode Arcade.



PRINCIPE
Ce mode est composé de 3
Trophées [EURDPEEN, MONDIAL,
EKPERT] regroupant chacun un
groupe de speciales sur lesquelles
4 concurrents s'affrontent pour
remporter chague trophee.

Les tracés se composent de spe-
ciales bouclées et non bouclées.
Le classement général se fait en
additionnant les temps de toutes
les courses. VUous deurez finir
premier de chaque groupe pour
acceder au groupe suivant.

Il n'y @ pas de decompte de temps
comme en mode Arcade. Quelle que
soit votre position d'arrivée, vous
étes sélectionné pour la speciale
suivante. Les eventuels chocs que
vous aurez fait subir @ votre voi-
ture seront uniqguement visuels et
n'affecteront pas les capacités de
uvotre bolide. |

B L L e e R Rt R

vous presente les woltures
concurrentes ainsi que la liste
des spéciales qui composent ce
Trophée.

La spécisle que uous auez 38
effectuer s'affiche alors &
I'ecran. Vous surez egalement
acces aux reglages de la voiture
et du pilote [veulllez vous référer
au paragraphe "REGLAGES" pour
plus d'informations], ainst qu'aux
metlleurs temps qui ont ete
réalisés sur la spéciale que vous
allez courir.

Sauvegarde :

VUous pouvez sauvegarder votre
Trophée en cours a8 la fin de
chague spéciale.

NOTE : Uous n'ovez occeés au début
gu'ou Trophée Eurapéen.

i
& = ¥

yogus vuoulez courir, un écran
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~ PRINCIPE
~ Dans ce mode, qui est une
reteanscription aussi fidéle gue

Ssible de la réalité, vous
c8ffronterez B concurrents.
’i)qj:-r"'e but sers d'essayer de
f—"élppnrter les titres de Champion
Hrupégn, Champion du Monde et
“Expeck
En.® mode multijousurs, les
ebncurrents entrent dans la
course l'un aprés l'sutre sur
cRaque circurt, comme en rallye.
E}a’ﬁle rallye comprend 2 ou 3
_#béciales non-bouclées. Il faut
“courir toutes les speciales pour
terminer un rallye.
A la fingfe chaque rallye, des
poin ont attribués & chacun
de ueurs en fonction de leur
cliassement :

14 )
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» pour le 3*

4points,

» pour le 4*™ 3 points,
» pour le 5™ 2 points,
» pour le 6 1 point.

L'acces aux differents pays
pendant |le Championnat est
sequentiel.

d, e 1 60!

Aprés Bauolir choisi le
Championnat, un eécran uvous
présente les voitures concur-
rentes ainst que la liste des
rallyes qui composent ce
Championnat.

Puis, une courte description des
spéciales que vous auvez @
effectuer dans le rallye s'affiche
a I'écran.

Un nouvel écran vous propose de
prendre |le départ de la spéciale
et vous donne egalement acces

aux réglages de |a voiture et du

-, —

J E




; plus d' mfurmatlnns], EIHBI qu aux
meilleurs temps qui ont ete
realises sur la spéciale que vous
allez courir.

Les réparations :

La particularité du mode
Championnat est de prendre en
compte les déformations en temps
réels occasionnées par les chocs
subis par votre voiture et, par
conséquent, 1l vous sera demandé
d'intervenir sur le vehicule dans
les parcs d'assistance, entre
chague speciale, afin d'effectuer
les réparations necessaires qui
vous permettront de terminer le
rallye avec une voiture la plus
performante possible.

Les réparations concernent le
moteur, |a boite de uitesse, les
freins, la direction, et les
suspensians. :

S R L

hr

tage. Vous aurez droit 8 30 mlnutes
pour réparer votre voiture. Ainsy,
si votre voiture est trés endom-
magée, vous serez amene 8 faire
des choix et 3 donner la priorité 3
telle ou telle reparation. Mais
soyez perspicace car les pieces
non réparées uvous géneront dans
les spéciales sulvantes.

Sauvegarde :

Uous pourrez sauvegarder votre
championnat en cours & la fin de
chague spéciale et de chaque pays.
Important : si vous sauuegardez
a la fin d'une spéciale et que
cette spéciale n'est pas la
derniere spéciale du pays,
lorsque vous allez reprendre le
championnat, uous recommencerez
a la premiere spemale de ce

pays.

NOTE :-Vous n'ovez occés ou début
gu'ou Chomptonnat Européen.

& _3 e
' 3 | - >
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Grace 8 V-AALLY 2 EXPERT
EDITION vous pouvez creer
vous-méme vos circuits !

Sur l'ecran de sélection des
modes de jeu, uous deurez choisir
le_mode Editeur de circuit. Vous
poicrez ainst & votre guise,
trée?%-de__.ﬁnuueauu circuits,
enregisteer, charger, modifier et
effacer des circuits.

Pour naviguer sur les icones de
navigation, utilisez les touches
de la croix multidirectionnelle et
lprsque vous voulez utiliser une
fanction [chague fonction est
::ummentee] placez-vous sur
EEttE“ﬁJl‘ICtIDﬂ et validez avec le
bouton A. Suivez ensuite attent-
vement les indications affichees
a I'ecran.

U

-'._!__"____________...._-.- I_—L_LI-

a #&‘&‘&‘{‘&‘&‘

F L"r' n m:e
A
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Ces circuits sont constitués par
des blocs. Pour pouvoir essayer
ou enregistrer un circuit, le

J'

nombre de blocs mnimum doit étre
de 10, le nombre de blocs de votre
circuit est indiqué a I'ecran.




at da sauuagardar de nuuuéaux tracés en dé"hmsaant quelques
parametres essentiels tels que le pays, Ia meteo, la difficulté..

4+ Boucler/Déboucler le circwt Pour boucler un circuit existant, les deux extrémtés
dowent étre suffissmment proches suec un angle
reéaliste.
Permet de générer des eléuations, bosses, sauts et
direction [montée, descente] sur un circuit existant.
Permet de créer un tracé linéaire ou bouclé en définissant
certains paramétres [courbes, longueur et uitesse]

Appuver sur le bouton R pour changer de condition
météo [attention |e choix des conditions météo dépend
du pays choisi).

Appuyer sur e bouton A pour changer de pays.

L'EDITEUR [ICONES ORANGE] vous propose de réaliser entidrement
votre trace en dessinant celui-ci.

3 Refaire Permet de rétablir |2 ou les opérations prér::_édentas.
,&,, Hnuular Permet d’annu#ar_‘. {a ou les opérations pra&édentas

- -:;'- '-_‘:T ----------- _"-- -IQ' -------- -\_;-J-_'- ------- (e Bk S G B ] -
et 3 P = -



j construire votre circuit.
B e e e
= F :H}udu Elévations Rppuyer sur le bouton A pour sccéder au mode éléuations,
uous aurez Ensmtq toutes les indications 8 I'ecran pour
madifier les élévations de votre circuit.
. Mode Courbes  Appuyer sur le bouton A pour acceder su mode courbes, reportez-
vous ensuite aux indications & I'écran pour faire varier les
I.'-‘Gt.H"I:IES de unt.r& ::lfl:mt

-------------------------- e e e e e e e s

JTH‘E" : Licone du mode courbes varie en fonction de lo nature du circuit {inéaire ou bouclé).

LES FONCTIONS I]':FIFEI.EHEGES DE L'ECRAN [ICONES GRIS] :

O\ Aode Zoom Permet d'augmenter ou de réduire le zoom sur le circuit.

.—*'&Hnde Décalage _ Permet de déplacer Ie circuit sur I'écran pour une meilleure

uralhllltﬁ =
E"ﬁude Rotation 'Farmat de faire pivoter le circuit sur son axe horizontal ou
r TS -UEJ‘tlt:af pour mieux voir les elevations.
----- = '?.----H--n--iu-!i—————-----------Il-—il—l—l-lll-l-l-ll---------------

Ef. ntrage de I' é:ran Permet de recentrer le circuit surl’ Ecran



W‘f Effacer le circuit

Ssuver le circuit  Permet de sauvegarder le circuit.

----- _-..-.—.--.-_u....q...-.--—-.—...LH..._..,....,.._.-._---_----

Permet d'effacer le circuit existant pour en reconstruire un autre.

e R R W R R R R e R S W E e
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Comment faire les meilleurs temps sur vos circuits crees et enre-
gistrés dans le générateur-éditeur ?

Tous les circuits créés et enregistrés
dans le génerateur-éditeur de circuits
sont accessibles en mode Contre |a
Montre. lls apparaissent dans le pays
ol vous les auez créés avec les mémes
caractéristigues [nom, météo, tracé,
glevations..], vous n'suez qu's les
selectionner comme un circuit normal.
Ces circuits sont places aprés les
spéciales que vous aurez dé)a déblo-
guées dans le Jeu.




_# Dans le Jeu vous aurez acces a

dsuu types de reglages :

QEELFIEES VOITURES

Selnn les types de terrains et
_E_es _conditions météorologiques
Tencontrés ([terre, asphalte,

; .-ﬁ'rau1g_9r"ruutes mouillées...] vous

aueg” la possibilité d'effectuer
deS réglages sur les organes
éssq,ntlets qui composent uotre
Ug_#ju;ﬂ.

11‘%'%1‘1'?1_11“:1mrf.ms .'
M choix de pneumatiques vous

(20

~est proposé, chague pneu a des

propriétés spécifiques. A uvous
de faire le bon choix en fonction
de la situstion.

E;?ge vitesse :
UgdS devez determiner quel type

de rapports de baite vous sou-

haitez [court pour une accéléera-

tion maximum, intermédiaire, ou
long pour une vitesse maximum).
Une palette de 7 configurations
vous est proposee.

Chissis :

Ce sous menu vous donne acceés a
plusieurs reglages importants :
» Suspensions :@ 51 vous
evoluez sur de l'asphalte 1l est
consellle d'utiliser des suspen-
sions dures. Sur des terrains au
relief accidente, des suspensions
souples donneront plus de
stabilité 3 votre voiture.

» Garde : Vous pourrez régler Ia
garde au sol de votre voiture en
fonction du type de terrain
rencontre.

» 5Sur/sous-virage Vous
pourrez choisir d'suoir une

~~uoiture plutot survireuse ou plutﬁt_._

F=F



e E.IFEQEE ~ doux demandera

Un clr:ult aux

une
voiture sous-uvireuse alors gue
dans une spéciale technique, une

voiture survireuse sera preférable.

Freins :

Ce sous menu vous donne 8cCES
aux reéglages suivants :

> Force ! vous pourrez agir sur
la force de freinage de votre
vehicule.

> Repartition : vous pouvez
repartir le freinage de maniere
equilibré ou le renforcer a I'avant
ou @ I'arriere de la voiture.

REGLAGES PILOTE
Copilote :

Uous pourrez choisir le sexe de
votre copilote.

Boite :
Uous pouvez opter pour une
boite sutomatigue ou manuelle. -

Uous pourrez heneflclar S| Uous
le voulez, d'une assistance au
freinage.

Direction :

Il s"agit i1c1 de régler la sensibi-
lite de la manette. Une palette de
? niveaux vous est proposée. Vous
pourrez adapter ainsi la manette 8
votre style de conduite.

Monettes :
Ce sous-menu vous permet de
reconfigurer les boutons de

votre manette ou de revenir aux
reglages par defaut et de choisir
le type de vibration.
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= ficcessibles a partic du menu

" principal,

BFFICHAGE :

(22

les options vous
permettent de paramétrer
U-RALLY 2 EXPERT EDITION & votre
guise. Les options proposées
sont les suivantes :

choix de la langue

ur les textes [Anglais, Frangais,
Rlfgmand], choix du mode
d’ arhﬁb_age (50 ou 60 Hz], format de
I'mage stp” uvotre téléuision [16/9
ou 4/3) préférences d'affichage
[affichage de I uitesse en kmh ou
en mph), centrage de 'écran de jeu
par rapport & votre teleuision, et
division de votre écran en mode
teux Joueurs [uertical ou
hmzuntal]

HHBTE,A,’ réglage des différents
volumés sonores [menus, musigque,
ambiance et voix], choix de |s
langue pour les indications du

e R R

“&‘&‘&‘&‘d‘d‘f
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copilote, choix de lecture des
musiques [sléatoire, linésire ou
boucle), choix du morceau musical.

VISUAL MEMORY : dans ce menu,
vous pourrez charger le jeu et
les scores, sauver le jeu et les
scores et effacer le jeu et les
SCOres.

SCORES : vous permet de visualiser
tous les scores que vous aurez
réalisés dans les difféerents modes
de Jjeu. Uous pourrez egalement
effacer vos scores.

PROGRESSION : ce menu uous
permet de voir votre progression
dans le Jjeu. Au fil de wvos
performances, les zones grisees
disparaitront au profit de
voitures cachees et de nouveaux
circuits ou speciales. Uoitures et
circuits  seront  désormais
accesstbies dans,ia jeu.

.._‘_ ;_
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LE RALENTI :
A la fin de chague spéciale dans
chaque mode, vous pourrez suoir
acces au ralenti de votre course.
Suivez les indications a8 I'écran et
lorsque uous wvisionnerez uotre
ralenti, vous aurez, entre sutre,
acces aux Iicones de navigation
suivants ;
U« Pressez le bouton R pour
remettre le ralenti au début.
[iif»i Permet de mettre le ralent
eEn pause ou en mode
lecture. Pressez le bouton
A pour mettre le ralent! en
pause, pour reprendre la
lecture, pressez de
nouuveau le bouton R.
D Permet d'accélérer le ralentl,
pour cela, maintenez le boutaon
A sppuyé. :

Rt Bl

R I p——

SAUVEGARDE D’UN GHOST :
Lorsque vous uisionnez votre ralen-
ti en mode contre la montre, vous
guez la possibilite de sauvegarder
votre ralenti [le ralenti étant tou-
Jours votre meilleur temps réalise
sur le circuit) en suivant les
instructions indiquées a |'écran. |l
pourra ainsi vous seruir de temps
de référence pour vos futurs essais
sur le méme circuit.

CHAARGEMENT D'UN GHOST :

Pour charger un ghost enregistre, il
suffit de se placer sur la spéciale
ou le ghost a eté enregistré,
I'option de chargement d'un ghost
sera alors dégrisée, vous n'Burez
plus qu'a sélectionner cette option
pour acceder directement au circuit
et essayer de battre ce ghost.
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,-?flr.u?sque vous étes en plene
~course, vous avez la possibilite
[E,_,a‘flpuyer sur |le Bouton Start de
-Uotre manette dans chaque mode
de“jeu. Cela vous donne acceés &

Zdn certain nombre d'options en
““fonction du mode de jeu dans
;- el vous éuoluez.
~Wous pourrez selon les cas :
> Reprendre le jeu.
> Accéder aux options SONOres
afin de régler les niveaux de la
mysique, de I'smbiance et de la
2001% du copilote.
=" Buair acces aux options d'affi-
chage,
onfigurer I'affichage
?;Fﬁrmatmns figurant 8 I'écran
{compte-tour, carte du circuit,
eiHedr tour, temps au tour..)

'___‘?rﬁtre guise. Yous aurez auss
possibilité. de choisir une

@ vue personnalisée.

vous pourrez alors
des

T L L LT T T

> Abandonner |le mode en cours
et retourner au menu principal.

NOTE : Outre les options détaillées

ci-dessus, dons le mode Contre lo

Montre lorsque vous mettez le jeu en

pouse, vous pourrez egolement :

» Aecommencer le tour.

» Changer de voiture.

» Accéder oux régloges vaiture.

» Accéder aux réglages pilote.

» Quitter lo spéciale en cours et ainsi
retourner @ I'écran de sélection des
speciales.
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En cas de problémes, contactez uotre rauend&ur ou nntra
service consommateur :

Par téléphone : 08-36-68-30-20 [2,23 F/mn]
Par fax : 04-72-53-32-50

Par courrier : INFOGRAMES FRANCE

Service Hotline - 4 rue des Draperies
Les Coteaux de Sadne - 69532 5t Cyr au Mont D'Or Cedex - FARNCE

Par email : supportefr.unfogrames.com
Sur internet : http://www.franfogrames.com
Sur minitel ;: 3615 Infogrames [2,23 F/mn)

HUT LINE

[wies [T infogrames. fr/
v [ w020 7
] infogrames |

08 36 68 & 36 16 2.23 Fra i
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BAUND BONNELL presents an INFOGRAMES production,
A game made 1n EDEN STUDIOS.

Debugging Test
Co-ordinator :
Jérdme DI TULLIO

Debugging Test Team
Leader :
Matthieu FLECHRIAE :

Debugging Test Testers :

Emmanuel ALTUR
Adrien BALMELLE
Ualérie BRRRANCO
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Michael SAIGHI
David SEIGNERET

Original Production Team :
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Pierre VU
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Hélene PERSDD
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Orginal Programming
Sebastien TIKIER
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Wusic 6 Sound Effects

Himmas COLIN
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Nicolas RODET
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Iugus present in the gsmu,
are reproduced with the
authorisation of the
owners. Company names,
logos 6 trademarks are
protected by Intellectual
Property Rights.

2 2000 INFOGRAMES.
All Rights Reserued.

U-Rally 15 & trademark of
Infogrames.

All rules and events repre-
sented in the game are fic-
titious and are made to
create the best entertain-
ment value in the viden
game. Results of the game
will only reflect the ability
of the pleyer. The virtual
vehicles 1n the game are
not to be considered as a
portrayal of reality.

U-Rally game play and rules
are c:npyrlghtad.






