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ATENCAO
Por favor, leia 0 aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagdes luminosas intermitentes,
alteragao de luz de tela de televisao, computador, luz
estroboscdpica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou
nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

® Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagdes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se, no minimo, a 2,5 m da tela de televisao.

* Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e s6 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

¢ Tenha certeza de que o quarto em que vocé esté jogando é
bem iluminado.

e Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

¢ Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game, Se voee ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contragdes nos musculos ou
olhos, perda de consciénceia, desorientagdo, qualquer movi-
mento involuntario ou convulsoes, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.
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7 IMPORTA

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(a) Jogar video games (d) Todas as acima
(b ) Praticar esportes (e)Nenhuma das acima
(c) Curtir a natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas méos
um dos mais modernos equipamentos de entretenimento eletrénico
de todo o mundo, o que, em outras palavras, significa diversao
garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A prética de esportes é
fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!! A natureza é a tinica
fonte de vida que nds temos, e sua devastagio indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!! Vocé
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se
divertir, ndo se esquece do lado fisico e se preocupa com o bem-estar
geral. Nota 10 para voce!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e) ... vocé ndo deve ser
deste planeta!!

Este teste é apenas uma maneira que nés encontramos para dizer a
vocé que, além de jogar video game, é essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sao muito
importantes para vocé e para aqueles que estdo a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!



COLOCANDO O CARTUCHO
NO MASTER S5YSTEM

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM estd desligado.
Conecte o joystick 1.

2. Coloque o cartucho DYNAMITE HEADDY™ no console,
conforme explica o manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela,
desligue o aparelho e verifique se o cartucho esta bem
colocado. Depois ligue-o0 novamente.

4. DYNAMITE HEADDY™ é para 1 jogador apenas.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho
enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado.
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A cortina sobe e o Show no Teatro da Treasure vai comecgar.
A estrela do Show € Dynamite Headdy, o mais cuca fresca
do palco.

Mas o perigo estd a espreita nos Bastidores - Trouble Bruin,
um capanga de Dark Demon, estd provocando problemas
atras do palco, tentande acabar com Headdy! Mas Trouble
Bruin € fichinha se comparado a Dark Demon, que estd
tentando governar o mundo transformando os habitantes em
servos demoniacos! Os mais devastadores sdo os
Keymasters, que servem como a guarda de elite do Dark
Demon:

Como Dynamite Headdy, sua funcio €
derrotar Dark Demon e restaurar a paz
mundial. Entre no palco sob a luz
refletora em um mundo onde nada é
como parece. Lembre-se - uma cabeca fresca vale mais do
que tudo!




Assama o Controle!

Master System Super
ompact

Botao Direcional Botio 1

Betao D

* Move Headdy pela Tela.

* Guia os ataques de Headdy.

* Pressionado para baixo, faz Headdy abaixar-se.

Botae Pausa (no congele do Master System)
* Pausa o jogo/ Continua o jogo pausado.
Beotao |

* Comeca 0 jogo.

* Pula a introducao da histéria.

* Faz Headdy atacar.

* Cancela algumas Cabecas de Forca.

Botao 2
* Faz Headdy pular.



Gomegando © Joco

Depois dos logotipos da
Treasure e da Sega aparecera
a Tela do Titulo de Dynamite
Headdy. Espere um pouco
para ver uma demonstragdo do |8
jogo. Na demonstragio,
pressione o Botéao 1 para
voltar para a Tela do Titulo e
pressione-o novamente para
comecar o jogo.

Sdper Ataques
i ‘ Atague: Use a cabega, literalmente.
Pressione o Botao 1 para acertar a sua
cabe¢a em um item ou inimigo. Pressione
0 Botao D na direc@o que vocé quer
atacar.

Palar: Pressione o Botao 2 para

pular, e use o Botao D para guiar os
seus pulos. Enquanto mantém o
Botao D pressionado para baixo,
pressione o Botao 2 para descer de




uma plataforma. Quando estiver pulando vocé podera atacar
em qualquer direcdo, até mesmo embaixo de vocé!

Acarrar Sabir: Agarre em um

l HangMan e suba em uma plataforma ou
# puxe uma plataforma ou escada para baixo
| até que ela fique numa altura que vocé
| consiga pular. Pressione e mantenha
pressionado o Botao D para cima e
pressione o Botao 1 para agarrar um
' HangMan que esta sobre vocé. Vocé
também poderd agarrar um HangMan enquanto estiver no ar
pressionando o Botao 2 para pular, e entdo, seguindo as
instrugdes acima.

As suas Dicas

Como Dynamite Headdy vocé passard de fase para fase
explorando os bastidores, pegando itens e lutando contra
bandidos. Antes das cortinas se levantarem para cada cena,
vocé verd o nimero de vidas Vitalidade

que ainda tem debaixo do

titulo. O holofote no canto
superior esquerdo da tela
mostrard a sua vitalidade.
A luz comegard verde e,
conforme vocé for
sofrendo danos, ficara
amarela, vermelha e




comegard a piscar. Se a luz se acabar, vocé perderd

‘ uma vida. Use alguns itens e Cabecas de Forca
54 para restaurar a sua vida e deixar a luz verde

novamente.

Quando vocé enfrentar um Chefio Inimigo, um holofote

representando a vitalidade do Chefdo aparecerd no canto

superior direito da tela.

O Elenco de Apoio

Além da torcida dos fés,aten¢@o! Vocé terd muitos amigos
querendo ajudé-lo:

O HangMan pendura-se em plataformas, sinais
e outras coisas. Use-0 como um gancho para
subir para lugares mais altos, ou descer as
coisas até vocé.

HangMan

O HeadCase carrega Cabecas de Forca para
voceé usar (veja a pagina seguinte).

HeadCase

Beau lhe dara diregdes e apontard os pontos
fracos dos inimigos. Isto pode ndo ser seguro
para ele, ja que ndo € educado apontar, mas ele
nunca lhe dard uma dica errada.




Itens

Banana

As Bananas restauram As Estrelas lhe dardo 50
a sua vitalidade. pontos de bonus.

Qabegay de Forca

Acerte o HeadCase para conseguir uma Cabeca de Forca. Os
efeitos de quase todas as armas duram pouco tempo ¢

A Cabeca de Martelo lhe dara forca extra para
bater.

A Cabeca de Guerra espalhara varios disparos
a sua volta.

Cabesa de Guerra

B



| A Super Cabeca fard com que voc€ se mova
| mais rapido, pule mais alto e aumente o
alcance de seu ataque.

Saper Cabesa

A Cabeca Dorminhoca restaurard a sua
vitalidade com um pequeno cochilo. Mas
ndo deixe um inimigo pegéa-lo
desprevenido! Pressione o Botao 1 para
levantar antes.

Cabesa Dorminhoca

b}l A Cabeca de Vécuo sugard todos os itens e
| inimigos que estiverem ao alcance quando

I voceé pressionar o Botao 1.
Cabesa de Vacuo

O Programa

Ha4 seis fases com duas ou trés cenas cada. A sua vitalidade
serd restaurada sempre que vocé passar para uma nova fase.

Fage |

EmThe Getaway (A Fuga), voctacabou |
de escapar das garas de Dark Demon -€ ele
quer pega-lonovamente. Corraem direcio as
montanhas, evitando lascas e bombardeiros.
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Depois encontre-se com Trouble Bruin pela primeira vez em Bear
Rssentials.

de Raa) o levari a cidade onde vocé
| encontrard os capangas de Dark
¥ Demon. Apdie-se em estdtuas para
subir nas plataformas mais altas.

S " Depois, va para o Back Stage
(Ba;tidores) para um passeio nos suportes. Em seguida,
prepare-se para a Qpening Nieht (Noite de Estréia) ,
quando Trouble Bruin tentara destruir a casa!

Fase 3|

Geing Undrground (Digeendo pera ©
Subgobo)  éo cendrio adequadoparauma
batalha subterrinea com oobras e sapos. Mas
olhe poronde anda! Acerte varios golpesno
adversirioperardioser Hooked (Trado e i
Cem) e levado para o seu juizo final. Depois prepare-se para um balé cheio de
estrelas, mas mortal em Stagestrak (Palco de Arte Teatral)!

i Fase 4

| Vocé chegou na torre do castelo do




Stepping Up Subinde) . Quando vocé chegar no topo, vé
dar um giro com os inimigos e fique tonto em Rising Fun
(Ficando Aleere) . Se vocé mantiver a cabega fria na
proxima cena, ndo sofrerd de Hich Anxiety (Medo de
Altara).

Fase S

Se vocé conseguir passar pelo
desafio do Reem Service
(Servigo de Qaarto), prepare-
se para a nova cena de confronto
com Twin Freaks (Monstros
Gemeos)....

Fase 6
Nesta fase voc&enfrentard Fatal Contraption

(Rneenhoca Fatal). Serd que vocé passard pela Finale
Analysis (Analise Final) do Dark Demon?

Estabelecendo o Placar

O mostrador de pontos aparecera depois de cada fase. O seu
placar total aparecerd na parte inferior da tela.

Stace Points (Pontes ma Fase): Ganhe pontos deste
tipo por destruir inimigos e pegar itens de bdnus.

Secret Bonus (BOnuUs Secreto): Espalhados por cada
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ato, estdo os itens especiais. Ataque um destes itens para ganhar
1000 pontos de Bonus Secreto. O niimero abaixo do total de pontos
indica quantos itens voc€ pegou (na esquerda) e o niimero de pontos
disponiveis (a direita). Quantos voc€ conseguird achar?

Depois do mostrador de placar ter aparecido, a sua vitalidade serd
totalmente recuperada.

O Show tem que continuar?

O jogo terminard quando Dynamite Headdy ficar sem vidas. Mas
espere, vocé podera ter ganho a chance de mais uma performance!
Quando a cortina final subir, pressione o
Botao D para a esquerda para
selecionar Try Again (Tentar
Novamente) € voltar para o ponto onde
vocg perdeu a sua ultima vida. Se quiser
voltar para 0 comego do jogo, pressione
o Botao D para a direita para selecionar
Give Up (Desistir).

U

Dicay do Headdy
* Quando estiver parado e perto do topo da tela, pule para ver a tela
que esta sobre voce.
* Néo h4 limite de tempo neste jogo, portanto, pare para pensar sobre
08 seus movimentos.
* Treine atirar sua cabeca em vdrias dire¢des, principalmente
quando estiver pulando. Esta habilidade podera ser muito
util.
* Explore! HA muitas coisas para se ver e bonus para pegar



TEC TOY

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricagao
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua
compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY, munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatdria da compra, para obter os servigos cobertos por esta
garantia.

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagao do cartucho e consertos por
pessoa ndo autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TEC TOY
Neco0213 126939

PRODUZIDONA ZONAFRANCA DEMANAUé ‘
|
e % |

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajés, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-060 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831 2266






