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s ie sind & Dschonpelidper aul Safan, Alle mbghchen Gatahren und Uraals-
tiere wartan aut Sie. aber wgwne ist 50 schirmm woe Kongo Sonpo, dér
Oschnengedmantla

Aul dem ersten Bild missen Sie au? der Jagd wach dem Gonitla den [schungalheérg
besteigen. Kieteimn Se an den Kidts heraul und sprimgen Sie uDer die Kluf. Passen
Gie aul. dafd 1tnen kein AHe zud den Ricken sprngt, denn damrn Xommen Sia mchl
wirran, Seien Sie auf der Hut wor Kenges fleganden KOXeshUssen, nena sie s5ind
Eqdhach.

Aol dem reeiien Bitd reisen Sie aul des Suche nach Kongo Bongs zum groben
Pechungeliud Um &n Fu sbergueren, mosses e aber Fludpierde, Lillengewachse
urt senschanireszenne Fisone gpringen. g 1alache Sewegng ¢nd Sie sind im

s alarimmel®

IHRE KONTROLL-
INSTRUMENTE

1, Bevor Hig dhr Gerat anstellen [eger Sis din Sgiatcagsatia ain
7 Wene Sia dep Bpparat ginschalten, horen Sie das Ledmativ und sehen die
Copyrighi-tr=lareng

I, b dig Spwelarzahl ainzusislien, Benutzen S0 e GARME SELECT {Splaleahi)
Tasie Sie kfinnen snzaln ader 2u 2weil spigten und sich dann Zhachsan

4 Drlicken Sie sul DAME RESET iNeumpstoitung) bzw den Steusrknisippalknapl. um
il dem Sgiel 20 Begqinnen,

B Wil dem Skeusrknappal hawegen Sie den Jager, damil konnen Sig ihn fayisn
ader kleitera lassen. Er soringt, wenn Si aul die Feuenagie drucken

R AnRardem hahen Sie 2wal SeREer zor Auswah! das Schwierigkesgades.

Lets (Linksi—Steian Sie ein, wigviele Leben Se haben wollen
B anfanger- nanmen Sie Hint { ghen
AlEYpErte: nehmen Sie dred {eben
Right {Rechis) geellen See dee Geschwndsgkest smel dee Sigh B Jdnei fostne-
WEOl eIn
O/ Aranger langsam, 151 sanlacher ra KGRIEOHE
ASExpene: scnneli
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SPIELREGELN

BILD | —DER OSCHUNGELBERAD |
Hier mussen Sie den Berg hinautkietierr, ohne berunterzulaflen oder ven dan

Hiller-#okusnitssen getrafien zu werden, die konge aul Sie wirtt

|1 gden |rsten argl Punden den Sie nahe an der Maai sing Sisharhaitszone o
Form etpes Wegs, aber diese ward smmer xleiner, ju metr Runden Sie spigken.

Die Bokesnusse werden mt ronehmender Muagenzahl aoch o mmer dehter an Sie
merankomman achoem Sie die Bricwe obernuart saben. springen Se varsichiig
worm Sims Gieiten Sie nicht o fange &ul dem Vorsprung stehen. dans sonst brich
er ab und nemmt @ins ihrer Leben mif si4h.

1825680

Als nachslas kommen Sie zur Hochabene der Aen, Hhar wardan Sie van s
Irechen Biestern betastegt, Wenn s gut [hrem Ricker Gnder, verlangsams Se das
aui Krigcittempy. Je mebr Ruagen 5i¢ iberstehen, desto sutdringlicker werden due
Aflen

Wenn Sie den Flol dberguen haber, sind s nur noch Zwai Stulen 2u Kongos
Sitzstange Renner 22 2o Kongos heilgranem: Ragen. Zur Baiohoung erwartet Sis
die Feise zum nachsien Abentauer. dem grofan Bsohungeiihed
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BiLD ?—DEA GAOSS TECHUNBELFLUSE

Hier hopst der Jager uber Lihengewachse, FluBpterde und Sosartige Fische, um
2um gnderen Uler 2u gekangen. Wenn Sig a5 b2 zu Kongo auf der anderen Smile
schaffen wollen vermeiden Sie die wildgewsrdenen Nashorner

Ayt dem Flui echwimmen ginige lnsoin, vl demen Sie sich @ Sicherhed Bringen
konnes, Um darthin 20 Kommen. missen Sig aret aut eing Wasserliiy bzw, Tul-
plerd springen

In ¢en arsten vier fynden hewegen die Wasseriilien sich aut lmchi 2u vertolgendan
Balmer, aber je tanger das Spiel davert, desto sehwieriGer wird 5, Sie zu ermei-
chen. Aclien Swe darawi. dall Sie in dar Mitke fanden, well Sie sonst abrotschen
vl ins Wasser failen kinnpten

Die FluBoferde und Kitleefische ariauben dem Sagm nur kurze Zed, um Zu " pavken .
beyor sie (vn ing Wasser werden Je mehe Runden Sie spielen, desto weniges Zest

hanes Sie. Kurr hevor die Fische zuneiden. andemn Sia ihie Farbe

Seien Sie varsichtig, falls Sy quit dem Schwan? sines Fisches fanden £r kann Sie
ins Wasser katapuitieren und Sle verfieren gin Lo

Sobald Sim am anderen Ufer sind, huten Sie sich war den wilden Nasharnem.
Wihrend See hindibergehen, wermeiden See jedan Kantakt mit theen.

Gefen Sie worsichlig am Band entlang, bes Sie ha Kango Bonga ankomimen,

BILD 3—RACHE DES JARERS

Heer kommen S sich inen Span daraus machen, Xoppo Bongy mil Feoer anzy-
kakeln, Abar keine Lrgst—Kango kann die Hize schor aushalien wid kehil aul
Bild 1 des nachstan Spisls zuriick, um Sie warter 2u argern.
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PUNKTEZAHLUNG

I nfer eigles Aunde haten Sie zu Begion jedes Bildes 5000 Ronaspunkte. digse
Taht warsimgert sion 2randig um 100 Punkis, iz Sie bel noll angeiangt siod and
zlle Lait verbraucht haben Je lEnger Sie spieles, desio schwisciger wird &<, und
gesio hher 181 lnre Funktzahl Zuv Baginn &inas Bil0Ls!

SCHWIERIGKETISGRAD 2 .. .ocio o B0G0 Punkie
SOHWICRIGKETTSGRAD 3 . . vvovvin oo 400D Puniie
SCHWIERIGKRISGRAD 4 ... ... L G000 Punkie
AB SCHWIERIGKEITRSERAD & .. ..oov0o .0 UGG Punkie
JEOER SCHRITT MIRWARTS . ... 0.0 10 Punkie
SPAUNG LUBER M8 KLUFT ... . ce v e 000 Puniie

'Wenn Sie W00 Punkte e |!=!|-1:I'|I.I"|.i;_|s|.:|é-;1 el smmen Sie

@in FuUsatzlicres Leben, das Sie sofon ausspielen sniako
ther momentanes | a2 warie 151

TAKTISCHE TIPS

1 Ain Antang des prsten Bildes gib! es gans a0 der hoken Seite sunge Zuftuchl-
secken, 10 denen Sia vor den {liegendan Kokusadissan sicher sied.

d. Beachten Sie, wit dig Kokusadsse in Wellen ankernmen sobaid Sie die Bricks

Uberiugran wollen,

Awf der Hochehene der Atfen gibl s am Hand des Flusses einige sichere Ecken,

Im arefen Badd Bonnaen Sie ohne Schwierigheiten den ek an jeder balistkgen

Stelle dberspongen. Ja wellar Sie vom Wasssriali entlernt sing, desto sicherer

sknd S:e

5 Anf dem zwaiten Sild seen Sie sehr varsichtia, wenn Sie ven Platz 2v Plati
SOENGEn.

6. WIEL SPASS!
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