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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.
Existe um tipo raro de epilepsia, denominado
fotossensivel, que pode ser estimulado por variagdes
luminosas intermitentes, alteracao de luz de tela de tele-
visdo, computador, luz estroboscopica ou raios de sol
passando através de folhas e galhos de arvores. A epi-
lepsia é uma doenca que pode ou nao estar manifestada.
Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que
tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

Se voceé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo
de epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a
variagoes luminosas, consulte seu médico antes de
jogar.

- Sente-se no minimo a 2.5 m da tela de televisao.

- Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, des-
canse e sO volte a jogar quando estiver completamente
recuperado.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jo-
gando é bem iluminado.

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando
vocé estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contragdes nos muscu-
los ou olhos, perda de consciéncia, desorientagio, qual-
quer movimento involuntario ou convulsoes, pare de
jogar imediatamente e consulte seu médico.



COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esté desliga-
do. j

2.Conecte o Joystick 1. Para um jogo com dois jogado-
res, conecte também o Joystick 2.

3. Coloque o cartucho MASTERS OF COMBAT no con-
sole, conforme explica o manual do MASTER SYSTEM.

4. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela,
desligue o aparelho e verifique se o cartucho esta bem
colocado. Depois, ligue-o novamente.

5. MASTERS OF COMBAT é para 1 ou 2 jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho
enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado!

Tampa protetora da
Botdo Pausa entrada do cartucho

Botao Liga-
Desliga

Entrada para o
Joystick 1

Entrada para o
Joystick 2



Va Pega-los, Campeao!

Num futuro ndo muito distante, um OVNI aterrisa nos
arredores de uma cidadezinha do interior de New Jersey.
O prefeito convoca os militares e a policia para investi-
gar, mas eles ndo encontram nenhuma pista do piloto. O
proprio prefeito vai ao local ver as ruinas. Tudo parece
muito seguro, mas quando retorna ao escritério, ele pa-
rece mudado...

Um ano mais tarde, o prefeito faz uma entrevista coleti-
va e anuncia que fard uma competicao para achar o
melhor lutador do mundo. O prefeito disse que o vence-
dor receberd um prémio muito especial, alguma coisa
espetacular.

A competicao chegou ao estagio final e restaram somen-
te quatro lutadores. Cada um tem o seu proprio método
de ataque e todos tém a chance de se tornar campeéo do
mundo. Mas que tipo de prémio o prefeito tem guarda-
do para o vencedor do combate?



Assuma o Controle!

ol

Botdo Direcional Botédo 1 Botao 2
(Botao D)

Botao D

Move o cursor na tela de selegao
* Move o seu lutador

Botao 1

¢ Faz selecoes nas telas de selegao
® Faz o seu lutador dar socos

Botao 2

e Faz o seu lutador saltar

Para detalhes das técnicas especiais de luta de cada joga-

dor, ver paginas 5 a 15.



INICIANDO O JOGO

Apbs ligar o seu Master System, aparecera o logotipo da
Sega, seguido da tela com o titulo Masters of Combat.
Pressione o Botao 1 para ver as opcoes de jogo.

Inicio do Jogo (GAME START): Pressione o Botdao D até
que aparega um cursor circular préximo a essa opgao e
pressione o Botdo 1 para seleciona-la. Seguem-se as telas
com a histéria. k

Voceé escolhe o seu lutador na Tela de Selegao de Jogado-
res movendo o cursor 1P com o Botdo D até que esteja
sob o lutador que vocé quer usar. Pressione o Botao 1
para ver o mapa que mostra a localizagao da batalha e
seu primeiro oponente.

Jogo para dois jogadores (VS GAME): Dispute com um
colega seu nessa luta para dois jogadores. A selegao do
jogador é a mesma que para um jogador. O jogador 2
seleciona o segundo lutador com o Joystick 2. Vocé pode
até selecionar dois jogadores do mesmo tipo!



OPCOES: Na Tela de Opgdes, pressione o Botdo D para
cima ou para baixo e faga uma opgao. Escolha o nivel de
dificuldade do jogo entre facil (EASY), médio (NOR-
MAL) e dificil (HARD) (pressione o Botao D para a
esquerda ou para a direita até que apareca a sua esco-
lha). As opgoes de som (SOUND) permitem escutar
qualquer uma das muisicas e efeitos sonoros usados no
jogo. Pressione o Botdo D para a esquerda ou para a
direita para circular pelas opgoes de som e pressione o
Botdo 1 para ouvir o som. Quando estiver satisfeito,
selecione saida (EXIT) para voltar a Tela de Titulo.

ACABE COM SEUS OPONENTES!

Quando vocé tiver dominio sobre os movimentos de
cada personagem, podera chamar a si mesmo de mestre
do combate - mas ndo antes disso! Vocé precisa ter o
controle de tudo! Aprenda cada movimento e pratique o
mais que puder - seus oponentes estao entre os lutadores
mais violentos de todo o mundo.

HAYATE

Esse ninja é muito habil em técnicas de combate asiaticas
corpo a corpo, mas também traz para a luta suas estrelas
de arremesso e sua espada Katana. Ele pode ser o menor
dos lutadores, mas suas habilidades sao de alto nivel.




Shuriken (estrela de arremesso)

As estrelas de arremesso, afiadas como laminas, pene-
tram em qualquer coisa - e em qualquer um!

Shuriken Duplo

Causa mais danos a seus inimigos!
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Cotovelo Sonico

Esse golpe de cotovelo vai deixa-los atordoados no chao!

Soco Instantaneo

Avance contra o seu oponente e dé-lhe um soco
atordoante!
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Chute Instantaneo

Avance em diregdo ao outro lutador e aplique um
chute na cabega ou no peito!
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GONZALES

Origindrio da América Central, esse arruaceiro dos be-
cos tem socos com a forga de um 747 e chutes que fazem
a maior parte dos oponentes atravessar a parede de
tijolos mais proxima. Gonzales é o maior dos competido-
res e nao se move tao rapidamente quanto os outros. Na
maioria das vezes, ele espera que se aproximem dele. O
resto estd escrito nos obitudrios do jornal.



Esse ataque realmente queima os inimigos de Gonzales.

Choque de Fogo
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Soco Instantaneo

Um soco violento, que vai colocéa-los literalmente fora de
acao.




Golpe Foguete

Dé um desses no adversario e ponha-o em 6rbita.

HOMEM ELETRICO

A principal arma desse lutador é sua roupa de placas de
metal eletricamente carregadas. Ele pode desviar a forca
para suas luvas, colocando muita forga em cada soco. Ele
também pode soltar descargas a longa distancia, que
podem ser um verdadeiro choque para seus oponentes.



Onda Atordoante

Dé uma descarga de energia em seu oponente.

Onda Terrena

E como a Onda Atordoante, mas movimenta-se pelo
chao.




Chute na cabega

Um chute giratério que acerta a cabega do adversario
como um bate-estacas.

\WINGBERGER

Esse cyborg teve muitas partes do corpo substituidas
por uma moderna aparelhagem de combate e é capaz de
ataques de longo alcance que incluem um devastador
disparo de bazuca!



Mega Ataque

Wingberger gira e dé golpes no ar, derrubando o inimi-
go com a forca do giro.

Diving Crush

Ataque de longo alcance com uma batida de um brago.
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Além do soco (Botao 1) e salto (Botdo 2), existem alguns
outros movimentos e técnicas de ataque sobre as quais
vocé deve saber.




Avangar: Pressione o Botao D na direcdo de seu oponen-
te e mantenha pressionado, enquanto pressiona o Botao
1 para correr em diregdo ao outro sujeito. (E, se vocé
escolheu Hayate, dé um poderoso soco ou chute depois
de avangar!)

Derrubar: Mova-se até perto de seu oponente, pressione
0 Botdo 1 e pressione o Botao D para a direita ou para a
esquerda. Seu personagem derrubara seu oponente usan-
do uma técnica especial de golpes corporais.

Ultimo Ataque: Cada personagem tem um ataque espe-

cial que causa o dobro de danos em relacao aos ataques
comuns.
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O Golpe Cortante da Katana de Hayate

Esse rapido ataque com a lamina afiada da Katana causa
grande dano ao seu oponente.



O Chute Bala de Canhao de Gonzales
Esse chute tornou Gonzales mundialmente famoso.
Descarga elétrica do Punho

S6 funciona a curta distancia. Homem Elétrico carrega
suas luvas e dd uma martelada eletrificante em seu
oponente.

A Mega Bazuca de Wingberger

Esse disparo é tao forte que deixara vocé e o seu oponen-
te fora de agao!

Assalto de Bonificacao
(BONUS ROUND)

Se vocé passar pelos dois primeiros oponentes, entra no
Bonus Round, onde vocé deve destruir uma enorme
maquina que fica entre vocé e a proxima area. Vocé s6
recebera uma bonificagdo em pontos se a destruir total-
mente antes do tempo acabar.




Fim de Jogo

1P Mode (Modalidade 1P)

Quando seu personagem foi derrotado em dois entre
trés assaltos ou se 0 seu personagem tem menos energia
do que o seu oponente quando acaba o tempo, vocé
perde o torneio e aparece a Tela de Continue. Vocé pode
escolher entre continuar o jogo a partir daquele assalto
ou desistir. Coloque o Botao D perto de sua escolha e
pressione o Botao 1.

Se vocé decidir continuar a lutar, a tela seguinte serd a de
Escolha de Jogadores. Vocé pode continuar com o perso-
nagem que estava usando, ou experimentar algum ou-
tro. Tenha em mente, porém, que, se escolher um outro
jogador, vocé comegara desde o inicio do jogo. Se conti-
nuar com o mesmo jogador, comega o jogo de onde
parou - incluindo todas as suas vitérias.

2P Mode (Modalidade 2P)

Quando cada personagem for derrotado em dois entre
trés assaltos, ou um personagem tiver menos energia do
que seu oponente quando acabar o tempo, esse persona-
gem perde o torneio. O vencedor do torneio (P1 ou P2)
aparece na parte inferior da tela. Depois disso, aparece a
Tela de Continue. Vocé pode escolher entre continuar o
jogo a partir daquele assalto ou desistir. Coloque o cursor
circular perto de sua escolha e pressione o Botao 1.

Nota: O Jogador 1 escolhe entre continuar ou terminar o
jogo com o Joystick 1.
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