


AVERTISSEMENTS: A lire avant d'utiliser la console Sega Dreamcast.
ATTENTION

Tous les utilisateurs de la console Sega Dreameast doivent lire le mode d'emploi du logiciel et de |a console avant de les
utiliser. || est recommandé & un adulte de lire les manuels avec lels) mineur|s) qui utiliseralont) la console Sega Dreamcast.

AVERTISSEMENT SUR LEPILEPSIE _

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie compartant, le cas echeant, des pertes de conscience,

4 la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes, comme des programmes de télévision ou des jeux

vidéo, Ces pertes de conscience peuvent se produire alors méme que la personne n'a pas d'antécédent medical ou n'a jamais

été sujette  des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté les symptdmes liés & I'épilepsie [crise ou perte de

conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation de la console Sega

Dreamcast. Les parents se doivent également d'étre particulierement attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux

vidéo. Si le joueur présente un des symptdmes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles,

trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, IL DOIT IMMEDIATEMENT

CESSER DE JOUER ET CONSULTER UN MEDECIN. _ o

Pour réduire le risque de voir survenir ces symptomes, le joueur doit respecter les régles de sécurité préconisees dans le

cadre de l'utilisation de |a console Sega Dreamcast. o

» Jouez & une distance raisonnable de 'écran de télévision (entre 1,5 et 2 métres), c'est-a-dire aussi loin que le permet le
cordon de raccordement,

» Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manguez de sommeil.

* Assurez-vous que la piéce dans laguelle vous jouez est bien éclairée.

* En cours d'utilisation, faites des pauses de 10 & 20 minutes toutes les heures, afin de bien reposer vos yeux, volre cou, Vos
bras et vos doigts, ce qui vous permettra de continuer & jouer confortablement,

PRECAUTIONS D'EMPLOI

Pour éviter les dommages personnels et matériels ainsi que les dysfonctionnements du produit, suivez les

instructions suivantes :

s Agsyrez-vous que le disgue ne tourne plus au moment ou vous voulez |e retirer.

» Le GO-ROM Sega Dreamcast a été congu pour une utilisation exclusive sur la console de jeu Sega Dreamcast. Ne tentez pas
de I'utiliser sur un autre systéme que |a console Sega Dreamcast, et en particulier dans un lecteur de CO-ROM.

* Protégez votre disque des traces de doigts et de la poussiére.

= Evitez de plier votre disque. Sa surface ne doit comporter ni traces de doigts, ni rayures. _ riesicicd !

* N'essayez pas d'agrandir l'anneau central du disque. Ne tentez pas d'utiliser un disque fendu, altére ou repare avec dela
bande adhasive.

= M'écrivez pas et ne collez rien sur la surface du disque. ) TR idita

*» Conservez votre disque dans son emballage d'origine et entreposez-le & température ambiante, i |'abri de 'humidite.

= N'exposez pas le disque & une lumiére trop forte et ne le laissez pas & proximité d'une source de chaleur.

L]

Pour nettoyer votre disque, utilisez une solution nettoyante pour lentilles et un chiffon doux et sec. Essuyez-le av:c :Ersesﬁ:al:ﬂg
en partant du centre et en allant vers le bord. Ne jamais utiliser de produits chimigues (comme le benzéng] ou de
pour peinture,

AVERTISSEMENT CONCERNANT LA TELEVISION Lusang
Les images fixes, comme toutes les images, sont susceptibles d'endommager le tube en marquant le phosphore. Lusag
répétd ou.prolongé de jeux vidéo sur des télévisions a grand écran est décaonseillé.

UTILISATION DU SYSTEME DE JEUX VIDEO SEGA DREAMCAST | o
Ce GO-Rom a été congu pour étre utilisé avec la console Sega Dreamcast. N'essayez pas d utiliser le G0-Rom sur u_rltal e
systéme, et en parti::uﬁiur sur un lecteur de CO-ROM. En effet, cela pourrait endommager le casgue et/ ou les En?jelnt'%rlt
licence de ce jeu porte exclusivement sur 'usage domestigue sur la console Sega Dreamcast. Toute copie, reproduction,
redistribution ou représentation dans un heu public sont expressément interdites. N

Les personnages et événements représentés dans ce jeu sont purement fictifs, Toute similitude avec des personnes
existantes ou ayant existé serait pure coincidence.



(e jeu nécessite une carte mémoire Visual Memory pour le sfockage des données
enregistrées. Chaque partie enregistrée occupe quatre blocs de meémaire.




En I'an 2000 aprés J.-C., b5 millions d'années plus tard, un ’rremhiemerii' de terre
de grande magnitude frappe Mexico. L'onde de choc est telle que toute la régmn
est touchee,

Des profondeurs de I'océan, & proximité de la péninsule du Yucatan, une fle encore
inconnue émerge a la surface de I'eau. Au sommet se frouve un cratére immense,

né de I'impact de la météarite. Les autorités américaines et mexicaines la baptisent
"ile aux I]lnnsaurés“ Un&é—quiplf de scientifiques est dépéchée sur place,
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Eliot Ballade, membre de I'unité d'élite de I'ESER, une équipe de
sauvefage en mer, passe ses vacances sur un bateau au large de
"L'Tle aux Dinosaures”. Jusqu'au jour ot une météorite tombe du
ciel et enfoure I'lle foute entiére d'un mystérieux déme d'énergie,
Le dome s'étend, se rapprochant d'Eliot & une vitesse vertigineuse,
Peu de temps apreés, une nuée de volatiles s'attague au hateau,
Forgant Eliot & sauter par-dessus bord,
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commanpes pu |eu

Biue Stinger est un jeu a un seul joueur. Avant d'allumer fa console Sega Oreamcast, vérifie
que la manette de jeu Sega Dreamcast est insérée dans le port de commande A, Au cours de
la partie, tu peux jouer le personnage d'Eliot ou de Dogs. Cerfaines commandes
Fonctionnent de maniére légerement différente selon le personnage choisi.

Joom avant sur carte
Tirer avec l'arme S Zoom arriere sur la carte
sélectionnée — - Contrdle manuel de la caméra

Tirer avec une arme selectionnée

Coups de pied et coups de paing
avec une arme de poing. Appuyer
plusieurs fois pour les combos

Déplacer le
personnage
[gauche, droite,

avant, arriére) Bouton Annuler. Pour faire nager

Eliot lorsqu'il est dans I'eau,

Afficher le terminal

d'acces portable Valider le chaix / Regarder I'objet.

Monter a une échelle / Escalader un
obstacle

Remarque: pour retourner & I'écran d'accueil a tout moment du jeu, appuie simultanément
sur A, B, X, Y et le bouton Start. Cela permettra de réinitialiser le jeu et d'afficher I'écran
d'accueil.

Ne touche jamais le stick analogigue ni méme les boutons analogiques G et D pendant la
mise sous tension de la console Sega Dreamcast, En effet, cela risquerait d'interrompre Ia
procédure d'initialisation de la manette ef de provoquer des dysfonctionnements.
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conTroLe pu pépLacemenT

Pour déplacer ton personnage dans une
direction, il suffit d'orienter le stick
analogique dans cette direction. La vitesse
de déplacement du personnage dépend de
la pression que tu exerces sur le stick. Tu
peux également déplacer fon personnage &
I'aide de la croix directionnelle.

Tu peux "pousser” certains objets en te
collant a eux et en te déplagant.

InTeracrtion

Appuie sur le bouton A pour interagir avec
un objet qui se trouve en face de foi. Pense
a utiliser le bouton A chaque fois que tu
renconfres un abjet susceptible d'étre
manipulé. Le mode d'interaction varie en
fonction du type d'objet. Le bouton A te
permet de récupérer et d'utiliser des
objets, d'ouvrir des portes, d'actionner des
panneaux de contrile, d'escalader des
échelles, de monter des escaliers et
d'effectuer toutes sortes d'actions.

Remarque: Blue Stinger est incompatible avec toute autre manette de jeu.
L'utilisation de manettes incompatibles est exclue de la garantie.

Appuie sur le
bouton Start
pour afficher le
terminal d'acces
portable, Les
instructions d'utilisation du terminal se
trouvent aux pages 12 et 13 du présent
manuel. Appuie & nouveau sur le bouton
Start pour revenir a la partie en cours.
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conTroLer ELIOT

Eliot peut utiliser des armes de courfe ou
de longue portée.

ATTague De Longue porTee

Bouton analogique D
Le bouton analogique D te permef de
Faire feu avec I'arme de longue portee
sélectionnée. Lorsque le chargeur est
vide, appuie a nouveau sur la gachette
droite pour recharger I'arme.

Le bouton X te permet d'utiliser
'arme de courte portée
sélectionnée. En I'absence d'arme
de courte portée, Eliof utilise ses
poings. Chaque arme offre un
ensemble de configurations

Contente-tai de pointer I'arme dans la direction de d'attaque, chacune étant
'ennemi, la visée s'effectue automatiquement. contrélée par le bouton X.
Nager
Bouton B

Si tu appuies sur le bouton B alors qu'Eliof est dans
I'eau, il se met a nager. Utilise le stick analogique
pour diriger Eliot pendant qu'il nage. Lorsqu'il
commence @ manquer d'air, appuie sur le boufon B
[en relachant le stick) pour qu'il remonte & la surface.
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conTroLer nogs

; Contrairement a Eliot, Dogs ne peuf

‘ D manier qu'une seule arme a la fois.

. || compense ce desavantage par ses
| excellentes qualités défensives.

- Bouton analogique O
Appuie sur le bouton analogique D
- pour utiliser ton arme. 5i Dogs n'a
pas encore d'arme, il sera incapable
d'attaquer. Il existe deux types
= d'armes : les armes de courte

: ; Bouton X
= | :
= Eg:;gz €1 185 AtmeS; Re fangue Appuie sur le bouton X pour

te défendre des attagues

DOMMage Max ennemies. NGTE bien c1|ue ton
systéme de défense n'est pas

infaillible. Tu ne sortiras pas

LCertains adversaires sont plus vulnérables a )
certaines armes qu'a d'autres. Lorsqu'un ennemi est indemne de foutes les
doublement blessé par une arme, il dégage une affaques méme si tute
lumire rouge. Dans ce cas, il est vivement défends. Il t'arrivera aussi de
- recommandé de se souvenir de quelle arme il s'agit, patir de tes mouvements de

- pour pouvoir 'utiliser la prochaine fois que fu défense.

= renconfres un ennemi de ce type.
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pémarrer une parTie

Menu principac

Appuie sur le bouton Start dans I'écran d'accueil pour afficher le menu
principal. Utilise les boutaons directionnels Haut et Bas pour circuler
dans le menu, puis appuie sur le bouton A ou Start pour continuer.

NOUVELLe parTie

Choisis cefte option pour commencer une partie. Au début de la partie, tu ne peux jouer
qu'Eliot. Au-dela d'un cerfain point, fu pourras passer et repasser d'Eliot a Dogs aussi
souvent que fu le souhaites.

cHarger partie

Cette option te permet de reprendre une partie précédemment
enregistrée au point ou fu l'avais laissée. Sélectionne le logement
contenant la carte mémoire VM que tu souhaites utiliser, puis appuie
sur le bouton A. Sélectionne ensuite le fichier de la partie voulue, et
appuie a nouveau sur le bouton A, Appuie une derniére fois sur le
bouton A pour confirmer

OpTIONS

Le menu Options te permet de modifier les parametres de jeu. Utilise les boutans
directionnels Haut et Bas pour sélectionner I'élément & modifier. Tu peux faire défiler les
parametres d'un element sélectionné & I'aide des boutons directionnels Gauche et Oroite.
Pour revenir au menu principal, sélectionne Quitter ou appuie sur le bouton Start.

Difficulté - Choisis le niveau de difficulté voulu.
Son - Choisis un son de qualité mono ou stéréo.
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e OB|ECTIF DU |eu

8 Ta MISsIOn

Ta mission consiste a résoudre |e mystére de I'ile aux Dinosaures. Utilise les différentes
qualités d'Eliot et de Dogs pour explorer cette Tle et découvrir un a un ses secrets. Chague
mission annexe que fu accompliras lévera une partie du mystére de I'fle aux Dinosaures.

Le TerminaL p'acces porrTasLe

Janine King envoie régulierement des messages a Eliot sur son
= terminal d'acces portable ESER. Lorsgu'un message arrive, appuie sur
le boutan Start pour en prendre connaissance.

partie Term inee

Chaque fois que tu es victime d'une attaque de monstre, tu perds des
- points d'énergie. Lorsque le niveau d'énergie de Dogs ou d'Elliot
atteint zéro, la partie se termine, et fu reviens a I'écran d'accueil,

i4s

MISSIONS dNNEXES

A mesure gue tu progresses dans ta mission, tu te frouves dans des
situations o0 tu as I'occasion de sauver quelgu'un ou d'effectuer d'une
tache précise. 5i fu réussis, tu peux étre récompensé par une nouvelle Alavme wacianchis.
== arme ou un nouvel objet. Mais si fu échoues, la partie se poursuit

: normalement, Les missions annexes n'ont pas d'incidence sur le succes

de la mission principale.

Remargque: certaines dates apparaissant au cours du jeu correspondent a la
convention américaine d'affichage des dates. Par exemple, le 24 octobre peut
sécrire 1024 et non 2410.
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ECran pe |eu

Chargeurs restants

AUTIes InfFormartions
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Temps restTant

L = RERE

Au tours des missions
annexes fui imposent une
limite de temps, le temps

qu'il te reste pour ferminer la
mission s'affiche dans le coin
supérieur droit de 'écran.

Certains des ennemis les
plus puissants qu'il te faudra
affronter possedent leur
propre barre de santé,
affichée dans la partie
supérieure de |'écran.

4

ik

. o T AL R S R LY TR b

INDICATeurs principaux

Vaoici I'ecran de jeu de base de Blue Stinger.
Les barres d'état disparaissent pendant les
scenes cinématigues ; ton personnage est
alors contrélé par l'ordinateur.
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INDICATeurs seconpaires
~ Outre la barre d'état de santé, différentes barres d'état apparaissent a I'écran au cours de

- la partie. Licdne affichée dans le coin inférieur gauche de I'écran identifie Ia fonction des
barres d'éfat secondaires.

TEem PéFaTU re corporeLLe

Lorsque tu pénetres dans un endroit trés chaud ou frés
Froid, une barre indiquant la température de ton corps
saffiche a I'écran. Tu ne peux supporter les températures =
extrémes que quelques instants avant de commencer a P :

perdre de points d'énergie. 5i fu restes trop longtemps dans un Em.rlrtrnnemenf
extréme, tu perds régulierement des points d'énergie [comme I'indique la
barre de température) et ce jusqu'a ce que reviennes dans une zone oil les
conditions de fempérature sont normales.

OXYGEenomeTre

L'oxygenometre mesure la quantité d'air qu'il reste dans
tes poumons. Il s'affiche lorsque fu nages sous I'eau.
Lorsque tu commences a manguer d'air sous I'eau, tu
perds tres rapidement tes points d'énergie. Remonte & la
surface pour reprendre fon souffle,

Masque a OXygene

5i tu disposes d'un masque a oxygeéne, ton personnage
l'utilisera automatiquement en cas de nécessité. La barre
d'état du masque a oxygéne indique la quantité d'oxygéne
restante dans le masque. Lorsque le masque a épuisé sa

réserve d'oxygéne, tu dois le recharger avant de I'utiliser & nouveau.



A T S——— S-S TR —  SU— i bty A e B
et e ==
o T T AT

UTILISer Le TermInaL
D'acces porrasLe

L'écran pu TerminaL

Tout membre de I'ESER est équipé d'un terminal d'accés portable. 1l e
permet de sélectionner différentes armes et objets, ainsi que de changer |§§

de personnage. _
Appuie sur le bouton Start pour accéder au terminal. Dans le meny s TR
principal, sélectionne un sous-menu, puis appuie sur le bouton A. Pour
revenir au menu précédent, appuie sur le bouton B ou sélectionne
Retour, Pour revenir directement 4 la partie, appuie sur le bouton Start.

l.-',.j

[ e e g e

Le terminal dispose d'un systéme de cartographie automatique qui te permet de
savoir instantanément ol tu te trouves ef quel chemin tu as parcouru. Jes
kiosques d'information interactifs répartis dans toute I'le te fourniront des
cartes gratuites et téléchargeables des environs.

Utilise les boutons directionnels Haut et Bas pour sélectionner la partie de I'fle gue tu veux afficher,
puis appuie sur le bouton A pour obtenir la carte de la région. Pour un gros plan d'une zone parficuliere =
de I'le, sélectionne la zone, puis appuie sur le bouton A. Dans ces gros plans, les zones que tu as déja
explorées apparaissent en vert ; les autres en bleu. Les zones ou fu te frouves sont en rouge.

Tu peux vérifier le contenu de ton inventaire dans le menu Objets. Sélectionne
Energie ou Autre, puis |'objet que tu veux utiliser. Les abjets classés dans
Energie te permettent de récupérer de I'énergie et d'améliorer fon état de sante.
Les autres objets interviennent a certains moments de la partfie. Pour une
description de chague nouvel objet de I'inventaire, sélecfionne I'objet puis Infos.
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Le menu Armes fe permet de sélectionner une nouvelle arme pour
chaque personnage, Commence par chaoisir le personnage dont tu veux mm -
changer |'arme, puis sélectionne I'arme que tu souhaites utiliser, Pour |EEto T i
plus d'informations sur une arme particuliére, sélectionne Infos.

Courte portée/Longue portée

= Passer d'une arme de courte portée a une arme de longue portée et inversement

= Eliot peut utiliser a la fois une arme de courte portée et une arme de longue portée. Dogs

ne peut utiliser qu'un seul type d'arme a la fois. Pour afficher alternativement la liste des
- armes de courte ou de longue portée, sélectionne I'icine des armes de courte ou de longue
portée située dans le coin inférieur droit de I'écran et appuie sur le bouton A.

CHANGER DE PERSONNAGE

Tu peux passer du personnage d'Eliot & celui de Dogs et inversement en
sélectionnant le personnage de ton choix & I'aide des boutons directionnels
bauche et Oroite, puis en appuyant sur le bouton A,

Eliot ou Dogs

Avant de sélectionner le personnage que tu veux incarner, n'oublie pas que les deux gaillards ne
possedent pas les mémes qualités:

R

i

A

= saif nager

= st rapide et agile.

» peut parter & la Fois une arme de
courte portee et une de longue

= peut utiliser des armes plus
puissantes qu'Eliot

= peut se défendre contre les
attagues.

partée = st plus robuste
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Argent

Certains de tes ennemis auront de I'argent dans leurs
poches. Tu pourras récupérer cet argent qui se répandra sur
le sol si tu les bats. L'argent que tu "empoches” ainsi a
I'issue d'un combat est crédité sur un compte auquel Eliof
et Dogs ont acces.

ACHETer oes armes eT Des EIEiETS

Tu peux utiliser cet argent pour acheter des boissons ou
des aliments énergétiques, des armes ou des objets
proposés par les distributeurs automatiques répartis dans
foute I'ile aux Dinosaures.

Pour utiliser un distributeur, place-toi devant la
machine et appuie sur le bouton A. Choisis l'objet qui
t'intéresse a I'aide des houtons directionnels Gauche ef
: Oroite. 5i tu as suffisamment d'argent, appuie sur le
- bouton A pour acheter I'objet sélectionné. Pour revenir a
- |'écran de jeu, appuie sur le bouton B ou sélectionne
I'option Quitter.

Crédit
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posTes memoire

Des machines te permettant d'enregistrer ta position et ta situation
actuelle sont disséminées sur I'fle aux Dinosaures. Pour enregistrer ta
partie, place-toi devant un poste mémoire [illustration a droite] et appuie S :
sur le bouton A. Le menu Enregistrer la partie apparaif a I'écran. Tu peux Eangrsi‘rer les parhe_c.
aussi souvent que tu le souhaites, mais tu ne peux pas enregistrer plus de six parties par carte
mémoire VM.

ENregisTrer La parrTie .

.
| ey

Sélectionne le port contenant la carte mémoire VM & utiliser, puis appuie
sur le bouton A. Sélectionne ensuite le numéro de fichier dans lequel fu
veux enregistrer la partie, puis appuie sur le bouton A. Appuie de
nouveau sur le bouton A pour confirmer fon choix.

UTILISEer Les cartes memoire

» Les fichiers des parfies peuvenf éire enregistrés dans le
premier ou le deuxieme port d'extension VM.

|* Chaque fichier d'enregistrement de partie
occupe quatre blocs de mémoire sur la carte.
Tu peux enregistrer six parties au maximum sur
une carte meémoire VM.

» Pendant I'enregistrement d'une partie, ne mets pas la console
hors tension, ne retire pas la carte mémoire et ne déconnecte
pas la manette,

* Insére Vibration Packs dans la prise de connexion numéro 2.
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ELIOT BaLLape

C'est le personnage principal de Blue
Stinger. || fait partie de I'équipe (730 de
I'ESER, une organisation spécialisée dans
le sauvetage en mer. Il a 28 ans, est
passionné par son fravail et aime par
dessus tout secourir les dmes en détresse
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] Dogs sower -

Ancien expert en armes lourdes, il a
participé a la premiére expédition sur
I'ile aux Dinasaures. A 43 ans, Dogs

‘% dirige une affaire de fFerry qui relie I'ile
-8 au continent. Son passé semble hanté
d'obscurs secrets.




Janine King

Un petit génie de 24 ans, employée & la
division Sécurité de la Kimra
Corporation. A I'dge de 16 ans, elle était
diplomeée du MIT, Elle sait tout sur la
technologie informatique et connait
parfaitement le systéme informatique
de I'lle.
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1 NEeFFILIM

C'est une créature mystérieuse, qui
ressemble a un ange ef qu'Eliot apergoit
% de temps en temps au fil de son enguéte.
E Neffilim suit Eliot et |'observe, mais ses
= infentions sont difficiles a déterminer.
Elle rayonne d'une étrange lumiére
bleutée,
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: FUSIL auTOmartIigue

? Le fusil automatigue Masson
t M7700 tire trois cartouches a
la fois.

" Cette arme surpuissante est capable
de charger 3 tétes de missiles de

manipuler, elle est bien trop lourde f
pour Eliot. |

Lette hache de _
secours sfandard est B ; . Massue

normalement congue B "l (ctte arme, dont seul Dogs |
pour sauver des vies, #% - Yogiis peut se servir, est en fait |
pas pour servir | > AN une massue

d'arme offensive. surdimensionnée. Cette

.-— ----- - -H-—TH-I—' ; i Ml .‘l _.
arme mortelle est si lourde &

| L & | et difficile & manier qu'il te =
| ¢ | faudra bien des efforts 4
' avec viseur incorpore, ® avant de pouvoir t'en

servir efficacement contre
un ennemi.




' HamMBUrGers eT HOT DOGS

Le hamburger ef le hof dog fe
§ permettent de récupérer
# beaucoup d'énergie.

(e festin délicieux va
decupler tes forces.

A e T I P . SR e

brande peluche inspirée
de |'émission préférée
des enfants, " Gaily le
grincheux et Gary le

pleurnichard ".

La doxine est |'un
des médicaments
miracle du XXle

siecle,

R T



SUPPOrT CLIENTS

SERVICE CONSOMMATEURS ACTIVISION

Pour tout savair sur les produits ACTIVISION, pour connaitre les astuces et les solutions qui
vous permettront de progresser dans nos jeux, pour télécharger des démos** ou pour
parficiper a nos concours et gagner nos derniéres nouveautes...

Contactez le service consommateurs ACTIVISION 24 h/ 24 et 7 jours /7.

Par minitel : 3615 ACTIVISION*
Par téléphone : 08 36 68 17 71*
Sur notre site web : "http://www.activision.com/support", si vous avez un acces a Infernet.

Un testeur-joueur pourra aussi répondre a toutes vos questions ef vous guider
dans vos quétes et aventures [réponse personnalisée sous 24 h, jours ouvrés|.

* Tarif en vigueur au 01/02/98, pour la France métropalitaine : 2,23 F/min.
** Uniquement sur notre site Web.

Pour le service clientéle dans les pays francophones, veuillez contacter votre revendeur local
ou Activision par les services en ligne.
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ACTIVISION

PRODUCER

HMIKA HAYASHI
ASSOCIATE PRODUCER
TADAYLIEI HORIE
TECHMICAL ADVISOR

T. COLIK MALK

SEMIOR VICE PRESIDENT
BILL SWARTI
ACOWISITIONS HANAGER
TAKEHISA ABE
ALOUISITIONS EXECUTIVE
DAVID GRIJNS
ACOUISITIONS ANALYST
RYAN KAHEHOTOD

OA HANAGER, CONSOLE DIVISION
. HARILENA HORINI

OA LEAD

SAM NDURIANI

OA TESTERS

PETER MURAVET

RON WEIBEL

ADAH HARTSFIELD

MATT MORTOM

ANGELD FEDERIZD
HANUAL TRANSLATION
MICAH BLY

HANUAL OESIEN

SYLVIA ORZEL

HIKE RIVERA

EXECUTIVE VICE PRESIDENT OF
WORLDWIOE STUDIOS
HITCH LASKY

VICE PRESIDENT OF BUSINESS & LEGAL

AFFAIRS
GEDRGE ROSE

BUSINESS & LEGAL AFFAIRS MANAGER

HICHAEL HAND

0A SPECIAL THANKS
WADINE THEWZILLOT

J1H SUMMERS

ERIC TALA

TANYA LANGSTON

|ASON WONG

ANGELD FEDERIZD

GARY BOLOUC

|ERMAINE [LARKE
LOCALISATION MAMAGER
ED BAINBRIDGE
TRANSLATIOM SERVICES
EXEQUD

ARTWORK MANAGER
JACKIE WHALE

SENIOR V.P. INTERNATIONAL
BEOB DEWAR

SEGA ENTERPRISES

SHOICHIRD IRIMAJIR]
HISASHI SUZLIEN
SHUJI UTSUHI
HIROKAIL KOJIHA
HISAKT HIMITA
YUSUKE YOSHIDA
MASARK! KAWANIRA
FLHIKD MIYAUCHI
TOHOAK] DGAWA
HIDEK! YOHKAICHIYA
HIROSHI MATSUI
SHOUKI 5ATO
TARAYLKI SUZUKI
AKIRA TERASAWA

CLIMAX GRAPHICS
PRODUCER

SHINYA NISHIGAKI

CREATURE DESIGN

ROBERT SHORT

STORYBOARD

PETE VOMN SHOLLY

OIRECTOR

AYUMU KOJIMA

ASSISTANT DIRECTOR

Eijl DHEOSHI

HAIN PROGRAMHER

KAZUAKI YOEDZAWA

ART DIRECTOR

RYOSUKE MURAKAHI

CHIEF (6 DESIGNER

ATSUSHI YAMAMOTO

STORY

HASAK] SEGAWA

SHINYA NISHIGAKI
CHARALCTER DESIGN

MASAKE SEGAWA

GAME SCENARIO & DIALOGUE
SHINYA NISHIGAEL

MUSIC COMPOSER

TOSHIHIED SAHASHI

SOUMD DESIGHER

YUKINORI KIKUCHI [ELECTRO 200




