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Starting Up

1. Set up your Sega Game Gear
System as described in its
instruction manuol,

2. Make sure the power switch is
OFF. Then insert this cartridge
into the Game Gear unit,

3. Turn the power switch ON. In
a few moments, the Tite
sCreen appears.

4. If the Title screen doesn'!
appear, tum the power
switch OFF, Make sure your
system is set up comectly ond
the cartridge Is propearhy

inserted, Then tum the power
switch ON again

imponant: Always make sure the
powear switch is turned OFF
before inserting or removing the
sega cartridge.

Note: This gome & for one played
only.

@ Insert Sega Cartridge

Vorbereitung

1. SchileBen Sie Ihr Sega Game
Gear-Steuerpult wie in der
Bedienungsanieiiung
beschrieben an.

2. Vergewissem Sie sich, dal der
Netzschalter oul "OFF" stehil
und schieban Se die
spleicossette ain,

3. Stellen Sie den Nelxzchallter
auf "ON". Kurz daraouf
arscheint der Titelbildschirm.

4. Wenn der Titelbildschirm nichi

arscheint, stellen Se den
Netzschalter noch einmal auf
“OFF". Uberprifen Sie, ob das
Steuerpult richtig
angeschicssen und die
Spielkassatte komekd
aingeschoben ist. Stellen Sie
den Netzscholter dann
wieder auf "ON".

Wichlig: Stellen Sie den
Netzschalter vor jedem
Einschieben oder
Hergusnehmen siner
Spiekassette auf "OFF",
Hinweis: Diesas Spiel kann nur
von einer Person gespeelt
wWearcen.

I Sega-Spielkassette einlegen

Mise en route

1. Installez votre Sega Game
Gear System de la maniere
décrite dans ce mode
d'emploi.

2. AssUrez-vous gque
I'interrupteur d"alimentation
est sur OFF. Ensuite,
iNntfroduisez cefte cartouche
dans la console Gamme
Sear.

3. Mettez I'intermupteur
d’alimentation sur ON. Peu
aprés, I'écron de titre
apparait,

4. 5 1'écran de titre n’ apparalt
pas, mattez |intermupteur sur
OFF. Vérifiez que le systeme
ast installé comectement at
que lo cartouche est ben
nséree. Remetiez
I"interupteur sur ON,

Important: Assurez-vous touours

que |'inferrupteur d"alimentation

ast sur OFF avant d'inserar ou de
retirer la cartouche Sega,

Remarque: Ce jeu est pour un
joueur uniquement,

@ Installez la cartouche Saga

Puesta en
funcionamiento

1. Prepare sus sistema Sega
Game Gear como se indica
en el monual de
NSIUCCIOnes.

2. Aseglrese ge que o
alimentacion esté
desconactada y luego
introdiuzca este canucho an
la unidad Game Gear,

3. Conecte la glimentocion v,
una vez ranscumcos vanos
segundos, aparece o
pantalia del fitulo,

4. 5l no aparece & pantalla del
tituko, desconecte o
alimentacion. Asagurese de
qQue su sistema esté bien
preparado v de que el
cortucho esté bien
infroducido. Luego. vuelva a
conectar la alimentacion,

importante: Antes de introducir
o e@xtraar el carnucho Sega,
cercibrese de que la
alimentacién esté
desconectoda.

MNota: Este juego es para un
jugador solamente.

@ Introduzca el cartucho Sego




Preparativi

1. Montate | vostro sistemao
Sega Game Gear come
descritto in gquesto manuale
i istrugioni,

2. Assicuratevi che
I'gimentazione sia disattivalo
(OFF). Quindi inserite questa
cartuccia nell unit Game
Gaar.

3. Attivate |'alimeantaziorne (ON).
In brave tempo apparir lo
schermo del tifolo.

4. Se lo schermmo el titolo non
appare, spegnete
I"apparecchio (OFF),
Acceratewv che il sistermo sia
montato coreflamentea &
che la carfuccia sia insefifa
nel modo appropriato. Quindl
attivare di nuovo
I'alimentazione (CMN),

Importante: Assicuratevi sempre
che |'apparecchio sia spento
{OFF) prima di inserire lo
cartuccia Sega © quando o s
fogle.

Nota: Questo gioco per un solo
giocatore.

@ Inserite la cartuccia Segao

Forberedelser for
spelstart

1. Utfér anslutningama enligt
QnVISNINGQamQ |
bruksanvisningen {or Sagas
speimaodul,

2. Kontrollera att strtdmbrytaren
har siagits ifran. SGt sedan |
spelkassetten | spaimodulen.

3. Sids fill strdmbrytaren. Efter

nagra sekunder visas
rubrikscenan pa bildskd&rmen.

4. Sa ifran strOmbrytaren nar

rubrikscenan inte visas pa
bildskarmen. Kontrollera
ansiutningama och aft
kassetten hor salts | pO kommekt
satt. Sia igen il
strdmbrytaren,
Viktigh Kontrollera alitia att
stromibrytaren har shagits ifran
innan spelkoassatten satts i/fas ut
ur speimodulen.

OBS! Defta spel kan bara spelas
av en spalara.

(@ Skjut in spelkassetten

Starten

1. Moak je Sega Gome Gear
systern kiaar zoals
beschreven staat in de
handieiding.

2. Lorg envoor aat de Game
Geaor UIT stogt, Doe dan de
cassette in de Game Gear.

3. let de Game Gear AAN. Na
gen moment zie je hat
Titelscherm.

4. Als je geen litelscherm aet,
moat j& de Game Gear weer
UIT zetten. Kik na of alles
goed is gangesioten en zet
de Game Gear weer AAN.

Belangrijk: Zorg er altijd voor dat
de Game Gear UIT staal voor je
er ean cossette in stopt of uit
haalt,

N.B.: Dit is ean spal voor één
speler,

@) Stop de Sego caossette erin

R R R R R RO RSB W50/

Aloitus

1. Aseta Sega Game Gear-
jarjestelmd toimintavalmiiksi,
kuten sen kGytoohjeissa
neuvotaan.

2. Varmista, eftd virtakytkin on
pols toiminnasta (OFF). Aseta
san Glkeen tGma kasem
Came Geor-laitteasaen,

3. Kytke virtakytkin toimintaan
(ON). Otsikkokuvaruutu fTulee
asiin hatken kulutuag,

4. Jos otsikkokuvaruutu el tule
esiin, kytke virtakytkin pois
toiminnasta (OFF). Varmista,
et jGnestelma on kytkatty
olkedn 0 attda kasatt on
asetettu kunnollisesti sisaan,
KyTke sen jlikaen virlaytkin
uudellean toimintaan (ON).

Tarkeda tetog: Pidd aina huolta
sitG, efta virtakytkin on kKytketry
pols tolminnasta (OFF),
ennenkuin asetat Sega-kasetin
sisddan tai otat sen pois.

Huom: Tatd pelid vol pelata
ainoastaan yksi pelaagja.
@ Aseta Sega-kasetti sisGan



Foil Greede’s Plans!

Zrim faces — that's all vou see.
Children crying — that's all you
hear. |. M. Greede. a morally
comupt iycoon with wicked
plans, is buying up the local
factories! He's hoarding all the
quality products so that he can
ouild his own empira! At the
same fime, he' s making sure
that the poor citizens of
segaville are getling all the
rejects. (What a crook!)

The desperate citivens are
counting on someaone like you
who's brave enough to toke up
the toughest challenge — sneak
into Greede s factornes and get
the guality products fo the
people who rightfully deserve
them,

Zerstore Greedes
Pidne!

Finstere Gesichter — das ist alles,

wis Du siehst. Weinende Kinder

— das ist alies. was Du horst, |, M.

Greede, ein moralisch
verdorbener Tycoon mit
boshaften PlGnen. kauft die
orthichen Fabrken aufl Er
hamstert alle Qualitdlsprodukte,
damit er sich sein eigenes Reich
aufbauen kann! Zur gleichen
Zeit stellt er sicher, dol die
arrmen Burger von segaville nur
noch Widerrufe bekommen.
(Was fir eine miese Rattel)

Die vernweifelten Burger z&hlen
auf jernanden wie Dich, der
muthg genug ist. die rauhesten
Herausiorderungen auf sich zu
nehmen — schnuffie in Greaedes
Fabrken herum und bringe die
ualitdfsprodukie 2u den
Leuten rurack, die sie
rechtmaBig verdienen.

Déjouer les plans de
Greede!

Des visages sinistres — ¢'est tout
ce que vous voyez. Des enfants
en pleurs — c'ast tout ce que
vous enfendez. |. M. Greade, un
magnal comrompu avec des
projets mal intentionne, ast en
train d' ccheter les usines
locoles! Il est en train

A accumuler folus kas produits de
qualité de moaniére d construire
50N propre empire! En méme
ternps, il 5 assure que les
pauvres citoyens de Segaville
prennant tous les restes. (Quel
ascroc!)

Les citoyens désespards
comptent sur guelgu un comme
VOLUS, QSS8Z Cowageux pour
lancer e defi le pius dur — pour
vous faufiler dans kes usines de
Greade ef prendre las produilts
de qualité pour les donner aux
gens qul les maritent a juste titre.

jFrustra los planes de
Greede!

Caras hombles — eso as todo o
gue vas, Nivos llorando — as0 s
todo lo que ayes, | M. Greaede,
un magnate de moralidad
comompida y macabros planes,
esta comprando las fabricas
lecales, Esta acaparando todos
s productos de calicdad a fin
de construir su propio imperic. Al
mismo liempo, s& asta
asegurando de gue los pobres
ciudadanos de Segaville
reciban todos los arficulos
defectuosos o recharados.
(iue aestafadorn!)

Los desasperados cludadanos
cuenian con alguken fan
valiente como U pora encaroy
&l desafio mas grande —
nfiltrate en las fObncas de
reede y repare los productos
de calidad entre la gente que
realmeanta o meraca.




Manda all’aria i piani
dell’Avido!

Facce huci — non vedl altro,

_ Bambini che plongonc — non
senti altro. |. M. Avido, uno
“shogun”™ moralimente comoftto
& con piani malvagi sta
comprando tutte le fabbriche
wocall, Sta ammassando tulti
prodotti di qualitd in modo da
costrure Il suc imperg! Allo stesso
tempo sta contfrollondo che |
povern obifanti di Segaville
aventino tutti dei reietti. (Che
imbroghone!)

—

Gl abitanti sono disperati e
| contano su uno come te, tanto
coraggioso da accettare la
sfida pit ardita — intruffolarsi
nalle fabbnche di Avaroc e
portare | prodott di quaolitd allo
gente che sa | merita,

Grusa Greedes
planer!

Uvystra ansikien — det ar alit du
ser. Gratande bdm — det &r alt
du har. | M. Greede, en
moraliskt korrupt pamp med
cndskefulla plaoner képer upp de
lokala Industriernal Han lagger
beslag pa alla kvalitetsprodukter
5a att han kan byggo upp sift
eget impenum! Pa samma gang
sar han fill aft de stackars
invanama | Segaville far allt
skrap. (Vilken skurkD

De despercta invdanama
hoppas pd ndgon som du sam
&r tilirGekdigt tuff 1or att anta den
svaraste utmaning — smyga dig
in | Greaedes fabrker och hamta
walitetsvaroma Gt folk som
verkigen férjiénar dem

Foil Greede’s plannen!

Ja zet overal sombere
gezachten. Hullende kinderen
hoor je overal. LM, Greede, een
conrupte zakenman, heeft alle
plaoatsalijke fabrieken
opgexocht. Nu haalt hij alle
goede produlkien weg. zodat i
Zijn eigen rijk op kan bouwen.
Tegeilk zorgt hij er cok voor dat
de bewoners van segastad alle
afgekeurde produkten krijgen.
(Wat een schurk!)

Ce hopeloze bewaners zoeken
noar iemand zoals i, die
dapper genoceg is voor de
rmoailljikste uitdaging —
Greede s fabrieken
cennensivipen en daar de
goede produkten stelen en die
weel le geven aon de mensen
die ze eigenlijk verdienen,

EstG Greeden
suunnitelmat!

Katkeria kasvoja — ndet
ainoastaan niitd. tkevid lopsic
— kuulet ainoastaan nitd. |, M.
Greede, moraalisesti turmeltunut
magnaatti, jolla on pahoja
suunnitelmia, on ostamasso
kaikki paikalliset tehtaai! HAn
namstraa kaikki laatutuottest
rsallean, jotta han voisi rakentao
oman mpenumin! Han
varmistog somanaikaisesti sen,
attd Segavillen kdyhdat asukkaot
saavat aincastaan jotteitd.
(Mika konnal)

Epdtoivoise! kansalaiset
asettavat tolvonsa sinun
tapasaen henkildon, ioka on
tarpeeks| rohkeo oftaomaan
vastaan kovimmankin hoosteen
— menemadn saloa Greeden
tehtaiden sisGan ja cftamaan
kaikkl loatutuotteet ihmisille,
joilla on oikeus niihin.




it's not going to be eqsy,
though. Greede’'s been hirng
the local thugs to work as
securnty guards. (Some of them
are even amed!) You must
skilifully operate the conveyor
belts so that the good stuff gets
to the good folks and the bad
stuff gets to the bod guys. You
might cccasionally take a few
blows, but you can't give up!
Everybody's depending on you!

Es wird ollerdings nicht einfach
wearden, Greaede hat die
ortichen Rowdys als Sicherheits-
Wachter angeheuert. (Einige
von ihnen sind sogar
bewaffnet!) Du mut die
Forderbonder geschickt
bedienen, so dal die guten
sachen zu gen guten Leuten
und die schlechten Sachen zu
den schiechten Mannem
gelangen. Du dorfst
gelegeantlich verschnaufen,
aber Du darfst nicht aufgeben!
Alle verlassen sich auf Dich!

Ce ne sera pas facile, Greeda o
embauche les brutes IoCouUX
pour fravailler comme gardes
de sacurité. (Cerfains d'enfr'eux
sont méme amas!) Vous devez
faire fonctionner habilement les
convoyeurs de telle sorte que
les bons produits arrivent oux
braves gens et les mauvas
PrOCUTS QU MAUVQIS Gancons.
Vous pourrez cccasionnelle-
meant recevolr quelqueas coups,
Mois VvOus ne devez pas
abandonner Tout le monde
depend de vous!

Sin emboargo. no va a ser faci
reede ha contratado
crimincies locales para frabajar
como guardias de seguridad.
(jAlgunos de allos andan
armados!) Tu deberds operar
nabimente las comeas
transportadoras de moanera gque
los productos de calidad sean
recibidos por la gente buana y
ios malos productos lleguen a
los chicos malos. Ocasional-
mente podras recibir algunos
golpes, |pero No podras
rendirte! [Todos dependen de i




Ferd non sard locike. Avido ha
assoldato gh strangoiaton locall
come guardie ded Corpo.
(Alcuni di lofro sono persing
armatil), Devi essere bravissimo
2 disporre le cinghie del nastro
Irasportatore In moado che g
roba buana arnvi ai buoni e
quella cattiva ai cattivi. Di tanto
in tonto poiral prendere uno
Doccata d'ara, ma devl fenare
duro. Tutti dipendono da te!

WMen get kommer inte aft bii 1ot

Greaedeas har lejt de lokala
rdskinnen som stkerhetsvakter.
(En del av dem ar till occh med
bevapnade!) Du mdaste
fromgdangsnkt anvanda de
idpande banden 54 att bra
varor gar till bra mdanniskor och
ruttng varor fill ruttng manniskor
Du kanske far ett par smallar
men du har inte rad att ge upp!
Alit hianger pa dig!

Uit s miet gemakkellk. Greede
heeft plaatselijke boeven
ngehuurd om de fabneken te
bewaken (sommige zijn zells
gewapend!) Jij moat de

iopande band goed badienan,

Zodat de goede produkten b
de goede mensen en de
slechte produkten bil de
Doeven komen. Soms kijg je
wat klappen, maar j@ mag niet
opgeven! ledersen rekent op
jou!

58 el kuitenkaan tule olemaan
mikGan helppo tehtdvd.
Greeda on palkannut paikaliisia
ryOvareitd vartiomiehiksean.
(Jotkut heistd ovat jopa
aseistattujal) Sinun taytyy ohjata
Kuljetushinnat taitavasti niin, ettd
hywat tavarat menevat hyville
inmisille ja huonot tavarat
menaval pahoile tyypeille.
sinulla saattaa gioittain ola
hieman huonoa fuura, mutta et
vol antaa peariksi! Kaikki iuottavat
sinuLunt



Take Control!

For the best game play, leam
the different butfon maneuvers
before you start.

@ Directional Button (D-Bution)

+ Press up, down, right or left to
move in those directions. (You
will automatically jump over
conveyor baits.)

@ Start Button

» Press fo start the game.

+ Press during the gome fo see
fhe Pouse screen; press again
to resume piay.

3 Button 1

+ Press to install or remove g
bridge in the Bridge Mode.
(See Bndge Mode,)

& Button 2

» Press fo use the Scream
Aftack,

Die Konfrolle!

Fur den besten Spielvariauf leme
die varschiedenan
Knopffunktionan, bevor Du
becpinnst,

(L Richtungs-Knop! (D-Knoph)

+ Drlcke thn hoch, herunter,
rechts oder links, um Dich in
diese Richtung 2u bewegen.
(Du wirst automatisch dber
die Fordedbander springen.)

& Start-Knop!

= Dricke, um das Spiel 2u
starten.

o Drdcke wahrend des Spiels,
UM das Pouse-Bild zu

bekommen, dracke nochmal,

UM das Splel wieder
aulfzunahmen.

& Knopf |

« Dricke, um eine Bricke in
dem Brucken-Modus
ainzubauen oder zu
entfemnen. (Sehe Bricken-
Modus)

@) Knopf 2

o Drucke, um die Schrel-
Attacke anguwenden,

Prenez les
commandes!

Pour jouer comectement,
apprengz les manceuvres des
differentes touches avant de
commencer.

1 Touche directionnelle (touche
D)

o Appuyez vers le hout, vers le
Das, vers la droite, ou vers g
gauche pour se déplacer
dans ces directions. (Vous
soutez automatiquement au-
dessus des Convoyaurs.)

2 Touche Start

e ADDUYET pOUr commencer le
jeu.

« Appuyez pendant le jeu pour
voir I'ecran de pouse,
appuyez de nouveau pour
reprendre le jeu.

(3 Bouton 1

« Appuyer pour Installer ou
retirer un pont dans le mode

pont. (Voir Mode pont.)
@ Bouton 2

« Appuyez pour uliliser
I"attaque hurlanta,

iToma control!

Fara obtener los mejores
resuttados en el juego, antes de
comenzar, aprende las
diferentes manickbras que
puedes realizar con los botones,

@ Botén direcclonal (botén D)

« Presiona la parte supernor,
inferior, izquierda o derecha
de este boton para moverte
en dichas direcciones. (Las
correas fransportadoras las
saltards automaticamente.)

& Botdbn de comienzo l
* Prasiona este botdn paro
iniciar el juego.
» Durante el juego, presiong
este botdn para ver o
pantalla de pausa (Pouse),
presionalo de nuevo para
reanudar el juego.

@ Botdn 1

« Cuando te encuentres an
modo de puente, presiona
aste botdon para instalar ©

retirar un puente. (Consulta kg
seccion Modo de puente.)

@ Boldn 2

+ Presiona este boton para
atacar a tus anamigos con
gritos.




Assumi il comando!

Per una migliore riuscita del
giCcCo, impara le manovre che
puci fare con | var tast prima di
cominciare.

@ Tasto direzionale (Tasto D)

« Premilo verso 'alto, il basso,
deastra o sinistra per spostarti
nefle vare direzioni. (Satterai
automaticamente e cinghie
del nostro trasportatore.)

2 Tasto di inizio

« Premilo per inlzare || gioco,

« Premio durante |l gioco per
vedera lo schermo di powusa,
fipremilo per nprendere il
gioco.

3 Tasto |

+ Premilo per costruire o
aboattere un ponte nel
Modo del ponte (Vedi la
serione Modo dei ponii)

@ Tasto 2

¢ Premilo per usare I'attacco
cOon le gnda.

Saft igang!

Lar dig hur de olika tangentermna
fungerar innan du bérjar sa att du
kan spela sa bra som mojligt.

(1) Riktningstangent (D-tangent)

e Tryck uppdt, neddat, hbger eller
vanster for aft ga ot
maotsvarande hall. (Du hoppar
automatiskt Gver de lopande
banden.)

@ Starttangent

 [Iryck f&r aft bona spela.

o [ryck under spelet 1S att ga il
pausskarmen: tryck igen nar
du vill fortsatta spela.

@ Tangent |

o Tryck & aft installera eller to
port en brygga | bryggioge.
(5e Bryggiage.)

@ Tangent 2

e Tryck f&r aft onvandao
Vidlattacken.

De besturing!

Leer eerst hoe ge controller werk?
vioordat j@ bagint met spalen.

@ Richting Toets (R-toets)

o Diruk op omhoog, omiaag. links
of rechts om in die nchiing te
bewegen. (Je springt
automatisch over de lopende
banden.)}

2 Start Toets

o [Druk higrop om het spel te
starten.

« Druk hierop tijdens het spel om
te pauzeren. Druk nog een
keel om verder te spelan.

& Toets 1

o [Druk hierop om een brug Te
zeften of weg fe halen in de
Brug Mode. (Zie Brug Mode.)

@ Toats 2

« Diruk hierop voor de Schreeuw
Aanval,

Ota ohjaimet ké&siin!

SnuUn on hyva opetelia
painikkeiden enlaiset
kéyttStavat, ennenkuin aloltat
palin, jotta selviydyt pelistd
parnaolla mahdoliselia tavalla.

@ D-johdatuspainike
(D-painike)

« Paina yiGspdin, alaspdin,
olkealle tal vasemmalle, kun
haluat siirtya niihin suwntiin,
(Hyppadt automaattisesh

kufjetushihnojen yii.)
@ Aloituspainike

« Paina. kun haluat aloiftaa
pelin,

¢ Paing pelin glkana, jos haluat
nahdd tauko-kuvaruudun;

pang uudaliaen, kun haluct
jatkaa pelQ.

@ Painike 1

e Paing, kun haluat asattoa tal
poistaa sillan silta-toiminnossa
(Bridge Mode). (Ks. Silta-
toiminto)

@ Painike 2

e Paing, kun haluat kQyttao
huutohyOkladysta.



Getting Started

Whien the [ite screen appeqrs, prass
the Start Button to begin the game.

Your Mission

You ve made it into the factory.
Congratulations! But this is just the
beginning. Now you must skilifully
control the conveyor belfs 5o that
the citizens outside con get what
they've been waiting weeks for!
Your goal is to deliver the comact
product to the right person within
a certain time. Be careful, though,
the armed guards are out to get
yvoul When you see one of these
ow-lites, face him. open your
mowuth and holler as loud as you
can! (This Scream Aftack will
keep thesa scums
away from you.)

10

Fertigmachen zum
Start

Wenn das Titelbild erscheint,
dricke gen 3tart-Knopf, um das
spiel zu beginnen,

Deine Aufgabe

Du hast es bis in die Fabnk
geschafft. Glackwunsch! Doch
das st erst der Anfang. Jetzd
mult Du die Forderpander
geschickt bedienan, um den
BUrgem drauBen das zu geben.
wiorauf sie seit Wochen warten!
Dain Jiel ist es, innerhiaib einer
bestimmten Zeit, die richfigen
Frodukte an die richtigen
Parsonen zu liefem. Sel ollerdings
vorsichlig, die bewaffineten
Wachter sind daroul aus, Dich
2 bekommen! Wenn Du einas
dieser nieceren Wesen siehst,
Offne Deinen Mund, und schreie
50 lout wie maglich! (Diese
schrei-Attacke wird jene
Geschopfe zeitweilig von Dir
fernhotten!)

Début du jeu

Lorsque |'écran de fitre
apparait. appuyez sur lo touche
Stort pour commencer le jeu.

Voitre mission

Vous aver penafré dans 'usine,
felicitations! Mails ' est
seulement le début,
Maintenant, vous devez dinger
nabilement les convoyeurs de
maniera a ce que les cifoyens &
I'extérieur puissent prendre ce
qu’ils attendent depuis des
semaines! Volre oblect! est de
fournir la bon produit 4 la bonne
pasonne dans un certain
temps, Faites attenfion.
cependant, les gardes anmeas
sont I powr vous capturer!
Lofsque vous voyez un de ces
&tres infériewrs, foites-lul face.
ouvrez voltre bouche at cnez
ausst fort que vous pouvez!
Iit:eh‘a ﬂﬁaque hurdante éloigne
sment ces ordures.)

Para comenzar

Cuando la pontalia de fitulo
(Title) aparezca, presiona el
Boton de comienzo (Start) para
inkciar el jJuego,

Tu mision

Has logrado entrar a la fabrica,
jFeficitaciones! Pero esto es solo
el comienzo. Ahora deberds
controlar hablimente las Comeas
transporfadoras de manera que
105 Cliudadanos puedan recibir
l2 que han estado esperando
durante semanas. Tu meta es
enfregar el producte corecto o
la panona corecta dentro de
un clerto fliempo. Ten cuidado,
8N @mborgo, pues los guordios
amados anaan tras de fi.
Cuando veas a uno de astos
viles seras, encaralo, abre tu
Doca vy grita lo mas fuerte que
puadas. (Este ataque con gritos
mantendrd fempogimente

alejodos a los villonos de 1i.)



Preparativi

Suando appare ko schamo del
fitolo, premi il tasto di inizio per
cominciare il gioco,

La tua missione

Ce 'hal fatta a entrare nellg
fabbrrca. Congratulazionil Mo
questo é solo I'inido. Adesso
devi abilmente regolare le
cinghie del nastro trasportatore
in modo che gli abitanti che
stanno fuon POSSaNo averg Cio
che gspettano da settimane! I
fuo obiettiva & quello di far
arrivare | prodofh giust alla
persona giusta entro un cerfo
penodo d tempo. Fai
attenzione, per, l@ guardie
armate i sono alle calcagna!
iuando ne ved una, meattiti di
fronte alla guardia, aprn o
bocca e wla piu forte che puacil
(eduesto attacco con e grida
terrd lontanl da te questi brutt
2550, r'rmwm

Hur du bérjar

Tryck pa starttangenten ndr
htelskarmen visas fOr att borja
spela.

Dift uppdrag

Du har tagit dig in i fabriken.
Gratulerar! Men det ar barg
barhan. Du maste ta kontrollen
dver de ibpande banden s& aft
invanarma ddrute far det de har
vantatl pa i veckor! Ditt uppdrag
gdr ut pd att leverera rdtt vara
till ratt person inom an viss fid,
Men se upp. de bevopnade
vaktema ar ute efter dig! Vand
dig mot dem ndr du far syn pd
&n av dem, Oppna munnen och
vrdia s hégt du kan!
(Vrdigttacken haller tilifGlligt
krypen pa avstand.)
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Hef spel starfen

Als je het Thelscherm ziet, moet
e op de Start Toets drukken om
hiat spel te starten.

Your Mission

Je bent al in da fabriek.
Gefeliciteerd! Maar dit is pas
hiet begin. Nu moet je de
lopende Dandan gaon
bedienan zodat de mensen
buiten de goederen ontvangen
waar 2eé al 2o lang op wachten.
Jouw doel is dat je binnen ean
cepogide fid de goede
produikten Dy de juiste mensen
krijgt. Weeas wel voorzichtig.
want de bawakers willen je
pakken! Als j@ een schurk ziet,
moet je hem cankiken en 2o
nard mogelijk schreewwean! (Met
deze Schreeuw Aanval joag je
de boeven liidelik weg.)

Aloitus

Faina aloifuspainikatta, kun
otsikkokuvaruutu iimeshyy esin,
jotta peli olkaa.

Tehtdvdsi

Qlet padssyt tehtoon sisGan.
Cnneksi olkoon! Mutta 1Gma on
vasha alkua. Nyt sinun 1ayhyy
ohiata toitovast] kulletushinnoja
niin, g wkopuckelia olevat
ihmiset saovat mitd he ovat
aodottaneet jo usean viilkon gjan!
P&OGmMaarasl on vaEGa olkea
tugte clkaedalle henkildlle tietyn
aikomadrdn siscsss. Ole
kuitenkin varovainen, sild
aseistatut vadijat ovat perdssail
Kun ndet jonkin ndistd
halveksittavista hyypeista,
kohtog hanet ja avaa suus jo
huuda ndin kovaa kuin voit!
{Tama huutohydkkays pitéa
yvallgikaisesti nama likimykset
poissa tieltds.)
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The Game Modes

This garme consists of two
different garne modes: the
Switch Mode ond the Bridge
Mode. Rounds 1 and 3 are in the
switch Mode and Rounds 2 and
4 are in the Bridge Mode. Each
Round consists of eight Stages.

Switch Mode

In the Switch Mode, you must
step on the different colored
switches 1o fum them on or off
and confrol the flow of goods on
the conveyor belts, The color of
the switch you step on matches
the color of the sechion of the
belt that it controls. For exampie.
If you step on a red switch, the
red saction of the belt is affected
Remember this — if you get off
the switch, it will turn off.

Die Spiel-Modi

Diesas Splel besteht aus zwel
varschiedenen Modi: dem
schalt-Modus und derm Brocken-
Modus. Runden 1 und 3 sind in
dem Schalt-Modus, Runden 2
urd 4 In dem Bricken-Modus.
Jede Runde besteht aus cchit
Stationen,

Schalt-Modus

im Schalt-Modus muBt Du auf
die verschieden farbigen
schalter freten, um sle on- oder
auszuschalten, und um den Lauf
aer Waran ouf den
ForderbOndern zu konfrolieran.
Ove Farbe des Schalters, auf den
D triftst, stimmt mit dem Teill des
Bondes Uberein, den er
kontroliert. fum Baispiel: Trittst
Du auf einen roten Schalter, wird
der rote Tall des Bandes
beeinfludt, Denke doran —
wenn Du den Scholtter iosIGet,
wird er sich ausschalten.

Les modes du jeu

Ce jeu consiste en deux modes
de jeu différents; le mode
interrupteur et le mode pont, Les
rounds | et 3 sont en mode
interrupteur et le rounds 2 et 4
sont en mode pont. Chague
round comprend huit niveaux.

Mode interrupteur

En mode internrupteur, vous
devez aller sur différents
interrupteurs colorés pour les
allumer ou les etelindre af
contrdler "'ecoulement des
biens sur le convoyeuwr. La
couleur de |'inferrupteur sur
lequel vous marchez
correspond 4 la couleur de ko
section du convoyeur gu il
commonde. Por exempiea, si
VOUs marchez sur un intemupiewr
rouge, la sechion rouge du
convoyeur est affectés,
Roppelez-vous — s vous quittez
I'interrupteur, il 5"étaint,

Los modos de juego

Este juego tiene dos modos
diferentes: &l modo de
interruptor v el modo de puente.
Las vuelttas 1 y 3 son en el modo
de interruptor, y kas vueltas 2 v 4
an &l modo de puente. Cado
vuelta consiste de ocho etapas.

Modo de interruptor

En el modo de interruptor, fu
deberds pisar los interruptores
de distinto color para activarlos
y desactivarios y controlar el
fiujo de mercadenia en las
correas fransportadoras. El color
del inferruptcr que pises
corresponderd al color de la
Seccion de la comea gue dicho
interruptor controla. Por
ejemnplo, sl DISas un iInfermupion
rojo, la seccidon roja de la comea
serd afectada. Recuerda, s
dejas de pisar del intermuptor,
éste se desactivard.



Modi di gioco

I gicco conta due divers modi
di gicce: il modo degll
interruttorn e | modo dei poni. |
round |1 e 3 sono nel modo degl
interruttor e i round 2 e 4 nel
modo dei ponti. Ogni round sl
compone di otto fasi.

Modo degli interruftori

MNel modo degh intermutton. dev
calpestare gl iInterruttor i
colore diverso per accenderli o
spagnerl e regolare §f flusso
della merce sul nastro
Irasporatora. il colone

dell’ intermutiore che caipesti
comsponde ol colore della
saziong del Nnosiro che @ss0
comanda. Ad 5. s calpesti un
ntermutfore rosso, agerai sulla
sezione rossa del nastro. Non
dimenticarti — s scendi
dall'interruttore, asso sl spagne.

Speliagen

Spalet bestar av tva olika Iagen:
Kontaktiage och Brygglage.
Ronderma 1 och 3 ari
kontaktidge och rondema 2 och
4 | brygglage. Vane.rond har
atta nivaer,

KontaktiGge

| kontakilGge trampar du pa
olkfGrgode kontakter 1o att sia
av och pa dem och styrg
varufibdet pd de lopande
banden. Den kontakt du
trampar pa har somma farg som
den dei av bandet den regierar.
Trampar du tax. pa en red
kontakt paverkas den rodo
delen av bandet. Kom ihdg en
sak — fiyttar du dig fran
kontakten stangs den av,

De spel modes

Het spel heeft twee
verschiflende modes. De
schakel Mode en de Brug
Mode, Ronde 1 en 3 zin Schakel
Modes en ronde 2 en 4 zijn Brug
Modes. Eike ronde heeft 8 lavels.

Schakel mode

In de Schokel Mode moet je op
varschillende gekleurde
schakelaars stappean om die
aan of uit zetten om 20 de
lopende banden te bedienan.
De kleur van de schakelaar
wOaor je op stapt komt overeen
met de klew van een gedeelte
van de lopende band. Als @
biivoorbeeld op een rode
schakeloar stapt. goat het rode
gedeelte van de band lopen,
Let wel goed op., want als je van
de schakelaar stapt, staal de
band weer shil.

Pelitoiminnot

Tahdn peliin sisGityy koksi eri
palitoimintog: Kytkin-toiminto ja
sita-toiminto. Erdt 1 ja 3 ovat
Kytkin-toiminnossa ja erat 2 sexd
4 owvat silta-toiminnossa.
Jokoiseen erdan sisaltyy
kahdeksan astetta.

Kytkin-toiminto

KyTkin-toiminnossa sinun pitGd
polkaista envarsia KyTtkimiQ, jofta
ne kytkeyvhyeat paalle tail pois
paGita ja ohjota kuljetushinnodlla
olevien tfovaroiden liketta,
Folkaisenast kytkimen war on
sen kontroloiman hilnan oson
VOrn MUukanen. Jos esim.
polkaise! punaista kytkintd, se
vailkutao hnon punciseen
osaan, Muista tamda — jos nostat
jalan kytkimen paaltd, se
SAMIMLUU,

13



If you re lucky enough to ged
the right product to the right
person, he or she will smile and
eave,

And you'll know it if you slip up
and deliver the unwanted
product. The fime remaining on
the fimer will decrease and
you'll make the person in ine
angrier than ever!

@ Time Remaining
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Wenn Du Glick genug hast, das
richtige Produkt on die richfige
Parson zu lefem, wird er oder sie
iGcheain und weggehen.

Und Du wirst merken, wenn Du
im lrrfum bist und das
ungewolite Produkt gelietern
hast, Die Dir verbleibende 7eit
wird abnehmen und Du wirst die
wartende Person witender
denn j@ machen!

@ Verbleibende Zeit

S vous éles asser chanceux
pour donner e bon produit a la
bonna parsonne, il ou alle
sourira et partira,

Ef vous le saurez si vous vous
frompeaz et & vous donnez un
produit non désire. La temps
restant sur la minutere diminue
at vous rendez la parsonna en
attente pius en colere que
jomais!

@ Temps restant

al henas g bueng suerte de
entregar el producto comecto g
Ia persona comecta, &l o elia
sonrera y se g,

Tu sabras cuando te equivogques
¥ entreges un producio no
desaqdo. Cuando esto suceda,
2 fiempo restante disminuird en
el temporizador v la persona
que resulte afectada se enojard
mas que NUNCA.

@ Tiempo restante



e sel abbastanza fortunato da Lyckas du fa from ratt vara till Als je ervoor zorgh dat het Jos onnistul soamaan olkean
far in modo che il prodotto ratt person ler han eller hon och goede produki bi de juiste ruattesn olkealle henkildlle, han
giusto amvi alla persona giusta, farsvinner, persoon komt, gaat deze (nainen fal mies) hymyilee ja
Iui @ kel t soriderd @ se ne andrd. lachen an gaat hij weg. iGhtee pois.

Och du marker om du klantar
E vadral, se 1 sbagli e consegni dig och levererar fel vara. Den Als je een foufje macokt, zal |2 Jos teat munauksen ja valitat
un prodotto non voluto. Il tempo  dterstdende fiden pd kiockan dat ook merken. De tijd die e vaaran tuctteen, tulet varmash
resiciuc ded fimer diminuira minskar och du gor personen | nog had zal minder worden an tietamaan sita. Ajastimessa
faral arrabbicre piu che mol Ia ké&n argare &n ndnsin! de persoon die wacht zal erg |Gielia oleva aika vahenes jo
parsona in fikal kwaad worden! jenossa cleva inminen fulee

Aterstdende fid vihaisernmaksi kuin han on ollut
@ Tempo residuc @ Overgebleven tid koskaan aikaisemmin!

@ Jaijelld oleva aika
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Bridge Mode

In the Bricdge Mode. you must
deliver the goods by removing
and installing the yellow bridges
in the right places on the
conveyor beidt.

stond above or below the
yvellow bridge and press Button |
to remove it.

Carry the bridge to wheraver
vou want,

Prass Bution 1 to install the
bridge.

As with the Switch Mode, If you
deliver the wrong product, the

fime remoining on the timer will
decraqse

16

Bricken-Modus

Im Brucken-Modus mubt Du die
Waren liefern, indem Du die
gelben Brucken an den
richtigen Stellen der
Farderbander entfernst und
alnbaust.

Stefle Dich Ober oder unter die
gelbe Brucke und dricke Knopl
1, um sie Zu entfemnean,

lrage die Brucke dorthin, wo Du
sie haben mochtest,

Drdcke Knopf 1. um sie
einFubouen

Wie oeim Schalt-Modus, nimmit
die Dir verbiesbende Jeit ab,
wenn Du die folsche Waore
ieterst.

Mode pont

En mode pont, vous devez
caorner las bien en retirant et en
instaliont les ponts jaunes aux
DOns endroifs sur le convoyeur,

Restez sur ou sous le pont jaune
et appuyez sur le bouton | pour
2 refirer,

Portez le pont ol vous voulaz

Appuyez sur le bouton 1 pour
installer i@ pont.

Comme en mode inferrupteur, s
vous foumissaz e mouvons
produnt, e femps restant sur lo
rminutere diminue.

Modo de puente

En el modo de puente, o
mercoderna debeards entregarna
mstalando y retirando 1053
puentes amaniios en los lugares
apropiodos de la comeo
transportadorag.

Coléocate sobre o debajo del
puante amarilio v presiona e
boton 1 para retiraro.

Lieva &l puente a cualauier
lugar gue deseeas.

Prasiona &l boton | para instalar
al puente.

Al igual que en el modo de
mterruptorn, si enfregaos el
progucto equivocado. &l
tempo restante disminuind en el
temporizador



Modo dei ponli

Nel modo aal ponti, dewi
consegnare le merci costruendo
0 abbattendo | ponti gialli al
punto giusto gel nastro
trasportatore.

ettt sopra o sotto il ponte
gialio e premi il Tasto 1 per
abbatteno.

Para | ponte dove viuoi.

Premi il tasto 1 per costruire un
ponte.

Come nel modo degli
interrutton, se consagni un
prodotto sbagiato, diminuird il
lempo resiguo del timer.

Brygglage

| brygglGge maste du levererg
varornag genom aft ta bort och
satta dit de gula bryggomo pd

ratt stallen ov det IGpande
oandet.

stall dig ovanfor eller under den
gula bryggan och fryck pa
tangent 1 f&r att ta bort den.

Bar bryggan dit du vill ha den.

Tryck pd tangent 1 f&r att satta
dit bryggan.

Precks som | kontaktiGge!
minskar den aterstaende
Klocktiden om du levarargr fal
Voo,

Brug mode

Bi de Brug Mode moet je de
goede produkten op de juiste
placts knjgen door gele
Druggen op de juiste plaats in
de lopende bang te ploatsen.

=a boven of onder een gele
Drug stoan en druk op toets |
om hem weg te halen,

Draag de brug naar de plaats
wiaar j@ hem wilt hebben.

Druk op toels 1| om ham weer fe

ploatsen,

Net roals is de Schakel Mode
rack je tid kwilt als je een
produk! op de verkeerde ploats
aflevert,

sifta-foiminto

atifa-toiminnoassa sinun 1ayTyy
valittad tavarat irottamalla ja
asentamolia keltaisia siftojo
oikeisiin palkkoiin
kuljetushihnoilia.

Selso kettaisen sillan yi&- tai
glopuciella ja paina painiketta
1, kun haluat rottaa sen.
Kanna sita minne haluat.

Paing painiketta 1, kun haluat
asentag sillan.

Jos valitat woordn tuctieen,

agjastimessa oleva alka vahenee
Ovan Kuten kytkin-tominnossa,
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Pause Screen

When you press the Start Button

during the game. the Pouse
sCreen Qppearns.,

%
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The remaining number of
players. When you get
attacked by one of the
guards, you lose one played
When you run out of players,
the game is over.

Your score {recorded at the
end of the previous Stage).

Top Score

- The remaining number of
paople who are walting in
ine.

Pausenanzeige

Wenn Du den Start-Knopf
wahrend des Splels drackst,
erscheint die Pousenanzeige,

1. Die Anzahl der vertlelbandean

Spieler. Wenn Du von einem
Wachter angegriffen wirst,
verierst Du einen Spieler,
Wenn Du keine Spieter mehr
haxst, 5t das Spiel 2u Ende,

- Dein Punktestand (aom Ende

der vorangegangenen
Stafion registriert).

Rastar Punktestand

. Die verbleibende Anzaohl ger

wartenden Personen

® ©EE

Ecran de pause

Lofsque vous appuyez surla
touche Start pendant le jeu,
I'é&cran de pause appargit.

1

Le nombre de vies restantes.
Lorsque vous etes attoque
par un des gardes, vous
perdez une vie. Lorsgue vous
n'avez plus de vies, le jeu ast
termine

. Votre score (enregistre a la fin

du niveau précédent)
Meillleur score

Le nombie resfant de gens
aftenciont daons 0 gueue

Pantalla de pausa

Cuando presiones el botdn de
comienzo (Start) durante el
juego, la pantalio dée pausa
(Pause) serd exhibida

1. Bl numero de jugodoras
restantes. Cuando seqs
atacodo por uno de 105
guardias, perderas un
jugador. El juego finalizarg
cuando se fe acaben los
jugadaores.

2. Tu puntaje (graboado al final
de lo etgpa antenor).

3. Puntaje maximo

4. El nmerno de pansonas que

esperan en la cola



Schermo di pausa

Quando premi il tasto di inzio
durante il gioco appare o
schermo di poausa.

1. Numero di vite rimaste.
Quando ung delle guardie ti
attacca, perdi una vita.
Suando non hal pid vite, |l
gioco é finito,

2. Punteggio raggiunto
(registrato alia fine delia fase

precedenta).
3. Punteggio record

4. Numero restante di persone
che aspationo in fila,

Pousskarmen visas om du trycker

pa startfangenten under spelet.

1. Aterstdende antal spelare.
MNar en av vakterna anfalier
digy fororar du en spelare.
spelet or slut om du f&riorar
alla spelare.

2. Din poang (vid siutet av
foregaende nivay).

3. Podngrekord

4. Antal personer som
fortfarande Koar,

Pauze scherm

Als je tiidens het spel op de Start
Toets drukt, zie je het Pauze
scharm,

1. Het cantal overgebleven
Spalers. Als j@ door een
bewaker aangevallen wordt,
varlies j@ een speler, Als je
geen spelers meer hebt, s het
spel algelopen.

2. Jouw score (van het eind van
het vorige level).

3. Top Score

4. Het aantal mensen dat nog in
de ni staan fe wachten,

Tauko-kuvaruutu

Jos painat gloffuspainiketta
pelin alkang, toukoe-kuvaniuty
imeastyy esiin.

1. Jdljelld clevien pelaailen
ukuMmaard, Kun joku
vartijoista hydkkdd kimpouus,
rmeanafdal yvhden palagjan. Jos
sinulta loppuu pelaaial, pel
loppuUU.

2. Pistemaarndsi (joka on
kerQaniynyt alkalsemmcn
asteen loppuun meannnessa),

3. Hulppupistemoong

4 Jonossa jalielid olevien
ihmdsten iukumaand,
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Know Your Score

The Score screen appears when
you clear g Stage. You eam
Bomus points by clearnng o
Stage. plcking up cartain items,
or delivering goods. You aiso
aam a lime Bonus which is
determinad by how much fime
i5 left on the Timer when you
clear a Stage.

MNote: Each fime you eam
100,000 points, you get an exira
player.

Deinen Punktestand
kennen

Das Punktestand-Bild erscheint,
wenn Du eine Station
aufgeraumt hast. Du verdienst
Jusatzpunkte, wenn Du eine
Station aufrGumst, bestimmite
GegenstGnde einsammeist oder
Waren lefarst. Du verdienst Dir
auch einen Zeitzuschilag.
welcher nach der verbliebenen
Jeif festgesetsrt wird, nachdem
Du eine Station aufgerdumt
hicist.

Bemerkung: Jedasmal, wenn
O 100 000 Punkte verdienst,
oekommst Du einen exira
SEHeler.

Connaitre vofre score

L'écran de score apparait
lorsque vous terminaz un niveau,
Vous oblenaz des points de
bonus pour terminer un niveau,
collecter certains objets, ou
fournir des biens. Vous obltenez
egalement un bonus de femps
defermine par ke temps restant
suf Il minuterie lorsque vous
terminez un Nveau.

Remarque: Chague fols que
vous atteignez 100 000 points,
vous obtenaz une vie
suppleémeniaire,

Conoce tu puntaje

La pantalla de puntaje (Score)
aparecerg cuando salves ung
etapa. Obtendras puntos de
bonificacion por salvar con
éxito una etapa, recoger cieros
articulos o enfregar mercaderia.
También obtendrds una
bonificacion de tiempo que
serd determinada por la
canfidad de tlempo gue quede
en &l temporizador cuandao
salves una elapa.

Nota: Cado vez que lleguas o
las 100,000 puntos, ganaras un

jugador adicional,




Impara il tuo
punteggio

Quando hal superato una fase
appare o schamo ded
punteggio. Superando una fase,
raccogliendo determinato
oggett o consegnando delia
merce fol del punti. Inoitre
Quando supern una fase, i
termnpo residuo del timer si
trasforma in un bonus tempo.

Nota: Ogni volta che reggiungl |
100.000 punti vincl una vita.

Hall reda pa podngen

Podngskarmen visas ndr du
kiarar en nivd. Du far
bonuspodng nar du klarar en
niva, plockar upp vissa fGremal
eller leverarar vared, Dessutom
far du tidsbonus som bestams av
hur mycket tid som ar kvar pa
klockan ndr du avslutar nivan.

Obs: Varje gong du komrner
upp | 100 000 podng far du en
exira spelare.

Ken je score

Het score schermn verschijnt aan
het eind von alk level. Je krjgt
bonuspunten door een level of
te maxen, bepaalde
VOoorwerpen op fe pokkean en de
goederan af te leveren. Je krijgt
ook ean Tid Bonus voor de fijd
che j& oan hel eind van het level
nog over hebt.

Let op: Elke keer als je 100 000
punten haalt, krjg (e een exfra

speler.

Tiedd pistemaadrdasi

Pisteiden kuvanuutu imestyy
esiin, kun selvidl jostain asteesta.
Ansaitset ksapisteitd, kun sehitat
asteen, poimit hiettyja kohteita
tai valitat tavaroita. Saat taman
lisGksi aikalisGd, joka rippuu sita,
kuinka paljon ajastimessa on
alkaa jGielld silcin, kun selvidt
asteesta.

Huom: Saat lisGpelagian joka
kerta, kun ansaitset 100 000
pistetta,
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Game Over and
Continue

If yvou run oul of players. the
game is over, To continue the
game, select Continue and
prass the Start Button, Button |
or Button 2. You can confinue
up to five times. To and the
game, select End Game and
orass Button 1, 2 or Start.

Grab These!
The following items will help you
Fick thaem up by Jumping over

theam. (You conndt Dk up the
Waight )

| +* CONTINMNUE =S
GHRHME

END
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Spielende und
Fortsefzung

Wenn Du kelne Spleler mehir
hast, ist das Spiel zu Ende. Um
cas Speel forfrzusetzen, wohia
"Fortsetzen” (Continue), und
dricke den Start-Knopf, Knopf |
oder Knopf 2. Du kannst bis zu
funfmal weiternspielen, Um das
spiel zu beenden, wanie
"Beeanden” (End Game), und
driucke Knopf 1, Knopf 2 oder
Start

Ergreife diese!

Dia folgenden Gegenstande
werden Dir helfen. Sammie sie
ein, iIndem Du Uber sie
hinwegspringst. (Die Gewichte
konnst Du nicht einsammein.)

Jeu terminé el
continuer

S vous n'ogvez plus de vies. le jeu
ast terming. Pour continuer le
jeu, selechtionnez Continue at
appuyez sur lo touche Start, le
bouton 1 ou le bouton 2, Vous
pouver continuer cing fois. Pour
améter le jeu. selectionner End
Game (fin du jeu) ef appuyez
sur le bouton 1, le bouton 2 ou
Start,

Prenez-les!

Les objals sunants wous
agideront. Pranaz-es en sautant
dessus. (Vous ne pouvez pas
prendre e poids.)

R R R R R R R RRRRRRRRRRRRRRRRRRRBiRRBESSEEEEEEEEE DN,

Fin del juego y
reanudacion

5i se te aocoban los jugadores, el
juego finalizard. Para reanudar
el juego, selecciona “Continue”
(continuar) v presiona el boton
de comienzo (Start). el botdon |
o el botdn 2. Podias reanudar e
juago CiNCo veces Como
maximo. Para finalizar el juego,
selecciona "End Gamea”
(finclizar juego) y prasiona el
botén 1, el boton 2 o el botén
de comienzo (Start).

jRecoge estos
articulos!

Los sigusentas griiculos te
ayudardn. Para recogerios. saifa
sobre allos, (No a5 posible
recoger ia pesa.)




Fine gioco e
continuazione

> perdl tutte le vite, il gloco &
finito. Par continuare, scegll
Continua e premi il tasto di
inizo, il tasto 1 o il tasto 2. Puoi
continuare find a cingue volte.
Fer smeftere ai giocare, scegll
Fine Gioco e premiil tasto 1,2 0
di irzio.

Prendili!

| seguenti oggetti ti daranno
una mano, Raccoglll saltandoc
sopra. (Non puol raccoghere |
pEs0.)

Game Over och
fortsait spela

spelet ar stiut om dina spelare tar
siut. Valj Continue och tryck p&
starftangenten, tangent |1 eller
tangent 2 ior att fortsatia spela.
Dau kan fortsGtta upp till fem
ganger. Vill du sluta spela valjer
du End Game och trycker pd
tangent |, 2 eller start.

Ldgg beslag pa de
hér!

Du har nyfta av fSljaonde
foremal. Plocka upp dem
genom att hoppa over dem
(Du kan inte plocka upp
Iyngden.)

Einde van het spel /
Doorgaan

Als je geen spelers meer hebt, is
het spal afgelopen. Om door te
gaan meat het spel, moet j@ voor
“Confinue” kiezen en op deé
start Toets, loets 1 of 2 dukken.
Je kunt viff keer doorgaan. Kies
voor "End Gome ™ en diuk op de
Start Toets of toets | of 2 om het

spel te stoppen.

Grijp dit!

e volgende voorwernpen
nelpan j2. Pak 7 op door op 7&
@ springen. (Je& kunt het
gewicht niet oppokken.)

Peli loppuu ja jatkuu

Jos sinulta loppuu peladiot, peli
loppuy, Jos haluat jatkaa pelid,
valitse jatko (Continue) ja paina
aloituspainiketta, painiketta 1 tai
painikefta 2. Voit jatkaa pelid
enintaan vitsl kertaa. Jos haiuat
lopattaa pelin, valitse palin
lopetus (End Game) jo
painiketta 1, 2 tai
aloltuspainiketta.

Tartu nGihin!

Ohessa seuroaval kohteet
auttavat sinug. Poimi ne
MUKaas nyppaamaill migen
padlle. (Et vol poimia painga.)
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) Weight: Push it oround. Pioce
it on o switch o hold it Gown.

It will surely make things easier

for youl

@ Megaphone: This makes your
Scream Attack more
powertul.

@ Electric Guitar: The funky
tune from this instrument will
Jmake the guards donce —
temporarily,

@ Lucky Star: This brings you
luck! You earmn an extra
player.

& Clock: Picking this up adds
100 "gome seconds” 10 the
tmer

@) Gewichte: Schisbe sie
hemurmn. Platziere sie auf
schalter, urmn ciese gedruck!
2u halten. Es wird Dir die
Sache garantiert lesichier
machen!

2 Schaltlichter: Dieser wird
Deine Schrei-Attacke
verstarken.

@ Elekirische Gitarre: Der
bedngstigende Ton vom
diesem Instrument wird die
Wachter zum Tanzen bringen
— Vorrubergehnend.

@ Glickbringender Stern:
Dieser bringt Dir Gilck! Du
verdiens! Dir einen exirg
Spieler

& Uhr: Sommeist Du diese ain,
werden 100 "“Spielsekunden
zu Deiner verbleibenden feit
dazugerachnet.

U Poids: Poussaz-le. Plocez-le
sur un intermupteur pour e
maintanir enfonce. |l rendra
cerfainement les choses plus
faciles pour vous!

@ Mégaphone: Cela rend votre

attaque huriante plus
puissante,

@ Guitare électrique: Le son
funky de cet instrumeant fait
danser les gardes —
temporgirement.

4 Bonne étolle: Elle vous
apporte la chance! Vous
gagnez une vie
suppkamentaire

& Horloge: Prenez-la pour
giouter 100 secondes de jau
A la minuteria.

@ Pasa: Empdiala parg
moverna, Colocala sobre un
interruptor para mantenerto
activado. De seguro que te
facilitard las cosos!

® Megdaiono: Hace que fu
ataque con gnitos sea mas
poderoso.

@ Guitarra eléctrica: Lo
melodia funky de este
instrumento hard boallar a kos
guardias — pero soi
temporalimente.

&) Estrella de la suerte: Te frae
suerte. Obtienes un jugoaor
odicional.

® peloj: Cuando recojas este
articulo, 100 “segundos de
juego” ke seran agregodos al
femponzador




@ Peso: Portatelo dietro, Mettilo
su un intferuttore per tenerlo
giu. Certamente fi renderd le
Cose pid semplcil

@ Megafono: Rende pil
potente il tuo altocco con le
grida.

@ Chitarra eleffrica: |l suono
funk di questo strumento fard
baliare le guardie — ma solo
Der un po’.

@) Buona stella: Ti porta fortunal
Vinci una vita,

& Orologio: Se raccogl
I"orologio, aggiungi 100
“secondi di gioco”™ al timer.

@ Tyngd: Anvand den smart,
Lagg den pd en kontakt fér
att halla ner den. Den gdr
utan hvivel saker och ting
enkiara!

@ Megafon: Gor Vidlottacken
effektivara.

@ Elgitarr: Tonema fréan det hér
mnstrumeantet far vakterna att
dansa — et tag.

@ Lyckostiima: Ger dig turl Du
far en ny spelare.

& Klocka: Plockar du upp den

nar laggs 100 “spelsekunder”
till tiden,

O Gewicht: Duw dit heen en
weer, Ploals het op een
schakeloar om deze
ingedrukt te houden. Het
wordt daon wat mokkelijker
VOOr jou.

@ Megafoon: Jouw Schreeuw
Agnval wordt een stuk
harder,

@ Elekirische gitaar: Door een
swingend muziekje uit dit
instrument gaan de bewakers
even dansan.

) Geluks ster: Deze brengt
geluk. Je krijgt een extra

speler.

® Klok: Als je deze pakl, kriig je
100 extra spaseconden op je
slok.

@ Paino: Tyonnd sita pydrittéen.

Aseta se jonkin kytkimen
paadlle, jofta kytkin pysyy
alaspainetiung, Asiat sujuvat
varmast helpommin sen
avulial

@ Megafooni: Taman ansiosta
nuutohyokkayksestas fulee
tehokkaampi.

@ sGhkokitara: Tastd
instrumentista IGhteva Funky-
koppale saa vartijat
taonssimaan — valiaikaisast,

@ Onnen tahti: Tama tuo sinulie
onneq. Saat isdpelaaian,

& Kello: Kun poimit taman,
ajostimeen tulee 100
“palisexuntia” lisGa.
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Who Needs What

{1} Mrs. Peabody s besan
standing in line for gocda, red
meat. Make sure you don't
give her any bonesl

@ Liftle Hughie. the lid next
door, can't wait o play with
the super game machine,
Eame Gear, Thera's no way
he can have fun with geqrs!

3 Grandpa Tataglia's sick of
old, moldy bread. It's about
time he got freshly baked
bread with his coffes!

@ Pleme, the clympic skier. has
fractured his lag. He neads
medicine rnght away so that
he con ski agaoin. The black
battie holds posson —
Greede s the one who needs

It
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Wer was braucht

@ Frau Peabody wartet in der
Reihe auf gutes, rotes Fleisch.
Sei sicher, dol sie keine
Knochen bekommt,

& Klein Hughie, das Kind von
nebenan, kann es nicht
erwarten, mit der nauen
super-spiet-Maschine, Spiel-
Feschir (Game Gear), 2u
spielen. Es ist unvorstelinar,
dalB er Spal an Geschir
naben konnta!

@ GroBpapa Tataglia ist
angewidert vom alten,
rmuffigen Brof. Es wird Zeit,
dal er friechgebockanes Brot
mit seinem Kaffee bekommt!

@) Pierre, der Olympia-SkilGuter,
hat ein gebrochanes Bein. Er
braucht dringend Medizin,
camit er wiaeder Skilaufen
kanr. i der schwarzen
Flasche beflindet sich Gift —
Greede ist derenige. der das
oraucht!

Qui a besoin de quoi

(L) Mme. Peabody fait la queue
pour de la bonne viande
rouge. Assurez-vous de ne
£as Il donner Q' os,

@ Petit Hughie le gomin qul
nabite a cote, ne paut pas
affendre de jouer avec Ia
super mochineg de jeu, Game
gecr. |l n'y o pas de moyen
pourau’ll pulsse s’ amuser
avec le Game gearl

(3 Grand-pére Tataglia est fou
du vieux pain moisi. Cela falt
un certain temps qu'll n'a pas
ey de pain frals gvec son
cafél

Pieme, le skieur olympique,
s'est casse la jombe. ll o
Desoin de meadicoments fout
de suite de maniére a
pouvolr skier de nouveou. Lo
boutellle nolre contient du
polson — Greage ast celul gui
en aurgit besocin!

Lo que cada persona
necesifa

1 La sra. Peabody ha hecho la
cola para conseguir came
de buena calidad.
|jAseglrate de no darle
huesos!

@ El pequeho Hughie. tu vecino,
estd impaciente por jugar
con la supermaguing Game
Geaar, iNo puade
entretenerse con engrandjes!

3 El abuelo Tataglia esta
enfermo por COmer pan
afejo y enmohecido. (Ya as
hora de que pueda
acompanar su cafe con pon
fresco!

@ Pleme. el esquiador olimpico.
s& ha fraciurado o piema,
Necesita medicinas parg
poder volver a esguiar. Lo
botella negra contiene
veneno — jGreede es quien
o neceasital




Chi ha bisogno di

cosq

@ La Signora Pisello & in fila per
avere della buona came
rossa, Fai attenzione a non
darle degli ossi!

@ Piccolo Ugo., il ragazzo della
porfa accanto, e Impanente
di giocare con la nUovo
macchina dei giochi, gl
ingranaggi di gioco, Non c'e
dubbio che egli si diverta con
gli ingranaggl!

3 Il Nonno Tataglia non ne pud
piu di mangiare pane
vacchio e duro. E' giunta
I'ora di portargll pane fresco
par colaziona!

) Plero. lo sciotore olimpico, sl &
fratturato una gomba. Ha
Lisogno subito di medicine in
modo da poter tormare a
sciare. Il botticine nero
contiene veleno — ad
aveme bisogno & Avido!

Vem behover vad

@ Mrs. Peabody kéar fér prima,
mrt kot Se till ot du inte ger
henne nagra benl

@ Litile Hughie, gronngrabben,
kan knappt vanta pa sitt nya
har inte roligt med kugghjuil

@ Grandpa Tataglia 4r sjuk av
gommalt mogligt bréd, Det ar
dogs att han far nybakat
bréd till kaffet!

Pieme, den olympiske
skidGkaren, har brutit benet.
Han bahdver meadicin so
snobbt som mojligt sa att han
kan borja dka igen. Den
svarta fiaskan innehdler gift
— den enda som behdver
den Or Sreede!

Wie krijgt wat

1) Mevr. Peabody staat In de rif
voOor goed, rood viees, Seef
haar zeker geen botten!

@ Kleine Hughie, jouw
buurjiongetje. wil groag
spelen met de fantastische
Game Gear. Met een
tanchwiel kan hil helemool
nets!

3 Opa Tataglio wil geen oud,
afgeklioven brood, Hij wil nu
aindalik wel eens wat vers
brood etent

@ Plerre. de olympische skiér,
neeft zZiin been gebroken, Hi|
heaft ean medicyn nodig
zodat hij weer kan skién. In de
rwarte pot ot vergilt —
reaede rou dit moaten
kriggen!

Kuka tarvii mitakin

{1} Rva. Peabody on seissyt
jonossa hwywaa lihan palasta
ocdoftaen. Pidd huolta siita,
efta et anna hanelle yhiGan
wital

@ Pikku Hughie, naapurin polka,
on kansimaton odottoessaan
Game (ear super-
pelikonattaan. Honella @i ole
mit&an mahdoliisuutta pitaa
hauskaa vaihtelkden kanssa!

@ |soisd Tataglia on kyllastynyt
vanhaan, homehfuneesaen
l2ipaon. Honen on jo alka
saada uutta, tuoretta leipda
kahwinso kanssa!

@) Piesre, olympia-hilntajd. on
soanut vommopa jolkaonsa,
Han tarvitsee 1Gaketta
vaittomasti, jotta han
kykenea jalleen hiNtGmaan.
Mustassa pullossa on myTtkkyd
— Greade on se, jolle 5 sopiil




The Crooks

Here are the members of the
vicious gang. Watch outl
They' re nastier than you think!

@ Big Gut Ben was bom to eat,
eat and eat! Whenever he
saeas food, he'll run over gnd
steal it

2 Steve The Slugger walks
around with a huge bat. Be
on your toes when he's near!

@ Huge Hank s o veteran
hunter. If you're not quick
enough, you'll be his targef!
COuch!

4 Coplain Krazee beliaves ha's
a military commander —
that's why be's in his uniform
He cames a machine gun
that shools simultaneousty In
three directions. Be extra
careful with this dude!

Die Verbrecher

Hier ist eine Anzahl von
Mitgliedem der bbsen Gang.
Achtungl Sie sind hanterlistiger,
als Du glaubst.

1) GroBer Darm (Big Gut) Ben
wurde geboren, um Zu essen,
assan, assen! Wannimmer er
MNahrung sient, wird er
hinlaufen und sie stehlen!

@ Steve, der Tréige, Iauft mit
sainer gigantischen
Fledemaus herum. Sei auf
der Hut, wenn ar in der Nahe
[k

3 Grober Knduel (Huge Hank)
ist @in erdahrener Jager. Wenn
Du nicht schnedl genug bist,
wirst Du seine Zescheibe sein/
Aua!

@ Kapitéin Krazee bildet sich &in,

2in Kommandeur 2u seln —
desweagen tragt er eine
Uniform. Er hat &in
Maschinengewehr bei sich,
welches in drel Richtungen
gleichzeltig schieit. Sei
besonders vorsichtig mit
digsem Kauz!

Les escrocs

Voicl les membres du gang
corrompu. Faites attention| iis
sont plus vicieux gue vous ne e
pensez!

3 Bug Gut Ben est né pour
manger, manger, et manger!
Choque fois gqu il voit de la
nourrture. || se jette dessus et
la derobe!

@ Steeve the Slugger se ballade
avec une énome batte.
SOyeZ sur vos gardes lorsqu’ll
ast dans les porages!

(3 Huge Hank ast un chassaur
veteran. 3l vous n éfes pos
OsseZ rapide. vous 5878 50
ciblel Quchl

4 Le capitaine Krazee croit qu'il
ast un commandant militaire
— c'ast pourquoi || est en
uniforme, || porfe une
mitrallieusa gui tire
simultanement dans trois
directions. Soyez
axtrémement prudent avec

ce type!

Los maleantes

Estos son los miembras de g
pandilla viciosa. [Ten culdado!
iSon mas maios de lo que crees!

) Ben fripas largas nacid para
comer, comed vy comer. Cada
VEZ Que Veqa comida, se
abalanzarg sobre elia v o
robarg,

@ Steve el matdn deambula por
ahi Bevando un gran bate.
iMantente bien despiero
cuando & esté cercal

@ El gran Honk es un cazodor
velarano. 5l no eres o
suficientemente rapido.,
fermminora siendo su blanco, jAy!

@) El copitan Krazee cree sarun
comandonte militar — es por
850 qQue anda Con unifome
Lisva una ametraadora que
dispara simultaneamenta en
tres direcciones. [Ten especial
cuidado con aste nufian!




Gli imbroglioni

Ecco | mermbiri della vizioso
banda. Fal afftenzionea! Sono pid
cattivi di quanto tu possa
immaginare!

@ |l Grande Ben & nalo per
mangiare, mangiare e
ancorg mangiara! Appena
vede del cibo, sl precipita e
1o rubal

£ Steve lo sterminatore gira con
un enorme bastone. Dattelo
o gambe levate quando si
avvicing!

3 Grossa matassa & un
cacciatore esperto. 5e non
el abbastanza veloce, saral
K SU0 preda. Al

@ |l Capitano Malto crede d
essers un comandante
dell’ esercito — ecco perché
porta la divisg. Porta una
pistola automatica che spara
smultaneamente in tre
clirezioni. Sil molto attento
quando vedi questo
imbroghone!

Fienden

HOr Gr meadiemmoama | det
valdsamma ganget, Se upp! De
ar ofrenvligore an du trorl

@ Big Gut Ben foddes fér att
ata, Gta och Gtal Sa fort han
fdr syn pd mat rusar han dit
och stjal den!

@ Steve The Slugger odr
omkring med aft j[Gitelikt
baseballtrd. Hall dig | rérelse
ncr han ar i ndrheten!

@ Huge Hank ar an
veteranjaigare. Ar du inte
fillrGckligt snabb biir du hans
maitavial Smack!

@ Captain Krazee tror att han ar
militdr befalhavare — det &r

AGrfSr han bar uniform. Han
ar bevapnod med eft
miaskingevar som aviyror
skoft at fre hall somtidigt. Vior
axtra farsiklig med den har
gossen!

De boeven

Dit zijn de leden van de
gemene bande. Kik uit! Ze zin
gevaariijker dan je denkt!

1) Dikbuik Ben is geboren om fe
eten, eten en te eten. Als hij
efen ziet, rent hij erop af en
stealt hat!

& Steve de Dief loopt rond met
ean grofe knuppel. Let goed
op ais hij in de buurt s!

@ Grote Hank is een oude joger.

Als jij niet snel genoeg bent,
ben ji zjn volgende trofee!
Auwl

4 Kapitein Krazee gelooft daf
hij ean militaire commoandant
5 — dogrom droogt een
uniform. Hij draagt een
machinegeweer dat snel in
drie verschillende nchiingen
schiet. Kijk erg goed uit voor
dit figuur!

Konnat

145G ovat taman pahanilkisen
koplan jasenat. Ole varovainen!
He ovatl ilkedmpid kuin
anvaatkaan!

T Isomaha-Ben on syntyriyt
syomaan, sydmadn jo
syomaan. Han jucksae aing
ruckod nahdessGan sen
luckse ja varastaa sen!

@ Steve Tyrm&ail kavelea
YMPaninsg suuren mlan
kanssa. Hivi varpaillasl, jos
han on Ghathadillal

@ Iso Hank on kokenut
vaterconimetsastajd. Jos et
ole tarpeeks nopeaq, sinusto
ulee hanen metsastyksen
kohde! Autsl

@ Kapteeni Krazee luulee
olevansa ameijon komentala
— taman vuoksi han on
pukeutunut univormiuun.
Hanadld on mukanaan
Konekivadri, jolia voi ampua
samanaikaisesti kolmeen er
suuntaan. Ole ertyisen
varovainen, jos joudut
tekemisin taman tyypin
kanssa!
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Handling This
Cartridge

This carfridge Is Intended
axchusively for tha Sega Game
ear System.

For Proper Usage

1 Do not immerse in water

@ Do not bend!

@ Do not sublect to any viclent
imnpoct!

@ Do not expose to direct sunkght!

® Do not damage or disfigure!

& Do not ploce near any high
temperature source!

@ Do not expose to thinner,
benzine, etc !

s When weat, dry compietely
before using.

« Whan it becomes dity. carafully
wipe It with o soff cioth dipped
in SO0pY water,

e After use, put it in its COse.

* Be sure to toke an occasonal
recess during extended play.
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VorsichtsmaBregein
flir den Umgang mit
der Spielkassefte

[sese Splelkassette dient

ausschiieBich aur Verwendung mil

dem Sega Game Gear Steuerpult.

Umgang und Pllege

@ Nicht ins Wasser legen

@ Micht biegen!

@ Vor starken Staden schitzen|

Nicht an Pliatzen mit direkter
Sonnenbestrahlung ablegen!

& Micht beschadigen oder
vernunstalten!

& Nicht in der Nahe von
Wwarmequellen ablegen!

@ Zum Reinigen niemals Vergunner,

Berizol o, dergl. verwenden!

« Folis feucht, vor dem Getrauch
frockenwiscChen

o Beai Verschmutzung mil emern
welchen, mit Seifenwasser
angefeuchtetem Tuch

s Noch Gabrouch in der Kassetten-

schachtel oufbewahren,
* Legen Sie noch lGngerem

Manipulation de la
carfouche

Cette cartouche est congue
exclusivement pour ke Sega Game
Sear Syslem.

1} Ne pas mouiller]

@ Ne pas pler|

@ Ne pos soumettre A des chocs
VIDen|s!

@ MNe pas exposer au solell!

& MNe pas abimerl

B Ne pas loisser G proximite d'une
source de choleur

@ Ne pas mettre en contact avec
du diluant, de "essence, etc.!

e 5 votre cartoucha est moudlée,
s&chez-ia blen avant de la
rautiiser

« 5 elle ast sale, froftaz-la gvec
précoutions a |'alde d'un
chiffon humide ar o un peu oe
SOOI,

= S vous ne vous en senez plus,
range?-lo dans sa boite,

N oubllez pas de faire queiques
DOUSESs 5 VOUS joUeZ Q5562

Manipulacion de este
cartucho

Este cortucho debe utilizarse

scliomente en el sistema Game

Gear de Sego.

SRR S

@ |No lo meta en agua!

@ jNo lo doblel

@ jNo lo golpee con fuerzal

@ |No ko exponga a ka iz directa
clel sotl

& {No lo estrope ni desfigure!’

® |No lo ponga cerca de fuentes
de calor!

@ iNa lo exponga a los diluyentes
de pinturg, bencing. afc.!

« Cuondo esié mojodo. séquelo
completamente antes de
utiizorio.

= Cuondo se ensucie, impialo
culdodosomenta con un pano
suave humedecido en agua
con jabén.

« Péngolo ensu cojo despuds de
ulizono,

* No se olvide de desconsor de
vaz en cuando cuando utilice
&l juego durante mucho

®




Uso della carluccia

sesta caorfuccia e stata cregala
asclusivamenta per il sistema Sega
Gome Gaor,

Per un uso approprato.

@ Non immergera nell acqual

& Non plegarial

@ MNon sottopotia od alcun impatto
viclento!

@ Non esporia alia luce soiare
deatial

& Non danneggiana o
manomatiena!

B Mon collocana vicing o qualsiasi
tipo o alta fonte di cokore!

@ Non esporia a trialing, benzino
ecc.!

o RUGNAo 8l BOghG, ascugano
Wmmmadumm

- E:mei :mmm plisic
accurgtaments con un panno
soffice inumicito ol acqua
insaponata,

« Dopo I'uso, fipoia nella sua

custodia,
- Sammal‘n i IuNgo tempo,
tanto in tonto.

riposate

Kasselfskolsel

Denna spelkassett kan barg spalas
| Segos spelimodul Sega Game
aar,

Kormekl kassetiskblsel

@ Toppa infe kossetten i vatten!

@ Forsok inte att bojo spelkassatten)

@ Utsatt inte kassetten & hirdo
stotar

&) Utsatt inte kassetten for solsken!

& Var forsiktig st oft kassetten inte
skodas eller blir deformerad!

& Placera inte kassetten pd plotser
dar den utsgits for varme!

@ Anvand oldnig lssningsmede!,
bensin, 0.5.v., 16r att rengdra
kssetten!

« MNdr kasseten har bikit vat: I
kossetten 1orkg helt och hallet
irnan du safter | kassattan |
spalimodulen.

o Nar kossaten bitvit smutsig:
torka Orsiktigh kassetten med en
trasa som fuktats | tvdivatten.

o [Efter spelsiut; kom altid ihdg ot
satta | kassetten | kossettasken.

" Kom ihag oft dd och ad vila dig
under en kangvang spelsession.

Hoe behandel je deze
cassefie

Deze cossehte s exclusief gemookt
voor et Sega Game Gear System,

Voor juist gebruik

(1) Houd herm uit de buurt van
wler!

@ Bulg hem niet!

@ Stoot hem nargens tegenaan!

(@) Stel ham niet bioot aan direct
zonhichtl

& Beschadig of verdraal hem nigt!

B Leg hem niet in de buurt van
hete of gloeiende voonweren!

@ Maak hem niet schoon met
thinner, benzine enz.|

+ Als hig nat wordt, maak hem dan
ears! nelemaodl droog voordat
i@ ham gebrulit

« Al hij vl is. Mmook hem schoon
mat aen 2achie, vochlige doek.

= Stop hem in Zdin hoes als j@ hem
reat getnulkt.

" Neem of en toe een pouze als
| erg long speeit.

Taman kasetin
kasiftely

Tamd kaseti on tarkoitettu
Ginoastoan Sega Game Geor
farjesteimadn

Qikea kGyhd

@ Als kostuta veteen

@ Ala taivuta!

@ Ala kolhaise voimakkaastil

@ Ald aseta alttiiksi suoralle
auringon paisteaiie!

& Ald vauriolita tal oiheuto
epamucdostumistal

B Ald aseta minkadn kuuman
Kmpolahteen iGhesyyleen|

(0 Ald aseta oltfiks tinnerdlle,
Densinde, ym. |

»  JOs Wosett kastuu, kuvog se
TOysin ennan Koviod,

s JOS 5 lulee ikoiseks, pyyhd se
voronwasl penmeali kankaalia,
[oka on kostutettu soippucisean
velean,

 Aseta se koteloonnsa kaythén

[ofcenr.

*  Pida huolto sitd, etld keskeytdn
pealin ajoittain, kun pelaat kouan
Qikaag,

Ji
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