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X, Y et celui pour
cast recommence et

Direction Button
(D-Button)
. Start Button

Right_Tngger







Dans le menu de début ou menu prmcnal, tu as la possibilité de

. mode un ou deux joueurs, régler le son et la musique du jeu, changer la con-
. figuration de la manette et régler le niveau de vibration de ton pack vibration
(vedu séparément). Si tu as une VMU (carte mémoire), tu peux y sauvegarde tes
parties et revoir tes records. .

incipal, appuie sur les touches de direction
n choix est fait, appuie sur | : ;




e ala gauche du menu prmcnpat te permet de chang-
it sibles: Config.1 et
u Jeu pendant que la conf‘g 2 est




JUMP PACK:
Controle le niveau de vibration avec ton Vibration
Pack (vendu séparément). Utilise Ia touche de direc-

CORTROLLE =
JUREP PREN o

EFFETS DE SON ET MUSIQUE DE FOND:

: ® Tu peux aussi augmenter ou réduire le volume du jeu.
5 Selectlonne le premier icone situé du coété gauche de
apf uxe sur la touche A. Tu peut regler le vol-

avec les touches de dlrecti
éctionne Sortie et appule sur le touch&»&



 L'objectif d’hydro Thunder est simple: franchir le premier 1a ligne d-arrivée i
n’importe quel prix. ndant le trajet, recueille les icones STIMULUS pour que le
us vite. Les icones stimulus sont situées tout le long des cir-

ses-tu étre assez bo



strmulus fera que ton bateau allle plus vite et
de protectlon Les icones Rouges te donneront




~ Temps avant
de la disquali-fica-tion

voir est plein
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Lorsque tu cours contre un autre joueur, I’écran se divisera en deux. Le joueur
numéro 1 sera en haut pendant que le joueur 2 se verra en bas. Pour une course
a deux séléctionne I'icone avec les touches de dlrectlon ou le coussmet ana-
logue puis appuie sur la touche A.

Les joueurs 1 et 2 peuvent choisir la course ou ils veulent courir. Aprés le joueur
=1 pourra. chorstr son bateau puns le Joueur 2. Séléctionne ton bateau avec les
[ %is en appuyant sur Ia touche

02463
Lo



En acquérant de |'expérience dans Hydro Thunder, tu trouveras que chaque
jeu est différent; tout dépend de ton style de jeu. Chaque bateau de H.T.R.A
est unique en apparence et performance.Chaque piste est aussi unique.
Lentrainement ne suffit pas toujours pour gagner Voici quelques trucs pour
arriver le premier.

CONCEPTION DU BATEAU
rras que chaque bateau est dlfférent Quelques bateauf

vol A
et avantages de chaque bateau. Quelques bateaux peuvent ecraser Ies autres
pendant que certains ne recevront que des chocs.

HYDRO SAUT:



Tu te dis que tu as'un bateau bien a toi? Seulement voila, tu n'as plus d'argent.

dans ton compte bancaire puisque tu I’as dépensé en achetant des matériaux.
Tu as un moteur spécial, perfait pour gagner toutes les courses. Tu es le pre-
mier dans les courses internationales. Personne n’est a ta hauteur.

Un jour tu recois une enveloppe fermée sans une adresse de retour.

‘Seulemént les initiales

dangereuses. as de restrictions. Pas de gmdes Pas de lois. Ces gens sont
dangeureux et n'ont qu'un but: franchir la ligne d arrivée le premier.




. CIRCUITS ,FAclLfs

PARC TONNERE:
‘Un parc traditionnel du circuit de la H.T.R.A. Un jour

ensoleillé, le parc tonhére‘vous offre une compétition
'hydroplane. Cherche Ies ‘1 secondes de stnmul s dans

ILE PERDUE: -
3 un certain li







| LE CHANTIER NAVAL: -
Ce lieu abandonné était autrefois un chantier militaire.
Maintenant, tu verras beaucoup de bateux vieux et abadon-
nés tout le loin de la céte. Des vagues difficiles, des eaux
infestées de requins, temps | dnfﬂcnles et une police militaire
qui ne vous laissera pas en pazx' ~

LES CANAUX DE VENISE -
Ah, Venise. tupensesauxamam
avec seize bateaux passant a travers. %;anaw dans nuit.
C'est la course la plus difficile de‘Hydr




¢ des bateaux échoués, des rochers
L Hydro Saut vous fera gagner.




'BATEAUX FACILES

 LF TORPEDO:
Celui-ci est un bon bateau pour I ‘introduction de la compé-

tition. Il est plus lerit que la plus part des bateaux parfalt
_pour commencer.

ni.chemin est un bon ch






LE COUPE GORGES:
* léger et presque militaire, Cest un des meilleurs bateaux de H.IRA. Avec

un équipement militaire il peut éviter les dangers. Utilise ced a ton avan
tage. Lactivation du casque de pouvoir est trés rapide.

DANGER: . e :
Crée avec 51 propriétés du gouvememcnt d E ts-Unis,
il est recommendé pour les pilotes les plus expe i
stimuli pour vous aidez dans les virages.
'pouvmr s‘active rapldement Rapide et dangeureux tu
I'utiliseras bien! =

réparé avec e mellleurs pleces
s autres et trés drfflcrlel



Ceux<i sont les meilleurs bateaux de
Hydro Thunder. Seulement les meilleurs
pilotes pourront les plloter lis

verras Ia dlfference -avec les autres
epuls leur inter-
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