


Starting Up

1. Sel up your Sega Master
System or Masler System Il
as described in ite instruction
manual. Plug in Control Pad
1.

2. Make sure the power swilch
5 OFF. Then insert the
sega cartnidge into the
consgle.

3 Turn the power swilch ON.
In a few moments, the Title
SCraen appears.

4. If the Title screen doesn'l
appear, turn the power
switch OFF. Make sure your
system 15 sel up correctly
and the carindge is properly
inserted. Then lum the
power swilch ON again,

Important: Always make sure
that the Console is turned OFF
when inserting or removing your
Cartridge.

Note: This game is for one
player only.

1. Sega Cariridge

2" Control Pad 1 1

Vorbereitung

1. Schlieflen Sie lbr Sega
Master System- oder Master
em |I-Gerdtl wie in dar
Anleitung beschrigben an.
schiieBen S dann das
Steuerpult 1 an

2. Vergewissern Sie sich, dall
der Netzschaller aul OFF
gestellt ist, und schieben Sie
die Spielkassetie in das Geral
ain,

3. Schallen Sie das Gerll ein
{Netzschalter auf ON). Kurz
daraul erscheint automatisch
dar Titethildschirm.

4. Falls der Titelbildschirm nichi
erscheint, schallen Sie das
Geratl wieder aus
(Metzschalter auf OFF]
Uberprifen Sie die
Anschlusse, und ob die
Spialkasseite korrekl
gingeschoben 15t Stellen Sia
dann den Netzschalter wieder
aul ON.

Wichtig: Den Netzschalter vor
dem Einschigben oder
Herausnehman ainer
Spielkassette stels aul OFF
stellen.

Hinweis: Dieses Spiel kann nur
von einer Parson gespiell
werden.

(1) Sega-Spielkassatie
(21 Steuerpult 1

Mise en route

1. Insiallez votre Sega Mastor
System ou Master System |l
de la maniere decrite dans ce
mode d'emplol. Branchaz |e
bloe da commande 1.

2. Assurez-yous que
I'interrupteur d'alimentalion
est sur OFF. Ensuile,
introduisez la cartouche Sega
dans la console.

3 Mettez |'interrupteur
d'alimentation sur ON. Peu
aprés, 'écran de litre
apparait,

4. 5i l'ecran de litre n apparail
pas, mettez linterruplaur sur
OFF. Vérifiez que le sysléme
ast installe correclement ot
que la carouche esl bian
insérae. Hemellas
I'inlerrupteur sur ON.

Important: Assuraz-vous
loujours que l'intesrupleur
d'alimentation est sur OFF avan)
d'insdrer ou de ratirer la
cartouche.

Remarque: Ce jgu e8! pour un
jouBUr uniquemen!.

1! Carlouche Seqa
[2) Blog de commandeas 1

Inicio

1 Frapars su sisterna Sega
Masler System o Master
Systemn || como se describe
on su manual de

insirucciones. Enchule el
contrcdador 1

2. Asegurase de que el
interruptor de alimantacidn
|std en la posicion OFF.
Insare entonces el cartucho
Sega en la consola.

3. Ponga &l interruptor de
alimentacion en ON. Despuas
de un momento, aparecerd &
pantalla del litulo.

4. 5l no aparece la pantalla del
tilulo, ponga &l OFF el
intarruptor de alimentacidn.
Asagurese de que el carlucho
a6lé correctamente insertado.
Entonces, vuelva a poner en
ON &l interruptor de
alimentacion.

Importante: Asegurese siempre

de gue el interruplor de

alimentacion esté en OFF anles
de insartar o de sacar el
canuchao.

Nota: Esle juego es solo para
un jugador.

(1) Cartucho Sega
(2) Controlador 1



Preparativi

1. Monmate il vostro sistema
Sega Master System o Master
System || come descritto hel
manuale di istruzioni,
Collegare la pulsantiera di
controflo 1.

2. Assicurarsi che
I'alimentariona sia disattivala
(OFF). Quindi Insarire fa
carfuccia Seqa nella console.

3. Attivare |'alimentazions (ON),
In breve lempo apparira o
scharmo del titolo.

4 Se lo scherma dal titelo non
appare, spegnere
I'apparecchic (OFF).
Accerlarsi che il sislema sia
montato corretiamente e che
la cariuccia sia inserla nel
modo appropriato. Quindi
attivare di nuovo
I"alimentazionsa (ON),

Importante: Assicuratavi sempre

che l'apparecchio sia spenio

{OFF) prima di inserira la

carluccia Sega o quando la si

texlie.
Nota: Questo gioco & per un
solo giocatora,

1! Cartuccia Sega
20 Pulsantiera di eontrollo 1

Farberedelser for spelstart

1. LHlGr ansiutningarna anligl
anvisningarna |
bruksanvisningen l0r Segas
spaldator Master System eller
Master System |l Anslut
styrpiatia 1.

2. Kontrollera atl strdmbrytaren
star | irinslagel lage sa i
spalkassalten | speldalorn

3. Sla till strombrytaran. Eher
nigra sekunder visas
rubrikscanan pa bildskarmen,

4 Sid ifrdn strdmbrylaren nar
rubrikscanan inle visas pa
bildskarmen. Konlrollera
anslulningarna och afl
kassellen har salls 1 pa
korrekt satt. Sla il
slrombirytaren igen.

Viktigt! Kontrollera alitid ant
strombrytaren har slagils ifran
innan spelkassetten sétls iflas ul
ur speldatorn.

O0BS! Della spel kan bara
spelas av en spelare

1) Segas spelkassett
21 Styrplatia 1

Starten

1. Sluil je Sega Master System
of Master System |l aan zoals
dat beschreven staal in de
handieiding. Sluit controller 1
aan.

2. Zet de Sega System UIT,
Stop nu de Sega Casselte
arin.

3. fel de Sega SHystem AAN. Na
ean momeant zie je hel
Tilelscherm.

4. Als je geen lilelscherm ziet,
moet je de Sega system
wear UIT zetten, Kijk goed na
of alles goed is aangesioten
en of de cassetle gr goed In
zil. Z8! hem daama weear
AAN

Let op: Zorg ervoor dal de
Sega System altijd UIT staal als
je een cassetle erin stop! of eruit
haalt,

N.B.: Dit is een spel voor één
spaler,

11 Hega Casselle

21 Controllar 1 L

Aloitus

1. Kyike Sega Master Syslem lai
Master System |l -jarjestelmasi
kayitoohjekiasen ohjeiden
mukaisesti. Kytke saatdlaippa
1 sis&aan.

2. Varmista, elld virtakytkin on
kytketly pois toiminnasta
(QFF). Tydnna sen jalkeen
Sega-kasetli konsoliin,

3. Kytke virtakytkin loimintaan
(ON). Otsikkokuvaruuty
iimestyy esiin hatken kuluttua.

4. Jos otsikkokuvaruutu ai
ilmasty eslin, kytka wirtakytkin
pois loiminnasta (OFF).
Varmista, etld jdarjestelmési on
kytketty oikein ja etld kasetti
on kunnollisesti konsolin
sisalla. Kytke virtakytkin san
|alkeen uudelleen loimintaan
{ON).

Thrkedd: Pidd aina huolta siitd,

ettd kytkel virtakylkimen pois

loiminnasla (OFF), ennenkuin
aselat kasetin sisaan tai ofat sen
ulos.

Huom: Tama peli on larkoiletiu
ainpastaan yhia pelaajaa varten.

1 Sega-kaselll
2 Sastlaippa 1



Shinobi™

Shinabd. The name means slealth. 1's
ong of the qualities you have, leamed
in a lifetime of training m a discipline
passed on m your family from father 1o
=on ove The docabdos Minjutsy.

You are Joe Musashi, the Master Ninja
Your hands and feal are lethal. With
shuriken, sword, nunchaky and oher
WEARONS, you arg viftually unstoppable.
Yourre also a deep cover agent for the
Qovear iment cailed on whon the falo
ol natsons s 8l siaka.

This lime you must battle the Rng of
Five, a terrorist network fed by five el
ningas with powirs as strong as your

fa T g L

The Ring of Five has kidnapped the
childran of the workd's leaders and aro
helding them hostage in different
locations around the workd. Each is
guarded by karalo thugs, deadby
mercenanes amnd tha meanest martal
ansts in the world

Shinobi™

Shinobi. Dieser Mame badsue
Haimbichkel, Es isl aine dor Qualitdlan,
dia Sie in enam lebansiangen Training
einer Disziplin eflernl haben, die in
Mrer Familie im Laule der Jahrzahnte
vom Valer aul den Sohn dbergegangen
13 Menjutey — die Kunst der Minja

e sand Joe Musashi dor Maisierninga
fhra Finde und FiEBa sind todiche
Watten M Shuriken, Schwvern,
Munchaky und andeten Walen sind
Sier praklisch nichl 2u sloppen: Sle s
ebenlalis ain Goheimagent fir dis
Regierung  gerufen, wenn das
Schicksal der Nation aul dem Sphol
10kl

Digsmal mdssen Sie gegen dan "Ring
der FOni™ kKadmpfen, gin Temosiston
Metz, das von Hinf dblen Minja galedtoe
wird, die dieselben Fahigheiten
besitzen, wie Sle selhsy!

Der Aing der Fin! hat die Kindar der
palitischen Fihear der Welt entiihn und
hall Sio an warschisdaran Oren o der
pganzen Welt als Geisaln galangen
Jeder diesar Orle wird won
Karateschidgern, Sdldnern und den
nisdertrichiigsien Kimplam o der
ganzan Well bewacht

Shinobi"®

Shinobl Ca mot signifie " profecion
Clasl une dos gualiles gue voul aves
ARPNESS ARREE 10uUlG LR vk
d'antramemean! dans un arl markal
frangms dans votre famille de pares en
s & fravers les sibcles | |8 Ninjutsu

Vous vous appelez Joo Musashi, o
Mailte Ninja. Vos mains at wis pieds
sont mortels, Lorsque vous deposez
d'une épés, d'un shunken, d'un
nunchaky, ou aulras armes, nan
pratiguement na paul vous armdier
Vous #es egalemeént un agen! secral
POUr VoI GOUvBrnement . | gui el
apped & wous lorsfue e pays esi en
danger

Catte lois vous deve? vous battre
conlre e Gang dos Cing, un risaay
terrariste ditigé par cing trastnes Ningas
qul on des DOUVDIrS DUSS PUEBSANIS
tue bas volras

La Gang des Cing a Kdnappd lea
enfanis des isaders dy mondo of los
garde en otage dans divers endrodts o
morde. Las enfanin sont gardis ool
des champions de karld, des
MBrConires dangorous of ks osparts
an ot marial os plue mocals gl
Eolont au mondas

Shinobi™

Shinoba EI nombre significa sigilo. Es
uia i bas cualidades ue ha aprendido
¥d duranie loda una vida de
poftpnareanto &n ung discipling
ranmnitda de genstacein on
i i o0 su lamifa al ninjutsw

Vid os Joe Musashi, Gran Maestro
Minj. Sus manos y pies S0n BIas
mariflaras Con &l shuriken, [a espacs,
&l nunchaku y otras armas, & Vd
prasticamente myencible, Tambsén as
Vd. un agente dol gobisrno an misidn
uilrasncrals & JUE S8 [esurre
cuando el desino de 15 nacidn astd en

uege.

Esla var debo combatic con la Allanza
da los Cingo, red ferronsia comandada
por cinGo ninjas malignos con poderes
liry e Earclirards Como (08 Suyos

[ O

La Alanra de los CGinco ha raplado a
s hyos de ks lideres mundiales y los
ey cog rehanes an diferantes
partas dol munda. Cada und de elios
okl cusiodiado por makeados
koralod as, marcenanos sin astripukas y
lns gspecialisias en ares marciales
mMas porversos dol mundo.



Shinobi™

Shinobi. Il mome significs “segratezza”
E' ung vosira doto, acquisila duranio
tutla una vite di allenamento in wna
disziphna tramandata nefla vostrg
farmiglia da padre in figho
QENBErATEING I ORI arions

Minjuisu

Sigte Joa Musashi, masstro Ninig. Le
vostre manl @ | vostn piadi sono ketali
ol shuriken, 1a spada. f nunchaky ed
plira armi siefe imbatibile. Siete anche
un agenie segreto del govarno, a cul si
fa ricorso quando & i gioco i desiing
dalle nazion.

Dovele affrontare |'Anallo dei Cingue,
uni afganiEzazione larmoristica guidata
da cingue ninja mabesg con poten par
i wisin.

L'Angtlo dei Cingue ha rapiio i gk ded
cam dal governo mondiale @ I tiene in
ostaggio In luoghi diversi spars: per ||
mondo, Ognuno & custodio da leppist
dol karate, assassini a pagamento @ i
Pl mahvage cudtori delle ari marsali dal
micnce

Shinobi™

Shinobi, Crdet botydaer all ta sig fram
oldemdrkl. Della i an av dinp
Wermagor, Brvirvade genom livsling
trining i en disciphn som gén | ary
inom din sldkt frén far Ll son under
drhundraden: Minjutsu.

Diet mamn & Joe Musashi,
nirmamisiaron. Cena hindar och 160
ar didliga vapen, Du &r boksimndigen
omdifig afl stoppa 1ack vare din
ahurikcen, din nunchaku, difl syed och
dira andra vapen Du 8 ooksd
roegesingans hamlige agon! nar
rikerm framid stde pd spel G det dy
B0 H&r rycha in.

Denna ging mashe du strida med Da
Fem Fingarna, eft nitverk av loronistes
som leds av fam onda ninjas som har
samma krafter som dul

De Fem Ringarna har kidnappa barn
frdn wvaridens politiska ledare och hiler
dom som gieslan pan olika platsar |
wartdan. Var och aif av dem vakias av
karatekampar, didiiga legotrupper ach
di ondast méjiiga mastare « onoentens
sirdsteknies

Shinobi™

Shinobi. Dit betekent hemalyk. Mot is
2en van |@ kwaliteiten die @ in ja levan
hiebt gateerd. Een leven van tradities
die van vader op zoon mjn
pvargegaan . Nnjitsy.

Jij bent Joe Musashi, de Ninja Measiar
Je handen an vosten zijn dodolijke
wapens. Mel jg shuriken, rwaard,
nunchaku én andera wapens ban o
nwrl e stoppen, Je bont ook oon
geheim agent van de régoring an j@
wordl gevoapen als het land bedreigd
wordt

Deze keer moat je het ophomen legen
de Bende van Viff, ean groep
iBFrorisien, waarvan de ieders vl
sterke MNinpa's Zin.

De Bende van Vijl hoalt da kindaron
van balangrijkate mensen viin do
werald onbwoerd en did worden nu
gevangen gehlouden op verschilendo
paatsen in de werald. 2o worden
bawaakt door gevaarkijko soldnion,
dodeligke huurfingen an do bosio
vechikunsienairs 1or weralkd

Shinobi™

Sann "Shinobd” larkoiiias salaista,
hlipredld. Se on yksl ominalsuuksisia,
joka on opitlu kutinalassessa
elimbfizsensh haroitlelussa, joka on
pariytynyl parheessisi sals pojalie
WL YTV TRON NN ajan, mimiftdin rinjetsu,

et Jog Musashi, mestari-ninja. Kaiesi
ja jalkasi oval tappavia aseila
Shurikemin (tkari), miekan, nunchakun
ja muiden asosden kanssa olet
vaiiamaton. Qlat myds hallitluksen
salainen agentti, joka susidasn apuun,
kun konsakynnan kohialo on
vapkalaudalia

Talla wartaa snun Eylyy taistedla Viiden
Moplaa vastaan, lerroristiverkosto, jola
johtasn wisi pahpmainesia ninjas, jolka
val Yl vosmakkaila kuin sind

Wiiden Kopla on Sepannut maasilman
johtajien lapsel ja pitdd lapsia
pantiivankeing arppkossa ympdr
mamlman. Jokaista lasta vartaol
karaieka, hinviltivill palkkasofurit ja
kaikken katalimmal taistedijat



Yo have five mission. In each you
must rescue the hostages, 1ake oul the
Hing of Five's henchmen and deleal a
loader of the Ring of Five, They have
might on ther side. Bul prove your skill
with the shunken and yvou will eam
Minja Magic 1o ald you

Good fuck, This will be your Ioughas]
pusHnmEnl ever

S haben ol Missienen #u eddilen
Bei jeder missen Sie die Geisein
raltan, don Stofhertreter des Rings dor
Finl heraisfinden und ainan Flibnor
doa Rings der Finl besiegen Die
Schurken haben die Gowall au! lhror
Saite. Aber Gben Sie Ihre Fihigkeiton
mil dam Shuriken und S wordon
MWinja-Magie gewinnen, die [hren
i e i

Vied Glick. Dhes wird die hirtenis
Ayfgebe, die Sle jemals ru orfulen
satten!

Vous aver cing missions. Au cours da
chacuné d aile, vous dever libsrar las
atages, meitre hors de combal les
acolytes o hattre un des chels du
Geng des Cing, s ont la puissance
pour oux. Mais, & vous rdussisser &
Provvar walres EID-EI"I:E-H aves &=
ahurihen, vous aurez b volbre disposition
iz magie Ninja pour vous aider,

Honne chance! C'est i mission la plus
difficilie que vous ayez Emais eue’

fipre ante & cineo misones. En coda
una da plas debe rescalar a los
rehipnes, gliminas a los sicanos de la
Aliznea do los Cinco v derrolar a un
kder de ln Alanza do los Cinco, Elos
tanon ol poder da su parte. Parg
desmuesire su habilidad con el shurlken
y obiendrd Magla Ninja para ayodarke

Buona Suerte, jEsla serd la miskdn mas
difecdl quie nunca haya emprendidal




Davele comparng cingque missioni, In
ciscuna, devele liberare gl ostago,
affrontare gl scagnozzt dell'Anaflo ded
Cingque e sconfiggere un Gapo
dell’Anefio dei Cingue. | vostr nemici
&oN0 Mmoo podenti, ma, dimostrando |a
wosira bravura col shuriken, ollerrate
I"aiute delta Magia Minja.

Quesia sard ka vosira missione piy
dhficele. Huona forunal

D har fem uppdrag. | vart och el av
dem maste du radda gisstan, gd |
narkamp med Do Fem Ringarnas
undarhuggare och besegra #n av
organisationgns lodare. De & maktiga
fiendar. Mon om du kan utnytlja din
shurikan pd ritt =3 tr du ninjamags til
diry hjdlp

Lyckna tll. Du stfe nu imbie ditt sviirasio
uppdrag nagonsin!

Je knjgt wijf opdrachisn, B olke
opdracht moal @ do gevangenen
bavripden, de soldalon van de Bende
van Vijl versiaan on san gevecht met
20N loider van de Bondo van Vijf
winnen. Zif zign machiiger, masr bewijs
hoe gowd je bent mel de shuriken en
gebruik alle Ninja-Magle die e krijgt.

Veel geluk. Dit is do moeilijksts
opdracht die jo oot heb! gehad!

Sinulla on viisi tehtdvad. Kussakin
tehtAvisssd sinun on polastatiava
panttivangil, oletiava kiinni Viden
Koplan kannatajal [a volteltava yksi
koplan vildesid johlajasta. Mutta osoital
taitos: shurikenilla ja ninja-tarka tulee
avukses,

Cinnea matkaan! TEmMA on Soun
kalkkien alkojen vaikoin tehidvisi,



Taking Control

(1 DMAECTIONAL BUTTOM
{D-Blutton)

(70 BUTTOM 1

(1 BUTTOM 2

Directional Button (D-Button)

i1 Look Up

Mowa Raght
Move Fight
Crab Walk Right
Souead

o Crab Walk Left
Mowa Lol

Move Lelt

SR ]

= e

Button 1:

Theow shunken, use sword, nunchaku
bonbs, gun, punch (when anemy s
ciose) and kck (when squatting and
oreEmy 5 closa)

Button 2:

Ta jump

Steuerung

i1 AICHTUNGSTASTE
(R-Taste)
21 TASTE 1
i1 TASTE 2

Richtungstaste (R-Taste)

Mach oben blicken
Bowegung nach rochls
Bewagung nach rechis
Krebsgang nach rochis
Hocken

Krebsgang nach links
Bowagung nach inks

Bewegung mach kinks

0T Lty 01 R ] s [ e

Taste 1:

Shuriken warlan, Schweart Munchaku,
Bomban, Gawohr, Fausischlag (winn
der Gegner nahe herangekommen 151
und FuBirill (wenn 5@ sachoin dar
Hoolke befinden und dor Gogros minl
R AR P TIE sl DEfiul o

Taste 2:

LUm Springan

Prise en main des
commandes

TOWCHE DE DIRECTION
{Toucha D)

7 TOUGCHE 1

1 TOUCHE 2

Touche de direction
(Touche D)

Pouwr regardes vers le haul

Pour se dépiacer vers la droile
Pour se déplacer vos |la droite
Pas de crabe vers la dioite
Pour s’accroupir

Fas de cfabe vers la gauche
Pouwr se déplaces vers ks gauche
Pour se déplaces vers la gauche

= ol R R R R S R Y PR

Touche 1:

Pour larcas |8 shunkon, ulilmar | épio
e nunchaky, les bombics, on pestobol
dormmar g COLpS i AT | ber e
Menmerme oot pris] o des coups do i
(losfue vouy dMes Recicpl of gus
I'Bnnemi o8l i)

Touche 2:

Pour saLToer

Toma de Control

11 BOTON DIRECCIONAL
(Batdn D)

7 BOTOMN 1

1. BOTON 2

Boton direccional (Botan D)

1° Levantar la visia
¢ Desplazamianio a la derecha
1 Desplazammnto a la derecha
14 Desplazamionto hacia atrds v a la
derachn
4 Anacharse
6 Desplaramionto hacia atras y a la
|.'.r|u-.erda
v Degplazamiento a la izguisrda
i Desplazamisnto a la izquierda

Boton 1;

Lonsamienio del shurken, esgrima,
nunchaky, bombas, cafion, pufielazo
[cusndo o anamio 8std cancal v
palida (on poscidn agachada y con el
ETNag COrei),

Botén 2:
Saltor ~



Modo di usare | comandi  Spelkontroller De Controller Ohjaus

1 PULSANTE DI DIREZIONE 1 AGRELSEKONTROLL 1 VIERPUNTSDRUKTOETS (1) OHJAUSNAPPAIN (D-nappain)
(Pulsarie.D) (D-tangent) (- Toets) I NAPPAIN 1

17! PULSANTE 1 ? TANGENT 1 2 KNOP 1 31 NAPPAIN 2

13 PLULSANTE 2 i TANGEMT 2 A KMOE 2

Pulsante di direzione Rorelsekontroll (D-tangent) Vierpuntsdruktoets Ohjausndppédin (D-néppdin)
Isante- z )

(Pulsante-D) 1 Titla upp (R-Toets) T Katso ylds

1| Guardate =y "2 Forllytining hoges 1) Omhoog kijken i Mane okoalle

¥ Spostile o destra 1 Fouflyttnang hoger 7 Maar rechis lopan 3 Mana oikealls

3 Spostate o destra + Krifiging hager 3, Maar rechis lopen £ Rawun kaynua odkealle

4 Camminale come un granchio a 51 Huksilla &) Maar rechis krulpen i Kyyristy
desira 6 Krifigidng vansio (%5 Bukken 6 Ravun k&yntif vassmmallo

B ACCovACCiEiev 11 Forfiytining vanslier B Maar links krulpon ' Mene vasommaila

& Camminile come un granchio & i Flribytining winstor 71 Maar links lopen g Mene vasemnmmaile
SIMISIrG d: Maar links lopen
Spostalo @ sinista

b Sposiale a sinlsicg

Pulsante 1: Tangent 1: Knop 1: MNappain 1:

Lanceaie | shurkon, usate (3 spada, Kasta shurniken, widets svirdshuog, Om shuriken e gosen on jo zwaard, Heild shunken, iyl miskkaa,

nunchaky, le bombe. |a pistola, | pugni  nunchaky bomber, skjutvapen, slag dnd  nunehaku, bomman, pistool, sioot (als nunchakua, pommeja, asetia, gke

[quando ¥ nemico & weing) @ | calci narstod) och spark fnds du hukaitar de vijand dichibij is} en schop (als jo nyrillé {lun vihollinen on [Ahalid) ja

fquando siwle accovaccintl e il nemico & och fienden kommer ndra) bukt en de vijand dichibiy is) te potka (kun olel kyyryssa ja vihcllinen on

VICINa). gobruiken tahelia)

Pulsante 2: Tangent 2: Knop 2: Nappdin 2:

Per saliare Hoppa Sprngen. Hyppiia.



Button Combinations

D-Button UP and Button 2:
To Super Jumnp 1o highet levels

D-Button DOWMN and Butlon 2:
To jump 1o lower levels.

D-Bution DOWN and Bution 1:
To kick whne enemy is close enough

10

Tastenkombinationen

R-Taste AUFWARTS und Taste 2:
Fir ginen Superspmung #u hoheren
Ebenan,

R-Taste ABWARTS und Taste 2:
Fir einan Sprung zu niedhgesan
Ebenen.

RA-Taste ABWARTS und Taste 1:
Fir FuBritte, wenn der Gogenosy nale
gonug gekommen st

Utilisation combinée des
touches

Touche D HAUT &l touche 2;
Pour faire un super saul d des nveagx
plus Rl

Touche D BAS et louche 2:
Pour sauler & des niveaux plus bas

Touche D BAS et louche 1:
Pour donmar un coup da pied quand
l'enndmi &51 gutesamment ks

Combinaciones de botones

Botan O UP (arriba) v Botan 2:
Supersatio a niveles superiores

Botén D DOWN (abajo) y Boton 2:
Softe @ nivelas infenodss

Boton D DOWHN {sbajo) v Boldn 1:
Patada s ol anamigt &sla a sulicients
proxemiciacd



Combinazione dei pulsanti

Pulsante-D 5U e Pulsante 2:
Par il salto super ai velli superior

Pulsante-D GIU & Pulgante 2!
Por saltare ad el infason.

Pulsante-0 G ¢ Pulsanie 1:
Far calciars guando d namica o
sillicianiomeanta Wioino

Tangentkombinationer

D-tangenten UP och tangent 2;
Far att ta el jattehopp Bl an hdgre
nivd

D-tangenten DOWHN och langent 2:

Foe anl hoppa il en lgre nivi

D-tangent DOWN och tangent 1:
For aparkar ndr fenden Mommer
Pilbraschelegn mdhra

Verschillende combinaties

A-Toets OMHOOG en Knop 2:
Ean supar-sprong de lucht in

R-Toels OMLAAG en Knop 2:
Chmnaar henaden (o sprngan

R-Toets OMLAAG en Knop 1:
Schoppen pls de visand dichiblj is

Nappainyhdistelmdat
D-néppain ylos ja nappédin 2:
Supeshyppy korkeuksiin,

D-niippiin akas ja nappdin 2:
Hymoy alemmas,

D-nappain alas ja nipp&in 1:
Polku, kun viholinen on tarpeeaksi
IAhalia

1



Object of Shinobi

The ohject of Shinobd s 10 rescus the
hosingas and dofoal the underdings and
Imadars al the treacherous Ring of Five
There areé five missons to Shinobi. As
sl antor eath mission, you will see @
cowver shagl showing tho locaton of the
Ring of Free leadess hideout, his name,
pciura and some wriling weitien in
Minja Fiyu code The missions ane;

Mes=on 1 Kon OH
Micsion 20 Black Turile
2 Mis=sion 3 Mandars

a
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Ziel von Shinobi

Das fial won Shinch et s, dio Gedsain
2u bofreien und die Hellersheller und
Fihrer des heimtidckschen Rings der
Fiinl zu bestegon. Shinobl hat finf
Mizsionen zu erillen, Wenn Sio in oine
der Mission aintrglen, sehen Sie eine
Libarscht, die die Lage des Versiecks
des FHihrars des Ring dor Fanl, seinen
Mamen, sain Bild und einige
Schrifizeichen enthdh. die im Minja
Ryu-Code geschriaben sind Dig
sinrainen Missionen snd:

1. Mizswan 10 Ken Ohb

13 Mission 2 Biack Turlle

1. Miszion 3 Mandas

But de Shinobi

Le but du jou Shinobi ast de libérer les
olages ef de metfire hows de combat les
acolyles @ les loaders du Gang des
Cing. Le jau Shinobi comprend cing
MISSICNS. LOPSque volS COommenoes
LG MHSSI0N, WS POUVEE VOir Lune
licha vous indiquant 'emplacemeant oo
88 cache e leador duy Gang des Cing,
50N nom, 58 “photo” ol un bexie deri
en code Minja Ryu. Les cing missions
sonl:

Ken Oh
¥ Mesion 2- Black Turtie

Mizson 1

i Misaion 30 Mandara

=

"—-.-_h“
i T
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Objetivo de Shinobi

Trate de rescatar kos rehanes y demotar
a los vasallos y cabecillas de |a
immada Alanza de ios Cinco. Existen
cincd missorees @n Shinobil. Al entrar an
cada una de ellas, verd una l@mina que
I Inchica by situscidn de la guarida dal
kder de la Alianza de los Cinco, su
nomtied, folo y cleras nolas escritas en
cidigo Minjn Ayu. Las misiones son las
EFii bl

Kan Oh
¢ Messdn 2 Toruga Negra

Misacie |

3 Meson 3. Mandara




Scopo del Shinobi

Lo scopo def Shinobl & di Bberare gli
astagni & di sconfiggone ghi scagnozez o
I capi del malvago Anclio del Cingue
Shinobi & composio da cinque miéssicn
Infraprendendo ciascuna missions
vedrele una scheda che mostra la
locazione ded nascondiglio del capa
dell Anglio da Congue, §l sup nome, (&
fua wmmageng od alcune scrtte in
codice Ryuw Minia. Lo mEsion sana

11 Massiona 1, Kan Gh
120 Missione 20 Tararuga Mera
(3, Missione 3 Mandara

Din roll i Shinobi

Bhin roll | Shenobe dr abl ridda gisslan
och basagra underhuggare och lodare

i den ondsketulla ergenisationan De
Fem Ringarna Du far fem uppdrag i
spedet Mar du pliboras et nylt uppdrag
fr du 105t 90 en tltelsda som visar vad
lesciaren | De Fom Ringasna gammar
sig, hans namn, foto och en del
informatian pd chifferspriked Ninja Fiyu
Cina uppdrag &

1 Uppdrag 1. Ken OH
! Uppedrag 2 Svarta Skdddpaddan
a2 Uppdrag 3 Mandarg

Doel van Shinobi

Hat dosl van Shinobi is hat redden van
da gijzelaars en hel vorslaan van de
Sokdalen en Widers van de Bende von
Wil. Shinobd heaft 1olaal wjl opdrachten
Aan hat bagin van elke opdracth zia je
ean beeid waarop de schuik-plaats, de
naam, de folo an eis in Ninja Ryu
code van de lsder van de Bendo vian
Vijl aangegeven stanl. Do opdrachten
Zijn

1] Opdrachii: Ken Oh
21 Opdrack 2 Black Turila
3 Opdracht 3. Mandora

Shinobin tavoite

Shinobin tavoitesna on polastas
pantiivangl ja woittaa salakawslan
Viiden Woplan kannatiajal ja johlajat
Shincbilla on vikst lohtdvad Kun akoital
kunkin lehidvan, sinulle ensin niytotidin
Viiden Koplan ohajan pilopaikka,
hanan nimansl a kuvansa ja tekst,
joka on kifjodettu mnja ryu -koodilia,
Tehtavds: ovat:

b Tehtdévd 1. ¥en Oh

0 Tehtévd 20 Black Turle (Misia
Kilpikonnn)

1 Tehifvd 3. Mandara
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i Miegipn 4 Lobster
5 Mission 5 Masked Minja

Game Over

You begin Shinohi with three lives
Whenever Musashi 1ouches an enemy
of 15 hil by enemy siack. kis e metar
will decreas

Musashd loses a lile when the life meter
has been compleiely depleted. The
gama ands when all ihree lives are osi

For avery 100,000 poinls you score,
yOL Fecebel an exira life.
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4 Misgon 4 Lobstor

5! Mission 5 Maskierar Ninja

Ende des Spiels

Sig beginnen Shinobl mit drel Leben
Jedesmal, wenn Musashl einen Gegner
berithrt oder durch elnen gegnarischen
Angrift werlelzl wird, verminder sich
sain Lebensmasser

Musashs warlert @i Loben, widin S
Lebensmessar villig verbrauchl st Das
Speol ondel, wenn ale dred Leben
varloren sind.

Fir jeweaids 100 000 Punkie, die Sio
arzeelan, erhalien Sie ain weileres
Leshar.

) Mission 4 Lobster

5 Mission 5 Ninja masque

Fin de partie (Game Over)

Vous commencez chagque parth avec
rois wies. Chague fois que Musashi
touche un annemi ou es! fouche par un
gnnemi au cours d'une attague, sa
gurite di vie dirminue

Musashi part une vie lorsgue son
complewr de vie atteinl 2o, La partie
s@ lermine lorsque Musashi a apuiss
EE8E IMHS VoS

Chaque fols qué vous margud 100 0
POREMNS, YIHIS MecCEVET Ung via
supplémaontare

) Mision 41 El Caballero Langosia
B Misidn 5 El Minja anmazcarado

Fin de la partida

Comienza Shinobl con fres vidas
Cuando Musashi entra en contacic con
un Bnemigo O 85 alcanzado por un
AfiEjud eREMmAES, Su conlador de vida
RN i

Musashi piende una vide cada ver que
gt conlacdar de vl S8 agoa
compleamenta. La padida termina
cuando ha perdido s res vidas

P cacla 1000000 puntos obtendos,
ablendrd uns vidd mas.



4} Missiong 4 Aragosia
(5} Missione 5 MNinja Mascheralo

Fine del gioco

Cominciale Shinobd con tre vite. Ogni
volla che Musashi 1eccs un nemico 0
& colpiio duranie un altacco nemico, il
contatore della sua vila diminuisce

Musashi perde utna vita quanda il
contatore della vite divenla
completamanio voulo, |l gioco linisce
quendo parde (Ulle e ire e sue vito

Pex cgm 100000 punti che {ate ricevate
una vita exira.

4, Uppdrag 4@ Hummearn

15 Uppdrag 5 Den maskarade nknjan

Spelet ar forlorat

D blirjar Shinobs med tre liv. 58 snar
Musashi vidndr en flonde allar irdlias
vid &n hendealtack sjunker hans
livamiiame

Musasti mistar att by ndr bvemdtanen
gér 1 botten, Spelsl & ool om han
muster aila sina tre by,

Foe varje 100 000:e podng du vinrer fr
du ett axtra iiv

[4) Dpdrach! 4; Looster
5 Opdrachl 5 Gemaskerde Minja

Einde van het spel

Je begint Shinobi mel drie levens. Elke
keer als Musashi een vijand aanraakt of
geraak! wordt door esn wapen, neemi
ijn levnsmeter els al

Musashi verliest een leven als zijn
levensmeter halemaal ooy s, Hot spel
is algslopen als hij goen levens mear
heetit

Vior elke 100 000 punten die & heall,
krijg je oen axira loven

4] Tehtsa 4: Lobster (Hummeri)
{6 Tehtivd 5 Maamwo-Ninja

Peli loppu

Algital Shinobl-pelin kolmella eldmalia.
Aina kun Musashi koskettaa viholiista
tal vihollishyGikiys osuu hiineen, hanan
Eldmansd pituus yhaness

Muzash meneitdd yhden aldman, kun
gldmin miltari on lopussa. Peli loppuu,
kun kaikki kolme olimid on monsieily.

Jokaisesta kerddmastas 100 00G
pisteastd sasl vhden eldmin.
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Bonus Rounds

Cine round ol each mission s 8 bons

raund. The object is 1o defeat the groan

and blue ninjas with the shurikan
ko ducks in a shooting gallary

e the D-Bulton o move ihe hands
laft or righl. Press Bulten 1 or Button 2
o throsy the shuriken,

You fail the bonus round it a ninja
makes i thiough your delenses and
lands before your eves. You will then
soo the message “YOU FAILED"
and will confinue into the rext round

But of you make i through the bonus
round. you receive 500 poants for every
mirkja wins hit and you aam the uso of
Minge: Magict

'Ii"

Bonusrunden

Eine Runde jeder Mission st eing
Bonusrunde. Das Zel diesar Rundo ist
3. die grinan und blavan Ninjas mit
Shurikan kampluntdhig 2o machen
wig Enlen in ainer Schiefbuede

WVearwondan S dis B-Tasie, um dia
H&ndes nach finks oder rechis

bewegen. Drdcken Sia Tasie 1 odor
Taste P, um die Shuriken zu werfen

Sie varlleren die Bonusrunde, wenn as
atnam Minja gefingt, durch [hra
Vertoidigung za brachen und v Thren
Aygen aufzutauchen. Sie sehen dann
dig Machrichi “YOU FAILED"[Sie
haben varkoren) und satzen thien
Wag mit dar ndchsien Runda for

Wonn es [hren jedoch golngs, durch
die Bonusrunde zu kommen, erhallan
Sie 5300 Punkie W jeden Nima. den 58
getroflen haben und gewinnen
rusdilziiche Ninja-Magie!

Manches bonus

Chague mission comprend une manche
bonus. L'objectl est d'atleindre fes
Hinjas verts &t blous avec e

shuriken foslif cornime dans wn e
AL pigoon

Utikeez [a wmechs O pour doplacer ins
mains vers fa gauche ou vers |a droite
Appuynz suf 18 1oucha 1 ow sur in
louche 2 pour lancer la shorikoen

Vious see? pardy @ manche bonus sl
un Minja réuss 4 fraverser volre ligne
de délense ai armve devani wous. Vous
vermrez glors apparitre 1em

"¥YOU FAILED", c'est & dire "Vous
aver pardu’” ol passeres 4 la
mancha suvanto

Mais st vous gagnez b manche bonus
wous aurer 500 posnls supplérmantzaras
pour chaque Ninja que vous atlesgner
o] vous aurer b droil d'uifiser I magee
Minja!

Rondas de bonificacion

Una randa de cada mision es con
carfcter do banificacidn. So trada do
derrotar o los ningas verdes vy azules
Con g8 ahiken como S fuoran
falos an una caseta de liro

Urikco & Boron D para desplazar as
manas 8 Frusrda o derecha Pulse al
Baton 1 & ol 2 para lanzar ef shurken

Mo legrard o ronda do benificac:dn s
un minja atraviess sis defansas
plernza anto Sus Ojgs. Aparecerd
entonces o mensaje "YOU FAILED"
(ha fracasado) ¥ paszard & la
SIQLAGATG Fonda

Farn 8l conBigua SUperar con Sxio b
randdin the Bonilicabion, ecibira 500
punics por codda ninja que alcance y
podr s recurmy @ la Magia Nenga



Fasi d'abbuono

Una fese di agm missione & 18 lasa
d'abbuona 0 suo scopo ¢ ka sconhitia
den ninfi@ blu & verde col shuriken,
come | bersagh n un poligono de tiro

Usale | Pulsanla-D per sposlare 1o
mmani 4 destra o & angtra Per lanciaro
il ghunken premete IF Pulsanie 1 o
Pulsanlo 2

Falraie la fass dabbuong se un minja
si apre un varoo neda vostra dilesa 8
atterra dovanti a vol, Vedrale allora i
messaggio TYOU FAILED™ |avate
fallia) e continuerate con la fase
SBUDnLeE,

Se perd superaia ka fase d'abbuono,
ricavela 500 punti per ogni ninga colpito
e poiete disporrs della Magia Minja.

Bonusomgangar

En omgdng | vare uppdrag &r en
bonusomgdng, Din uppgilt 3 att sld ul

da gring och bld ninjakrgama med din
shurtken som ndf du gar pa
niestil ooh skjuter ankor pi en
Ghkpulhana

Anviind C-tangentan [Ge att fhyta
hiinderna bl winster efler higer, Tryck
pit tangent 1 eller 2 tor alt Kasta din
Bhwarikin

Chi tarlorar | bonusomgangan om en
ninja tar sig 58 nim afl han kan landa
frarmfoe dgonen ps dig Du ser dd
meddelandet “YOU FAILED " och
forssdnar bl nAsia omgang

Man karar du dig igenom
bonusomgéangen far du 500 poding 1o
vare minjs du irdffal och du Hr Hlgdng
HIl nya kratter | form av ninjamadgi!

Bonusronden

Bij efe opdrachl |5 ar ean Donusronde
Jg mosl probefen soveal mogelijk
groene en hlauwe ninja’s mot |&
shuriken te wamlsligen Net zoals op de
schiatbaan

SBluur de handen mel de R-loets en
gool de shuriken mat Knop 1 of
Knop 2

Jio werlies! de bonusronds GBis ean minja
langs je verdadiging Koml &n voor jo
raus komt te staan. e met dan “"YOL
FAILED. " en gaat deor mal da
volgende rondo

Madpl j@ de bonusronos zondar
problesnen bonl doorgekomen, ontvang
JE woor pecers nng den (@ vorstsal 500
punien en verdien je levens hat gebruik
van Minja Magic

Lisdkierrokset

Jokaigan lehtavén yksi kigfros on (isd-
ofl ponuskserras. Tavolllesna on vosttaa
viired! ja smised ninjat shunkenilia
kutan ankal ampumahaliissa

Kaytd Dnappdintdl slinddkees: kasis
vanemmalle tal chaalle. Paina
nappdintd 1 18 2 holtdikses
shurikenin

Epdonnisiul bonuskieroksadla, jos ninja
paases pudlusiuksesi Bpl ja laskoutuu
salmidess etesn. NAol sillain viestin “YOLU
FAILED . " ja jatkal seuraavalle
kierrokselia

Mutta jof selvid! bonuskiorroksosta,

sail 500 plstoita jokaisasta lydmasidsi
ninjasta ja woit kayitdd ninja-1nikaa
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Ninja Magic

W you clear the bonus 5tage, you wil
b able o uae Menja Mogic, The
knowledge ol Minja Magic wili be
shown by the tles ab the lop center o
the serasn

v Lilee Metor
1 Minja Magic
3 Mumbear ol Remaining Jog Musash

MNinja Magic gives you many powers,

To use i, you must lake oul 10
enomies in the lollowing round. Whan
the lefimost file stars flashing, you may
uso Ninja Magec. You may have up 1o
four Minja Magic fles in The ordar They
wira oblained. Bul you may hold no
more than four, Thare are six diflerond
ypes of Ninjg Magic

18

Ninja-Magie

Wenn es hnen galingt, amo
Bonusmunde zu gewinnen, sind Sie in
der Laga, Ning-Magee ru varwondon
Die Kenninis der Ninja-Mage wird
durch dia Anzahl der Felder in des
oberen Milte des Bildschirms angezaigl.

1) Lebensmesser
(2 Minia-hage
3] Anzahl verbieibenden Joe Musashi

Hinja-Magie gib? lhnen vialldltige
Fanigkeiten. Um sig ainseizen fu
kdnmen, missen Sie in der folgendan
Runde 10 Gagner besiegen. Wenn dia
dubarst inke Flache fu blinken boginnt,
knnen Sie Ninja-Magie verwenden. Sia
kfnnen bis ru vier Ninpa-Magien
erziglen, und zwar in der Reiheniolge,
in dor Sie sie orhalion haben, Aber Sie
kEnnen michi mehr als vier besitrzon. Es
gibt insgesami sechs unierschediche
Typen von Minja-Magien

La magie Ninja

51 wOUS gagner ung manche bonus,
vous aurez e deoil d'utiliser la magia
Minga. La connassance de la magie
Minja esl indiqueés par les carmraaux
gilues en haul e au centre de I"écran.

1) Compleur de vie
21 Maghe Minja
(3 Mombre de Joe Musashi restant

L.a magie MNinga donne de nombreux
pouvnirs. Pour l'uliliser vous devez
maiire hors de combal 10 ennemis &
cows de g manche suivanie, Lorsque
e carmeau & oxirdng gaucha
commence a clignoter vous pouves
utilizger la magio Minja Vous pouvez
BVOir jusgu'a qualre carmeaux de magie
Minja, dans P'ordre dans lesquets wous
tas avez ohipnues, mais wous ne pouves
jamais en avoir plus de qualre en
méme lamps. Iy a six types de magie
Minja.

Magia Ninja

S supera (e sapa do bonilicacion,
podra utilizar la Magia Minja. EI
conocimignio de a Magia Minja estard
indicado por los mosaicos en la parte
supenor ceniral de lg panialka:

1 Contador da wida
1 Magin Minja

¥ Vidas restantes da Joe Musashi

La Magia Minja k& olrece muchos
poderes Para ulilizaria, debe eliminar
10 enemigos &n ia ronda sguenie.
Cuando el mosaico siluado mas a ke
irquisrida comiencs o dostallar, podrd
utibizar ia Magin Ninja. Puede tener
hasta cuatro mosaicos Magia Ninja en
el oadon on que hayan sido oblenidos.
Paro no pirade lengd mas de cuatro
Existon s tipos distinios de Magia
Minja



Magia Ninja

o8 guperale ke lase d'abbuono, polrete
usare la Magia Ninja. La congscenza
defla Magia Minja vigng mostrala da
maiion sulla parie supenore centrale
delio schermao

1 Gomalore defla vita
21 Magia Ninja

30 Mumern di Jop Musashi restant

La Magia Ninja vi d& moll: palen. Par
usarla, dovels affronizre 10 namics neli
fase seguenie. CDuandd || prmo
MALEHE & Smsrd comincia a
lampeggiare, polele usare kb Maga
Minga. Potete avers guatiro malton di
Magia MNinja nedl’grdene in cul || awete
otenuti. Ma non palete averne piu di
quattro. G sono sei tipi diverss di Maga
Minga
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Ninjamagi

Om oy klarar dig igenom

bonusomghngen Mr du kunskap om
magiska ninjakratier Dotta wsas av
skyllarma hdgs! upp | rdan | mitten

10 Liwvsmdalara

21 Minparmagl
30 Anta Meratfende Joo Musashi

Ganom ninjamagn & du ménga nya
wraltew  Oim du sxall kunna anvanda
don miste du eliminera minsl 10
matsthndaie « phldllande omghng. Mar
shylten angs! il varstor bonar blinka
har du 1o magska ninjakraftier. Du kan
arwidnda upp till tyra av dessa kraftar
SAMME ordnirg] som du fick dem. Men
du kary inle vara | basifning Gy mar 40
tyra magiska Iarmdgor 8t ghngen Do
finns sax typor av ninjamagi som du
kan bli 1 besiining ay
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Ninja Magie

Als e door de bonustonde kamt, kun je
Minjs Magie gebrulken. De worm van de
MNimia Magie zie je i hel maddon aan
da bovenkan! van hal scherm.

1 Lawonsmater
2° Minga Mages

A Aanlal overgetdaven vens Joa
Musashi

Minja Mage geelt jo een grole kracht
Jo mool 10 vijanden varslaan om Ninja
Magee te kunnen gebrulken. Als het
linkes viak begmt 1o knipperen kun je
Minja Mage gebruken o kunt vier
vierschillends MNinja Magie's gebruiken
m de volgorda waarin @ ze habi
verovand, Moo dan vier Kun je niet
dragen. Er njn zes verschillende fypes
Ninja Magse

Ninja-taika

Jog sevidl bonuskismokeesta, woil
hayllad ninjadalkaa Ninja-taian tiedot
néylatadn sinulle rusdun koskelia
winGala olevissa laalikoissa,

(1) Eldmdn mitta
31 Minja-taka
3 Jalelld oleval, Joo Musashi

Mirga-takn antaa senulle moma 1&itoja
Kaytitddksesi sitd sinun lulee witlaa 10
vihollista seuraavalla kiprroksslia. Kun
ddrivasommalla oleva lzatikio kAR
vilkkua, 588! kKiyitad ninja-laikalaatikkos,
Sinulln saatian olla jopa nelid ninja-
taikalaalikon sing jarestyksessl Kuin
ne sall, mulla sinulla & voi olla neljal
enempdd. On olemasss kuusi erilaisia
ninja-1aikaa
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1) Metal Binding Magic:

Fresres the movements of all
SNemies on [ha screen.

21 Invincible Magic:

When useng this magic, Musashi
will blink on and ol During this
e B0 GAMERE GaN De dane 10
you, ensarh I you owch (e enemy
of afe attacked

: Metall-Fesselungsmagle:

Frien die Bewegungen aller Gegne:
aul dam Bddschinm ein.

2 Unsichtbarkeits-Magie:

Wenn S diess Mage einsstzen,
fdngt Musachd an zu hlmkean
Wahrend dieses Zeilraums. kann
Ihnen kain Lesl zugalig! wearten,
selpst wenn Sie den Gegner
batiihron odor angogriflan werdan

20
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. Magie d'immobilisation:

fmmi hss ous [es enommes sur
|'Bscran

'Magie invincible:

Lorsfue vous ulilissz ce pouwvair
magique. Musashi clignoie. Pendant
ce temps. || ne poul rion lul arriwer,
meme 5'iF Iouche un ennami ou es)
Bitaqueé.

Fo |

' Magia immobilizzante:

inmaviliza ef desplazamienio de
todos los enemigos én la pantalla.

Magia Invencible:

A utitizaria, Musashi aparecerd y
gesaparscerd alimrmnalivamentsa
Meanlras tanta, o8 nvuinarahie
Aingues ening an conlacio con ol
CENEILED O 888 alacado



Magia di Legatura Metallica:

Congela @ mowimenti di Bl ¢ nermec
zufln schanmo

- Magia Invincibile:

Cuantd usd quests magia, Musashi
lampeggea Durdnie quesio tempo i
nemico non pua fan del male,
ancha S0 v vIBnE viCmo O v

allacca

| Formagan att frysa rorelse:

Far afla honder pd skdrman an
stelng mett ¢ rireisan.

2 Dsarbarhet:

Mir du winyitjar donng larmdidgs
kormimer Blusashi all bdeja biinka, |
doita tllsting kan ingon skada dig,
dwen om dy vidrdrs av alker
allackoras av en motstindare

1 Metaal Vries Magie:

Bevries! de bewegingen van alle
vijandan op hot soharm

2 Onkwetsbaar Magie:

Als j& di gebruikl, gast Musashi

knipperan. Hij 15 dan ankwelsasas,

zodfs pls (@ een vijgnd asnraaki of
aangesdiien wordt

1 Metallilla sidonta -taika:

Jahmettas palkallesn kalkks ruudon
wihiallesal.

2 Voittamaton-taika:

Kun kaytal 1818 takas, Musashi
ripytiales @imdban, poloin sinea o
vl vahingoittas. vaikka koskisit
vihollesta 1@l vibolbingn POk disi
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i Eight Hands Magic:

Lsing thes magic will release sighl
other sehais from wow who waill
delaal all engmies on |he scresn

Flying Squirrel Magic:

Allorrs a0 Iy hraueglh the air bod
a shaorl perod of ime. Direction of
g w5 coniralied by (ko D-Butian

L
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Achthandige Magie:

Mit Hille diesar Magie kdnnen Siea
achl weilera kch™ pus unssrem
Hesdan horausitenn, dae alle Fesndea
aul dem Bidschinm besiegen

Magie des fliegenden
Eichhérnchens:

Higrmil sand S sn der Lage, fir
kurze Zedt durch die Luft zu fsegen
(e F':ugr.:rllun.;_; wale] dudch A H-
Tasta gosteuert

Magie des huit mains:

Logstue wous utilsez ca poudir
rmagigque, huit aufres Moesashi
sortent de l-méme et ils peuvent
baftre (ows les annems 58 1rouvani
SLE | éeran

Magie de |'écrureuil volant:

Wous permat o voed pendant une
courle paroide. Vous pouvez
contrdler la direction du vid au
mayen da la ouchs O

i Magia de las Ocho Manos:

Con asla maga apanecaeran an
ascena ohros ocho sos5ias de Vd
qQuo dofaran a tlodos los
anamigos an pantalia

Magia de la Ardilla Volante:

La permite wolar por los aines un
PequEto SEpacio da termpo. La
direccein ded vuelo la controla el
Raotan [



|

Magia delle Otto Mani:

Usando questa maga diveniale otio

vl slessi che possono stonfigoon
it 0 narmict sulle schesmo

Magia dello Scoiattolo
Volante:

WiopeaErmelie di volare per bren
penadi di tempo. La dreziong del
wola & conirllata dal Pulsante-T

1 De atta hiindernas magi:

Mid denna farmiga kan du frigdra
atta kopior av dig sjily som
besegrar alla ding motslandara pa
sharmen

+ Den flygande ekorrens magi:

Ger dig begranaad liyafoemdga Du
~adyr dan ird genom: lufien mad
D1 amdanilen

i3

A

Acht Handen Magie:

Alg e dit gelruiki, krijg 2 achi
anders schaduwan’ dee Glle
viparden op hat scherm verslaan

Viiegende Eekhoorn Magie:

Ml deze Mage kun jo ean 1ygoje
door de licht swiegen. In de lwecht
kun o sturen maot de B-Toets

(3 Kahdeksan kattd -taika:

Talla 1aiafla vapaulgl B i1ses|
kopinia, jolka woillaval kaikk ruodun
wihiollesed

4 Lento-grava -taika;

Vit lentdd ilmassa behyan ajan
D-néappdéamedld woit ohjata lennan
SLHInNAT
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5]

Lightning Magic:

Calls cown lighting 1o dastroy all
WOLIT BTERTIiES

Tormado Magic:

Creates a whirlwend arcund Musashi
10 Moy donen 80y BREmy in yoLd
f.'||'|1|'|

To use Ninja Magic:

T

24

Defaad 1en enpmias  Whan the
leftmesd lie begenes o flash, Ninga
Magic can be usad

To wse the mams. press and bold
Button 2, and than press Button 1
Musashi will jump, firg and then call
upen e Mina Magic

]

5' Bltzmagie:

Futl den Blitr, der aite Ihre Fainds
TErEIGOMn

Tornado-Magie:

Erzaugl oinen Wirbahwand wm
Musashi, der pden Gegnor aus
Ihrem Weg riumi.

VYerwendung der Ninja-Magie:

Bessagen S 10 Gegner. Wenn die
Flache Auflerst links 7 Blinken
beginnl, konngn Se die Ninja-Magie
WM den

Um dezx Mage ainrusetzen. halten
Sk Tasle 2 gedrock! und diGekan
dann Taste 1 Musash springt
darauthin, leuert ynd rghl dann die
Mira-Magio

Magie de la foudre:

Fail tomber In foudre pour détruire
oUs yos annemis

& Magie de la tornade:

Produit un tourbdlon auloud de
Muzashi capable o abatire tous les
afrkEimE quil rencon|re

Comment utiliser la magie
Ninja:

1

Vous dever batine dix ennemis
Loisque le carreau le plus § gauche
se met & chgnoler vous pouver
uliliser 1a magie Ninja

Four ulilesor bes pouvors magigues.
maintenez anfonoée 13 louche D ol
appuyeEr =0f da tiouchae 1 Musasi
Saule, e = fail ensuile appel 4 la
magie Minja

5 Magia del Rayo:

Lanla un rayo que dosiruye a todos
SLES. Enamaos

Magia del Tornado:

Cred wn semoling alrededor de
Mu=ashi gque amasira 4 todos hos
BNEMIgos que 58 interpongan an su
NG i

Para utilizar la Magia Ninja:

g

Darate 3 10 envemigos. Cuando ol
MMosana sifvado mas a ke wquierda
comiente A distellan, pueds whibizae
I Magia Minja

Para utihzar ta magia, manienga
pulzado el boidn 2, y posiencements
pulse ol botdn 1. Musashi salara.
Hatres i i ¥ postenoimeanis nwocard
I Magia Minja



Magia del Fulming:

‘in

Fa scatundse un lulmine che
disinegge it « woshi namac

i Magia dell'Uragano:

Ceea o [utung mbommg 8 Muasash
che abbalis gualsas| Eruco sl
SUHD P S

Per usare le Magie Ninja:

i, Dowvete sconfiggers diecl nemec Lo
Magia Mima pud essere usala
GUAnKD o primo mathong a sl
COrmincim o ampengians

2 Per usare 1§ magie. premate o
Pulzanle 2 o o 4 Pulsania
Musash fa un salio. fa fuosca e
s L Bdagia Nings

5

Blixtens magi:

Gor dig Memagen att 181a blixten sii
ned och iggoea alla dna
mclstAndare.

Trombens magi:

Skapar en wanvehanod ranl Musashi
som kastar omeufl alla lendoer s
nng wig

Alt anvanda ninjamagin:

Eliminera o hendar Bar skydlen
fangsat N vinstet birar blinka s1ar
rinyremEgEn 1l ditl 16riogandi

Fiér all anvinda magin skall do
Iryckn pab langent £ och halla den
reedirychl samibidsg! S oy iryCher

riid Tangent | Muosasha lar et skl

skjulor och axallar sedan
FinERMAgIn

5. Bliksen Magle:

Hoep de bliksem die alle wijanden
werniatigd

i Tornado Magie:

Ean worvalwand gaal om Musashi
hesn wamen en verilegd s
vijandan ap 2ijn weg

Hoe gebruik je Ninja Magie:

1. Varmialeg 10 wijanden Al hal linkar
viak nu gaal keippeoen, kun e Ninga
Mage knjgen

Fur

Om Minia Magie te gebruiken, moal
& Knop 2 ingadrukt houden en dan
op Wnop 1 drokken. Musashi
spnngt, koml nesr gn roat den da
Minja Magia

Salamointi:

o

Fufsuu saleman tuhopmaan kaikki
vitenllisesi

& Pyorremyrsky:

Saa alksan redremyrsoyn Musashin
ympérifle ja isked bolths maahan
pokaizen vihollisen

Ninja-taian kaytlo:

1 Meate 10 wihollsia Kon
adrvasemmalts olowa lastikke &lkas
Vil woel REYHAS mimpa-tadkan

£ KAyiladkses Bkl pauna @B piod
nappdin 2 alhapla (p paina sillen
nappainid 1 Musash: hypoda,
AMPUL pE SHEn Kuisug ninja-aikaa
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Power Ups

Each time you rescue a hosiage. you
recansg a different type ol power up as
a revweard. The power up will be
inchicated n the uppar righl comes of
1he sCraen

i Shuriken Power UP
Intreases the amount of damage
your shuriken does o an enomy

2 Rosiore Lifa Meler
Resiores your bife meler 1o ds full
amauni

3. Lile Meter Max:
Incréasas [he amount of youd 1l
METET 10 Mazimurm.

4 Punch and Kicks Power Uip:
Increases tha powear of your
punches and kicks

5  Bonus:
You bcome able 1o snier the
banus round

6. 10,00 Poinis;

Your scorg (5 mereased by an exira
bonus of 10,000 points

26

Leistungssteigerungen

Jedesmal, wenn Se gine Gesel bolroat
hateen, arhalien S pmarschiedlichs
Arlen von Leistungssleigerungan als
Belohnung Dhe Loistungssteigering
wird i der rechien oberen Ecke des
Bildschirms angeraigl

1 Leistungssielgarung dor Shuriken:
Erhih die Schwere der
Verletzungen, dig |hre Shurikan dan
Geqgner rulogen

& Aufialien des Lebensmessers
Filit Inren Lebensmesset waedor #u
seaar vollan i":ﬂﬂﬂ.".'llﬂl af

3. Lebensmesser g mum.
Vargrdden die Anzaige lhres
Lebensmessars sul das Maxemum.

4. Leislungssiegering von
Faustschldgen und Fubiritten:
Varstark: die ¥rall lhrer
Faustschiage und Fulitritte

5. Bonus:
S werden barechisgl, in die
Bomimsmunde snzutratan

6. 10 000 Punkte
ihr FPunkistand wird durch ainen
Extrabonus aul 10 OO0 Punkis
erfsdhl

Augmentation des
pouvoirs

Chague fos que vous libérez un olago.
VOS5 DOUNVDINS sonl augmaniaz de
CFvErSESs MAanres pour wius
récompenser L asgmentation de
pownir sBra indqués dans le coin drost
de |"écran.

1. Augmeniation du podvoir du
shurixen (Shufiken Powear Lip):
Augmente jes dégdls que volro
shuriken peul infliger & I'enngmi,

2. Hétablissement du compteur de vie
(Restore Lile Mater):
Voire complawr de wa ast rétabll a
son indication de départ

3 Compieur de vie max (Life Meter
hdax):
Augmanie wolrd complaur de vie au
AR

4 Augmeniation du pouvor des coups
de paing e de pled (Punch and
Kicks Power Liphk
Augmente 13 force de vos coups de
Pk et oo wes coups de pied

5  Bonus
1!"I:IIJE POUEE COMMEnCEr Lire
mancheg Donus

B 10 000 Painds:
Vous recewez 10 000 points de
befies

Potenciacion

Cada ver que rescate a un rahén
rescibird un tipo distinto de polencriEacian
COMO racompinga La potenciacidn
aparecera mdicada en la esquina
superior derecha do la pamalia

i

Potenciacian Shurkoon
Aumenin los esiragos causados al
anamigo par 8l shurikaen

2. Heslaurackin da Contador de Wida
Heaprovessona su contader da wida 3
S capacelad compieta.

3 Magxenn de restauracstn de vida
Hestaura ta canfidad de sw coniador
ot wichin @ rralof ey,

4 Potenciacion de Pufialazos v
Patadas.
Aumenta su polencia

5  Bonifcacson:
Pusids penoirar an la ronda da
bonifcacian

6. 10.000 punios:
Su peniuaciin aumenta en 10000
punios de bondscacion
extracrdinania



Aumenti di Potenza

Ot valia che lberale un oslagoo
rcevele come premso un lipo divesso di
pumenio di potenza. L aumanto di
polenza viene indicatn sull'angols
superiore dastro dollo schermo

1 Aumento o Potenzs Shusiken
Accrascd 'enila den danmi che i
viostro shunken causa @ nemco

2 Ristahmento del Contatore dalls
Wil
Aistabilizcho | plene confenuts del
coniatore defla wita

3. Massamo del Contaiore delle Vita:
Aumenta & massimo § conlanulo
del contalore dilta vile

a4 Aumenio dells Polenza dei Pugmi e
Caloi
Symenin la polenza des wirsln PILRLETTE
g cako

5 Abbuana
Vi permaiie di entrare nedla fase
' et

B TG00 P
Aumenta | yosio punieggo o
1000 puante i abbuono

Beloningssytem

Warpe ging du riddar en gssian Kir du
nagon yp av baldning Beldningen
kommed afl indikeras | skirmens dvre
hdgra hirma

i Eflektivare shuriken
Ok den grad av skada som din
shutikan kan Asamka en
rmoisifndans.

2 Uppiaddning dv bnesam il en
Atatstaller lvsmataran bl

ulgdngslsgol

Livsmadlad i rrum
Héjer din hwamaiars (0 o
MMRANITILIT

L

4  Okad styrka o sparkar och slag
Gt din nirkamp oflekbvare

5 Banus
Tilkier dig 0 ga in |
bonusormghngen

6 10 D00 pOdingg
En bonus pd 10 000 laggs 1l din
nnevarande podng.

Extra Kracht

Efe keor als j@ oen gevangens rod),
krijgt je exira krachl voor een wapen
Welke kracht je krifgl. zie ja
rechitsbovan op het schemm.

1. Shuriken Power UP:
Ja shuriken brangén nu meer
schade tog aan de wjand

2 Levensmealar versisrken:
Je lovonsmotsr wordl wesr helemasd

gevuld,

3 Levensmotes maxmaal
Ji levpnameter wordt nu nog grolor

4 Sioot en Schop Power UP
Je sipien en schoppen wocden
slarker

5 Bonus;
Jo kunt nu de bonusronda spelon.

B 10 000 punien
Je krjgl 10 008 @xifG Bonuspunben
bij |e score

Lisaa voimaa

Joka keria kun pelastal pantisvangin,

sagt palkkicks oritavoills FEAS woirman
Voiman fisdys ndkyy ruudun ofeassa
yikulmassa

1. Shuricanm vosmean [sfys:
Lisas shusikenmn atheuttaman fuhon
madSras

2 Elaman mitatl tddearn
Palaullas eliman millaris Eyloaen
middraan.

3 EEyman milta maksimiin
Lizda alamas pituuden maksiman

4. Myrkinisko pa peathul
Lisad nyrianiskujen ja potkujarn
S B

5 Bonus.
Fisse! bonus-Kierroksalla

G 10 00 pesiold:

Tuboksoos liadizan ylimadrdisat
10 000 prstabd
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Weapons

Thera are wo Wypes of woapons, (hose
for cigene: guarier lighimg and those o
distance fighting Weapons aro
pvaing] A3 hostages are rescued
Whon yi recaive & weapon gomeor up
[he name of 1he wappon yau wa
receivisd wall appear in the upped nght
COITEEd E

Close Quarter Weapons

Each close QUBTEr WOSPON YU FECEVE
= A htHe mone poswerful and has a
longae reach 1han 1he Meious
waapon They are

ShrEan
Y Long Sword
30 Munchako

¢ Mannkugar Chain

S
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Waffen

Es gl mwo Wallenaren, salche fir
ckery Mahkamp! und sofche fur den
Kamp! uber wailere Entlernungan Mit
dar Retiung von Gaeigsin arhallon Sie
weitere Watlan. Wenn Se eine
Leisiungssiaigerung der Wafen

arziplen, erschanl dee Mame dod Wates,

dig Sie arhallar habon, in cder oberen
reshtan Bildeohirmeche

Nahkampiwalfen

Jode Mahkamplwalle, die Sie erhalten
1 alwis slarker uend Bal e
grisfiere Reschweio als dia
viwhargohiends Walle Es handedl sich
LA

—_

Sk en
£ Langes Schwerl

3 Munchaku

-

Manrikugan-Katte

Les armes

Vous disposez de deux types

d'armes, celles pour vaus bajire de
pres ol cefles pour vous batrs &
dizlance Vous oblonos dos armes au
lur @1 & mesure gue vous [ddraz ies
atages, Lorsgue vous bandlhtez d'une
agmeniahon du pouvosr d'une arme, e
nem de catte ama sera affichd dans e
Con 3roel supenour de |'ecran

Armes de combal rapproché

Chanque arme de comisl rappeoche
QUE wous recevez asl wn peu plus

[HUESEA o al B une petBe un pou
plus longue aue g précidante Ces
AMMEs S0kt

1 Shuyrdken

7 Epéa (Long Sword)

¥ Munchoku

4. Chaime (Mantikugat Ohainj

Arsenal

Exicton dos o8 de armamenio log
40 lucha cuerpo a cusdpo v los de
Ipchi A distancla. Se obtienen anmas a
e Qud S van rescalanddo
rehenes Cuando recda una
polanciacdn de armamenta, 2 nomibva
e grma recibida aparecers on la
ESUIN SupRriar derecha

Armas de lucha cuerpo a
cUerpo

Cada nuevis AMMA que poscite 8t mas
patente sus lo @ntenor y Liene un
may 1adis de accin Son

1 Shurkan
¥ Bable
1 Munchaky

4 Cadena manrikugars



Armi

Ci song due am d amn. Quolls par ol
Coepn A corpo 8 qualle par |l
combatimenio da distanza. |4 apmi &
oliengong con la liberazione degl
OSSN, Ciuardo rcevetis un aumeanic
di polengza d armi, i noms dell arma
che ricevate appare sull’@ngolo
supaEnicde dastio

Armi per il Corpo a Corpo

Ogni nuovE arma per il oorpo & corpa
che ncevale 0 un DO piu podenie d
guilla precedente od ha un maggo
raggio o azkore

1 Shiunken
17 Spads Lursga
3 Munchaku

1+ Catena Miannkugar

7

Bevapning

D& finng vl typed av vapen

spetlent, wapén M ndrstnd och vapan

stnd pé distans. Du & nya vapen
allteNarzom du rbddar ny guslan, MNar
du 16 21t nyl vapen visas dess nsmn |
sHaTrrehs Onret hgrn hlen

Marstridsvapen

Varje ghng du 'Gr ett nylt
redrpErEsvARan or dot o mc
virkningsfulll — och har ngre
thckvidd — fin dot ldregdende vapnet.
Hér nedan linns an lista Swer cina
rarstRksvapen

Sharikan
2 Langt svard
& Munchaku

Mannbkugan-kadia

Wapens

Er ziph twoi varschiBonds types
wapans Wanens am viandan van
dlﬂhm!] [0 vETSIEE &N WilDEns o6m
vijarden op alsland te veislaan Je
krijgl wapens als je de gevangenen
bewrijdt. Als jo wapan meser krachl
krijgt, @e @ hat in deg rechier
Barwennok

Wapens voor dichtbij

Elke kedr als @ oon nicuw wapen kojgl,

Is datl igts slerker en langer dan de
vinige. Ddl zyn o
Shurniken
7 Lang Zwaard
3 Munchaku

31 Mannkugan Katling

Aseet

On olomasss kandenissia

aseila lahitaisieiyases! a8
etdsigisteluasent, Kun panfivangii
vapauletaan, saal aselfa. Kun saal liséa
ASEYOIMIAE, SAAMAS G5 nimi jules
nakywiin oikedan yldkuimasn

Lahitaisteluasest

Jokainen |dhilssieluass, jpnka saal, on
withfin entisid babokkaarmpl @ sen
kpnlornalka on pidempd. Asee! ovat

1 Shuriken

¢ Pk migkia

3 Munchaku

Mannkugan-kate

d=



Distance Weapons
Thes class of wospanny allees you 1o
attack from much farthar away

Shuriken Tempo Up:

Doubdies the spesd of youf 1o
shirikcen

1 Knife:

15 IO wallt Padcs e Sl at a

shuriken

2 Bombe:
Throw it when standing and i will
redl fowards the anemy. exploding
on contact IF pou fokRase o whoen
squaliing, the bomb will act ke a

lime bomb; ewpsoding after & shon

lengeh of eme o when an eanemy
towches i

1 Pistol:
Like the raal thimg point a@nd

grocl Tha Buliels wall Knock down

bath enemeas and certamn ypes al
vizhicips

30

Fernwaffen

Chase Walfenkategone ermaglcht Thnan
Angrifte aus griderer Entlemung.

Shuriken-Temposteigerung:
Verdoppell dio Geschwindighet des von
thnen geworlengn Shuriken

1 Messer:
Pesee woardhian M der dopoelien
Gaschwindigkest aines Shurdoen
gowarion

2 Bomben:
Werlen S sie aul dem Stand wnd
sie rodlen auf den Gagner zu und
axplacharan bes Bontakt Weann Sie
sig gus fer Hooke losrollen lassen,
widden die Bomben zu Seitbomban
und explodaran nach ginem
gewsssan Zoilraurm O0ar weann o
Gegner sie barihr

i1 Pistole:
Wie das Chiginal Fieslan und
schicBen. Dw Geschosse strecken
sownhl Gegner als auch gewisse
Fahezaugtypen misdor

Armes de combat & distance

Ces armes vous permeitant d’aliaguer
"annemi de beavcoup pus oin

Augmentation de la vitesse du
Shuriken (Shuriken Tempo up):

Doubile la wiesse du Shurken lorsgue
wias | avar lance

1 Couteau (Knife):

Vious pouver 1@ lancer of 58 vilesse
@5 deux fois celle du Shuriken

2 Bombes (Bombs):
Lorsque vous lancez une bombe an
diant debout. ole roule vars
I'ennemi el axplose au contact Si
WHIS |3 Ipncer orsque vous Mes
accroupi, elle agira comme ung
bombe & retardemant o oxplosora
au bout d'un cerlain temps
lorsqu'un ennerm & fouche

3 Pistolet (Pistol):
LIt Soamrma wn wra WVOILES
viser at lirer. Les halles peuvent
maitre hofs de combal les enadamie
mais aussi défruire certains bypes
de véhicukes

Armas de lucha a distancia

Esata clase de armamenta penmiie
atacar desda mucha mayar distancea

Potenciacion de velocidad del
shuriken:

Duphica s valocidad dei ahurskan
arrosacn par W

1 Cuchillo:

Sa lansa al doble de in veloosdad de
wn shuriken

Bl

Bombas:

Si las Nz an posicion erocho
rockardn hasia alcanzar al enemaigo,
gaphatanda al impactaile S las
lanza on posicidn agachada, la
bBomba aclueard coma bombas de
rolopens, explotands cierla hampo
despuds o cuanda un enemige 1a

He ¥k

i Pistola:
iguad que tas de verdad AnLinie
y dispiwe, Las bales ababirdn a Ia
mfdntaria enemega y @ cerlos ook
da vehiculos



Armi da Combattimento a
Distanza

Cliesio tipo o arms wi pesmatio di
attaccara da lontano

Aumento di Tempo del
Shuriken:

Raddoppia fa velocita del shunken che
lancsato

1 Pugnale:
Fud essere lancaato ad ong vedocth
dopgoia ded shyrikan

2 Bombe:
Lancandale quanda sieds in piedi,
asea rpnlana verso ol nemice
esplodends quando fanno comatio
Se la lancale guandd sislo
agcovacciall esse fynzonang da
bombe ad orologona, espiodendo
diopo breve lempo o guanda il
nameeo e 1occa

1! Pistola:
Puntalala ¢ sparata, come S8 {osso
una pistola vera Le palloitole
abballong sia | nemec. Sia sleuni
tipd ol wescolt

Distansvapen

Me<l dessa vapen kan duy atlackera fran
myckest Hingro aveling

Hajd hastighet 16r Shuriken:

Fir dinn ahurikenkast all nd dubbla
Mg by oy

i

Flygoe bed ghngoer anabborg an
shirekien ndr du kaslar den

Bomb:

Mantmp o cere nde diostle gl
kormrmaee don all oalla mol Tksndan
och lareseda il hootakl Kastar du
ol da BueksiNor Kommes wapnol a1
fungpmra s en tdsinstdid

Bamb. oxplomonon Bommer aller en
wort hdmporiod efler ndr fisnden
il i

Tl

31 Pistol:
Fungorme som sm yerklsga
ficiratic sikba och skjut Kuloma
fiewneria alf kasin omkull bide
finder och wissa foadan

Afstandswapens

Mat defé Wwipens Kun j@ e8n vigano o
eon glstand aanvalian

Snellere Shuriken:
Da snelhedd van e shuriken die j@
gooil, wordl vendubbeld

1 Mes:
Gaal lwed Kesr mo snel als de
shurikan

? Bom:
Ga sl staan, gool hem an hy
vermiebigl je wijand zodra deze hem
panraakl. Aks po Lokl én dan odan
born neeregt, ontphoft by na gen
jclper ol rodra eon wjand hem
aarraakt

i Pistool:
Ml als in hel achi nchlan en
schipten. Je kuni op wijanden an
somHmege voeruigen schieton.

Etdistaisteluaseet

Mailla aselia voll hydkils kauempas

Nopeampi shuriken:
Kaksinkertaistaa heietyn shunkenin
N en

1 Veitsi
Flosleiadn Kaks: Keilan l'-r:up-nammlﬂ
kuin shunken

7 Pommi:
Fleind se, kun seisol, ja 58 ke
vihollista kohte rdidahifen
kosketuksesta  Jos vapautal san,
Bun olat Kyynstiyrod, posmmisias:
lulee mikapommi; sa ragahtis yhytn
apan kuluttua 1al kun swikolinen
wosketiaa sald

Pistooli:

Tofipakan adesss Ah&a @ aminu
Luodit pysiywit seka wviholksin etta
tityniasiin ajonauyodin

(s
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The Underlings of the Die Helfershelfer des Les acolytes du Gang des Los sicarios de la Alianza

Ring of Five “Ring der Finf" Cing de los Cinco
The terronsts of the Fing ol Fres afg Es gibit viele Termodisien im Ring der Les terronstes de Gang des Cing son! Las terronstas de la Abdnza do s
ey Al are dangenous and worth Find Alle sind gethhisch ursd sind nombreun. s 50! Ious dangereux Cinco son muchos Todos son
poands il you gl them! gx woil, daB S sig besiegen! @l wous rappoianont des poants S vous paligromos, ¥ valen punios sara Vad, s
lps moltaz hots de comball s aliimirn
Thug 100 posnts 1 Schidger 100 Punklé ' Homme de main 100 ponts 1 Maton: 100 puntos
Gunmen 100 points 7 Phtolenschiitze 100 Punkia 2 Threwr 100 ponls ; Pistolaros: 100 punios
Frogmen 100 points 4 Taucher 100 Punkle i Homme grenoullle 100 poinis 1 Hombres-rana; 100 punios
Fly MNinja 100 posnts + Fliegender Ninja 100 Punkio ¢ Hinja volant 100 pownis « MNinga volante: 100 punios
I Green Minga 200 points & Gruner Minja 200 Punkie v Minja vert 200 pomis 5 Minja verde: 200 punios
i Mongo 30 ponts & Mongo 30X Punkio i Mongo 300 points & Mongo: 300 punlos
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Gli Scagnozzi dell’Anello
dei Cinque

I terroristi defl’ Ansllo dei Cingue sona
modl Tulli sona pencodos) @ valgond
punl: guando i sconfigoeto

i Tepplsta: 00 punt

2 Pistolero: 100 pinh

3 Uemo Hana: 100 puntbl
4. Hinja Valania: 100 puni
5 Minja Verde: 200 punt

a  Mongo: 300 punti

Underhuggarna | De Fem
Ringarna

Torrorstaima | Do Fem Rngama ar
mifinga Ala B farligs o wirda
peoding o i kan alimineca dom

Bandit 100 poding
Hovohmrman 100 podng
Groiman 100 poing

1 Flygardke nanmpa 100 Dodng
Gran ninja 200 poding

0 Mongo 300 pelng

De soldaten van de Bende
van Vijf

Dt Bando var Vijl hosl veel soldatern
Ze rijn slemaal org gavaarigk en jo
kr|_||:i| punton as @ ma warsianl

1 Voetsobdaat 100 punian

2 Sehutter 100 punien
Dwiker 100 punlen

a1 Viegende Ninp 100 punten

& Groene Minja 200 punten

6. Mongo 300 puntan

Viiden Koplan kannattajat

Wirden Moplassa on mona iemarisis)a
Kakki oval vasrallizia ja pisieiden
ANvoiSia, jos voilat heidat

i Roisto 100 pistotid

0 Ampufat 100 psieta

- Sammakkomishet 100 pisteild
4 Lentdvd ninja 100 pezaila

5 Vihred ninja 200 psislia

t: Mongomies 300 pistend

33



= The ansmias

Helpful Hints

especially the
leaders of tho Ring of Fve aliack
im patierms Leam the patterns and
alack when thay arg wulnarablo

Each enemy leader has & weak spot
Fired 11 and Bl him theara

Try axira hard bo make i through (he
bonue rounds B you make i, you'll
be able 10 use Ninja Magic and get
highar paints!

Gatting [he long range weapons (gun,

bombs and manrikugan chaing will
maks i Easier 10 beal many of the
ENETIES.

Nitzliche Hinweise

= Chir Giagmer inshesondere die
Fuhrer des Ring der Fanf greifen
in anegr bestmmien Form an. Lormen
sie dese Formen und greifen Sie
dann an, wenn s:8 yerpundbar sing

* Jeder gegnensche Flhrer hal eing
schwache Sielle Finden Sie s und
treffen Sig ihn dort

= Strengen Sie sich besonders an, die
Bonusrunden zu gowinnen. Woren Sia
a4 schalfen, sind S in der Lage.
Minja-Magie zu verwenden und
arhafen aine hhare Punktzahi!

* Wenn Sie Farnwalten arhallan
(Gewshr, Bomben und Manrikugari-
Katte] haben Sg 65 vied |sichier, wete
fhret Gagner zu hesiegen.

s [ o @nnemis

Quelques conseils utiles

& plus
particulibroment les laaders du Gang
des Cing attaguant selon ung
séquence délerminda. Apprenes ces
Sisfjuehces al attaquez-les lorsgu'its
soni vulngrables

Chague leader annemi a un poind
faible. Découvrez ce point ot frappez-
le 4 cet amdros

Essayer le plus possible de gagnes
les manches bonus. S vous
MeLESIssaz vous pourras ulilisar la
magie Minja ef marquer davaniago de
il

56 wous obloner des armes de

combal & distance (pisiclet, bombes
gl chaing Manfikugan), d vous sora
plus facile de meltre un plus grand
nombre dennems Boes de combat

Sugerencias utiles

* Log enomigos especialimente los
lderes da ln Allanea de los Ginco
atcan pof oleadas. Aprendn a
distinguirlas, y alague cuando sean
Yuinorabios

* Cada lider enamigo Uena un punto
bl Localicedo v atdgueba adli

s Procurs superar las rondas de
bonificacidn con oo enpafa. S o
ConSigud, podra ulilizar 18 Magia
Mina y olFener mas puniuacidn

» Dhtened gl armamenio de largo
akcanca (cafon, bombas y cadana
rianrikugarn) facihta la destruccidn de
muchos enemigos



Suggerimenti utili

| memecy, sopratiutho @ caps dell” Analko
dai Cingue, aliaccand in moda
prestabilito. Imparate | oo modo di
attacco e amaccatal voi stessi
quando song vuinarabil

Cgni capa nemico ha un punto
deboie. Scopiedo & colpieln i quet
Prurc,

Corcale in ofgr modo & suparang e
fa=ss d'abbuona S5 0 nuscita, polale
usare ks Magla Nuyd ¢ gubdagnans

peurifl oxira.

Citenendo Jo s s combatlimento
a distarea (pustola, bombe e catena
MANTIEUGAN} polsie vincers pid
facHmdante moll nemci,

Tips om strategin i spelet

* Dhna fander sarexill edarna | Do
Fam Ringarna allackerar endigt
vissa mbnster Lar dig monstren och
st | del dganblick motstandaren &
SOAT1 Svagas!

= Var pch en av fiendens ledare har en
akillashal Hina den och s honom
citir

» FiwsOk all il vare pris klara dag
genom honusomgangama, Om du
Iyckos far cfu nmparmagl s dine hiakp
och exira posing!

* Wan du lagga hianderna pd nagol av
distansvapnen (skjuivapen, bomber
och manfikugan-kedjan) blir ded
genas Wtare alt besegra m&ng.ﬁ v
chirna fearsher

Nuttige Tips

= De messte vijanden, roals de leders,
wallen steeds helpelldo aan Loer hoe
2a agnvallen &n vorsla ze als ze nisl
70 goed opletlen

= Elka vijand heel een rwakke piak.
Zoek dig op on vl daar aan.

= Probeer rekes door e bonusrondon
nean te komen. Als e die heall, krijg
e extra Minja Magia &n Kun j& oan
helohod puntan haken.

* Pak ple afstandswapons [Pistool,
Bommen an Manrikurgarn Ketling)
Als je die habl, kun je de vijanden
rriakkpdijkar verslaan

Vihjeita

# Vihofise, afitvsest Viden Hoplan
johtajal, hydsckadval lielym
hyBklkcayskuwon mukaisash Opotlobs
Huwiod ja kA8, kun he owal
haavailluvals:a

= Jokaisalla vibollispohiajalla on hedkko
Eonhtansa Liydd se ja iske sihen.

* Yrifa effvisan Kowvash solviyiyd banus:
Rigrroksisia. Mikal sedviydyt, woil
kAyTAA ninja-laikan ja saal
kOrwagarmpia msteiltd

= Hun saal eldsiaisielussma (ampuma-
asa, pommil ja manrikugari-kebju), an
sinun helpompl volfiaa useita
wihalhsia
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Handling This Cartridge

This Canndge 15 inended exclusively
for the Sena Sysiem

For Proper Usage
i Do not immerse in owalsd

D ot benel!

1 Do not Bubjest o any wolent
impaci!

1) Do not expose o dirgct swunbight!
b1 Do nol damags of desfigure!

o Do onot place near any Bigh
lempesaiure sourcn!

Do not espose o thinoer, bensdno,
ate.|

= When wel, dry competely belora
uskng

= When i becomnes dirty, carelully
wipe it with a soft cloth dipoed in
SOapy waler,

*  Aller wse, Ul N NS case

* He sure 1o ake an occasonal
recess during extended play

WARNING: For ownors of prosecion
televisions SUll peotures of smages may
CAUSE pEIMAnan! piciure fube damage
or mark phosphor of the CRT Avoid
repeated of extended use of wieo
QamEers on I-:.rge SLresn |'.|D:,'.||E1'_1Il::ll1
lalevisons
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Handhabung der Kassette

Diesa Kassetle 15t ausschiodlch 2ur
Verwendung mit dem Sega-Systam
pEstimmi

VorgichtamaBnahmen

I Wor Nagse schadiren

> Michi kncken!

¥ Vor Gewaliemwirkungen schitzen!
s Micht diresd des Sonng sussoizen!

b Michi beschidigen odar
varunsialten'

& Wor Hitze schdtzen!

o Michl mil VardOnner, Banrol wsw in
Bendhmng bringen!

+ Beil Missa vor dem Gobrauch
volistandig trocknen

* Bei Verschmulzung vorsichiig mil
ainem weichan, in Seilfenwasser
gelauchien Tuch abseien

+ Mach Gebrauch in die Hille legen

* Vergessen Sie nicht, bei langam
Spiglan manchmal @ine Pausa
ainrulegan

WARNUMG: Besized von
Grofbiddschirmiemsaherm oder
Formnsohprojecioren werden darau!
hingewiesen, daf Standbilder
permanenie Schadan an der Bildrihra
varursachan oder zur Ablagerursg von
Phosphor aul der KathodensttahirGhre
fiihran kdnnen “ermesden Sie deshalb
wigdarholle oder Ghermilig lange
Prajunsrung won Videospooten auf
GroBaHdschirmgeraten

Manipulation de la
cartouche

La cartouchd st Condud anclusivement
pour ke Sega Systam

Pour une utilisation appropride
M pas moudlkar
1 Ne pas plier

1 Me pas soumettre @ des chocs
witlents.

4 M pas exposar ay soleil
B M@ pas abirer

& Me pas lasser & proxemilé d'ung
source do chaleur

T Me pas mettre &n coMact avec du
ciluant, da 'essoncs, atc.

» 5 owoire cartopche eal mouilida,
sachar-ia blen avan de ia rduliliser

= 5i glle esi sale, frotez-la Gvec
précauntion 4 alde d'un chiffon
humide & d'un peu de sawon

S WHES NS wDus B BEReE plus,
fangesia dans so baoile.

* MNoubliez pas de fare quelques
CRILEOS 51 vOUS |Ousr S558es
Ionglemps

AVERTISSEMENT: Pour bas
proprgiaires de televisours @ projeciion
Les rnidges oods pouved andommiager
iremediablemen) le ube de Fimage ou
déposer du phosphore sur e CRT
Evitez l'utisation répdlée ou prodongae
de jeus wilbo sur les talédsaurs 4
projecton 8 grand acron

Manejo del cartucho

Esle carucho oste disonado
anicamants para o sistama Sega
SYHIem

Para un mejor uso

1 N majiol

(2 Mo doblaris!

1 |No darie golpas violontos!

Al Mo axponerde a la luz directa del
sall

(Nt dafiarka ni rayarho!

Al |No gxponerio o alias lamperaturas!

7' |No exponerio a diluvanta, bencina
.|

«  Cuando esie humedo, Segusn [or
completo anbos de usarks

» Cuando este sucio, impéeto con
cuidado con un DaEfio SUave
hurmedecica &n agua con jabdn

» Daspuds de usarin, coldguelo an su
fyircka

" Durante un juego prolongado, jome
algun lempo de dascanso.

i [

AMISO: Para bas usuanos que
disponaen de ieievisores Hpo pIOYBCCIon
Las imaganses [jjas pusdon Colssar
dafos permanenies en al lube da
iImagon O marca os GSioros ol Tudo
de rayos catidicos. Mo emples
repatidamants ni durante periodos
projongados los juogos de video on
lglevisores de proyeccdn de grandes
partalias

o
id)



Uso di questa cartuccia

Crosta carfucci 8 desiinais
pacl:sivamante al sistema Sega
Syslesn

Pier un uso approprialo
1 Mon bagnaria®
2¢ Mon piegarta!
A Evitare i colpd vicenh!

4 Mon esporia sdla ludo deniia did
sl

k. Non dannegquarta o colpsrial
6 Mon lasoardla woing a oot o calorn!
7 Mon bagnaria con banzng o aflio!

 (Quanda s bagoa, ascrigaria bene
prima deall use

# (huarcko m sporca, pulits con un
panne morbido cwmidite con
dell’ acqua nsapongia

* [opn uso smetterla nella sua
Grasiichi

* Quande gocate a lungo, 1ale una
pausas o tnto in lanio

ATTENZIONE: Por gh acqueenli o
Inlowssd| 3 proenonn. Fologramrm
ferml O Immagin ks causalas
danm parmangnt gl cinescopEn o
Iasciarg 1face o d ionlors s CAT

Evitare |'uso npoluto o prolungato ds
WICREH: g,ll,'H;h: Sin lplonsDrn @ prOsEmInng
lErg Schorme

@

Kassetiskotsel

Lhprvnn npedlknnsett & oveedd ol bare
anvandas i Segha videospaldator Sega

Syl i

Formekt knusotiskiteel
Akbas W fukl och eafon!
Fhr o wikcnsl
Flr ood wbsfitas 10 s80art
i Lkl ooy [0 ptwrkt sodljus!
gl iy el skada demn!
# Fhewinrns of nbra wlirmatcdllal

Arveilewd Ingga Kisningsmadis wd
! e |

e Clrm Pkl odlod Wabande Rarmnd uﬁ_
wanmatlon = ke bort A Ennan
.1:'-'.,'.!I||-:1|'1|n|:i|

sl bmsapttien Bl oy iaeg —1orka
kgl Dot Smiulssn med an m]uk
[rewsam Poaktosd v Nitp Selubention

+  Fier anwincinndsl s&f | Kasspiten i
b e T el Y

Gew b och dl et uppobdd uncder en
I.:\r'ur]-.-nrn_', S e

VARMING! Gl projekionsmol 8gars
gl stoetslde te abilEsikded, s0mM vigas i
gn langro stund & géngen, kan bl
etk BN skador | biliirare alker
fostarmarkon (ol Kahodstr Mebddexdomen
Speia mle videospal ofto. inte heller 3
fliara e & -”.Jl.l'u;]-un. meE idpn visas
pil dottor niagge v-thilcskoirmar

Fuust

Behandeling van de
cassetle

Dz cassafie & uislvitend badosld
wipor het Seges System

Voor juls!t gebnilk

§

i

=

4

WAARSCHUWING: Vool fmoenanrs varn
projeche ielevises. Slilstaagnds beslden

Maak hem nest nat!

Bukg hem nagt!

S04 e ! hard legensan'

Stal hem mist Woo aan ho! diroklo
zoalszh!

Besthadig ol verbuig ham niel!

Stol hem niet ool aan hoge
temparaturon!

kéaak hem niel schoon mel thenmar,

bendne, onz!

Maak hem ears! dropg als iy nal 15
ewrdhen

Mank hem schoon mel sen zachto
vachoge doek als ey vl s
gewriern.

Bieweaar hem in zijn dops

Meem woldoende pouzes als o
lgngere fgden achier elaar speelt

of plaates kunnan bbpvanda Schada

aanbrengen aan de besldbuis of foslar

van de CRT halen Yarmijd
herhasicehik ol lang gabrok wan do
vidoospoilen op groaibesid projectie
felervisies

Taman kasetin kasittely

Tami kasefl an tarkoitelis anoastaan

Sega System -fArpastalmdd varian

Asianmukainen kiyits

1 Ald kostpa velesn!

» AlA Cwvuta

A ALG iske kaseitia kovalla woimallal

o4 AR asala ailliks suOralio 3unngon
paisiealle!

5 AlA abeuta vaudioia 1l
spamuodostumiz!

& AR aseln kasetha minkdan kuuman
Empdahteen @heisyylesn!

All asata althiksi tinnariie,
transinifle, ym. !

|

= og kasedl Kasiug, Kuives se
EumnolEsesl, annankusn Baylal Sii

* Jos s5e fulee likaiseksi, pyvhi se
varovash pabmedild, saroiudealoon
kasieiulla kankazlla

= SN S0 LEKESN KIS Ky Tom
jikeen

* Phid buolla sitd, eild piddl 1aukaja
eriftéin pitkien palion gikana

VARDITUS: Projekloleaesiciden
k&ytdn yhieyriassd lulea minstas s
el pysdyiely kuval taF kuviol saatiavial
alhegtlaa pysyvan suvaputhivauten 1ol
fahrata Ratodisadesautken fosdorlla.
Valth imEluvia e EikaskEisi6
vidaopelien paldamisia
Sk Ul uEsssa
propektiolelevisisss.
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