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Como Colocar o Cartucho
no MEGA DRIVE

1. Certifique-se de que o MEGA DRIVE est4 desligado. Conecte
um ou dois Joysticks.

2. Coloque o cartucho KID CHAMELEON no console (veja figura),
conforme explica o manual do MEGA DRIVE.

3. Ligue o MEGA DRIVE. A tela com o logotipo SEGA aparecera.

4. Se nada aparecer na tela, verifique se o cartucho estd bem
colocado. Depois, desligue e ligue o aparelho novamente.

5. KID CHAMELEON vai automaticamente apresentar suas telas
de histéria e pequenas demonstracoes do jogo. Pressione o
Botédo Inicio para ir para a Tela de Apresentacao.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

Entrada do Cartucho

Entrada do Joystick 1 Entrada do Joystick 2
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Kid Camaleao!

Wild Side € o tipo de jogo mais novo na cidade. E um holograma
que cria uma realidade diferente da nossa. Vocé entra para jogar e
a porta se fecha atrds de vocé. Ninguém sabe o que se passa 14
dentro, porque nunca ninguém conseguiu sair!

Criancas estdo desaparecendo constantemente. Heady Metal, o
dono do jogo, fugiu. Ele estd capturando as criangas para vencé-las
em seus proprios jogos. Logo, ninguém sobrard para desafiar o
sombrio destruidor.

Mas aparece em cena um garoto que se recusa a ser derrotado. Ele
€ o mais decidido e o mais inteligente da cidade. Ele é Kid Chameleon!

Leve Kid Chameleon para dentro do Wild Side e faca Heady Metal
e seus horriveis subordinados experimentarem seu préprio remédio.
Porque Kid Chameleon estd prestes a causar muita dor de cabeca!
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Assuma o Controle!

Esta secao descreve como usar os botdes do Joystick em KID
CHAMELEON.

Botao D (Direcional) Botlao Start (Inicio)

Botao C

Botiao B

—Boliao A

Controles da Tela

Botio Inicio:

@ Pressione para ir de uma tela para a préxima. Isso pode ser
feito em qualquer tela que nao seja uma tela de agao do jogo.

® Pressione na Tela de Apresentacao para ver o retingulo de
Selecdo de Jogo. Pressione novamente para comecar 0 jogo
com 1 Jogador. Ou, mova o marcador com o Botao D e pressione
o Botio Inicio para comecar um jogo com 2 Jogadores ou ir
para a Tela de Opcoes.

@ Pressione durante o jogo para paralisar a acao e ver o retingulo
de Pausa do Jogo. Pressione novamente para voltar a jogar.
Ou, use o Botao D para mover o marcador e pressione o Botio
Inicio para comecar a fase novamente ou desistir.

Botao D:

® Pressione para cima/baixo para mover o marcador nos retingulos
de Selecdo de Jogo e Pausa do Jogo.

® Pressione para cima/baixo para mover o retingulo de destaque
na Tela de Opcoes. Pressione para a esquerda/direita para
mudar a defini¢ao da op¢ao que esta destacada.
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Controles de Kid Chameleon

Kid Chameleon é capaz de apresentar um nimero inacreditdvel de
movimentos. Apds vocé aprender os controles, experimente outras
diferentes combinacoes e se surpreenda.

NOTA: Voce pode mudar os botdes de Velocidade, Salto e
Especial, e inverter a acdo da funcdo Velocidade. Veja "Controles"
no item "A Tela de Opcoes" mais adiante.

Botao D:

® Pressione para a esquerda/direita para mover-se nessas direcoes.

@ Pressione para baixo para agachar-se ou abaixar-se repentinamente
e pressione firmemente para olhar para baixo.

® Pressione para baixo e para a esquerda/direita para rastejar.

Velocidade (Botiao A):

® Pressione e segure para aumentar a velocidade quando desejar
alcancar algum lugar depressa. Quando o jogo € definido como
FAST ACTION (Acdo Répida) na Tela de Opgdes (descrita
no item "A Tela de Opgoes" mais adiante), esse botio pode
ser usado para desacelerar.

Botio A + Botéo Inicio:

® Pressione ambos os botoes a0 mesmo tempo para energizar os
Poderes do Diamante (vocé deve ter o nimero certo de
Diamantes). Diferentes transformagdes tém poderes distintos,
e estes duram somente um curto periodo de tempo. (Veja
descricoes mais adiante.)

Salto (Botao B):

® Pressione rapidamente para saltar. Mantenha-o pressionado
brevemente para pulos altos. Salte para quebrar blocos com sua
cabeca, esmagar inimigos com seus pés e alcancar lugares altos.
Algumas transformagdes tém poderes ou movimentos especiais
de salto.



Botido B + Botiao D:

Pressione ambos os botdes a0 mesmo tempo para saltar para a
esquerda ou direita.

Salte, depois pressione rapidamente o Botao D para virar-se
em pleno ar.

Botdao D + Botao B 2X:

Essa combinacao de botoes joga Kid Chameleon para cima
em direcdo a uma plataforma. Pressione o Botido B. Quando
Kid Chameleon estiver no nivel da plataforma, pressione o
Botio D na direcdo dela e pressione novamente o Botio B.
Jogue-se para cima para escapar do perigo e alcangar lugares
dificeis. O salto somente funciona quando Kid Chameleon est4
perto de uma beirada, e nao estd transformado por um capacete.

Botiao D + Botao A + Botao B:

@ Pressione o Botdo D e o Botao A juntos para comecar a correr,
depois pressione o Botio B para dar um salto alto durante a corrida.

Especial (Botiao C):

@ Pressione para ter Poder Especial quando transformado por
certos capacetes (veja descrigoes mais adiantes).

Transformacgao Poder Especial

Iron Knight Escala paredes e obsticulos.

Red Stealth Golpeia com sabre.

Berzerker Nao tem botiao de poder Especial.

Maniaxe Arremessa machados.

Juggemaut Dispara bombas.

Micromax Nao tem botido de poder Especial.

EyeClops Clareia blocos invisiveis.

Skycutter Voa de cabeca para baixo.

Cyclone Gira rapidamente e voa.



Comecando

1. Pressione o Botdo Inicio na Tela de Apresentagdo. O retingulo
de Selecdo de Jogo aparecerd no lado superior esquerdo.
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2. Pressione o Botio D para baixo para mover o marcador para
OPTIONS (Opgdes), € pressione o Botao Inicio. Vocé ird para
a Tela de Opgodes (descrita mais adiante). Pressione o Botio
Inicio na Tela de Opgdes para retornar ao retingulo de Selegio
de Jogo.

NOTA: Uma vez definidas suas opgdes, elas permanecerdo
vélidas até que sejam redefinidas ou até que o console seja
desligado. Se vocg nao deseja mudar as opgdes, pule o item 2.

3. Deixe o marcador em START ONE (Comegar Um) para um
jogo com 1 Jogador. Mova-o para baixo com o Botido D para
START TWO (Comegar Dois) para um jogo com 2 Jogadores.

4. Pressione o Botio Inicio para ir para a Tela da Primeira Fase.
(Em jogos com 2 Jogadores, estes se revezam jogando as fases.)

5. Pressione o Botio Iniclo novamente para comecar a jogar.



A Tela de Opcoes

Na Tela de Opgoes, vocé pode mudar as defini¢oes para o jogo
antes de comecar a jogar. Pressione o Botao D para mover o
retingulo de destaque e escolher as definigdes que deseja:

e Botio D para cima/baixo move o retingulo de destaque.
e Botao D para a esquerda/direita muda as definicoes.
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2 PLAYERS (2 Jogadores):

e ONE CONTROLLER (Um Joystick)
e TWO CONTROLLERS (Dois Joysticks)

Escolha a definicdo que combina com o nimero de Joysticks
conectados no console. Com "Um Joystick", dois jogadores se
revezarao usando o Joystick 1. Com "Dois Joysticks", um jogador
usard o Joystick 1 e o outro jogador usaré o Joystick 2.



8

CONTROLS (Controles):

Modos 1 2 3 4 5 6
Botio A Velocidade Velocidade  Salto Salto Especial  Especial
Botio B Salto  Especial Velocidade Especial Velocidade  Salto
Botao C  Especial Salto Especial Velocidade  Salto  Velocidade

Vocé pode mudar os botGes do Joystick para Velocidade, Salto e
Especial. Teste diferentes definicoes até achar a que melhor se
adapta a voce. (Em jogo com 2 Jogadores e com dois "Joysticks",
ambos jogadores devem usar a mesma definicdo.)

SPEED BUTTON (Botao Velocidade):

e FAST ACTION/PUSH FOR SLOW (Agio Répida/Aperte para
Desacelerar)

e NORMAL ACTION/PUSH FOR FAST (Acdo Normal/Aperte
para Acelerar)

Com Acdo Normal, Kid Chameleon move-se em passo de passeio.
Mantenha apertado o botdo Velocidade quando desejar que ele
corra. Isso 0 ajuda a passar através de lugares trangiiilos ou livres
do aperto das garras do inimigo.

Quando a definicdo é Acao Répida, Kid Chameleon move-se em
velocidade de corrida. Mantenha apertado o botio Velocidade para
desacelerd-lo.

EXIT (Saida):

Destaque essa opcéo e pressione o Botio D para baixo, esquerda
ou direita para voltar para o retingulo de Selecdo de Jogo. Vocé
também pode sair pressionando o Botio Inicio em qualquer lugar
da Tela de Opgoes.



Destruicao Total!

Inicie seu ataque assim que a primeira fase comecar. Desintegre
os monstros de Wild Side saltando sobre eles. Use sua cabeca e
seus pés para quebrar os blocos. Diamantes, capacetes e outros
objetos cairdo. Corra sobre os objetos ou salte para agarrd-los.
Todos sdo importantes.

Vocé misteriosamente se transforma em uma criatura de incrivel
poder quando agarra um capacete. Agora vocé pode usar Poderes
Especiais (pressione o botdao Especial) para escapar do perigo e
fazer sumir do mapa os bandidos e demdnios.

Os nimeros no topo da tela o informam como estdo os acontecimentos.

Tempo Pontos de Golpes Diamantes




10

Tempo: I’TI

Vocé comeca cada fase com 3 minutos. Cada Rel6gio que vocé
agarra adiciona ao tempo mais 3 minutos (até um mdximo de 9:
59). Se o tempo chega a 30 segundos, ele comega a decrescer sobre
sua cabeca. Quando ele atinge 00, vocé perde uma Vida. O tempo
volta a 3 minutos quando vocé comeca uma nova fase, ou reinicia
a fase atual.

Pontos de Golpes:

Vocé comega com 2 Pontos de Golpes como Kid Chameleon.
Vocé tem 3 Pontos de Golpes apés se transformar (o Iron Knight
tem 5). Vocé perde um Ponto de Golpe quando ferido. Se estiver
transformado e perder todos os Pontos de Golpes, voltard a ser Kid
Chameleon. Se perder todos os Pontos de Golpes, perde uma Vida.
Os Pontos de Golpes sdo transportados para a proxima fase.

Vidas: ﬁg

Vocé comega com 3 Vidas. Vocé ganha uma Vida extra quando
agarra um objeto Vida ou atinge 50.000 pontos. Vocé perde uma
Vida quando esgota os Pontos de Golpes sendo Kid Chameleon,
ou 0 quando o medidor de tempo atinge 00. Vocé pode reiniciar a
fase se tem Vidas remanescentes. Se nao tiver, o jogo acaba (a
menos que use um CONTINUE. Veja item "A Tela de Pontuacao"
descrito mais adiante). As Vidas sao transportadas para a prxima fase.

Diamantes:

Os Diamantes aumentam seu Poder do Diamante. Agarre todos que
puder quando cairem dos blocos. Depois pressione Velocidade +
Botio Iniclo para energizar suas novas habilidades. (Vocg deve ter
2,5, 20 ou 50 Diamantes para usar o Poder do Diamante, dependendo
de sua transformacdo. Veja pdginas seguintes.)
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Kid Chameleon

Kid Chameleon é muito dificil de vencer. Ele pode correr como o

vento, lancar garras como um leopardo e bater como um chicote.
Capacetes o transformam em criaturas de poderes incriveis que

podem lutar melhor que quase todos os monstros presentes em
Wild Side.

Poder Especial: Joga Kid Chameleon repentinamente para
cima, quando ele estd perto de uma beirada
alta (pressione o Botio D + Salto 2X,
veja item ja descrito anteriormente).

Poderes do Diamante: Circulo do Juizo Final (mata qualquer
inimigo que tocar). Custo: 20 Diamantes.

Cobra Fatal (procura por todos os inimigos
€ mata qualquer coisa que tocar). Custo:
30 Diamantes.
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Iron Knight

O ameacador Cavaleiro de Ferro tem 5 Pontos de Golpes, mais

do que qualquer outra transformacio. Usando suas luvas e botas
pontudas, ele pode facilmente escalar penhascos, paredes, colunas,
e qualquer coisa mais. Ele pode também quebrar quaisquer blocos
saltando sobre eles.

Poder Especial: Escalar obsticulos (pressione o botdo
Especial rapidamente).

Poderes do Diamante: Circulo do Juizo Final (mata qualquer
inimigo que tocar). Custo: 20 Diamantes.

Ponto de Golpe Extra. Custo: 50
Diamantes.



Red Stealth

Red Stealth € um samurai de forca incontroldvel! Sua espada
reluzente golpeia atacantes vindos da frente, de trds e de cima. Com
seu salto espantoso ele pula mais alto do que qualquer outra
transformacdo. Ele pode destruir blocos com seu golpe para baixo,
e com isto ele consegue entrar em caminhos que antes estavam
bloqueados.

Capacete:

Poder Especial: Atacar com a espada. (Use Salto +
Especlal para atacar em diregio ao chdo.)

Poderes do Diamante: Nevoeiro Samurai (desacelera todos os
inimigos). Custo: 20 Diamantes.
Cobra Fatal (procura por todos os inimigos
€ mata qualquer coisa que tocar). Custo:
50 Diamantes.
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Berzerker

O poder de Kid Chameleon aumenta, como um rinoceronte violento,
quando ele pega o capacete com chifres. Berzerker ataca paredes
como um touro para rompé-las completamente, e pode matar certos
inimigos amassando-os. Ele automaticamente ataca apGs correr
uma curta distdncia.

Capacete; * |

. ¥
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Poder Especial: Atacar obstdculos (pressione o Botido D).

Poderes do Diamante: Invulnerabilidade. Custo: 20 Diamantes.

Parede da Morte (desintegra todos os
inimigos e obsticulos). Custo: 50
Diamantes.
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Maniaxe

Como o aterrorizante Maniaxe, Kid Chameleon traz os espectros
para A Noite do Terror. Ele avanca pelo meio dos atacantes
arremessando um nimero incontdvel de machados, até mesmo
enquanto esta saltando.

Capacete:

Poder Especial: Arremessar Machados.

Poderes do Diamante: Circulo da Morte (mata qualquer inimigo
que tocar). Custo: 20 Diamantes.

Vida Extra. Custo: 50 Diamantes.
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Juggernaut

ot o

. 2
=i
=
=
=

-

&

z ot oy .-'.A
f /. ¢ ff}:’,a N A "". gn.v.r;j
et i ::;'.::mnu \\”:}

Kid Chameleon torna-se um terror completo sobre as esteiras do

trator quando converte-se no Juggernaut. Ele detona atacantes com
bombas de seu canhdo encravado na frente do tanque. Com toda

aquela armadura em marcha, € dificil entrar em lugares pequenos.

Capacete:

Poder Especial: Disparar bombas.

Poder do Diamante: Disparos em 5 Diregoes. Custo: 5

Diamantes por tiro.
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Micromax

O capacete de inseto de Kid Chameleon o reduz a um peso-pena.
Tal qual uma mosca, Micromax pode aderir a paredes e pular longe
para lugares altos. Ele pode também entrar em pequenas dreas, que
sdao inacessiveis para outras transformacoes.

Capacete: Fig:

“»
Poder Especial: Aderir as paredes (pressione Salto +
Botao D para saltar em direcio a uma
parede).

Poderes do Diamante: Cobra Miniatura (procura por todos os
inimigos e mata qualquer coisa que tocar).
Custo: 20 Diamantes.
Cobra Miniatura Veloz (move-se mais

rapido do que a Cobra Miniatura). Custo:
50 Diamantes.
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EyeClops

Kid Chameleon ganha super visao quando se transforma em
EyeClops. Sua poderosa lanterna revela blocos invisiveis. Sua
Lanterna Fatal queima todos os inimigos.

Capacete: E

Poder Especial: Revelar blocos invisiveis por um curto
periodo de tempo.

Poderes do Diamante: [Lanterna Fatal (destr6i todos os inimigos
que ilumina). Custo: 2 Diamantes por
disparo.



Skycutter

Skycutter patina seguramente sobre terrenos mortiferos com sua
prancha voadora movida a jato. Depois ele gira e anda no teto!

Capacete: E\

Poder Especial: Voar de cabeca para baixo. (Pressione
Salto + Especial para virar de cabeca
para baixo. Pressione Especial novamente
para virar de novo para cima.)

Poderes do Diamante: Invulnerabilidade. Custo: 20 Diamantes.

Cobra Fatal (procura todos os inimigos
e mata qualquer coisa que tocar). Custo:
50 Diamantes.

19
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Cyclone

O capacete alado transforma Kid Chameleon em um furacio

rodopiante. Ele pode subir a qualquer altura e furar completamente
blocos e inimigos.

Capacete: E}:"

Poder Especial: V6o de Redemoinho (pressione Salto,
depois pressione Especial rapidamente).

Poderes do Diamante: Chuva de Ataque (arremessa facas sobre

os inimigos). Custo: 20 Diamantes.

Chuva Perseguidora (procura inimigos e
ataca tudo que toca). Custo: 50 Diamantes.



Blocos de Wild Side

Blocos de Prémio contém objetos de forca. Quebre-os
para obter o que estid dentro.

Despedace Blocos de Rocha por cima ou por baixo.

Berzerker pode atacar como um touro através de paredes
de Rocha.

Blocos de Ago nao podem ser destruidos, mas Berzerker
pode empurra-los.

Blocos de Borracha fazem vocé ricochetear na direcao
oposta. Pule sobre eles repetidamente para saltar cada
vez mais alto.

Bata em blocos Canhao para disparar projéteis que abrem
buracos em outros obsticulos.

Blocos de Gelo sao muito escorregadios para andar, assim
tente saltar através deles. Esses blocos disparam pingentes
de gelo mortais quando quebrados.

Blocos Dissipantes desaparecem quando tocados.

Empurre blocos Removiveis para fazer degraus ou rotas
de fuga. Inimigos capturados entre blocos Removiveis
serdo esmagados.

Blocos de Broca tém ldminas giratérias letais que pulsam
para dentro e para fora.
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Blocos Cogumelo produzem outra camada no topo
quando golpeados por baixo. Depois disto os blocos

inferiores desaparecem.

ERERL
E’:‘ﬁ’ﬁ Blocos Fantasma aparecem e desaparecem.
ERARL

Objetos de Poder

Despedace Blocos de Prémio, depois pegue os objetos que caem.
Qualquer objeto que vocé nao pegar, comegara a piscar e desaparecera
em poucos segundos.

Todos os capacetes o transformam.

Diamantes energizam seu Poder do Diamante.

Relogios ddo a vocé mais trés minutos de tempo (até
9:59) para eliminar uma fase.

Vidas sdo qteis, pois cada uma d4 a vocé uma vida extra.

Moedas dao a vocé 1 chance extra para continuar 0 jogo.




23

Objetos Especiais

Bandeiras sinalizam o final de uma fase. Toque em
uma delas para eliminar uma fase.

Teletransportadores desviam vocé para outras dreas
em uma mesma fase, e algumas vezes para outras fases.
Fique sobre um. Se nao for transportado em poucos

segundos, mova-se um pouco para a esquerda ou direita.

Elevadores o levantam. Bata em um Elevador com
sua cabeca para disparar seu contador de tempo.
Depois salte sobre a plataforma. Quando o temporizador
alcangar 00, o Elevador partird. Fique fora do caminho
de Elevadores que descem.
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O Retingulo de Pausa do Jogo

Pressione o Botio Iniclo durante a partida para paralisar o jogo.
O retangulo de Pausa do Jogo aparecerd. Vocé pode usar esse
recurso para dar uma curta interrupcéo, reiniciar a fase ou desistir.

3 - ,‘3_ .:- L]

RESUME PLAY (Voltar a Jogar):

Pressione o Botio Iniclo para paralisar. Pressione-0 novamente
para voltar a jogar.

RESTART ROUND (Reiniciar Fase):

Pressione o Botdo D para mover o marcador para essa opcio, e
depois pressione o Botdo Inicio. Vocg terminaré e recomecaré a
fase corrente, com o custo de 1 Vida. Use essa opgdo quando estiver
em uma situagdo dificil, sem saida.

GIVE UP (Desistir):

A tltima op¢éo no retdngulo se transformaré em GIVE UP (Desistir)
quando vocé tiver somente 1 Vida restante. Mova o marcador para
€ssa opgao e pressione o Botdo Iniclo. Se ainda tiver CONTINUES
restantes, vocé ird para a Tela CONTINUE (veja opcdo no item
"A Tela de Pontuacio" mais adiante), e poder4 reiniciar a fase
novamente. Se ndo tiver mais CONTINUES restantes, o jogo terminard.

:
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A Tela de Pontuacao

A Tela de Pontuagao aparece ap6s cada fase para mostrar a soma
de seus pontos. Vocé pode ganhar pontos em 5 categorias, embora
possa ndo ganhar pontos em todas as categorias apds cada fase.
Pressione o Botiio Iniclo na Tela de Pontuacao para ir para a
proxima fase.

SEEE

TIME (Tempo):

Pontos de Bonificagdo para qualquer tempo remanescente quando
voce tiver eliminado uma fase.

NO HIT (Nenhum Golpe):
Pontos de Bonificagdo por eliminar a fase sem ter levado nenhum golpe.

NO PRIZE (Nenhum Prémio):

Pontos de Bonificagdo por completar a fase sem pegar quaisquer
objetos, incluindo capacetes.

SPEED (Velocidade):
Pontos de Bonificagdo por completar a fase em tempo recorde.
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PATH (Caminho):
Pontos de Bonificacao por eliminar a fase pela rota mais curta.

CONTINUES:

Esse nimero mostra quantas vezes vocé pode continuar jogando
apds perder todas as suas Vidas. Vocé inicia cada jogo com 3
CONTINUES. E também pode ganhar CONTINUES extras em
alguns dos retdngulos de Prémio.

Quando vocé perder todas as suas vidas, a Tela de CONTINUES
aparece. Pressione o Botao Inicio para continuar jogando. Vocé
voltara para o comeqo da fase que acabou de terminar, mas perder4
tudo o que ganhou no jogo anterior.

O jogo termina quando vocé perde a sua ultima Vida e nio tem
CONTINUES restantes.

CONTINUES

s .

~ scome 6180



27

Aterrorizantes, Maniacos, Vampiros
e Demonios

Wild Side tem inimigos saltadores, cuspidores de projéteis,
zumbidores, roedores, assobiadores, incendidrios e picadores, numa
quantidade que voc€ nunca mais vai querer ver na sua frente.

Vocé pode esmagar alguns deles com um tnico salto. Outros nao
desistirao até serem comprimidos no chao. O Dragdo parece manso,
até que vocé encontre a variedade que solta bombas. E alguns

inimigos, como os Andarilhos do Fogo e Diabretes, sdo definitivamente
do Inferno!

Tente aprender os sons de adverténcia e as caracteristicas de ataque
de todos os monstros, assim vOcg ndo sera pego pelas costas. Certas
criaturas demoram a morrer, € inimeras delas sdo impossiveis de
destruir a menos que vocé tenha a transformacao certa.
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Passagem do Guerreiro

Estes sdo somente alguns dos nomes das fases. Cabe a vocé achar
os caminhos secretos para as outras fases, incluindo a misteriosa

fase final.

Florestas do Lago Azul Esgoto Sinistro
Passagem das Aguas Altas Os Despenhadeiros de Cristal
Montanha Sob o Crénio Espinho do Dragao
Ilha do Senhor Ledo Montanha da Tempestade
Cidade Tempestuosa

Destino do Dragao

As Florestas Murmurantes Praia da Prancha Voadora
Péntano do Diabo Pirdmides do Perigo
Brejo da Ponta Sanguindria Montanha do Labirinto Louco

Ilha do Cavaleiro Escada do Esquecimento

Gruta da Baleia Gruta do Coral Cortante




Perigo

Florestas do Desespero
Entrada Violenta
Os Penhascos da Ilusao
Caverna do Ledo

Sombrio

Castelos dos Ventos
Montanha das Nevascas
Cavernas de Gelo
Picos dos Pesadelos

Labirintos Caoéticos

Borda do Diamante
As Colinas Tém Olhos
Segredos na Pedra
Vinganca do Deus do Gelo

Sob as Colinas Atormentadas
Ilha Alienigena
A Terra Inferior
A Maratona Final
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Guia de Sobrevivéncia em Wild Side

Salte para procurar todas as fendas e espacos em Wild Side,
mesmo que pareca nao ter nada acima de vocé. Vocé pode
achar Blocos de Prémio invisiveis.

Blocos Removiveis podem ajudé-lo a eliminar uma fase.
Empurre-os para fazer degraus ou use-0s como armas para
apanhar inimigos desprevenidos.

Escute os tons do Diamante. Eles fazem um som sempre que
voce ganha Diamantes suficientes para usar o Poder do Diamante.

Observe seu tempo. Se ele estiver ficando perigosamente curto,
ache um relégio ou corra para a Bandeira no final da fase.
VoceE conseguird outros 3 minutos quando a proxima fase comecar.

Restaure seus Pontos de Golpes pegando outros capacetes.

Procure Bandeiras e Teletransportadores em lugares dificeis
de alcancar e destruindo blocos.

Aprenda como usar os poderes Unicos de cada transformacao.
Vocé nao tem que pegar todos os capacetes que achar, e alguns
poderao ser melhores que outros para leva-lo através da fase.

Para jogar para obter pontuacgao elevada, defina o jogo com
FAST ACTION (Acao Rédpida) e nio pegue nenhum objeto.

Vocé pode achar sempre novos caminhos para se movimentar
através das fases. Experimente jogos com 2 Jogadores e aproveite
para observar as titicas da outra pessoa.
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| CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacio
| pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de
sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatéria da compra, para obter os servigos cobertos por
esta garantia. -

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos ori ginados por
| uso indevido, tentativa de violacdo do cartucho e consertos por
pessoa nao autorizada.

A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

Neco034360964

PRODUZIDOD NA ZOMA FRANCA DE MANAUS

d

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.
Estrada Torquato Tapaj6s, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM
CEP 69090 - Inddstria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sio Paulo - SP - CEP 05038
TELEFONE: (011) 261-5797






