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EPILEPSY WARNING

Please read the manual and particularly this paragraph, before using this video game system or allowing your
children to use it. A responsible adult should go through with any miners, the operator instructions of the
Dreamcast before allowing play to take place. Some people are susceptible to epileptic seizures or loss of
consciousness when exposed to certain flashing lights or light patterns in everyday life. Such people may have a
sejzure while hing certain television images or playing certain video games. This may happen even if the
person has no med!:a[ history of epilepsy, or has never had an epileptic seizure. Certain conditions may induce
undetected epileptic symptoms even in persons who have no history of seizures or epilepsy. If you or anyone in
your family have ever had symptoms related to epilepsy (seizures or loss of consci } when exposed to
flashing lights, consult your doctor prior to playing.

We advise that parents should monitor the use of video games by taeir children, If you of your child experience any
of the following symptoms: dizziness, blurred vision, eye or muscle twitches, loss of consciousness, disorientation,
any involuntary movement or corvulsion, IMMEDIATELY discontinue use and consult your doctor.

For your health

+ Sit away from the television screen, as far as the length of the Controller cable allows, We advise that you sit a
minimum of 6.5 feet (about 2 meters) away from the television screen.

= Preferably, the game should be played on a small television screen.

« Avoid playing if you are tired or have not had much sleep.

* Make sure that the room in which you are playing is well lit.

* Rest for at least 10 minutes per hour while playing any video game.

GETTING STARTED

This GD-ROM can only be used with the Dreamcast System. Do not attempt to play this GD-Rom on any other CD

player doing so may damage the headphones and speakers,

. Set up your Dreameast system by following the instructions in your Dreamecast Systern Instruction manual. Plug

in Contrel pad 1. For 24 player games, plug in pads 24 also.

. Place the Dreamcast GD-ROM, label side up, in the well of the CD tray and close the lid.

. Press the Power Button to load the game. The game starts after the Dreamcast logo screen. If nothing appears,

turn the system OFF and make sure it is set up correctly.

4. If you wish to stop a game in progress or the game ends and you want to restart, press A, B, X, Y and Start
simultanecusly to return to the game title screen. Press A, B, X, Y and Start simultanecusly again to return to
the Dreamcast control panel.

5. If you turn on the power without inserting a GD, the Dreamcast control panel appears. If you wish to play a
game, place the Dreamcast GD-ROM in the unit and the game will autematically boot up.

Important: Your Dreamcast GD-ROM contains a security code that allows the disc to be read. Be sure lo keep the

disc clean and handle it carefully. If your Dreamcast Systern has trouble reading the dise, remove the disc and wipe

it carefully, starting from the centre of the disc and wiping straight out towards the edge.

o

HANDLING YOUR DREAMCAST GD-ROM

« The Dreamcast GD-ROM is intended for use exclusively with the Dreamcast System,
+ Be sure to keep the surface of the GD-ROM free of dirt and scratches.

+ Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other sources of heat.
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I inTRODUETION

INTRODUCTION

The future is here, and it's a dangerous place. Especially when you don't
know who you are, who wants you dead, or why...

Los Angeles: Early in the 21st century. Gang warfare and soaring crime
have led to repression under a near-fascist regime. Strict censorship
controls the media, and new laws measure everything and everyone by
their value to the state. Wrongdoers face 'chipping' with experimental
implants and compulsory organ donation, their body parts used to prolong
the lives of law-abiding citizens.

Leading the war against crime is the Anti-Crime Network, an elite force of
privatized law enforcers. Like bounty hunters of old, the ACN's
'Headhunters' track down the city's Most Wanted wherever they hide.
Combining combat skills and cunning with the latest in high-tech weaponry,
the Headhunters are turning the criminal tide.

But when the millionaire founder of the ACN is murdered at his desk, it
seems the underworld may be striking hack. Is his death the work of the
Syndicate and its mysterious criminal mastermind, or does the truth run
deeper and darker...?

18



CHARACTERS

JACK WADE

Career cop turned professional Headhunter, best of the best. Tough, resourceful
and independent by nature, Jack is a man of few words with a dry line in wit.
Waking from a coma with no menfdry, few friends .and a revoked license, he is
hired by heiress Angela Stern to find her father's killer. If he lives long enough, he
may uneaver the truth of what happened to hir‘iﬁel& along the way..."

/
/

ANBGELA STERN i
Smart and resourceful, with an MIT education & g _plenty of amﬁdm gnéelafs'
more than capable of fighting her corner wi oard a fis un.” Only.
daughter of murdered ACN chief Ghnst.cpher‘ d for
the man responsible, the criminal Synd:cate mﬁste\nuﬁtb’@ Hirmg Jack 1]
find him, she forms a pan:nershlp that,laads tham both Inl;o dangeg

f \
ALAN SHARPE ' .
Adopted protégé of Angela'’s murdered father and hls!guobessur -as head of the ACN,
Sharpe was raised alongside Angela as a kid. A brief romantic fling left Angela
disillusioned, but Sharpe still harbors feelings for her. Smiooth, slick and highly
ambitious, his hard-line views and ruthless methads threaten to raise the stakes in the
ACN's war against organized crime...

D
FA

HANK REDWOOD
Roughneck, redneck ex-Vice cop turned Headhunter, Hank'is good at his job... but
not quite good enough. Frustrated by years-of playing second best to Jack Wade,
he is hostile when Jack reappears as a lowly freelance, cast out from the ACN.
Determined to stay number one Headhunter, Hank may not be smart, but he has
enough wily cunning to be a dengerous rival and a thorn in Jack's side...




EHARACTERS

CHIEF HAWKE

Strict but strictly honorable, Jack's former chief at the ACN is a by-the-book guy
who dislikes Jack's methads but admires his abilities as a Headhunter. Shrewd and
experienced, he believes in'the system but privately questions the methods of his
political masters, Though m!ug.arm to step out of line;-he may just be the nearest

thing Jack has to & fnam:l
/ = /’ s

DON FULDI it
'A mysterious recluse whose:bloate nly eve
0N pirate TV broadeasts, Fulcs iden ine-a mystery. Thought to be behind
he o i a'a father, he promates himself as

* a respectable businessman Dcpused githe gro r}g pm‘ter of the ACN. For Angela
i and Jack, he may be the one ms \mﬁh ﬂqek&yw the tuth-.
e A e

\ \

BREYWD |.r _
An old-school m‘f\r'n'haf m:; H is Ieader' of the vicious Wolfpack biker gang that
terrorized the clty before the AGN crackdown. Once & proudly independent thief,
murderer and extrtionist, I;e naw finds himself taking orders from the Syndicate,
freelance crime & thing of the: past. He may not. like it, but he remains a
formidable adversary \Mmse bn.mal reputation is well deserved...

| RAMIREZ

* Also known as the Cyber Cowboy Fiam:rez has ‘an unhealthy passion for high-tech

* weaponry and instruments of torture. A serial kidnapper and psychotic mass

* murderer, his dubious talents/and enthusiasm for his work attracted the attentionof |
' the Syndicate, who now employ him wherever total and unquestioning ruthlessness is Y

_‘. required. They pay him well, but Ramirez is in it for the fun... '
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CONTROLS

BASIC CONTROLS
Overhead View

Rnalog Thumh Pad

Directional Pad
(D-Pad)

Start Button

Forward View |

Expansi &
xpansion Slot 1 Left Trigger
Right Trin.tr : (Trigger )
[Tri R
i Expansion Slot 2

ANALOG THUMB PAD: Mave: _
Move the Analog Thumb Pad in the dorection yau want to mave.
Your character walks or runs depending on how far you move the stick.

@ BUTTON Action:  The @ button allows you to perform many actions. The action changes
depending on where your characten is standing. When your character is
standing next to an item you can interact with, the @ icon appears on
the bottom left of the screen.

Shoot;
While in gun mode, press the @ button to shoat,
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- ©® BUTTON Roli:

[N TRIGGER Crouch:
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CONTROLS

Stealth attack:
To use the stealth attack approach an enemy from behind in gun mode
and press the @ button when you are almost touching the enemy.

Press the @ butr.un to roll farward. While in gunmade, press the @
tutton and push 48 or ® on the control stick to roll sideways. The roll
can. help. yuu'awid taiu‘ng damage in & fight.

\

™ ST _"
'-.ﬂméq you anqu,guh.mude, ynu aa.ntumancafly aim at the’ cihsesf
enemy, Tap- the‘ﬁ button to switch to aim at another target. If there is

an ob|eEIi to shoot-at; tap the €8 to switch aim to the object. The €
buttm 15*.‘1‘5E5nr\rersr useful for sneaking ar‘a‘und COPMErs.

T}!B u§ functmn ailum*ﬁia\m switch target and adjust ynur am
Iy,

Press and*hutd the I button to crouch. This is very useful for hiding
behind objects.

" [ TRIGGER: Gun mode; Press and hold the Il button to draw yuur weapon. Your character will

automatically aim at the closest enemy. Release the B button to exit
gun made.

Bo to subscreen. Press the Start button to go to the subscreen

24



CONTROLS

SPECIAL CONTROLS

. Bike

NS £

Sheotouts

.Use B to aceelerate, M to decelerate Hold I & acclarat& using B

with 48 or B to perform & quick tufr, o
‘Accelerating quickly will cause the bike ta wﬁéalfe at;Wé‘:t#ﬁ you will
nat be in full contral of the blke Reverse ybwf bike | usmg r;ha_.o buttan.

When you are close to Jf Qress Qw g
the wall. When you araazﬁ st the wal) push C,ﬁr‘ > to

along thie wall. Push 48 or | han Jour Are close;£o a comner o peek
around the corner. While yolt are peekmﬁ; aroundsthe corner; you can

press the @ bul::arr 0. Select a taf-gel: e
When you a’r‘e in wall mnde and standlng b1 / p
around thelcorner with yourgun drawn, Sha

- Release B
quickly return to the corner again. This is vew‘ useﬂal in shaok&ut %
situgtions. -

] ] £
When you are in gun mode, press and| huld (X} and push ﬁ or ® an the
stick to rotate your character and manuarly adjust the aim. Heleasa (]
to aim at the selected target. | | Yo



CONTROLS

 Push and pull crates  Some crates c:aﬁ' e pushed and pulled. To puﬁh or pull & or:

! fiext to the efate and press and hold © to grab the crate. Press # or
‘ on the conm'ﬁ stick:to push or pull the crate. If the object can not
De pushed or pulled, youn character will not grab the object.

I oan be chmba climb an object, push the analog stick
ile and your character will climb the
9 shmbed your-character will fok attempt

.l.
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GBUNMODE
Targeting is an invaluable assistance in gunfights: Tar'getlng is

enabled when Jack enters gun-mode.

Hold dewn the B button to enter gtin-mode.

. that Jacks aims at. .'
Wd an enemy or ok

g and keep tha’targea‘h :
X-aim allows Jack 1 to quickly switeh |
When ther.e ar‘e mult‘lp]e Enemies nr' objects
can sm;dh between the targets b'yr pr‘e‘aal
sight indicates the enemy or objgct t}m:kﬁmli--
button.
Jack cannt target objects unless you press the € button to
switch target to an object.
TIP: Keep a lookout for-explosive ntijects in the environment. Jack
can shoot at such objects and cause heavy damaga to enemies.
While holding the € button, Jack can be rotated with the control
stick. This is useful for adjusting Jack's aim and manually selecting
8 target. It's also a useful technigue: for sneaking araund corners.
TIP: Learn to master X-aim. It's an invaluable assistance for Jack in
battle.

--' fargets.
01} the screen, Jack




. OBJECT INDICATOR

F When Jack sees an object he can interact with, a red indicator
5 appears on that object. This is the Object Indicator and shows
K objects that Jack can examine or interact with in other ways. Ta
-
¥ 3

but ;
ton. : i

interact with the object, walk up to ;he ome\aﬂd press the @
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' How .

susscreen NN

SUBBCREEN )

.Prass ST&RT during the game to pause and

Pr"e55<5'
e
move the cu

button. Cunﬁ‘m your selection

ﬂ'lrquh the differert scm’gq\ Pre

d mmm«m the géme.

rsor to the tr.em yaulwant tose and pr'e the )




- Quick EQuiP

\Weapons and assist items can be‘'used without accessing the
subscreen. This is called quick equip. The directional pad is used to
access this function.
During the game, press 4@ or orrthe d;pad ‘onca torbring Up the
items that can be used with the. qumk equip ﬁmctmn Fress 4@ or
® to cycle to the item you. want to-use. Press ¥ to use the item.

Press # anytime du(;ng g:a i:%ﬁm mlaad the Gurrent weapon.

Press ¥ anytime during
last equipped. For piamplg s enables Jack
between grenades and & ghqﬂurlng 3 fight w
TIP: Learn to master the qmﬁ( equip finetiom but ke p\n mind -t;haz'
the game doesn't peuse dur:ng \c‘;utc eqbqp £
\ \ ST
CASIO. auannnEEN \ 4
The CASIO Subscreen mkaeggiﬁ\ﬂaw tohis|, cABIO M
which he carries on his wrist. It also Enébleh’hrrﬁ‘m save the game.
To use the functions of the wrist-watch, first, aceess the sub -
Use Il or B to cycle to the CASIO, uhsér‘ean Push * or B
on the analog stick to switch b?tween L{a differ
CASIO. \/M has the fulla\mng maln f tIDHS ‘
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| SDATABASE
The dnnumenr.s that Jack finds during the gama

is a}rgslabte in.

elect the aiabae J

'_!A\ﬂ: £

To save yol framm»«!ast repr.arl: point, ‘EE{GE% - save:
function as Eescn bed abave: Push p or @ rrthéatlﬁk select a
slot for your save data. Press @ to confirm selection i

a slot that is not empty, you will be asked if
ths old file. Select “YES® if you tvanzu;o overwrite I‘.ha emanng file and
"ND” if you want to select arother slmt \ i

\ -

{ ._- \ \ ; ,.-"‘ - - = §
N 5 : : \-\-. SRS
\ -"._ \ < b H‘"-, s
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B susscreen

Q‘" WARNING! Do not remove the memory card or turn the power off
i ‘while saving.
_Doing so may cause the data to liumar

. STATUS SUBSCREEN /,
The status subscreen shaws. .lspk’b P
is displayed on Ehe SDEIIJJS subscre

THE MAP SUBBOREEN|
Use the map subscreen m kaep
to go. M, )
How to use the map e

Press START to access the subscr‘een Use Il or B ‘to cycle to thy
map subscreen. S T SRR ERR
Use the control stick to scroll the map af'aund TR : = = 3
Press @ to zoom in Press @ to zoom out. { N 1
The map will build up as you erter the rpoms of a location. i

Goal locations and tracked ob;ects are mar‘kgd as a big red dat.

Out-door map only: Visited Incatlons wnﬁ appear as a grey dat




HEALTH AND ADRENALIN
\Jack has two meters that indicate his current li W&ﬁﬁsa
are called the health metzr and the adrenalin meter,
Whan Jack tekes damage, the health meter decre

dackican inject himself with adrenalin shots
temporarily booss, his adrenalin level, The effe
continuously. During this fime, the adrenalin n
instead of the health metap when Jaok

Gates sto 'any
If Jack has the corre access’levél d
the next area. If Jack toesn't have/the carrel
will be sent. back to the area he came from.
accessﬂgweis fr‘am upgrading his Headhunter License.

THE R 1. e ! 5 3
The radar is {ucal:ed in the upper right G dfjtiﬁ“ reer
Jack's pcsTmn y

The arrow in the center of r,he wbp repmisenbé_m,nﬁ&hn
Enemies |

Enemies are shown as: ﬂuShlng arraws The arrows havp cﬁffar‘ant
colours depending on the sﬁu‘atmn \ =

Normal made ) :
The enemies are patrolling or mandlrfg thelr




ARNING MODE

enemy has been alerted by a sound and is on his way to
._,\.

The enemies know you are: around and acquetv sear"hlm fnr
. Stay hidden for a while.to make HEMIS\S return to

rmal mode.

Danger mode x‘: %
u have beer seen by an e the enemy i show
found out about your M'Ief‘hepcuts ns.ped end the
enemies will try'to shoot &t You, Defeat The ha
 and hide, If Jack stays undetected fal‘ a ile, the enem}es will
enter Yellow Danger made. |\ i “‘~\

\
1

TARGET LOCATION / Tmmc u FERBDN |
| Sometimes, there is @ location that Jack has to. gﬂt toora
person he has to track. The position of this location'or perscn |s
represented by a large grange dot on the radar A red arrow-
- points at a target location or tracked person;that is not ws:bla |n
the current radar view.



ACN & LEILA

ACHMN AND LEILA

INTRODUCTION bELE
The Law Enforcement Intelligence and License Appraval unit UAEILA] 1S an ad
organization appointed by government to support and regt te Iaﬂ enfnn:g
LEILA maintains an extensive database of criminal reca other infon
fight against organized crime. It is also responsible f :ssumg ﬁnﬂnma Equ e
private law enforcers. '
LEILA works clasely with the Anti-Crime Network [AitN] the law e
by government to lead the fight against crime
ACN to ;;iag_mre wanted felons, as well as thos

HEADHUNTER LICENSES :

All Headhunters have to be licensed mThs Heaﬂhunhar{hcen
about the level of law enforcement proficiency attsined, as wefl as off
uniquely identifies the license holder. | el
There are five grades of license: G, B, A and AAA.-AC! LJG 58 i
required to practice as a Headhunter. Other grades reﬂeér. mcr‘eagmg mﬁcian-
being the highest level attainable. :
Higher grades of license give access to.mare information frurh the LEILA daliﬂhade
the license holder to carry more powepful equipment. Erltr'y to some abaas Elf
restricted to holders of a particular license.

A Headhunter whose erime fighting has earned him sufficient Skill Pomﬁ@ may upgrade hls
license to the next grade by taking the appropriate proficiency fests. The Headhunter Tests
use virtual reality simulation and are taken'at the VR Terminals Iocated in the LEILA dfﬁcas

Y Access to this terminal is granted to the Number one Headhunter.

it >-”f"'r
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BkiLL POINTS

skill pumts are requnred You cannot enter LEILA and take a tesr.

Suntil you've reached @ new skill level.
ill pDJntS are eamed by skillful drwmg af ti?e h:ke mnmtunad by

VR TeERmMINALE (/
Utilizing the latest in virtual mahty techi uTngy' ﬂTe

' services provided by LEILA. | "0
Headhunters can use the terminals to bi'nwsh I:he LEILA c&atabasa for criminal records and
other useful information, provided t.hav have the appropriate; gr'ade of license allowing access to
those files.
The terminals are also used to take the Headhunter Tests needed to obtain or upgrade a
Headhunter License. - Each license upgrade requires the user to pass a series of increasingly

. demanding tests, designed to/reflect the different skills needed for a successful career as a

Headhunter.

" The VR Terminal's virtual reality simulations test these skills in a variety of ways, challenging

. the Headhunter's law enforcement abilities witheut threat to living persons or property.

A Terminals ama the user interface to’ aII



acN & LEiLa

EQUIPMENT DISFENBERS

Headhunters draw all their equipment from LEILA: This ensures
they are equipped with the latest in ENP weaponry, designed ta
meet all the challenges of law enforcement while observing the

need to safeguard valuable organs,

Weapons and othen combat gear are collected from the pﬁmpment
dispensers located in the LEILA office. There are four di spanséks
one for each grade of Headhunter License. Each contains B
equipment suited to that grade of license: basic equipment is Mg gl e
drawn from the ‘C' dispenser, while the most gn\m and sy
powerful weaponry 1s held in the 'AAA’ dispen en. K Enser \

can only be apened by holders of the appropriate I‘ménsa
Headhunters should always check the correct dispenser fuf' =N
equipment after upgrading their license— ‘*/ A

The high seeurity equipment dispensers ensure that weapons ar;e (i A
only issued to those licensed and fully qualified to use them. :
There is also a fifth equipment dispenser. Its content s an!y j
obtainable fon the most skillful of the Headhunters. |

NOTE: casiO. Visual Manager

The functionality of the Uisual Manager is purely fictional. However, the design is based upon the
CASIO WAV-2 - The Worlds First Wrist Digital Camera. The WAY-2 can store up to 100

images, and comes with an Infrared port and PC Link software for downloading images to a PC.

Please visit www.casio.co.uk/timepiece for further information on the CASIO. Wrist Bamera.




% it FACN & LEILA

. LEILA DATABASE

i;.The. LEILA database is a major resource for information on all aspects of crime fighting. [t is

i_accessible from the VR Terminals located in the LEILA cffices. or fram anywhere in the world
via & licensed user's VM.

* The database pravides background on all of the services provided by LEILA and the procedures

for using them. A comprehensive \Weapors section encures that Headhunters are fully familiar

* with ENP technology and the use of each weapan they are licensed to carry.

Criminal Profiles provide information on suspects, felans and criminal organizations.

Intelligence Files contain Headnunter Case Notes and other confidential Gase Reports. Where

' organized crime is s}%‘pqctéd‘, Iigu\ s also a!lnﬁgdaucness to sensitive government and

- commercial Re{:urd’s N,

For security purposes;’ mfﬂn'qat.mn in’

can only be aceessed by persopnel h

s med according to its conf
appropriate grade of license.

L THE CASIO VM X \ : :
The Biotech YM-52X E!nmmumcat& |a an advance;i portable aumnmmcamans device issued as
standard to all Headhunters and ether‘authorized persannel,

The CASIO. VM incorporates satellite-linked cell phone technology ensuring transmissions

i may be received in virtually any location worldwide. It elso allows the user full remote access

" to the LEILA database.

. A bio-recagnition ehip inside the CASIO VM identifies the usen, accessing their Citizenship

" Record or Headhunter career résume. Access to the LEILA database and other advanced

" functions is then granted according to the user's securty clearance,

* The CASIOD. VM can be used to locate another user by homing on the signal fram thein VM.
The 52X model can also detect the unique electromagretic: signature emitted by CES implants,
If the 10 eode for 2 particular contral chip is known, the implanted felon can be tracked over

]
¥
short distances.
1 . 38



ACN & LEILA

. While. it plays-a major role in th day
orden, the ACN is primarily targeted

‘supplemented by private, 'Headhunzecs o
“and capture wanted ;
! LEiLﬂg is responsib

A
R

THE ANTI-CRIME NETWORK (ACN)

The Anti-Crime Network (ACN is the nation’s leading: Igvg

enfareement agency, with an 83% market share of all crims
activity.

has led'its elite force of officérs to ‘
responsibilities of the fnr‘mer FBI and A agenci ‘a

mters' pmw'




GameE OVER
iWhen Jack takes damage, his health meter decreases. When the
health meter. reaches the bottom, the game is over and the BAME e
ER screen appears. )

On the GAME OVER screen, §

mgewmm



WEAPONS

ENP WEAPONS
Developed by Biotech Corporation, Electric Neural Projectile (ENP), combines neura-stimulants
with a motor cortex scrembler. ENP weapons are capable of causing severe pain and eventus!
brain death without damaging valuable internal organs;

Jack receives weapons from LEILA, They are picked up from the equipment dispensers in the
LEILA office. Following is a list 6f some of Jack's weapons. As. Jack upgrades his license, more
weapons will be available to him.

TIP: Read the LEILA database to get more information about the ENP weapané

The list below cantains just & few of the weapons. r.hat will become ?mlablp’to your charac

during the game. L5
\ o S 8K :}f
= STIMULATOR AuTOMATIC | . [/
- Manufacturer: Smith & Easton |~ _,-' s
=1 = .= | Origin: USA e i il
- = ENP handgun, standard ACN issue. A versatalermapan U@ned' by
'-'__ : )| all Headhunters, it is particularly useful against multiple enemies
e - 15 | due to its fast rate of fire. A custom upgrada offers increased mag
capacity and firing rate.
Controls:

While in weapon mode, press @ ta fire.

1
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RESONATOR GRENADE

Manufacturer: General Munitions, Inc

Origin: USA

ENP hand grenade that generates & sonic boom with & wave-farm
similar-to that of @ conventional explosion but harmiess to pon-
organic material. Organic targets: wn:ma ranga auffer' severe neural
damage.

Controls:

‘While in weapon mode:

Tap @ to thow the grenade a shm*gdrsfan
Hold @ to throw the gr‘en@de a h:lng d!skance

SCORPION Nzunua‘tuuag_en

. Origin; USA

Small silenced handgun with modified ENP- ammunition that

| scrambles signals from the motor cortex region of the brain, |

incapacitating the victim for a limited time, Needs & short period of
charging before a shot can be fired. Useful in stealth situations.
Controls:

While targeting an enemy, hold @ to charge. When fully charged
release @ to fire.

WEAPDONS

ErEE
‘= %




wearons

- DECOY SHELLS ;
= Manufacturer: General Munitions, Ing: : -;.fi_
| T Origin: USA ' A

~ = \ Shells for the Stimulator Automatic can be shruwwas 8 dﬂaﬁr 0
ELA A ' lure ‘enemies away. Very usefuunr i
i E-—=1= | Contmls: £

: T, While in weapon mode: p

Tap @ to throw the shell a

Hold @ fo 1 _.x‘ftl'_kﬁéh‘a,ll a long

BusiR & /U
PROXIMITY Mll’/ﬂ X :
. Manufacturer: Gmiigral Ml‘mi:iu ns,
 Drigin; U = s
ENP mlrfe with the Iat.esz in stealth wc:h' ology, Wi
\.ru‘tJua]h.i invisible. Fitted with a mauqh or, 1
when snmauna comes close: :
Controls: ! A
While in weapm mode press Q to piace Hlﬁﬁﬁl:twate the mine,
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INTRODUCTION

INTRODUCTION

Le futur est déja Ia, et le danger est mnrésant Surtuut quaml uous ne
savez pas qui vous étes, qui veut uuus;_tuér, ni pourquul

Los Angeles, au déhut du 21e siecle. Les guerres de gangs et |la montée de
la criminalité ont donne lieu & un climat de répression, menée par un
régime néo-fasciste. Les médias sont tenus par la censure et les nouvelles
Iois n'ont de considération que pour les personnes et les hiens qui peuvent

servir I'Etat. Les délinguants font I'objet d'implantations expérimentales de

puces électroniques; leurs organes sont preleues et utilisés pour prolonger
F me :Ies hunn&tes gens
réunissant 'élite t!es delensenrs de la loi, est charuée tle mener cette
guerre contre la criminalite. Comme autrefn:s, les chasseurs de primes de
I'ACN traguent sans répit les criminels les plus dangereux. Ces chasseurs
de primes, qui allient des gualités de combattants hors pair a un arsenal de
technolagie de pointe, menent la vie dure aux criminels.
Mais lorsque le milliardaire fondateur de I'ACN est assassiné & son bureau,
tout laisse croire que la pegre a resurgi de l'omhre. Ce meurtre est-il
I'ceuvre diaboligue du Syndicat du crime ou le symbole d'une réalité plus
grave et plus ohscure ?
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PERSONNAGES

JACK WADE

Ancien officier de police, aujourd'hui reconverti en chasseur de primes professionnel,

Jack est consideéré comme e meilleur dans sa catégorie, Cet homme secret, d'une vive

intelligence est un dur & cuin, plein de ressources et thes indépendant. Amnésique deptis
‘ sa sortie de coma, il ne compte que peu d'amis et un permis LEILA perime. Il a ete

engagé par Iheritiére Angela Stern pour retrouver fassassin de son pére. Sl survit dang
e monde sans pitié, il parviendra peut-Btre 2 découwvnin les secrets de son existence.

 ANGELA BTERN

elligente et debmuﬂtarde d»p!ﬁméa en tenhnnlugue ot pleine de charme, Angela est
tout aUSS| capable de se défendre avec un claviel gi'avee ses poings ou un pistolet,
Fille unique du fondateur assassing de I'ACN, Chmstopher Stern, elle nourrit une haine
farouche contre Ihumme quelle estime responsable de la° midrt.de son pere: le
mystérigux chef du Synct:cat du crime. En engageant Jack pouc retrouven get homme,
glle erée Un partenariat qu1 les met taus daux en danger

ALAN SHARPE

Fils spirituel et successeur de feu Christopher Stern @ la téte de 'ACN, Sharpe a
passé toute son enfance aux cotés d'Angels. Apres une breve passade romantigue,
Angela a perdu toute illusion, mais les sentiments de Sharpe & son égard sont encore
bien présents. Beau parleur, astucieux et trés ambitieux, ses prises de position et Se6
méthodes radicales rlsquenf de dnnner un nouvel élan & la guerre de 'ACN contre le
crime. | i

HANK REDWDOD

Dur & cuir, ancien policier reconverti-en chasseur de primes, Hank n'est pas mauvais
dans ce rble... mais pas encore tout & fait & la hauteur: Frustré par toutes ces
années passees dans l'ombre de Jack Wade, il vait d'un trés mauvais oeil Ia
reconversion de Jack aprés son renvoi de I'ACN. Hank est done déterming & rester le
meilleur chasseur de primes et, méme s'il n'est pas trés malin, il est suffisamment
débrouillard et mativé pour devenir le rival dsngereux et la béte naoire de Jack. ..
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PERSONNAGES

CHIEF HAWKE

Strict et intégre, I'ancien patron de Jack a I'ACN semble désapprouver les methades
da Jack mais reconnalt avec admiration ses qualités de chasseur de primes.
Parspicace et aguerrl, |l crait & Fefficacité du systéme méme si, sans toutefois
I'avouer, il désapprouve papfols les methodes des responsables politigues. Il est sans
| aucun doute & meilleur soutien oue Jack puisse trouver, bien quiil smr |ncapabla de
A 4 sortir du cadre de la loi.

DON FULCI

Mysterieux et solitaire, son visage bouffi n'apparait que-dans les émissions de
télévisions pirates. La veritable identite de Fulei reste A ce jour un mystére. Suspecte
pan beaucoup d'étre & la téte. du Syndioat, dir crime et le respansable de Ja mort du
nére d'Angela, Il 58 nnnsmere somme un hannéte hormme d'affaires, hostile @ |a
montée en puissance de 'ACN. Pour Angela et Jack; il pourrait, bien étra le seul 2
detenir la cle de I'énigme...

GREYWOLF {

Criminel de la vieille école, Greywalf est le chef du terrible gang de bikers, Wolfpack,

qui terrorisait |a ville avant la mise en place de 'ACN. Ancien voleur, assassin et

piel tortionnaire 3 son compte, il recoit désormais ses ordres du Syndicat. Fini le temps
i ‘ de I''ndépendance. Et méme si cette idée lui déplait. il reste un adversaire coriace

dont Ia terrible réputation est loin d'étre usurpee. .,

RAMIREZ e

Surnommé le "Cyber Cowboy’, Bemirez voue Une pession sang borne aux armes de
technolagie de pointe et aux instruments de torture. Kidnappeur fou et tugur en senie
nsychatique, son talent et son enthousiasme pour ce travail ont attire l'attention du
Syndicat du crime, gui l'emploie désormais pour accomplic des missions de sang-
frold. Le Syndicat paie bien, mais Ramirez travaille pour le plaisir...




une partie précédemmeﬁ - _ega'-' ge
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' MISSIONS RV : i
Selectionnez "MISSIONS RV 'pclur ;nuer aux mzssmns de LEJLA
que Jous avez debfoqqee_s BUEOUrS c[e la partie.




Initialiser la
configuration -

Sous-titres -

- Activez ou desactivez les saus-titres.
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COMMANDES

. COMMANDES SPECIALES

Moto

\"iﬁlillidll-

Rjuster la visée '

 appuyant sur e bouton anaFagiqu‘e D et ‘sur'

Utilisez le hcumn enalogique D pour accelerer et (e bouton analogique B
ique G enfoncé et accélérez en
ou » pour prendre un

virage serre, T

mmmucﬂ@‘aﬂmmmkuﬁ@bm?lam A
partir de ce moment, ,-szlusmﬁm i
Utitisez e bouton @ pow -wu

Loraqua volis vous Lmu\taz f;‘?r\és dﬂn-m ppﬂya{ sur Ia hnuwn i
POUF VaUS plaques-contre e mus, Appuyez alors sur 48 ou B pour vous
déplacer ie long du mun Appuyez sur'48 ou @ lorsque vous étes prés.

dun engle pour jeter un coup d'ceil, Pendant ﬁue Yous Jetez un coup |
d'eeil furtif, ,\raus pouvez appuyer suf‘ Ie % 5

Lorsgue | vnus ates gontpg Un mur et pr&s d'un angle, appuyez sur fe

bouton analogique D pour vous mettre & découvert. I'srme au poing,
prét & tirer. Relachez e bouton znalogique D pour revenir rapidement
derviére le mur. Cette manceuvre est trés utile en cas de fusillade. 1

- LEgbpate l. a R R £ 3
En gunmode, maintenez [& bouton €9 anfoncé et applyez sur 48 ou B

' du stiok enalogigue!pour faire pivoter votre personnage @t ajuster

manuellement ia visée. Relachez le bouton @ pour viser |a cible choisie.



Pousser et tirer
des caisses i

TOMMANDES

.. Certaines calsses peuvent &tre déplacées, F'nur puussar ou tirer une
' calsse, placez-vous 8 proximite et maintenez le bouton @ enfonce pour

la saisir. Appuyez sur # ou 8 du stick analogique pour pousser ou
tirer la capse Si un objet ne peut pas étre demacé votre personnage
le saisit pas. \

afie iadés Pour ce!a omnm le swk
---i: u'n instant. Si I'obiet ne peut pas étre
escaladé, m\pmnage ne sy £55ai8 pas,

1



nuunnl
Viser représente un avantage indéniable dans les combats & a
a feu Jack peut viser iorsquiil est En gunmade.

Jack ne papt pas viser un |

© pour changer de cible vers un objet.

ASTUCE : Soyez attentif sux objets axpms'fs dans Je décor. Jack,
peut Lirer sur

ces abmts et mnfliger ainsi des dcmmagas a8 BES annamns

Jack avec e stick analogique. Cette manceuvre peut §'avérer tres b
utile pour ajuster la visée et chaoisir manuellement une cible. Cetr.e
technique permet également de s'abriten derriére un mur. :
ASTUCE : Familiarisez-vous avec la visee. Clest un atout précieux
pour Jack dans les combats. ;




T DES OBJETS

L'INDICATEUR D'OBJET
Lorsque Jack voit un objet qu'il peut utiliser ou examiner, un
indicateur rouge apparait sur cet objet. Pour utiliser I'abjet,

approchez-vous de lui et appuyez sur lebouton @.

ZraRih
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ENLU PAUSE

EI‘.JL.IIF'EMENT HAF'I!:E N :

Les armes et les objets de’ I:mentawe peuvent etre uuhses sa b
passer par le menu pause. La Croix mitid;mct:mnelie vous permet
dacceder a cette fanctmn 2

[ESqUENEIB Vous: pnu i I £ e i pldemenh ﬁpbuyez sl ou

» pour Ies faire. d er _Appuyebsur 'l' nour utﬁsar un crb]et ou

i,
I'objet precédemment selectmnné\ ﬂm Jick pedt échﬂr;ge :
rapidement ses grenades cuntre \un plstclﬁt A coursﬂ un- cumhag
ASTUCE : Familiarisez-valis Enrec |B fonction d' equmement rapide \
mais sachez que. ta partie ng: smtét'mrppt pas pendant cette
manceuv:‘a : \

EB BAN I:ASID I
L'écran | CASIO. represente la montr‘e casio Y dE dack’
Cet écran permet également de sauvegarder‘ une partie. Pour |
utiliser ces fonotions, affichez |e menu. pauae Appuyez sur fe
bouton analogigue B ou D pauy accédar?g
Orientez |e stick anamglque vers la gat g nu vers la droit
selectionner les différentes fonctions. La CABID yM offre les
fonctions suiventes :




 Clest ici que sont stockés les docum:
. de la partie. Clest également un lien ve ! jonne
Lorsque Jack frouve un nouvesu ducument o qufun nouveau.

3 autmnamquement

Sélectionnez la fonction baw“de dn
anaiuglque vers e haut ou) i_fers le bas pr

L

EAUVEG&‘!DER it . :
Pour Sauvegarder une partte | \mtﬂﬁ ernier pomt de passaga.
sélectionnez la fonction sauuegarde comme decrit précédemment.
Orientez le stick analogique vers e haut ou vers le bas pour
sélectionner un emplacement pour votre sauvegarde. Appuyez sur le
bouton @ pour confimer votre choix. Si vous sélectionnez un
emplacement qui n'est pas vide, vous avez la possibilité d'écraser
I'ancienne sauvegarde. Selectionnez "OUP pour écraser [e fichier &
existant et "NON" si vous préferez choisir un autre emplacement.




ATTENTION | Ne retirez I Memory (VNI et n'éteignez pas
la console durant la aamnarﬂ vnus ﬂsuuerle: de perdre les |
données. ! : ;

STATUT
L'écran de statut md1que—Jes aranﬁé?a'ea sw-)ents poup .Jack
Sante ' s i
Equipement en armes; ‘et en materlel L
Permis de chasseurtle primes :
-Palnts de techmq“ile 3 /Y \
/‘/
NN N
CARTE e
Utilisez la carte
vous rendr‘e
Utilisez e stmk a

Appuyez sur fe boutan LA paur eﬁectuer' un zm:-r‘n avant et BLH I{e
boutor @ pour un zoom arrlere. :

La carte se dessinera & mesure que \ruus decauvrirez les l|&ux
Les lieux de destination et les/objets recher ohes S0nt Marques par
un gros point rouge.

Pour les sites en extérieur, les lisux \nsmes sont indiqués par un
point gris.



S BN R

. Le radar est situg en haut 8 droite. da \mtm BCrEn
Position de Jack : ; b
La fleche au centre de la carte mprésente la posztmn da Jar.k
Ennermis :
! _Les Ennemis snnt symhohses par.des fléches’ cfrgnatantes Les
. fléches son de. d|fférent65' Ule’ur's en fonc de la. sﬂfuatron
Mode normal | i i
Les ennemis patmutilent ou vaquent a Ieurs nccupstmns.
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MoODE WARNINE s
Un ennemi, alerte par un erJt menace de mettre 50N nez dan i
VoS affaires. ; i

'actwement,_ Hestez
reviennent en mnd

fleche rouge indigue dans queiie directm 5B as:tuam
DErSOnne apparalssant :Jas encore sur le radar;

RADAR




ACN ET LEIL
ACN ET LEILA

INTRODUGTION !
Lunite de Law Enfr:rcement 1ntal|lganca and Licenge Approval (LEILA) est une agence chargée =
par'le gouvernement de faire respecter la fai.

LEILA possede une base de données détailice des actmtés mellef, et d au!ms mlumatm i
necessmres pour combattre le crime organise. Elle a aga!ement la resnonsabmté de délivrer
is et de fournie un éguipement aux forces de l'ordre privees. 5
aille o énmgﬁggmlaburauon aves [ACN,

‘figence de lutte I3
ment. LEILA % et g.c;ntr‘g’ji’
g : b

. e . BERE,

HPE Mls DE cHAxBEun DE PntMEﬂ 3 '
trpes duhren; cfetenu' un permm LEIt}& Le pe;m:s de chasseur de

enge pour exercer en tant que chasseu- de pﬂmes Las aur.n?.s niveaux représentent des
compétences plus importantes, AAA étant le meilleur niveau pouvant Atre atteint,
: I type de permis est @leve, plus Je chasseur de prime a 800es aux informations de la
EILA gt plis 50N équemant (:1:17 tmpurtant L'aceds'a certains quartiers de
Ia ville est égaiemeﬁt reserve aux detentelirs d'un permis. spaumque :
Un chasseur de primes dont I'activite 1ui & rapporté suffisammient de pmnts de technigue peut
postuler 3 Un type de permis supérieur en passant les tests de compétence appropriés. Les
tests de chasseur de primes consistent en ne simulation virtuelle et se trouvent dans les
: -t&rmmaux de RV [realme \nrtueilel des bureaux de LEILA.

* Le chasseur de pJ ime numéru un ESL AUtoNies 3 acceder & ge r.ermlnﬂf : nain

g T

B3



POINTSE DE TECHNIQUE

Les points de technique sont utilisés pour mesurer la compétence
des chasseurs de pnmes. Pour se soumettre & un test afin
d'obtenir un permis LEILA, un certain nombre de points de
technique est requis, Vous ne pouvez pes Yous presenter & un test
Lant que vous n'avez pes. Bttemt un nouyesm myeau de compétence.
Les points de tacl'lnlwe ssequmcgnt en pilotant la mota aves
adresse. lis apparaigsent Ia r,mnme di Jack. Pl!ut.ar' vite et

. 'En_pis la maota,
ne Eaﬁmum & crifiels pouravoir accés G 45 5 T ST 3l
8U nivest suivant, Un message de typa‘Nivead att nt.\Rendez-vous i

r:.es aU niveem suwant

5 Y ™
\

& LEILA® s'affiche |orsque les cqnduatc-na da
sont remplies.

TERMINAUX DE RV | ' i
Utilisant la toute dernigre technalagie an réél‘te virtuelle, les terminaux de RV permettant aux
utilisateurs d'accéder a tous les sarvices' fuurnla pan LEILA, .

Les chasseurs de primes peuvent utiliser les terminaux pour ‘rechercher des dussmrﬁ sur des
criminels et autres informations utiles dans le base de données de LEILA s'ils possédent le
permis approprie.

Les terminaux sont aussi utilisés pour pesser les tests des chasseurs de primes requis pour
obtenir un permis ou passer & un niveau superieur. Pour chagque permis l'utifisateur doit passer
une serie de tests de plus en plus difficiles, afin d'evaluer les différentes competences requises
pour réussir sa carriére de chasseur de primes,

Les simulations de realité virtuelle du terminal de RV testent ses compétences de fagons trés
différentes, défient 'aptitude d'un chasseor de primes & maintenir fordre sans mettre la
population ou l'environnement en danger,



DISTRIBUTEURS D'ER
1 LEJLA fuurﬁit aux chas

retirer les nouves
Les distributeurs c}equ’pwment de‘haute secum,é ghrantsssent s

REMARODUE: casio \lisual Manag 4 i | :
Les fonctions du Uisual Manager sont purement fictives. hutefa:a, cet appareil est inspiré de la
- CASIO. WOV-2, le premier appaml plmln de pmgnat La WAV-2 peut stocker jusqu'a 100
lmaues et ast uemiua avec un port infra-rouge ainsi qu'un Inglcial purmetuml de se connecter a
| un PE afin de telel:hargar des images sur un PO, Pour plus d'iformations surﬂla CASIO H'.lrist
| Camera, veuillez visiter le site : wywi.casio.co. ub’tlmepmm : ; :




S N

BASE DE DONNEES LEILA :
La base de dunnéas LE}LA : 'ne source dinfo rmations con derahia S tcus Ies aspects de la
_ : AV situgs dans les -
bureatix de LEILA cu depws nimpur‘be bl dans le:monde graas u VM dlun detenteur da parmis,
La base de données cunamme un acces 8 Iensemble des services de LEILA et indigue la '
itiliser: Une impaortante section l;b EHCHES EUx aPmes permet aux.

e fsmlfrar‘tseﬁ ;Jieme?‘nant avec la techncfogia ENF et Eu‘tfirsatlan des

arime organisé, elle a l‘aumr'{satmn d‘qgaé,der U
commerctales

perrms appropué

LE VM CASIO
Le YM-52X Cnmmumcemr' de Biotech Bgt un appare;l puctahie de cummunscatmn auance dont
: tu

; 0
transmission virtuelle mondiale. Il permet aussia Iumhaateur‘ d' sccéder a d1stance Bla base de
donneées de LEILA.
Une puce de reconnaissance brcfogtqun qui se trouve 4 finterieur du VM. ‘identifie |'utilisateur
en accedant a san casier ou du OV d'un chasseur de primes; L Utilisateur peut ensuite, selon
5001 Permis, accader a [a hase de donpees de LEILA ainsi gu'a dautres funutmns :
Le VM palit Btre umilse pour |ooaliser Un autre Utilisateur en renvayant le signal de son M. La
modele 52X peut sussi detecter Ia signature électromagnétigue émise par les implants CES.
Si le code dlune certaine puce . de controle est identifie, le criminel qui porte limplant peut étre
SLivi 5UP Une courte distance. : i 66
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DE PARTIE

Lorsque Jack est tauehé : ; :
Buend |z jeuge de sante £st al plus bas la partde"prend m
de fin de par‘tle 5 aﬁwhe




ARSENAL ENP

ARSENAL EN P

Développé par Biotech Corporation, [Electric Neural Projectile (ENP) associe des neuro-

stimulants & une substance capable de brouiller la fonction motrice du cortex. Les armes ENP
|\ penvent infliger de sérieux degats et conduire & une mort cérébrale sans endommager les
grganes Internes. : it
Jack recoit ses armes de LEILA. Il les trouve dans les distributeurs dequipement des bureaux
de LEILA. Vious trouverez ci-apres la liste de certaines:armes de Jack, Guand Jack obtient un
permis supérieur, des armes gupplémentaires sont mises a sa disposition. .
ASTLICE : Consultez la base de données LEILA pour de pius amples informations sur les armes

décrit quelques-unes des armes

ETIMULATOR AUTEMATIC !

| Fabricant : Smith & Easton ' f

.~ | Orlgnet: UsA" R )

S = Arme de poing ENP, equipement de base de TACN. |l gagit dune !
=i - arme tres fonctionnelle qui-&guipe tous les chasseurs de primes 58
gimso w5 | eadence de tir raisannable en fait une arme trés efficace contre les

groupes d'annemis. A un niveau superieur, cette arme est
agrémentée d'un plus grand chargeur et dune cadence de tir plus
levée.

Commandes :

En qunmode, appuyez sur le bouton'@ pour tirer




GRENADE RESONATOR
Fabricant : General Munitions, Inc
Origine : USA
La grenade ENP provogque une détonation supersonique qui se
propage par vagues & la manigre dune explosion classigue mais qui
n‘endommage pas les matieres non-organiques. Les cibles
organigues situées dans son rayon d'action subissent de graves
dégats new‘nlnglques
Commandes :
En gunmode :
Appuyez sur le buumn [~} pour. Jancer Ia grenade a une
courte distance.
Maintenez le bouton @ anfancé pour envoyer la grenade
plus loin, | ] ;

SCORPION NEUROSTUNNER

Origine : USA

Cette petite arme de poing sulanmausa g8t aguipee de munitions ENP
modifiées, qui brouillent les signaux du cortex, peralysant
momentanément Ia victime. Un court laps de temps est necessaire
pour charger 'arme avant de pouvoir tirer. Trés utile pour les
embuscades.

Commandes :

Lorsgue vous visez un ennemi, maintenez la bouton @ enfonceé pour
charger votre arme. Une fois I'arme chargée, relachez le bouton @
pour tirer.




BALLEB-LEURRES ek
Fabricant : General Munitians, Inr:

Drigine : USA
Les balles pour le Simulator Aummatlc geuvent Biire envoyees
~ comme leurre pour tromper I'ennemi. Jres utile pou les

- embuscades. i

g
~ Cette mine ENP est.
aul la rend: prataqua_'
pmouvement, la mine axplu
Commandes -
En gunmode, appuyez sur le bouton @ .pnur" piacer-et activer |a
mine. : e

ursqua guelguun sen appr‘uche
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