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Gracias por comprar la consola de Juegos RetroN® 3. Por su seguridad y la de los demás, por favor lea 
cuidadosamente las instrucciones del manual antes de usar este producto 

Para solucionar cualquier problema, contáctenos a support@hyperkin.com.

Este dispositivo cumple con la parte 15 de las reglas de la FCC. La operación está sujeta a las siguientes 
condiciones: (1) El dispositivo puede no causar interferencia dañina, y (2) este dispositivo debe aceptar toda 
interferencia que reciba, incluyendo interferencia que puede causar una operación indeseada. 
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CONTENIDO DEL PAQUETE

2- Mandos inalámbricos de 
RetroN® 31 Consola RetroN® 3 

Adaptador de corriente Cable de S-Video 

Cable de AV

POWER RESET



Ranura de cartuchos NES

Sensor infrarrojo 

Adaptador de video - S

Entrada de corriente DC

Puerto 1 del mando SNES

Puerto 1 del mando Genesis

Selección de región
(Genesis Solamente)

Cable de salida AV

Puerto 1 del mando NES

Puerto 2 del mando Genesis

Puerto 2 del mando NES

Puerto 2 del mando SNES

Ranura de cartuchos SNES 

Selector de juegosBotón de encendido 

Botón de servicio

ADELANTE

ATRÁS

Ranura de cartuchos Genesis

DISEÑO DEL RetroN® 3
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1. Inserte el cable AV/S en la salida AV o S (salida de video solamente) en el RetroN® 3. El adaptador de  
    video solo sirve en juegos de SNES y Genesis. 
2. Inserte el otro extreme del cable AV/S en los puertos AV de video en el televisor.
3. Inserte el adaptador de corriente alterna en el puerto de corriente directa en el RetroN® 3.  
4. Conecte el adaptador de corriente alterna en la fuente de poder. 

Adaptador de corriente 
Cable S-AV 

CONFIGURACION DEL RetroN® 3
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TV
S-VIDEO AUDIO INVIDEO
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POWER RESET



EMPAREJAMIENTO Y USO DEL MANDO INALABRICO RetroN® 3 

1. Encienda el RetroN® 3.
2. Alrededor de unos 30 segundos después de haber encendido la consola, mantenga presionado el botón  
Select/Mode y el botón de Start/Reset simultáneamente por 10 o 15 segundos. Su mando debe estar sincronizado. 

1. Desatornille los tornillos en la tapa de las baterías y retire la tapa. 
2. Introduzca dos baterías AAA en el Puerto de la bacteria (no están incluidas)
3. Coloque la tapa de nuevo en el puerto de la bacteria y asegúrelo con los tornillos. 
4. Comience a utilizar el mando inalámbrico posicionándose en frente del sensor infrarrojo del RetroN® 3.
Sensor infrarrojo del RetroN® 3 está localizado al frente del RetroN® 3.

Nota: El punto localizado en la parte frontal del mando indica cual mando está sincronizado con cual 
jugador. Un punto indica que es el jugador 1, mientras que dos puntos indican que es el jugador 2. 

CONFIGURACION DEL MANDO INALABRICO RetroN® 3
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SELECT/MODE

START/RESET

BB    X
AA    Y
A      B
B      A

Y    X
X    Y
Z    Z
B    A
A    B
C    C

Y    X
X    Y
R    Z
B    A
A    B
L    C

NES GENESIS SNES

GHz



JUEGOS

USANDO MANDOS DE NES, SNES, O Genesis

1. Introduzca el cartucho en su ranura apropiada (NES, SNES, Genesis). 
2. Gire la perilla de selección de juegos al sistema correspondiente (NES, SNES, Genesis).
3. Encienda el RetroN® 3 presionando el botón de encendido.

Nota: Hay un interruptor en la parte trasera rotulada como “O/J” que le permite cambiar la región de su ranura 
Genesis. “O” de Genesis y “J” de “mega drive” (Japón)

Con el RetroN® 3 apagado, introduce el/los controles en su ranura correspondiente (NES, SNES, Genesis).

Nota: Los mandos de NES, SNES y Genesis (No incluidos) solo funcionan con su sistema correspondiente. 
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NES
GENESIS

SNES

Mando del GenesisMando del NES Mando del SNES



©2015 Hyperkin®. Hyperkin® and RetroN® y sus logotipos son marcas y/o marcas registradas de Hyperkin, y/o sus compañias 
afiliadas. Todos los nombres de productos e imagines, marcas o marcas registradas son propiedad de sus dueños respectivos. 
Este producto es 100% no oficial y no es fabricado, garantizado, patrocinado, endosado o aprobado por Nintendo ni Sega. Hecho 
en China. Todos los derechos reservados. Las características de los productos, apariencia y especificaciones podrían estar sujetas 

a cambios sin previo aviso. Por favor guarde esta información para un futuro. 


