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EL APLASTANTE ROBOT LUCHADOR EN 3D DE CAPCOM, TECH 
ROMANCER™,   

LLEGA A SEGA DREAMCAST 
 

Capcom Entertainment hoy anunció que el éxito de arcade, Tech Romancer, saldrá al 

mercado en Abril del 2000 para la consola de juegos Sega Dreamcast. Tech 

Romancer, una sátira de los famosos robots animes japoneses, es un aplastante juego 
de luchas en 3D con monstruosos robots luchando en mundos tridimensionales 
bellamente representados. Gráficamente estimulante y con una fantasía enloquecedora, 
este juego de lucha incluye una película original de animación, múltiples personajes 
ocultos, y mini juegos de la Unidad VM. Capcom, el rey de los juegos de lucha, continúa 
utilizando su experiencia para conseguir éxitos asombrosos en el campo de la lucha en 

3D. El concepto original de Tech Romancer fue creado por el Sr. Shoji Kawamori y 
Studio Nue, diseñadores de la aclamada serie Macross (Robotech). 
 
Tech Romancer presenta varios avances revolucionarios: 
 

 En un nuevo giro de los juegos de lucha, robot gigantes combaten en enormes 
entornos, empequeñeciendo los paisajes urbanos y aplastando edificios. La acción 
recuerda a los anime y películas de acción y monstruos clásicos japoneses. 

 

 Los luchadores utilizan objetos potenciadores descubiertos en las ciudades para 
mejorar armas, iniciar reparaciones y aumentar la agilidad. 

 

 Una película de animación completa que proporciona los antecedentes de los 
luchadores robot del juego, sus pilotos robots y sus anteriores aventuras. 

 

 Mini juegos de la Unidad VM de Dreamcast para jugar en cualquier momento, en 
cualquier lugar. 

 

 Una nueva serie de ataques, combos y movimientos especiales que incluyen: 

 “Ataques Finales” movimientos finales que proporcionan resultados dramáticos y 
fines climáticos. 

 Los “Ataques de Evitación” permiten a los jugadores esquivar y contrarrestar el 
ataque de un adversario. 

 La maniobra “Carrera de Acero” permite a los adversarios cargar contra un 
adversario sin sufrir daños. 

 Los “Destroza-Potencias” crean una pequeña oportunidad de romper la defensa 
de un adversario para realizar un “Ataque Rápido”. 

 

 “Tech Romancer es un juego intenso de lucha lleno de gráficos salidos directamente 
de las películas anime clásicas japonesas como Robotech”, dijo Sean Brennan, Director 



General de Virgin Interactive, el distribuidor exclusivo de Capcom en Europa. “Capcom 

es conocido por sus increíbles juegos de lucha, pero ahora Tech Romancer lleva a 
Capcom al siguiente nivel de juegos de lucha en 3D”. 
 

 

 

Tech Romancer incluye cuatro modos de juego. El Modo Historia es un modo de un 
jugador en el que los jugadores siguen la historia de cada piloto robot seleccionado. El 
Modo de Desafío de Héroe es un modo de supervivencia en el que los jugadores luchan 
contra doce enemigos y reciben una puntuación basada en su actuación. El Modo Duelo 
es una partida de uno o dos jugadores que permite a los jugadores seleccionar uno de 
los ocho robots al principio de cada ronda para luchar uno contra otro o contra el 
ordenador. El Modo Tatsumi Technodome permite a los jugadores descubrir 
características ocultas tales como películas del argumento, música del juego, karaoke, 
biografías de los personajes y la película de animación original. 
 
Los luchadores robot incluyen a los siguientes personajes: 
 

 G. Kaiser – El nombre literalmente significa ‘el Rey de las Máquinas’. Este luchador 
posee una potencia abrumadora y está fabricado de un metal altamente avanzando, 
que proporciona una gran resistencia al blindaje. 

 Dixen – El arma mecanizada más reciente y avanzada desarrollada por el gobierno, 
este robot está equipado con nuevas armas de alcance corto y medio. Esta unidad 
también está equipada con un cañón fijo de largo alcance, capaz de atacar desde 
grandes distancias. 

 Wise Duck – Este robot terrestre blindado, está equipado con artillería pesada capaz 
de infligir daños intensos a un adversario. Aunque este robot no puede saltar, posee 
un blindaje fuerte y un armamento devastador. 

 Ráfaga – Esta es la última arma tecnológica de las Fuerzas Aéreas. Este robot tiene 
tres formas de ataque diferentes. El Modo Luchador, la versión aérea del robot que 
se utiliza para atacar desde arriba; el Modo Soldado, diseñado para atacar desde el 
suelo en combate cuerpo a cuerpo, y el Modo Giratorio, una combinación de los 
modos de soldado y luchador. 

 Diana 17 – Un misterioso robot diseñado para destruir la ambición del jefe corrupto. 
Diana 17 tiene una agilidad sobresaliente en el aire y lucha con gracia y estilo. 

 Twinzan V – Este robot fue creado uniendo dos cazas reactores en un ultra-potente 
robot y tiene la habilidad de asumir dos formas diferentes, cada una con atributos 
especializados. 

 Bolon – Un ‘super robot de chatarra’ creado por un piloto que utilizó su habilidad 
mágica para crear este extraño robot a partir de objetos y materiales de deshecho. 
Bolon utiliza un estilo de ataque muy singular. 

 Pulsion – La especialidad de este medio robot, medio forma de vida alienígena es el 
‘karate espacial’, una forma avanzada de artes marciales. Pulsion ha conseguido 
pasar a formar parte de la leyenda salvando a la Tierra de su destino inevitable. 

 
 
-Acerca de Capcom- 

 
Capcom Entertainment de Sunnyvale, California, es una subsidiaria propiedad de Capcom, Co., Ltd. de Japón. Una fuerza líder en la 
industria multibillonaria del ocio interactivo, la herencia de Capcom abarca 20 años de vídeo juegos. Capcom desarrolla, comercializa 
y distribuye vídeo juegos domésticos para las consolas de juegos PlayStation, Sega Dreamcast y Nintendo 64, el Sistema Game Boy 
Color, y juegos de máquinas de monedas. Las líneas de productos reconocidas en todo el mundo incluyen las series Street Fighter, 
Mega Man, Breath of Fire y Resident Evil 



 

 
 
 
 
 
- Acerca de Virgin Interactive – 

 
Virgin Interactive es uno de los jugadores mejor establecidos de la industria del ocio interactivo. Desde su concepción en 1983, Virgin 
Interactive ha ampliado constantemente los límites de los juegos con contenidos originales, marketing innovador y una distribución 
agresiva a nivel mundial. Publicando software en todas las plataformas principales, desde la unidad Game Boy de 8 bits, hasta los 
sistemas Dreamcast y PlayStation 2 de 128 bits. La exitosa filosofía corporativa de Virgin ha sido la de establecer nuevas marcas y 
franquicias con títulos originales y innovadores, sin dejar de apoyar su desarrollo con campañas de marketing famosas en el mundo 
entero y premiadas. Virgin tiene sus oficinas centrales en Londres, Inglaterra y tiene oficinas de publicación, marketing, ventas y 
distribución en Alemania, Francia y España y una oficina de licencias en Japón.  
 
Virgin Interactive tiene acuerdos de afiliación con el gigante de la publicación norteamericano Interplay. Desde 1999 el editor francés 
Titus games SA es accionista mayoritario de la firma. 
 

Para mayor información sobre Virgin y sus productos, visite www.vie.co.uk 

 
Para mayor información, por favor póngase en contacto con: 
Allison Grant, Virgin Interactive 
Tel: +44 171 551 0000 
Fax: +44 171 551 0001 
Email: allison_grant@vie.co.uk 

http://www.vie.co.uk/

