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MANUAL DE INSTRUCOES
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ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar, Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variacoes luminosas intermitentes,
alteracdo de luz de tela de televisao, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de drvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou
nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:

* Se voct ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagtes
luminosas, consulte seu médico antes de jogar,

* Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e 50 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

® Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é
bem iluminado.

Durante o Jogo:

® Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. 5e vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contragdes nos misculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientacio, qualquer movi-
mento involuntdrio ou convulsoes, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.
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COMO COLOCAR 0 CARTUCHO
NO GAME GEAR

1. Certifique-se de que o GAME GEAR esta desligado,

2, Coloque o cartucho NBA ACTION"no console {veja figura),
conforme explica 0 manual do GAME GEAR,

3. Ligue o GAME GEAR, Se nada aparecer na tela, desligue o apare-
lho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois, ligue-o
novamente.

4. NBA ACTION™ é para um ou dois jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado.

Entrada do Cabo de Jogo Miltiple Entrada de eartucho
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SINTA O CLIMA DE UM JOGO
GCOMPLETO!
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NBA Action , estrelando David Robinson, é o primeiro jogo para
Game Gear que mostra a agio em toda a quadra com cinco jogadores
em cada time!

Pavid Robinson fecha a passagem com um poderoso toco. Larry
Johnson leva a bola para dentro do garrafao para dar uma enterrada
monstruosa. Chris Mullin aparece vindo do centro, Contando com
outras estrelas da NBA como Scotty Pippen, Patrick Ewing e Shawn
Kemp — nada podera ser tdo duro quanto issol

Jogue com o0s 27 times da NBA, vendo as suas escalagoes e as
caracteristicas reais dos jogadores, Arremesso, habilidade para
enterrar, velocidade, energia, defesa - exatamente como os gigantes
da NBA!

Jogue através de uma temporada completa. Durante a temporada,
fique de olho na a¢io com classificactes completas e estatisticas do
Jogo. Depois entre com toda a forca na acio explosiva dos playoffs !




ASSUNA 0 CONTROLE!

Botio D (Direcional) Botao Start (Inicio)

Liﬂiiﬁ!
Botao D

* Controla o jogador selecionado

Botio 2

Botio 1

Botdo Inicio
® Faz as escolhas em todas as telas de arrumagdo do jogo
* Sai das telas de arrumagao do jogo

Botio 1
No Ataque:
* Passa a bola
Na Defesa:
* Muda o jogador controlado
* Pressionado juntamente com o Botdo 2, faz uma tentativa de
roubar a bola
* Mantenha o Botao 1 pressionado para que os jogadores
cometam uma falta intencional.

Botao 2

No Ataque;
* Faz o jogador arremessar a bola na cesta
* Faz os Arremessos Livres

Na Defesa:
* Faz o jogador da defesa pular ou bloquear o arremesso
* Seleciona o jogador que serd substituido
* Pede um tempo na Tela de Pausa




A TELA DE TiTULO DO NBA ACTION

Quando vocé comegar o jogo vocé verd uma breve introducio
seguida da Tela de Titulo do NBA Action. Pressione o Botao Inicio
para passar para o Menu Principal. Se vocé nio pressionar o Botao
Inicio depois de alguns segundos, vocé verd uma prévia do NBA
Action. Pressione o Botdo Inicio a qualquer momento para terminar
a demonstragao e voltar para a Tela de Titulo.

0 MENU PRINCIPAL




No Menu Principal, use o Botdo DD para escolher entre as seguintes
selecoes:

* 1 Player Home (1 Jogador em Casa)

e 1 Player Away (1 Jogador Visitante)

o New 26-Game Season (Nova Temporada de 26 [ogos)
e New 82-Game Season (Nova Temporada de 52 Jogos)
*  Continue Season (Continuar a Temporada)

o  Comp vs, Comp {Jogo de Exibigao)

PRESSIDNE D BOTAO INICIO PARA AVANCAR PARA
A TELA DE SELECAD DD TIME.

ACAO GEAR CONTRA GEAR
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Enfrente cara-a-cara outro jogador usando o cabo de jogo multiplo
do Game Gear. Quando voceé estiver no modo Gear contra Gear, o
Menu Principal mostrara as seguintes opgoes:




* 1 Player (1 Jogador)
¢ 2 Player Compete (Competicio para 2 Jogadores)
* Comp vs Comp

Depois que vocé selecionar a Competigdo para 2 Jogadores, o
jogador que ligou 0 Game Gear primeiro ird escolher o time da casa,
Depois que o primeiro jogador selecionou o seu time, o controle
passa para o segundo jogador, que seleciona o time visitante,

A TELA DE SELEGAD DO TIME

o

Escolha o time com o qual vocé quer jogar no modo de temporada.
Ou escolha os dois times que se encontrardo em um jogo da pré-
temporada ou de exibigao. Pressione o Botdo D para cima ou para
baixo para passar pelas conferéncias. Pressione o Botdo D para a
esquerda ou para a direita para passar pelos times. Pressione o Botiio
Inicio para escolher o Time da Casa. Depois use o mesmo
procedimento para escolher o Time Visitante.
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DURACAD DO QUARTO

Fh

Use o Botde D para escolher entre quartos de 3, 6, 9 e 12 minutos.
Pressione o Botdo Inicio para confirmar a sua escolha.

NIVEL DE HABILIDADE

Quanto maior for o nivel de habilidade, melhores serio os seus
oponentes. E serd mais facil para eles pressiond-lo no garrafao,
roubar a bola, interceptar passes e fazer pontos contra vocé quando
estiver no ataque, Use o Botdo D para escolher entre os seguintes
niveis de habilidade: Rookie (Amador), Veteran (Veterano) e All-Star
(Estrela). Pressione o Botdo Inicio para confirmar a sua escolha.




AS TELAS DAS ESCALAGCOES DOS TIMES

Use a Tela da Escalacio do Time para rever os seus titulares, fazer
substituicoes e verificar as estatisticas de cada jogador. Esta tela
aparece antes do jogo, entre os quartos, durante os tempos e bolas
mortas e quando algum jogador cometer uma falta.

Os cinco jogadores no topo da lista sdo aqueles que irdo comegar
jogando. Os jogadores que estdo listados abaixo sio os substitutos,
Préximo a cada jogador vocé verd o ntimero do jogador, posicio
(C para piv, F para ala e G para armador), e os totais do jogo para
pontos, rebotes, assisténcias e faltas.

Substitui¢des: Vocé podera fazer uma substituicio durante qualquer
situacio de bola parada, incluindo tempos, depois de faltas ou
violagoes, antes do jogo e entre cada quarto.

Pressione o Botdo 1 para trocar entre a sua escalagio e a do seu
oponente. Para fazer uima substituigdo, use o Botdo D para escolher o
jogador que vocé quer substituir e pressione o Botdo 2. Depois use o
Botio D para escolher o jogador que vocé quer colocar no jogo, e
pressione o Botdo 2. Os dois jogadores irdo trocar de lugar.

Cansac¢o: Assim como na NBA, os jogadores se cansam durante o
jogo. Se vocé vir uma pequena bolinha amarela proxima & um
jogador na Tela de Escalacdo do Time, € sinal de que ele esta cansado
e que vocé devera substitui-lo. Quando ele estiver descansado, a
bolinha amarela ira desaparecer.



0 JOGO DESTA NOITE

Veja os dois times que irdo jogar esta noite (apenas no modo de
ternporaday.

A TELA DE ESTATISTICAS DO TIME

Antes do jogo e depois de cada falta, tempo e quarto, vocé ira ver os
totais do jogo para cada time para cestas feitas/ tentadas, arremessos

livres convertidos/ tentados, cestas de 3 pontos convertidas/
tentadas, rebotes, e faltas.




. ATELA DE PRUSA

Pressione o Botdo Inicio para pausar o jogo. Depois pressione o
Botdo 2 para pedir Tempo, ou pressione o Botao Inicio para voltar
para o jogo. Cada time tem direito a sete tempos em cada jogo,




VIOLACBES

1. Uma Violagao de 5 segundos acontece se um jogador nao retomar
a bola ao jogo em 5 segundos ou menos depois de segurar a bola.

2. Uma Violacao de 10 segundos acontece quando o ataque nao
ultrapassa a metade da quadra em 10 segundos depois de ser
passada ou depois de pegar o rebote.

3. Uma Violagdo de 24 segundos acontece quando o ataque ndo
arremessa a bola na cesta em 24 segundos.

4. Uma Violagdo de Recuo acontece quando um jogador do ataque
leva a bola de volta para o outro lado da quadra.

FALTAS PESSOAIS

1. Carregar acontece quando o jogador com a posse de bola se
movimenta para cima de um jogador que ja se posicionou,

2. Uma Falta de Arremesso é chamada quando o jogador com a
posse de bola sofre uma falta quando esta arremessando. Se o seu
arremesso entrar, ele tem direito a um arremesso livre. Se nao, ele
tem direito a dois arremessos.

3. Uma Falta da Defesa acontece quando um jogador da defesa tenta
roubar a bela e comete falta,

4. Uma Falta Grave acontece quando o jogador da defesa fica no
caminho do jogador com a posse da bola.

Como na NBA, se um jogador tiver seis faltas pessoais, ele esta fora
do jogo. Quando um time tem cinco faltas em um mesmo quarto, o
time adversario tera direilo aos arremessos livres depois de cada
falta.




| ARREMESSODS LIVRES

Lse o medidor do arremesso livre para calcular o seu arremesso.
Existem quatro velocidades diferentes dependendo do nivel de
habilidade do jogador. Quanto melhor for o jogador para arremessos
livres, mais lenta a bela ird se mover para a frente e para trds no
medidor. Para uma melhor destreza, tente pressionar o Botao 2
quando a bola estiver no centro do medidor.

ACAD TOTAL NA QUADRA!

Pronto para detonar as tabelas? Durante o jogo, vocé ird jogar com
times completos contra os melhores da NBA. No topo da Tela
Principal do Jogo, fique de olho nos seguintes indicadores:




Reldgio de 24 segundos

Placar do Jogo

Tempo sobrando no quarto

O quarto, indicado pelo niimero de luzes mostradas

Vocé também verd o nimere do jogador que vocé estd controlando.

MUP DO JOGO

Depois de cada jogo, um MV (Melhor Jogador) é escolhido. Vood
verd o jogador e as suas estatisticas no jogo, incluindo todos os seus
pontos, rebotes e assisténcias.




ACAD EXPLOSIVA NOS PLAYOFFS !

No final da temporada, se vocé conseguiu se classificar para os
playoffs, vocé ird passar para a Tela dos Playoffs. A Tela dos Plavofis
mostra todos os seus jogos. Pressione o Botao D para a esquerda ou
para a direita para se mover de lado a lado. Entao prepare-se para a
Série Melhor de Cinco da primeira rodada ou Melhor de Sete para o
Titulo da NBA,

JOGANDO PARA VENCER

Use essas dicas para tirar o maximo dos jogadores no NBA Action:

1. Pega tempos para manter os seus jogadores descansados para a
“hora da verdade”.

2. Use 0s seus tempos para quebrar o ritmo do time adversario.

3. Solte 0s arremessos no ponto mais alto do pulo do seu jogador
para melhorar as suas chances de acertar,

4. Na defesa, pressione juntos o Botio 1 e o Botao 2 para roubar a
bola dos jogadores que estiverem com ela.




OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY

LEMMINGS

A, 1992 Pyyanosis Limited.
Todos oz direitos reservados,

0Os Lemmings sio oficialmente conhecidos como pequenas e
adoraveis criaturas que vivem perto do Polo Norte. A principal
ocupacio deles ¢ vaguear sem destino até morrerem. Isto porque
uma vez a cada certo nimero de anos, a populacdo de Lemmings
aumenta consideravelmente ¢ eles comegam a migrar sem destino
até que caem no mar e afogam-se.

Neste jogo, a sua missio serd salvar o maior nimero possivel deles
adguirindo o poder de atribuir aos Lemmings certas habilidades
que 08 ajudardo a passar pelos mais dificeis obstaculos,

Para isto, vocé precisard de muita velocidade, estratégia e
inteligéneia a fim de vencer 120 niveis de arrepiar! Seu éxito serd
medido em fungio da porcentagem salva.

Considere-se desafiado a salvar esta espécie da extingdo!



OUTROS SUCESSOS DA TEC TOY
HOME ALONE

(ESQUECERAM DE MIM)

Flome Alone'™ & @ 1992 Twentieth Century Fox Film Corporation.
Tades os diveitoes reservados.

E época de Natal. A famflia de Kevin viajou e ele foi esquecido em
casa. Sozinho, Kevin nio pode contar nem mesmo com a ajuda dos
vizinhos que, como sua familia, também sairam de férias. Dois
malvados ladrdes, aproveitando-se da situacio, rondam as ruas em
uma caminhonete e planejam assaltar todas as casas da regido.

Mas Kevin sabe gual € a intengiio destes ladrdes e prepara um
plano que fard estes pilantras pedirem misericordia! Para isto, ele
ird precisar de sua ajuda.

Venha se unir a Kevin em suas peripécias ¢ conheca as incriveis
armadilhas que ele ird preparar com tachinhas, bolas de gude,
graxa, secadores de cabelo, bolas de neve e muito mais.



CERTIFICADO DE GARANTIA
A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacdo
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua
compra.
Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assistencia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatoria da compra, para obter os servicos cobertos por esta
- garantia,
- A presente garantia, contudo nao cobre defeitos originados por
 uso indevido, tentativa de violacdo do cartucho e consertos por
pessoa ndo autorizada. '
A presente garantia também nao cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada TEC TOY.

TEC TOY
N2co 0631 67762

PRODLEID0 MA JORA FRANCH DE MANA LS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajds, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-660 - Inddstria Brasileira,

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti; 576 - Sdo Paulo - SP - CEF 05038-000
TELEFONE: (011) 831 2266
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