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ATENCAO
Por tavor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game
ou antes de p»ernut].r que seus filhos comecem a jogar. Existe
um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variagoes luminosas intermitentes,
alteracao de luz de tela de televisao, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia é uma doenga que pode ou
' nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer

- risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:

* Se voce ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a variagdes
luminosas, consulte seu médico antes dejogar.

* Sente-se no minimo a 2,5 m da tela de televisio.

* Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse
e sO volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

* Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando é
bem iluminado.

e Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:

* Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visao alterada, contracoes nos miisculos ou
olhos, perda de consciéncia, desorientacao, qualquer movi-
mento involuntario ou convulsdes, pare de jogar imediata-
mente e consulte o seu médico.

IMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:

Qual € a sua forma preferida de lazer?

(d ) Todas as acima
( e ) Nenhuma das acima

(a) Jogar video games
( b) Praticar esportes
(c ) Curtira Natureza

Se voce escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas mios
um dos mais modernos equipamentos de entretenimento eletrénico
de todo o mundo, o que em outras palavras, significa diversao
garantida por muito tempo.

Se voce escolheu a alternativa (b), parabéns!! A prdtica de esportes é
fundamental para evitar o surgimento de uma série de problemas
que podem comprometer a saiide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c ), parabéns!! A natureza é a tnica
fonte de vida que nos temos, e sua devastagio indiscriminada
prejudica todo e qualgquer ser vivo em nosso planeta.

Se voce escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!! Vocé

realmente sabe levar a vida de uma maneira mteilgenteﬂ,&ms@e e
divertir, nao se esquece do lado flSlCU ¢ oe pre&mpa com o hamr»estar

geral. Nota 10 para vocé!! P e 2. ‘;_. i

el -

:ge-'écs-ar

E finalmente, se vocé s::m!heu a ﬁlt&rnatwﬁ %ﬂ} v[}ce ;rt:—;p:; c{eve 5&1‘
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Este teste ¢ apenas uma II]ﬁIIEIf’?I que nos Enﬂﬂfgﬁtrams para dlzer d
voceé que além de jogar video game, é essencial saber dwu:hr seu
tempo livre com outras atividades que também sio muito -
importantes para voce e para aqueles Que Eﬁtﬁu a Eua“v@ltaa - ﬁ
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1. Cerhﬁquﬂ%e Eie @EQL&BGA DRIVE esta desligado. Conecte o
joystick 1. Para uﬂkjﬂg& com dois jogadores, conecte também o
]Dvshck 2.

2. Coloque o cmﬁlchp )("-MEN 2 - CLONE WARS no console (veja
ﬁgura) conforme explica o manual do MEGA DRIVE.

3 Ligu‘e 0 L@Gﬂ DRIVE. Se naﬁia apﬂrﬁcer na tela, desligue o

aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depms
- ligue-onovamente. Um dos X-Men, escolhido ao acaso, ira entrar |

dtmtam”éntﬂ na primeira missdo, Sibéria.
Nota: Pressione o Botio Reset no console para comecar com um

X-Men drf&reﬁfé também escolhido a0 acaso.

4. Pressione o Botdo Inicio no Joystick 2 para comegar um jogo para
dois jogadores. Um segundo X-Men, escolhido ao acaso, ird juntar-
se a batalha.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MEGA DRIVE estiver ligado.

‘ Entrada do cartucho ‘

Entrada do cartucho

Entrada do
joystick 2

Entrada do | Entrada do
joystick | Jovstick 2

Entrada do
joystick |

A
e sar'ﬁ-*::&*’sﬁre“fﬁ 1

CONTRDIE

Botao Start (Inicio)

ASHU M AN

Bofido D (Direcional)

Botdo C

BotGo B

Botao A

Botao Inicio

* Inicia o jogo na Tela de Sele¢do de Personagens
Nota: No modo para dois jogadores, ambos deverdo pressionar o
Botao Inicio para comecar.

* Pausa/continua o jogo.

* Avanga rapidamente pelas telas de texto.

Botao C
« Pulo.

Botao B
* Ataque Normal. i ER e

Botio A ik N +% i

* Ataque Superforte. .,5 5 e - i

* Para alguns X-Men, pregr;mne@é qeg{kre ’gram‘a ativar o Medldﬂf dgp_
Forga, depois solte-o pﬂm umﬂpmier rm.;ta;al:e Super! orte.

S
L0 s O

Botio D s (Geteomemendsgss e g

¢ Escolha um X-Men preammandm 0 Eutiu D paraa i
direita/esquerda na Tela doCérebro, =~ -

* Mova o seu X-Men em qualquer c[1re{;am-.: e e

* Abaixe-se pressiona ndnpm‘ﬁ bai:t@;

Nota: Veja as paginas de 9 a 15 para ﬁ’EﬂI‘ ab
movimentos especiais dos X- ME‘I’I e




; = D A@@B} ‘ ! )“ 'h“ I“]mm O resultado: Clones dos X-Men!

s sS4 8000 SR Os X-Men entrariam em combate, apenas para padecer nas maos de

O Phalanx, um :varuﬂ te Cﬂﬂlﬁglm, invadiu a Terra! Com o objetivo de suas proprias imagens! Psylocke poderia ser derrotada por sua
dﬂmmﬁf o mundo;, o mortal alienigena comegou a infectar todos os propria faca psiquica enquanto olha para a sua imagem ensandecida.

seres: da Tgm que Eﬁhtamm em contato com E‘lE Lentamente il O Fera poderia ser E*_smagadﬂ :pc-r Seus proprios punhos fﬂrt-?s COmo
um martelo. Wolverine poderia ser fatiado pelas suas proprias

2 ' garras de adamantium!
Quando o Phalanx tiver derrotado os X-Men, sera facil escravizar o
resto do mundo. Sera que todos os inimigos dos X-Men irdo
: sucumbir ao virus Phalanx? Sera Magneto substituido por uma cépia
Phalanx? Ou ele ird mudar de idéia e juntar-se aos X-Men para
| combater este ser aparentemente indestrutivel?
| Os X-Men estdo a ponto de enfrentar os seus piores inimigos,
incluindo eles mesmos. Eles devem destruir Phalanx, ou enfrentar o
seu destino!
Os fantasticos X-Men sao o 1inico obstaculo no caminho de Phalanx. &
Eles sao imunes aos poderes do virus. Para combaté-los, o Phalanx (unsel s
comegou a substituir poderosos inimigos dos X-Men por seus clones. % Qi B e e
Essas versoes robotizadas dos vildes sdo programadas para procurar i b e b b
e destruir os X-Men. Tarewihpii e ﬁ st an T
w s F CabF G an A e e R
Como uma segunda linha de ataque, o Phalanx também esti e * : *ﬁ % M ST e ysesain e
reativando os Sentinelas, enormes robds criados para perseguir e - bueens e e o aia
destruir os mutantes. E, finalmente, o Phalanx tem em mira | FoR e heun e MBS RREENOT S T
Magneto, o0 arqui-inimigo eterno dos X-Men! ks <4 pebBLIERRR TR
O Phalanx tem um terrivel trunfo final ao qual nem mesmo os f i c_ s id slinaianbes -
X-Men podem escapar. Com um simples toque, qualquer ser | 2ot W esabd s s e R TR
phalanx pode extrair pedagos de DNA de qualquer mutante.
Quando o padrio genético de um X-Men cair nas mios do Phalanx, (2iei hebs Seassifes nadlERE
ele podera ser copiado véarias vezes. hwsmpesnafiiog L
L e e .




VOLTANDO PARA 0 CEREBRO
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/ il e * Voce voltara para o Cérebro somente quando completar uma
Cézebm. !;‘1 mmputadm dQ_J_PIQfﬁSSQr K monitora os progressos dos missdo ou perder uma vida.
. X-Menelheda {L‘*Idﬂnﬁ de. mate E aqui que vocé comecara cada , - ; g 5
B quig . * Depois de cada missao concluida com sucesso, vocé voltara para o
| fegubchs verienians | Cérebro para receber a proxima ordem de combate e escolher o
v X-Men mais adequado para a Missao.
* Se vocé perder uma vida durante a missdo, podera escolher
qualquer X-Men, e depois pressionar o Botao Inicio para
i recomecar aquela missao.
 Quando vocé perder a tltima vida, a missao se acaba.
| | | _
NOS JOGOS PARA DOIS JOGADORES
» Nos jogos para dois jogadores, dois X-Men poderao se unir para
lutar contra as forgas do P’halanx. Cada jogador escolhera um
X-Men separadamente, apesar disso ambos 0s jogadores poderdao
fazer a escolha ao mesmo tempo.
ESCOLRENDD D SEU X-MEN b  Os jogadores nao poderdo escolher o mesmo X-Men pam a mesma
missao. Rl MRS PO e G e
* Pressione o0 Botdo D para a esquerda ou para a direita para i 8
s P = S * Para comegar, ambos os jogadores devem Pressmnar 0 Bntaﬂ Inicio.
selecionar 0 desenho dos diferentes X-Men. Todos os X-Men se 1
preparam para a batalha fazendo um ataque de soco. l * Quando um X-Men perder uma Wdﬂ 0 outro X-Men C’ﬁﬁﬁﬂﬁai‘ﬁ”ai*
| missao sozinho. Vocé so voltara para o Cérebro quando ambos.os
* Pressione o Botao Inicio para escolher um heréi e comegar a jogar. 4 X-Men perderem as suas vidas; ou qﬁﬂﬂéﬁfﬂ XM’E“ ﬂ‘m Sﬁﬁm”‘l
Nota: Nos jogos para dois jogadores, ambos deverao escolher os completar a missao. - g o ol e il e
herdis e pressionar o Botdo Inicio antes da missdo comecar. e g
* O nimero que aparece embaixo do personagem mostra quantas ’ SREEREE T e i
vidas voce ainda tem (0 a 9). As vidas passam de um herdi para 1 s it Siphisgoieiibm s & Sl
" - - | L R i e e e LSRR T T o, T
outro, nao importa qual X-Men vocé tenha escolhido. | : Mt
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T 0 Meﬁlciar de Smftc:ké usa bafﬂas llumlmdﬂﬁ - para Nome: Henry “Hank” P. McCoy
s mostrar as Cﬂn‘ﬂlé s diﬁ xf'l"'le“ Q“a“dﬂ tﬂdﬂﬁ‘ e % Bio: O Fera ¢ dotado de forga e energia
. barras, mcluﬂ'i.rﬂf% ?1‘3{"35 superiores estiverem ' sobre-humanas. Como um cientista
+ acesas,oX-Mene @@.ﬁi @.aﬁaude perfe&a bioquimico, McCoy passou por uma &
.. Quandoum X-Men é atin ido, uma ou mais barras s série de mutacoes genéticas atravésdo © & W
s mmqﬂlﬂﬂf {i@‘ﬁﬁude se apagam. No nivel de \ seu proprio soro mutagénico. O soro -
- perigo, com apenas duas barras Eﬂb""aﬁﬂf’ o medidor ira piscar. [he deu a sua ﬂparénciél azulada, e melhorou ainda mais as suas ja
o me nda mdas as nove barras se ,a,pagarem 0 X-Men perderd uma poderosas habilidades fisicas, permitindo que ele faca os seus '
| mdaa ey TR i RS ST L mgrivels ataques acrobatices.
” B MOVIMENTOS ESPECIAIS
PEDACOS DE DNA DOS XMER
Socoterremoto . ................. Botao A
Colete pedacos flutuantes de DNA para melhorar BOE ety s w5 dsiii e 4 v HOLRO B
a satide do seu her6i. Pequenos pedacgos acendem Botetada baixa ... o. o sienc caais Botao D para baixo + Botao B
uma barra no Medidor de Satude; grandes pedagos Coice vertical .. .... A .... Botdao D para cima + Botio B
acendem trés barras de uma vez s6; pedacos PRI i s i e Bl s e Botao C
brilhantes de DNA restauram toda a saude de um ik Chute Cambalhota... . .. ..o v e Botao C + Botao A
X-Men! R0 VOB v oo cinmmeamsng « g A0S . Botao C + Botio B
Grudar na Parede. ........... . Botdao C + Botdo D na dlrec;a;:} da
parEﬁ':EE + Botao B _ |
"Enl.'l nE cnnsn Mergulhare Rolar .......... ..., Botao D em qualquer dlret;a{} +
. i s v (E
Alguns X-Men tém um Medidor de e
Carga para supercarregar as suas L
habilidades mutantes. Para usar o
medidor, pressione e mantenha 1

pressionado o Botao A até a linha
vermelha chegar ao topo. Depois solte
0 Botdo para um superataque de
poder mutante! (Veja as paginas 9 a
15 para obter maiores detalhes.)




Nome: Remy Lebeau

"""F""i"i'"
i erabarciR gk

**i" er Réié’ﬁ pphms dﬁvahtadureq saem sem Bio: Um antigo ladrao profissional, Gambit

_ mtrole dos olhos de Ciclope sempre que ele os é ajudado pela sua incrivel habilidade de
L 4 ;jjﬁ b}'ﬁi Apﬂﬂas 0 seu visor de quartzo-rubi pode jogar cartas com uma precisao
éﬁﬂ%&ra forca desses riims - poder que ele usa a seu impressionante. Gambit carrega as cartas
T E‘Hfr:}'ﬁmm licﬁera o Time dos X-Men em sua | com energia cinetica, tazendo com que elas
batalh e estourem violentamente ao entrarem em %
foes ah § 5 contato com o seu alvo.
i " B AT CATTA oo vt e mins s nsnoanessasnsonsnassanens. B OTA0 A 4+ Botdo D para mirar
Loifle = Atirar carta super-carregada............. Pressione e segure o Botao A
ns e st ey o . . ara carregar (veja o Medidor de
Raio aptlco ...... aens e ansenaeesennens - DOLA0 A + 0 Botdo D para mirar % bl V]

Carga), solte-o para atirar,
pressione o Botao D para mirar
Balanco com bastao............cc.............Botao B
Balango duplo com bastio.................Pressione rapidamente o Botido B
por duas vezes.

Raio optico super- Larregado e 'TESS10ONE € SEEUTE 0 Botao A
para carregar (veja o Medidor de
Carga), solte-o para atirar,
pressione o Botao D para mirar
SBOREY s prrsisassrsmmrrrrmenmassssapnsaness VRS BB

Pular. S B Botighl i w e ins
Socos Cnmbmadnb.._...,..........*.............Butﬁn B por duas vezes R T
o P Vﬂa—dﬂrﬂ- Mﬂrta] """"" EFAIEERTEEFEEEFAAALNER ’Eﬂt&ﬂ"C + Bﬂtaﬁﬁ
BRIRE . cnaiuaeasnisns ssiasias . onao C e @' ey
Voadora Mortal ...................................Botao C + Botdo B gerintis Lot




Bio: Teleporta-se instantaneamente, utilizando
uma dimensao desconhecida. Sua estranha
pele azul, suas orelhas pontudas e a sua cauda
" sao efeitos de uma mutaf‘,au genetica, assim
COmo as suas m-::'nve;i;s habilidades acrobaticas
ede telepmtm,aa

; .rf W %
i ' e Rl 4’?

TE]EpﬂI‘l'E et R ..;._f,..._:._...1'.;_______'.__Bﬂ-tﬁn A + Botao D para mirar

Teleporte Supermrl;e ramanans memmenenesnneeen- L TESSIONE € SEgUTe 0 Botao A
para carregar (Veja o Medidor
de Carga), solte-o para atirar,
pressione o Botao D para mirar.

DO o i mivvrssisniipams iR S i owss oy Botao B

e P e M B S e Botao C

Pulo Cambalhota................ RS Pressione rapidamente o Botao C
por duas vezes

Voador Morial: oo sl Botao C + Botao B, pressione o
Botao D para mirar.

Grudar na Parede...........ceeececemereennree Botao C + o Botao D na direcao
da parede ou do teto + Botao B

Anar 1 PRUBEIE ...oonsemymunasissronagassny Botao D quando estiver na

parede ou no teto, pressione o
Botao C para descer.

fﬁ%m :
%ﬁ’ﬁﬂﬁ?@%ﬁﬁﬁ%ﬁ«fﬁ@‘%*faﬁffﬁﬁﬁﬁ“@
Cmi e e e
amﬁ-ﬁfgﬂtw;ﬁﬁw&im Wﬁﬁﬁwﬁﬁﬁamezﬁﬁﬁ*ﬁﬁ%ﬂm*%m
e @%‘@;ﬁ i ﬁ%%%@fﬁ%n%tﬁ%ﬁ@@i FoaE g g ﬂas

%ﬁﬁi%ﬂf@g@ﬁwﬁﬁﬁﬁﬁw E’ﬁfﬁg&aﬂﬁ* e B

PSYLOCKE
Nome: Betsy Braddock W

Bio: Psylocke possui uma “Faca
psiquica”, uma lamina de energia
telepatica capaz de acabar com os seus
inimigos. Treinada na antiga e misteriosa
arte Ninja, Psylocke é mestre em uma
variedade de artes marciais. Ela também ¢é uma mutanl:e
com poderes telepaticos, incluindo a sua “faca psiquica”, que
ela comanda enquanto luta ao lado dos outros X-Men.

Usar a faca psiquica............cce............Botdo A

Golpede espada...........-cceeveevinnnsenn... Botdo B

Golpe duplo de espada ... Botao B por duas vezes.

PRled e RETISUOR R | | i

Puloduple......co g BOE0 C por duas vezes.

Golpe circular voador ..., .Botao C + Botao B

Grudarna Parede...........ccccooonieinnnee, Botao C + Botao D na dJIE'(;'ElD da
parede + BotioB '

...Botao D em qualquer dneqaﬂ +

Bﬂiﬂﬂ C |

BB IBITA i s et G il
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MAGNETO
- : Nﬂ&ﬁﬂ“Légﬂn . Nome: Eric Magnus Lehnsherr
i s 5 naflor '?‘:%Bﬁ? W{ﬂveme iﬂn m@adﬂ com uma Bio: Magneto tem a habilidade de
po o sy ‘”"’%iﬁ&a&é de cura rapida e sentidos ultra controlar e manipular campos
e had. agut;adgg Anos atras, a habilidade natural magnt’?ﬁczﬂﬁ,ﬂe dispm*ar' cargas de energla
| *""f "~ de cura rdpida de Wolverine ajudou-o a ma gneti.t:a. Como o arqui-inimigo dos
F Ees vt he Q] subrevwer ao ;sai*n]em secreto Weapon X, X-Men, Magneto planeja a destruicao de
28 4 {uE__lhﬁ deuum: esqueleto mquebrévt[ e garras de SeUS INIMIZOS em Avalon, uma enorme
fadaﬁi&nﬂum superaﬁacfas fortaleza ESE}.:,}EIH.I  Possuindo total
x : . controle das forcas magnéticas, Magneto
: s ey ; pode destruir batalhoes de tanques ou até

mesmo fazer as garras de Wolverine se
voltarem contra ele mesmo.

A T hole o i e i

Far:ﬁda Fgu;l Bﬂtﬁu A
Facada... / o, g ...Botdo B
Facada dupla s Botao B por duas vezes. MOVIMENTOS ESPECIAIS
561 1 R P T i ..Botao C ,
Pula Cambalhota.......cccooiveninn R Botao C por duas vezes Orbita de destruicdo magnética........ Botao A + Botao D para mirar;
Grudar na Parede...........cccccnniiniinnicn, Botao C + Botao D na direcao da marntenha pressionado o Botao A
I Parede + Botio B para aumentar o alcance da orbita.
Subir na Parede/ Andar no teto.......Botdo D enquanto estiver na Tiro de energia .........cccc.oco..oco...o.........Botdo B + Botdo D para mirar
]ZIHIE‘E[E‘ ou no teto; pTESSiDHE 0 |23 51 1 | ...Botao C | A
Botio C para descer. Parar no Arﬂﬁmaﬁ C + Botdo A; pressione o

Botao A novamente para descer.

Nota: Com a sua habilidade de cura rapida, Wolverine € o tinico
X-Men que pode restaurar sozinho a sua prépria saude. Quando o
seu Medidor de 5aude chegar a
uma ou duas barras, ele 1ira
automaticamente se curar, ate

| trés barras no total. Como toda
cura, isto leva algum tempo,

| portanto Wolverine ainda

| correra perigo de perder a sua
 iltima barra de satide, e a sua

| vida , se ele for muito atingido.

— — —m— = - —




it 0 mu}ﬁ@ﬁ ES: AVALON
R e e v e o T O Phalanx infiltrou-se em Avalon, a base de Magneto na érbita
; vy el PRETRERS s terrestre. Os X-Men fazem a sua propria infiltracao contra os
o i — Acolitos e os Exodos... e
SIIEI“ 5 : : | acabardo cruzando com
- Barreiras. ’t%mcqs raeesecas as armas do Phalanx.

radmatwas e uma fmt*e
nevasca da;t:) o tom deasa
missdo! Os X-Men tém cla
- abrir o seu caminho para
AR fabrica de Eent’mekﬂﬁ
. u___atrave& de m'n exército de
Nm;[as.,

Magneto corre o perigo
de ser copiado!
Resgate-o e ele se tornara
um aliado dos X-Men!

SEERCCECSREEE e S o e R R e

A FORTALEZA DE APOCALIPSE

A Fortaleza de Apocalipse e seu sistema de computadores cairam
nas maos do Phalanx. Ataque as suas inﬁtalagﬁes debaixo de ruinas.
- Lute contra os Tusks e
_ | ‘Tuskettes e penetre i I'IEIS
'__rﬁﬁﬁﬂz WC{}I‘I‘EdDI’ES para e
.« B encontrar com .
o Apﬂmhpa&w Magnetﬁiré
luatar fﬁ-&!mgﬂt& ao Iﬁd& :
| dﬂs X+Mﬁer1 fipeiﬂ menos

AS SENTINELAS

Os X-Men invadem a fabrica de Sentinelas para aniquilar os seus

mortais perseguidores. Faca o Phalanx parar de controlar as
Sentinelas, esses

| enormes robds semi-

humanos criados para

localizar e exterminar os

e -. =8 mutantes.
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" Avance a’fraveq de um exercito de nativos em uma selva quase

unpenei‘ra‘fﬂl com pantanos de gas venenoso. Invada uma Forataleza
inundada. Derrote.
; Erﬂm Chlld um. -
horroroso clone
m_E-Stre,..fc}umﬂrraE ;
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A NAVE MAE DO PHALANX

Destrua a fabrica de clones do Phalanx, fortemente guardada por
Rapina, Cameron Hodge e a Ninhada. Cuidado! Qualquer mutante
que chegar muito perto
do sensor podera ser
copiado!

Cuidados com o seu Cartucho

* Nao danifique ou molhe o seu cartucho.
* Ndo o deixe exposto a luz direta do Sol ou préximo a
qualquer outra fonte de calor.

* Dé uma pausa durante jogos muito longos para que voceé e
o cartucho Mega Drive possam descansar.
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DISNEY'S ALADDIN

ﬁmcurand& aventura? Suba no tapete e entre nesta incrivel historia, que

vem diretamente do maior sucesso do cinema para o seu Mega Drivel Agora
voce e Aladdin, que vivia aprontando com seu fiel amigo Abu, até descobrir

sua grande paixao: a Princesa Jasmine! E nao foi s6 ela que voce encontrou.
Através dos perigos da Caverna das Maravilhas voce achou a lampada. E o

mais fantastico (e lunatico) ser do universo: o Géniol

Sao 16 Mega que garantemn toda a qualidade dos desenhos Disney. E com a
trilha sonora vencedora do Oscar da Academia® Considerado o melhor jogo
para Mega Drive pela revista americana Electronic Gaming Monthly! Aladdin, a
Princesa Jasmine e até mesmo Abu garantem: seus proximos dias serao das

arabias!

© Disney. Virgin Games é marca registrada de Virgin Enterprises, Lid.
Oscar da Academia @ marca registrada de

MEGA DRIVE Academy of Motion Pictures and Sciences.

TEC TOy

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricacao
pelo prazo de % (noventa) dias, contados a partir da data de sua
comjpra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assisténcia Técnica
Autorizada TEC TOY munido deste certificado e da nota fiscal
comprobatéria da compra, para obter os servigos cobertos por esta
garantia.

A presente garantia, contudo nao cebre defeitos originados por
uso indevido, tentativa de violagdo do cartucho e consertos por
pessoa nao autorizada.

A presente garantia tambem nao cobre fretes de envio e/ou
retorno a uma Assisténcia Tecnica Autorizada TEC TOY.

TEC TOY
[N5c003410 30083 |

BRODUTIDUONA ZDONAFRANTA DE MANALS I .

e

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.

Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM
CEP 69048-660 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SI? - CEP 05038-000
TELEFONE: (011) 831 2266




