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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou
antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que
pode ser estimulado por variacdes luminosas intermitentes, alte-
racao de luz da tela de televisdo, computador, luz estroboscépi-
ca ou raios de sol passando através de folhas e galhos de arvores.
A epilepsia € uma doenca que pode ou nao estar manifestada. Por
Iss0, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precau-
coes abaixo:

Antes de Usar:

e Se voceé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilep-
sia ou perda de sentidos quando exposto a variacdes lumino-
sas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisio.

e Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e s6
volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando é bem
Hluminado.

e Utilize a menor tela de televisio possivel para jogar (de prefe-
réncia 14 polegadas)

Durante o Jogo:
e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé esti-
ver jogando video game.

° Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game.
Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como verti-
gem, visdo alterada, contracdes nos musculos ou olhos, perda
de consciéncia, desorientacao, qualquer movimento involunta-
rio ou convulsoes, pare de jogar imediatamente e consulte seu
médico.
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COMO COLOCAR O CARTUCHO NO MEGA
DRIVE '

1. Certifique-se de que o Mega Drive esta desligado. Conecte o
joystick 1.

2. Coloque o cartucho PITFALL no console (veja figura), confor-
me explica o manual do Mega Drive.

3. Ligue o MEGA DRIVE. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho esta bem colocado. Depois
ligue-o novamente.

4. PITFALL pode ser jogado por um jogador.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho, enquanto o
Mega Drive estiver ligado!

Entrada do Cartucho

,Entrada do Cartucho
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Entrada do Joystick 1

Entrada do Joystick 1 I

A LENDA DE PITFALL

H4& muito tempo atrés havia um audacioso aventureiro que viaja-

va pelo mundo em busca de lendas antigas e de tesouros perdi-
dos. Suas viajens levaram-no através dos sete mares e até o fim da
terra. Ele se aventurou por regides fora dos mapas cheias de peri-
gos jamais imaginados. Os boatos de suas facanhas chegaram até
a civilizacao e ele logo se tornou maior que a vida... uma lenda.
Este grande explorador era Pitfall Harry.

Ap6s muitas buscas de sucesso, Harry se estabilizou para criar
seu filho, Harry Junior. Tendo como heranca o amor de seu pai
pelo desconhecido, Harry Jr. cresceu e se tornou um garoto de 18
anos com um profundo senso de aventura - e um pouco de atitu-
de. Ele rapidamente aprendeu a emocao da exploracio e do des-
cobrimento e logo experimentou muitas buscas excitantes sozi-
nho.

Ouvindo falar das escapadas emocionantes de seu filho, Pitfall
Harry percebeu o quanto ele gostava desta vida. Entdo juntos a
corajosa dupla foi para a selva da América Central em busca dos
tesouros perdidos dos Maias.

Mas algo deu terrivelmente errado...
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~Pitfall Harry foi capturado pelo terrivel espirito guerreiro de
- Zakelua: Senhor do Mal. Armado apenas com um estilingue de
e | sua confianca e com o diario de seu pai, o jovem Harry Jr. deve

4 [ 1 ‘ . by . e
ApSs Alaas Vijando atvavés Aa selva, Havvy Jv. e en i agora se aventurar no desconhecido mundo para resgatar o seu
finalmente chegowos oo covagio Ao antigo lmpévic 3 | pal... antes que seja tarde demais

Maia. Esta tem sido uma longa vier- %

Dia™s - A Aveﬁ’rwm Moo

gem, mMas o vevdadeivo pevigo se

enwcontvan maus andiante... Pois n ,?‘
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b8 estoumos pvoximos Ae

Ao Ae Vaxactnm.

De acovdo com a lendar, o tesouro é guavrdade pelo
espivito Ae um amtigo guevreivo Malia - Zakelua:
Senhor Ao Mal, Ha wmilhawves Ae amos atvas Zakelua
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‘ tu tenho guardado minha pesqui-

Vovull ( sa sobve o cultuva e lewAas Maias 3 Para mudar as configuracoes de jogo antes de jogar, use o Botao

| was pagiuas seguintes. Se algo LY D para mover o bumerangue até “Options” ("Op(;("jes”) ha tela de
7 acontecev comigo, a minher espe- 4 ) titulo, e em seguida pressione o Botio Inicio. O Menu de Opcoes
P e € aue Hawvy Jv. pegue o el ¥ entao aparecera na tela. Pressione os botdes direcionais para a
"” Ay i registvo pessoal e use-o como um ; esquerda ou para a direita para se movimentar pelas opcoes.

B e TR ﬂi&lm pavyar contmnory com A wossa j | Pressione 0S bOtﬁ]E‘S dirECionaiS para Cima o para bai)(() (OU pres_

busca. Eu espevo apenas que este i sione A, B ou C) para circular através de cada configuracao de

um Al sgjon utl - se chegar um Al & ser usado... ﬁ‘ Op¢ao. Pressione o Botdo Inicio para sair da tela de opc¢oes a

qualquer momento.
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Volume da musica: Ajuste o
volume da musica (9 € o maxi-
mo) ou desligue-a.

Dificuldade: Escolha a partir de

e
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duas configuracdes de dificul- o
dade: Normal e Hard (Dificil). i .
Controles: Uma lista de movi- | L g
mentos aparecerd na tela,
seguida pelo botdo para o qual cada movimento esta destinado.
Pressione os botdes direcionais para cima e para baixo para cir- CIRCULﬂN@@ PELG MUNDO MAT
cular através das diferentes configuracdes. Veja a secdo circulan- ﬂ ﬂ.
do pelo mundo Maia” para ver a configuracdo de controle _ i _ v ‘ ] : |
padfﬁo As configuracdes seguintes sdo as configuracdes padrio. Veja

“Controls” no Menu de Opcoes para muda-las.

Informadcdes da Aventura

Para visualizar um resumo do Bl L (Esquerda/Direita)

A 2 Corre/Vira/Rasteja/Empurra/
que vocé encontrara aurante a DI e Py cssiones Paia P
sua aventura, use o Botao D

(Para cima/Para baixo) Clique: Troca arma

(Direcional) para mover o Bl A | Escala/Agacha/Puxa/Qlha/
A 4 i Mira a arma

bumerangue até “Info” na tela [ S
de titulo e em seguida pressione [
o Botao Inicio. Pressione O
Botao Inicio novamente para
passar pelas telas de informa-
cdo. Para maiores detalhes
sobre os itens os quais vocé pode coletar, procure as secoes Atira

_ _ (Usa a arma Pula
Armas Maia e Artefatos Maia deste manual. celocionada)

R R

| SIUER BAR .

GOLD -a::'-#:.rm Usa o est] Hngue

Nota: Se vocé estiver usando um joystick de 6 botées, use os
Botoes X, Y e Z para selecionar sua arma ativa.




Status de ﬁventurm

Vocé sempre pode dar uma olhada em como Harry Jr. esta se
saindo na busca para encontrar seu pai - apenas cheque as partes

superior e inferior de sua tela.

Barra de Sadde - Quanto mais
Harry Jr. se machuca, mais o
crocodilo se aproxima. Uma

palavra de aviso - nao deixe-o

chegar muito perto!

Pontuacao - Indica o
nitimero de pontos que
Harry Jr. jJa conseguiu.

=
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Arma - Mostra a arma atual de
Harry Jr. e sua municao disponi-
vel.

Harry Jr - Indica o nimero de
vidas que ainda resta.

-
mmmmmmmm

.....

Contador de tesouro - Calcula
o valor de ouro das pecas de
tesouro que Harry Jr. coletou.

Consiga 50 pontos de ouro para
ganhar um Continue.

.r}j [r(%)

E - {ARMAS MAIA
Harry Jr. inicia sua aventura armado apenas
| __ com o seu estilingue de confianca e poucas

% pedras. Use estas pedras para atirar
V(.(" nos inimigos ou em qualquer outra
coisa que possa ajudar vocé a avan-

\Gar pelo mundo. O estilingue pode ser

~ /usado como um Chicote para esmagar
& OS Inimigos em curtas distan- -

Mas muitas coisas ja estdo contra

.__-l-'

vocé - portanto pegue quantas o
L e T
pedras voce conseguir achar para o estilin- > >~

gue . Vocé precisara delas!

Mudando de Armas = i

Durante o curso de sua aventura, vocé deve descobrir antigas
armas Maia que ajudardo Harry Jr. a combater inimigos e obsta-
culos. Para circular entre as armas disponiveis, dé um pequeno
clique no Botao Inicio (Nio pressione o botdo, sendo vocé para-
lisard o jogo! Apenas clique-o.). Em seguida pressione o Botio
A para Atirar para usar a arma que esta selecionada atualmente.




Super Tiro

o i
%7 querer arremessar a pedra de estilingue

‘« j com toda a sua forca. Boas noticias

/ \w% - Vocé pode! Apenas pressione
i forte o Botdo A para Atirar e Harry Jr.
* A preparar seu estilingue para atirar
L "~ um Super Tiro. O Super Tiro faz mais
Ao estrago do que um tiro normal - mas

lembre-se, esperar pelo preparo do estilingue pode custar a vocé
um tempo precioso!
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,. Pedvas Ae estilingue - Pedvas que sevvem
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» Pedva Explosiva de Pacal - Esta pedvar o
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AJ ) soagrada Fem propvieAades magicas.

| g Dizem que ela Aestvol quase
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Em todo e qualquer momento vocé pode

MANOBRAS ESPECIAIS

Harry Jr tera que passar de uma situacdo mortal para outra para
salvar seu pai. Isto pode requerer frequentemente um raciocinio
rapido e muita habilidade. Aqui estdo algumas manobras espe-
clais que podem providenciar uma ajuda:

Balancando nes cipés

° Pressione o botao de Pular (B) para agarrar o n6é na base do
CIPO.

e Pressione o botdo de Pular (B) nova-
mente para se soltar do cipa. |

Rastejande

° Pressione e segure o botao direcional para
baixo.

° Pressione o botao de Pular (B) para prepa-
rar o restejamento.

° Pressione os botoes direcionais para a esquerda e para a direi-

ta para rastejar em ambas as direcoes.

° Pressione o botao direcional para cima ou pressione o botio

de Pular (B) para ficar de pé.

|
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Eecalande as cordas

e Pule em uma corda.

e Pressione 0s botdes direcionais para cima
nara baixo para escalar uma corda ou descer

dela.

e Para pular fora de uma corda, pres-
sione e segure o botdo direcional na
direcio em que vocé deseja pular, e em
seguida pressione o botao de Pular (B). |

_CTmZﬂLnd@ estacds e cordas
) / k‘"‘_f

S\ (L6 / e Pule em direcdo a uma estaca
2 horizontal ou corda para
enganchar nela.

7 . 4 : j :
f‘ ‘ - Pressione os botdes direcionais para

.
%& 7 esquerda/ direita para mover Harry Jr.

] para a esquerda ou para a direita.

o Pressione o botdao de Pular (B) novamente para
se soltar de uma estaca ou de uma corda.

Montandeo em cdbog

e Pule para agarrar uns cabos.

e Para se soltar de um cabo, pressione o botao de
Pular (B) novamente ou ande pelo cabo até o

fim dela.

|12

Saltandoe itens

e Pule em uma rede (ou em outro item) e faga-o saltar pelo ar.

Puxando uma plataferma

o Use o botido direcional para mover Harry Jr.
para a esquerda ou para a direita da plata-
forma, para que ele esteja assim olhando
para ela.

o Pressione o botdo direcional
nbara baixo para puxar a pla- %

Entrando por portas

e Mova Harry Jr. para a frente de uma porta e pres-
sione o botao direcional para cima para entrar pela
porta.

Bungee-Jumping

e Pule em um bungee.

e Pressione o botdo de Pular (B) novamente para se
soltar do bungee e voar pelo ar (quanto mais
perto do topo do bungee vocé se
soltar, mais alto vocé ira).

e Use 0s botdes direcionais para con-
trolar Harry Jr. enquanto ele estiver no

dafl.

1%
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Montando em carros de madeira {0 S e
| | 4 ARTEFATOS MATA
e Pule em um carro, e em seguida pressione os botdes direcio- o
nais para a esquerda e para a direita para comecar a se movi- % : ;
2 9 P ? ¢ Dia 7 - Avtelatos Maia
mentar. f e
| 0 | ﬁf‘: Ha wmuitos awvtefatos que Havvy Jv. e en espevamos
e Pressione o botdo direcional na direcdo oposta aquela em Ry encontvar Auromte wossa viagew. Muitos Maias acveAi-
~ - . f’ ; £ Tt
que vocé esta se movendo para acionar o breque. g% Fowaw que estes iAolos antigos e veliquias evawm cvio
: AOS € MANAAACS poavar o Tevval pov Itzowamar - 0 Aeus
e Corrida de fmg@, emum 0 W Maiaa Ao Conlhecimento.
; carro de mina (Somente na ' -

G

,)
3

7 Mina de Balankanche)

Pressione os botoes direcionais para ﬂ_
cima ou para baixo e pressione 0O by
botdo de Pular (B) %

Ampulhetar - De aacordo com o lenda, este

podevoso avtefato congela o tewmpo tempora- 1|

viaowmentre apos sev rocado.

Pimenta Picante Moo - Dizem que e\m __

oy doten sew contewplador Com WMo -Pﬂvgm

simultaneamente B "+ ) super-humamar, causando um aumento
para fazer o carro %-gf " Lompovavio was habilidades Ae covver e
pular. F saltow.
i
Vocé ndo tem bre- . Covachio Sagrade: Um covacio espivitual
ques! aue vestaura uma pawvte Ao saude pevdi- .
A pAvAr aquele que o encontvaw.
% 1Aole Ae Localizago - Usado pelos viajantes
E A Matias pavar mawvcar sua localizagdo. Possul
f ~ ) propricdades magicas que apontam ao vie-
% ’ jomte & Aivecdo Ao caminho Aesejado.
} i ..... T Pevmite oo _u’imjmu‘rﬂe vetovnarr oo ponto mav-
v | cado Aepais que o Viajowmte estiver impossibi-
% litando Ae seguiv vigew,
——
S
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1Aole Douvardo - Um vawvo awvtefatro Maia :
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‘f Dia 9 - Iuim'igos Malla
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Existem muito poucas mformacdes sobve inimiges Maie...
_pais todos que testemunharawm qualquer fovga Ao Mal
Aesapavecevam misteviosamente. Portamto, en pude
COPlAY Apenas W Adocumentacao pm:g;_:i-aiﬂ:: Aos mimigos.

o
et . SR ""-ﬁ“ﬁr_ﬁ:.ﬁ{_!ftq_;ﬂ'-_fﬁ::ﬂ;{.'{t?“

n .
e e W oyt

Esqueletos - Houve um tempo em que exis-
Howm soldados wo exévcito Ae Zakelua.
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Espivitos Ae Chaac - tles evowm s'eguidares' Ae

Chaac - 06 Aeuns Malan Aaw Guevva e Ao
Sacvificie. Dizem que estes espivitos tewm
am Lovke Aominio Ae Pﬂga.

Jaguaw - Este podevoso omimal evan 0 bicho Ae estimacio
Lavovito Ade Zakelua e sevvia como seun guav-

 Aa-costas pessoal. As apavicdes vecentes
mcluem as selvas Adas proxiviidades.
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Gavgulas - De acovdo com o lenda, muitas
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’* Ae pedva que Fomaom Vida quamdo tnAivi-

JY Auos se aproximam Aeles.

W Covvas - As Lavovitas Ae Zakelua. Estas
%) cviaturas sdo comums atvawvés Aas Fevvas Maa... e

_, Fomtasma Ae Vapov - Comprovadamente

L/ um produto Ao feiticavia de Zakelua o
I cviaad o pavar Aesviar qualquer um NI cﬁﬁm
que tewha pistas Ao tesouvo pevdido
Ae Uaxactuw.
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TR e que uinguéwm fol capaz Ae Adocumentar sia
apawvicio. £ alguns acveditom que o pvéprio Zakelua,
usamdo uma amtigan fetticavia Mala, exevce um contvole

sobve todas as criatuvas que habitam o lmpévio Maia,
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Towmbém ha varios sinais Ade Zakelua, apesav

A CIVILIZACAO PERDIDA DOS MAIAS

.............................

Did"l ‘_2— - Uman Civﬂiz.mgﬁ’o PevA'ialat o %
A _Ciﬁi.\iimgﬁo' Moo Plevesceun pov cevca Ae quatve T

Amévica Centval. Apesaw Ae vavios poutos Ao civiliza-
c&o Malla tevem sido descobertos, muito pouco &

SobiAo Aas suas abividades Ao Ala-a-dia, © aue se
sove &€ que eles construivam cidades elavovadas e

tewmplos sem 0 auxilio A voda, fevramentas Ae

Levvo ou amimais. Ha muito se fala Ae fantas- L

£y Lo s = )
%E mas e espivitos maliguos vagueiam pelas clda-
L Aes e pelas Plovestas Ao Império pevdido Aos

.........

R Maias. B uma civilizagdo Ae wistévio e
1 magia que eu espevo explovaw.
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1 Aa couhecwla {_Em,mm maiar, ns pvec:lsmemas il sorte ves Escondidos pelo jogo estdo os mundos bonus que podem render

e

a vocé muitas recompensas... se vocé for habilidoso o bastante.

lon A estvada...
g L ;5 Sepulcro Secreto de Loultun
S Flovesta Tvopical Ae Lakawmul S ,E_ |
_m Vocé entrara em um quarto com
% Lagoa de Yaxchilow trés niveis na parede: A, B e C.
Gir i A R e | : , Diretamente acima ha um luz que
i “ g se acendera em uma ordem aleato-
o s e SRUMADIAE Tleal g Moo ria, criando uma sequéncia. Repita
o A g : : esta sequéncia ape.rtanc:io 0S Botﬁef
B e | | ; A, B ou C no seu joystick. Se vocé
N WRIB N i PH. conseguir repetir as sequencias com
% ; . i ¥ . - A
; o | | o sucesso, o sepulcro se abrird e vocé
xwwwmj” i . e ww s .:""Sf;;m.a-, ...... e i SRR r e

sera recompensado!

Uma vidagem pdrd o pdssddo

Escondido em algum lugar do jogo ha um tempo magico defor-
mado criado pelo maligno Zakelua. Esta deformacao levara vocé
; de volta a um tempo primitivo... Um tempo que devera trazer de
volta a vocé algumas recordacoes. A regra é simples: vocé tem 20

minutos para apanhar todos os tesouros... ou outras coisas. Aqui
vai uma dica - cuidado com os escorpioes!
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